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RESUMEN

En el presente informe de tesis intitulado, recursos tecnologicos y a aprendizaje significativo
en estudiantes de un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote, 2025. Tuvo como objetivo determinar
la relacion entre los recursos tecnoldgicos y e aprendizaje significativo en estudiantes del V
ciclo de un Instituto Publico de Nuevo Chimbote, 2025. Para €ello, se empled un enfoque
cuantitativo, tipo basica con disefio correlacional. La poblacion estuvo conformada por 346
estudiantes de los cuales 183 fueron seleccionados a través del muestreo probabilistico, a
quienes sele aplico dosinstrumentos denominados RECURTEC y APRENDISIG, delos cuaes
se obtuvieron los siguientes resultados. En |a estadistica descriptiva, respecto a uso de recursos
tecnol dgicos, se obtuvo que el 66 % se ubicaen € nivel ato, el 28 % en e nivel medioy € 6 %
en e nivel bgo, concluyendo que la gran mayoria de estudiantes utiliza los recursos
tecnologicos. En cuanto a la variable aprendizaje significativo, se obtuvieron los siguientes
resultados, el 62 % se encuentraen el nivel ato, el 33 % en e nivel medioy & 5 % en €l nivel
bajo, estableciendo que la mayor parte de la muestra presenta un nivel ato de aprendizgje. En
la estadistica inferencial, mediante la prueba de hipotesis Rho de Spearman, se obtuvo un
coeficiente de correlacion der = 0,281 lo que evidencia una correlacion positiva débil, con un
nivel de significancia p = 0,000 inferior a 0,05. Estos resultados indican la existencia de una
correlacion débil pero estadisticamente significativa entre las variables. En conclusion, se
establece que existe una relacion positiva débil y estadisticamente significativa, |0 que sugiere
que, amedidaque aumentala percepcion sobre lavariable recursos tecnol 6gi cos, tambi én tiende

amejorar € nivel de aprendizaje de |os estudiantes.

Palabras clave: Recursos, Tecnologia, Aprendizaje significativo, estudiante.
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ABSTRACT

Thisthesisreport, entitled " Technological Resources and Meaningful Learning in Students of a
Public Institute in Nuevo Chimbote, 2025, aimed to determine the relationship between
technological resources and meaningful learning in fifth-semester students of a public institute
in Nuevo Chimbotein 2025. A quantitative, basic research approach with a correlational design
was employed. The population consisted of 346 students, of whom 183 were selected through
probabilistic sampling. Two instruments, RECURTEC and APRENDISIG, were administered
to these students, yielding the following results. Descriptive statistics regarding the use of
technological resources showed that 66% of students were at a high level, 28% at a medium
level, and 6% at alow level, indicating that the vast majority of students utilize technological
resources. Regarding the variable of meaningful learning, the following results were obtained:
62% were at the high level, 33% at the medium level, and 5% at the low level, indicating that
the mgjority of the sample exhibits a high level of learning. In the inferentia statistics, using
Spearman's Rho hypothesis test, a correlation coefficient of r = 0.281 was obtained,
demonstrating aweak positive correlation, with asignificance level of p = 0.000, lessthan 0.05.
These results indicate the existence of a weak but statistically significant correlation between
the variables. In conclusion, a weak but statistically significant positive relationship is
established, suggesting that as the perception of technological resources increases, the students

level of learning also tends to improve.

Keywor ds: Resources, Technology, Meaningful learning, Studen
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|. INTRODUCCION
1.1 Descripcién del problema

En la actualidad, se observa a nivel mundia que los avances tecnol gicos se aplican en
diversas actividades en el contexto global actual, se estdn produciendo avances y cambios
continuos en |as tecnologias aplicadas a diversos ambitos de la actividad humana, en el &mbito
delaagricultura, e comercio, laindustria, € entretenimiento y lainvestigacion cientifica, entre
otros. Laintegracion de estas tecnologias en €l sector productivo hallevado aunameoraen la
productividad y, a su vez, exige que los graduados de la formacion profesional tengan un
dominio adecuado delas Tecnol ogias de Informaci n'y Comunicacién (T1C) paradesempefiarse
de manera competente en sus profesiones.

Esta afirmacion es enfatizada por Hidalgo (2021) quien manifiesta, que los recursos
tecnol 6gicos son aprovechados alo largo del tiempo y se emplean en diversas profesiones. No
obstante, aungue la formacién inicial de un trabajador o profesiona sea adecuada es esencial
gue posean los conocimientos necesarios para usar e interpretar correctamente estas
herramientas, ya que en laactualidad laintegracion de latecnol ogia en la educacion se havuelto
esencial y contribuye a fortalecimiento del aprendizaje estudiantil. Por ello, |os docentes deben
de recibir formacion en e uso de estas herramientas, con el propdsito de permitirles crear
material es didacticos con diversos recursos como computadoras, |aptops, equipos multimediay
televisores, que facilitan la proyeccién de contenido educativo.

Es por élo que existen dificultades en € uso de las herramientas tecnologicas,
evidencidndose en la actualidad que los estudiantes deben contar con conocimientos sobre el
manejo de dichas herramientas, |0 que los obliga a estar inmersos en un proceso continuo de
formacidn que propicie €l transito hacia una adecuada incorporacién de las TIC en las aulas de
clase, favoreciendo una educacion més significativa (Sierra Llorente et al., 2018). En la
actualidad, la educacion atraviesa una etapa de cambios en la que las herramientas tecnol 6gicas
desempefian un papel importante en el proceso de aprendizaje; sin embargo, |a problemética se
refleja en e escaso conocimiento sobre el uso de las herramientas tecnoldgicas con fines
educativos por parte de los docentes. Debido a ello, |as consecuencias de esta problemética se
manifiestan en el deficiente desarrollo intelectua de los estudiantes, 1o que conllevaalimitar el

aprendizaje significativo y arestringir las nuevas manifestaciones en el campo educativo.



En América Latina, se observa un creciente interés por laincorporacion de |os recursos
tecnol dgicos en el ambito educativo. Un estudio realizado por Instructure, en € que se encuestd
a directores de carrera, docentes y estudiantes de instituciones de educacion superior de 18
paises, evidencia que casi la mitad de los encuestados posee una vision clara acerca del uso de
las herramientas tecnolégicas. Asimismo, se seflda que las instituciones educativas
latinoamericanas tienden a emplear 10s sistemas de gestion del aprendizaje principal mente para
la comunicacion (83 %) y para €l desarrollo de las clases (82 %), en comparacion con otras
regiones. Por otro lado, Mosquera (2019) afirma gque la Fundacion Telefonica determind, en e
afo 2019, que e 97 % de las aulas educativas de esta institucion incluyen las TIC en su plan
pedagdgico. Ademés, €l 66 % de |os estudiantes utiliza estas herramientas para larealizacion de
sus trabajos académicos, mientras que e 65 % de los docentes las emplea en € desarrollo de
sus actividades pedagdgicas.

En este sentido, se identifica como una problematicarel evante que € avance tecnol 6gico
ha transformado de manera significativala vida en sociedad, y el ambito educativo no ha sido
aeno adicharealidad. En efecto, la tecnologia ha impulsado nuevas formas de comunicacion,
asi como distintas maneras de acceder, construir y difundir € conocimiento. Sin embargo, pese
a estos cambios, muchos docentes alin no cuentan con la preparacion suficiente paraincorporar
adecuadamente herrami entas tecnol 0gicas en €l proceso de ensefianza-aprendizaje, o quelimita
el aprovechamiento pedagdgico de estos recursos (Salvatierray Kelly, 2023).

Seguin la Organizacién de las Naciones Unidas parala Educacion, laCienciay laCultura
(UNESCO, 2024) & informe presenta los resultados de un amplio proceso de consulta
desarrollado junto con Restless Development, en el que participaron mas de 1 500 jovenes y
estudiantes de ocho regiones. Este proceso aentd a los participantes a reflexionar sobre 1os
principales desafios y oportunidades en e uso de la tecnologia educativa en sus respectivos
contextos. Las discusiones consideraron dos de las cuatro recomendaciones del Informe de
Seguimiento de la Educacion en € Mundo, destacando la necesidad de que la tecnologia
aplicada a la educacion sea pertinente a los entornos locales y nacionales, y garantice una
implementacion equitativa que no excluya a ninguna persona. Asimismo, e informe sostiene
que las decisiones en torno a la tecnologia educativa deben priorizar las necesidades de los

estudiantes, evaluando su aplicacion paraasegurar que sea apropiada, justa, basada en evidencia



y sostenible. Finalmente, se enfatiza laimportancia de ofrecer una guia que permitaajovenesy
estudiantes de todo & mundo utilizar latecnol ogia de manera efectiva en e ambito educativo.

Por ello, la tecnologia debe centrarse en las necesidades del estudiante, es decir,
concebirse como una herramienta a servicio del alumnado. Al respecto, Fundacion Pro futuro
(2024) indica que la tecnologia en la educacién deberia considerarse como un recurso para
apoyar a los estudiantes, en lugar de ser vista como una solucion universal para todos los
desafios educativos. Los jovenes piden que las decisiones sobre el uso de tecnologia en las
escuelas se tomen tras un andisis detallado de sus necesidades, garantizando que las
herramientas tecnol dgicas propuestas sean adecuadas y justas, por lo tanto, la tecnologia solo
debe utilizarse cuando esté claro que beneficiara alos estudiantes y mejorara su aprendizaje, y
que cuaquier implementacion debe involucrar a los estudiantes en el proceso de toma de
decisiones.

En e Per(, el 86% de lasinstituciones emplea estos sistemas tanto parala comunicacion
como parala ensefianza, y 10s porcentajes en cuanto ala conduccion de las clases superan alos
de comunicacion en otros paises de laregion (Quiroz, 2020). Sin embargo, existe otro problema
en el campo delaeducacion, cuando hablamos de alfabetizacion digital por parte delos docentes
el 55% del profesorado no tiene conocimiento del uso de la tecnologia en informacion y
comunicacion en los ambientes de clases, antes de lapandemia el 60% de |os centros educativos
no contaban con equipos tecnol 6gicos adecuados 'y € 79 % no tenian acceso ainternet. En este
contexto, en nuestro pais enfrenta €l gran reto de garantizar una educacion de calidad a nivel
nacional y asegurar su acceso equitativo para todos los estudiantes. Durante la pandemia, no
solo se evidenci6 la brecha educativa existente, sino que esta se profundizo, particularmente en
relacion con e acceso digital y € uso de recursos tecnol 6gicos, 10 que puso de manifiesto la
desigualdad en ladisponibilidad de dichos recursos (Cardenas, 2021).

Segun €l Instituto Nacional de Estadistica e Informética (INEI, 2024) reporta que €
77,7% de la poblacién de 6 afios y més en € pais utiliza Internet, o que significa un notable
aumento de 2,7 puntos porcentuales en comparacion con el mismo trimestre de 2023 (75,0%) y
un incremento de 22,9 puntos porcentual es respecto al trimestre correspondiente de 2019. El
progreso de la tecnologia y la conectividad esta revolucionando la educacion, aumentando el
acceso a conocimiento y modificando las maneras de aprender, Conforme la tecnologia se
convierte en un elemento fundamental para € aprendizaje, es vital garantizar que todos los
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estudiantes, sin importar su ubicacién o0 recursos, cuenten con una conectividad adecuada que
les permita acceder a una educacion justa.

En las zonas urbanas del Per(, €l uso de herramientas digitales en la educacion suele
estar mas desarrollado y ser més accesible en comparacion con otras zonas del pais. Esto se debe
a gue muchas instituciones educativas urbanas cuentan con mejor infraestructura tecnoldgica,
como computadoras, conexién ainternet de mayor velocidad y disponibilidad de dispositivos
moviles. Estas condiciones facilitan una integracion més efectiva de recursos digitales en €
aula, tales como plataformas educativas virtuales, aplicaciones de aprendizaje y programas
especializados. Graciasa€llo, |os estudiantes pueden acceder con mayor facilidad ainformacion
actualizada y, a mismo tiempo, fortalecer habilidades digitales que seran importantes para su
formacion académicay su futuro profesional (Aliagaet a., 2023).

Por otro lado, en € Instituto Publico donde se realizé lainvestigacion, laintegracion de
recursos tecnoldgicos en e ambito educativo ha adquirido mayor relevancia en las Ultimas
décadas. No obstante, surge la interrogante respecto a como estos recursos influyen en €l
aprendizaje significativo de los estudiantes, particularmente en e contexto de un Instituto
Publico en Nuevo Chimbote. En ese sentido, € uso de recursos tecnologicos, como e aula
virtual, se implementd en e afio 2021 con €l propésito de fortalecer € desarrollo del nuevo
curriculo, € cua promueve € aprendizaje autdbnomo. Dichos recursos incluyen diversas
herramientas digitales, tales como clases grabadas, videoconferencias, foros académicos,
correos electronicos, archivos digitales y manual es actualizados periodicamente. Asimismo, se
aplican metodologias activas, como la resolucion de casos, lecturas especializadas y trabgjo
colaborativo, lo que favorece que | os estudiantes construyan su propio conocimiento de manera
reflexivay significativa

Para hacer un uso efectivo de |os recursos tecnol 6gicos, |os estudiantes asisten a cursos
de induccion presenciales, en estas sesiones se orienta en la activacion de sus correos
electronicos institucional 1o que les facilitala comunicacion con e profesor y sus comparieros.
También reciben informacion sobre cronogramas, criterios de evaluacion, asi como
explicaciones sobre las tareas y el proceso para subirlas a la plataforma virtual. Ademas,
aprenden a participar en forosy aagendar sus eval uaciones, entre otros aspectos. Estos recursos
computadoras, internet, plataformas virtuales y herramientas digitales deberian ser medios que

impulsen el pensamiento critico, la autonomia y la construccion activa del conocimiento. Sin
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embargo, la realidad muestra que su uso muchas veces se limita a funciones bésicas o
recreativas, sin alcanzar un impacto profundo en laformacion académica de |os estudiantes.

Seguin lo sefidlado en la descripcion previadel problema, resulta necesario precisar que,
en e Instituto Publico Carlos Salazar Romero, €l uso de los recursos tecnol 6gicos influye de
maneradirectaen el desarrollo delas actividades académicasy administrativas. En laactualidad,
dichas tecnologias constituyen herramientas clave para organizar € proceso de ensefianza-
aprendizaje, facilitar la comunicacién pedagogicay fortalecer la construccion del conocimiento
mediante entornos virtuales y recursos digitales. Si bien la institucion dispone de acceso a
plataf ormas virtual es, laboratorios de computo y conexién ainternet, se observa que un niUmero
significativo de estudiantes y docentes no utiliza plenamente estos recursos o desconoce sus
ventajas para fortalecer un aprendizaje activo. Esta situacion se evidencia, por gemplo, en los
retrasos en la entrega de tareas, lalimitada participacion en forosvirtualesy laretroalimentacion
tardia por parte del docente, lo cual reduce la interaccion académica y afecta el seguimiento
oportuno del aprendizaje.

Asimismo, se identifican como principales causas la limitada capacitacion en
competencias digitales, € insuficiente acompafiamiento institucional y en algunos casos, la
resistenciaa cambio por parte de algunos docentes. Como consecuencia, se generan dificultades
en la planificacion y desarrollo del trabajo académico, disminuye la calidad de las actividades
formativas y se restringe € desarrollo de competencias tecnolégicas y cognitivas en los
estudiantes. En este contexto, €l problema adquiere especial relevancia, ya que €l aprendizaje
significativo requiere que el estudiante participe activamente, relacione nuevos conocimientos
con saberes previos y reciba orientacién oportuna para consolidar 1o aprendido. En tal sentido,
el uso inadecuado o limitado de los recursos tecnoldgicos no solo afecta e cumplimiento de
actividades, sino también lacomprensién, autonomiay construccion reflexivadel conocimiento.
Por ello, lapresenteinvestigacion buscaanalizar € uso delosrecursostecnol 6gicosy su relacion
con el aprendizaje significativo en los estudiantes del Instituto Pablico Carlos Salazar Romero,
formuléndose la siguiente pregunta de investigacion.



1.2 Formulacién del problema

En base a la problemética expuesta se formul6 € siguiente planteamiento del problema de
investigacion: ¢Cual eslarelacion entre los recursos tecnologicosy €l aprendizaje significativo
en estudiantes del V ciclo de un Instituto Publico de Nuevo Chimbote, 20257?

1.3 Objetivos

1.2.1 Objetivo general

Determinar la relacion entre los recursos tecnologicos y e aprendizaje significativo en
estudiantes del V ciclo de un Instituto Publico de Nuevo Chimbote, 2025.

1.2.2 Objetivo Especificos

Identificar e nivel de uso de los recursos tecnol dgicos en estudiantes del V ciclo de un Instituto
de Nuevo Chimbote, 2025.

Identificar €l nivel de Aprendizaje significativo en estudiantesdel V ciclo de un Instituto Pablico
de Nuevo Chimbote, 2025.

Identificar larelacién entre los recursos tecnol 6gicos, en ladimensién tangiblesy el aprendizaje
significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote, 2025.
Identificar la relacion entre los recursos tecnoldgicos, en la dimension intangibles y e
aprendizgje significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote,
2025.

1.4 Formulacién de hipétesis
1.4.1 General

H1: Existe relacion directa y positiva entre los recursos tecnologicos y el aprendizaje
significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote, 2025.

HO: No existe relacion positiva entre 10s recursos tecnoldgicos y €l aprendizaje significativo en
estudiantes del V ciclo de un Instituto Publico de Nuevo Chimbote, 2025

1.4.2 Especificas

H1: Existe relacion entre los recursos tecnol 6gicos tangibles y el aprendizaje significativo en
estudiantes del V ciclo de un Instituto Publico de Nuevo Chimbote, 2025.

HO: No existe relacion entre los recursos tecnol 0gicos tangibles y €l aprendizaje significativo
en estudiantes del V ciclo de un Instituto Publico de Nuevo Chimbote, 2025.



H1: Existe relacion entre los recursos tecnol 6gicos intangibles y el aprendizaje significativo en
estudiantes del V ciclo de un Instituto Publico de Nuevo Chimbote, 2025.

HO: No existe relacion entre los recursos tecnol 0gicos intangibles y €l aprendizaje significativo
en estudiantes del V ciclo de un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote, 2025.

1.5 Justificacion eimportancia de lainvestigacion

La presente investigacion se desarroll6 con el propésito de analizar larelacion entre los
recursos tecnologicos y e aprendizaje significativo en los estudiantes de un Instituto puablico,
considerando que €l uso de herramientas tecnol 6gicas constituye un aspecto relevante dentro
del proceso educativo actual. En ese sentido, €l estudio se justifica porque permite comprender
de qué manera los recursos tecnol 4gicos, tanto tangibles como intangibles, se vinculan con €
desarrollo del aprendizaje significativo, atendiendo a sus dimensiones de aprendizaje de
representaciones, conceptosy proposi Ciones.

Desde la conveniencia, la investigacion resulta pertinente porque responde a una
necesidad actual del contexto educativo, conocer como |0os recursos tecnol 6gicos se relacionan
con los procesos de aprendizaje de |os estudiantes. En una sociedad caracterizada por €l avance
digital, latecnologia se haincorporado progresivamente en los ambitos familiar, social, |aboral
y educativo. Por €llo, resulta necesario analizar su uso dentro del aula, a fin de orientar su
aplicacion pedagogica de manera estratégica y favorecer aprendizaes mas activos,
participativosy significativos.

En cuanto alarelevancia socia, e estudio cobra importancia porgque se vincula con la
mejora de la calidad educativa en un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote. Determinar la
relacion entre los recursos tecnol 6gicos y aprendizaje significativo permitiendo conocer si estas
herramientas contribuyen a fortalecimiento de capacidades académicas, cognitivasy digitales
en los estudiantes. Asimismo, los resultados beneficiaran a la comunidad educativa, ya que
serviran como referencia para promover estrategias que favorezcan un uso mas equitativo,
responsable y formativo de |os recursos tecnol 6gicos.

Respecto a las implicancias précticas, la investigacion permitié identificar aspectos
relacionados con €l uso de recursos tecnol 6gi cos tangibles e intangibles, tales como dispositivos
disponibles, conectividad, software educativo, plataformas virtuales, estrategias de aprendizaje

y formacion en TIC. Estainformacion podra ser utilizada por docentesy directivos paramejorar



la planificacion de actividades pedagdgicas, fortalecer € uso de herramientas digitales y
promover aprendizaje mas activo, participativo significativos en los estudiantes del V ciclo.

En relacion con e valor tedrico, la investigacion contribuira a andlisis de la relacion
entre los recursos tecnologicos y e aprendizaje significativo, aportando fundamentos para
comprender como las herramientas tecnoldgicas pueden vincularse con € aprendizaje de
representaciones, conceptos y proposiciones. De esta manera, € estudio permitira ampliar €
conocimiento sobre ambas variables dentro del campo educativo, especia mente en contextos
de educacion publica donde € uso de las tecnologia representa un desafio y una oportunidad
paramejorar los aprendizajes.

Finalmente, desde la utilidad metodolégica, la investigacion aportara instrumentos
organizados y validados para medir los recursos tecnolégicos y €l aprendizaje significativo,
considerando sus dimensiones e indicadores. Estos instrumentos podran servir como referencia
para futuras investigaciones relacionadas con e uso de tecnologias en € ambito educativo.
Asimismo, la metodologia empleada permitira replicar e estudio en contextos similares y

comparar resultados en investigaciones posteriores.



[I. MARCOTEORICO

2.1 Antecedentes

2.1.1 Internacionales
Carriel y Mendoza (2024) desarrollaron una tesis denominada: Recursos tecnoldgicos en el

aprendizaje significativo de los estudiantes de la carrera de Pedagogia, su finalidad fue
determinar la efectividad de uso de recursos tecnoldgicos en € aprendizaje significativo, €
estudio mencionado fue de tipo descriptivo, explicativo y documental, con un enfoque mixto.
L a poblacion estuvo integrada por 470 estudiantes. Los resultados evidenciaron que el empleo
de recursos tecnologicos contribuye de manera favorable a aprendizge significativo.
Asimismo, se identificd que los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales en Informética utilizan con mayor frecuencia herramientas como pantallas
digitales, proyectores, computadoras, teléfonos mdviles, la plataforma Moodle, asi como
materiales digitales, entre ellos diapositivas y videos. Estos medios facilitan |a comprension de
conceptos, e desarrollo de gercicios, proyectos y actividades préacticas, asi como la busgueda
rapida de informacion y la participacion en foros, Los resultados de la pregunta 2 revelan que
el 55 % de los estudiantes percibe de forma positiva €l uso de recursos tecnolégicos para
potenciar su aprendizaje significativo, mientras que el 44 % esta de acuerdo y solo € 2 % se
mantiene neutral. En conjunto, los datos reflggan una valoracion favorable hacia estas
herramientas, o que sugiere su efectividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje. No obstante,
se recomienda profundizar en su estudio para optimizar su aplicacion educativa. En sintesis,
dichas herramientas fortalecen el aprendizaje significativo a potenciar el conocimiento de los
estudiantes, siempre que su aplicacion sea adecuada y responsable. En efecto, los estudiantes
reconocen que estas herramientas, bien utilizadas, potencian su proceso educativo,

convirtiéndose en un medio eficaz para fortalecer la ensefianza'y optimizar |os resultados.

Farfan y Gomez (2023) en su trabgjo de investigacion denominada: Estrategia
metodologica para € uso de recursos digitdes en e aprendizge significativo de las
Matematicas, con €l proposito de disefiar una estrategia metodol 6gicaentre las variables, se optd
por unainvestigacion de tipo cuantitativa, no experimental, transversal, €l disefio se empled en
la investigacion es correlacional descriptivo. La muestra esta constituida por 7 docentes de
matematicas, llegando a la conclusion, que la implementacion de las tecnologias en las



asignaturas especialmente en las matemaéticas ha tenido una gran importancia en los logros
obtenidos durante €l periodo de estudio, se evidencian que laincorporacion de tecnologias en la
ensefianza de Matematicas ha tenido un impacto positivo en el desempefio de |os estudiantes de
Educacion General Basica. El estudio resalta la necesidad de que las instituciones adopten
herramientas tecnol 6gicas gratuitas para fortalecer la interaccion docente-estudiante. Segun la
tabla N.° 2, los promedios de los afios 2018 a 2020 muestran una correlacion de Pearson de
0.946, altamente significativa (p < 0.01), o que confirma una relacion positivay consistente en
el rendimiento académico durante dicho periodo. Por lo tanto, se evidencia la necesidad de
implementar estas herramientas tecnol dgicas pero gratuitas en los centros educativos para los
procesos de enseflanza y aprendizaje con el objetivo de incrementar o facilitar la interaccion
entre docentes y estudiantes.

Mairena et al. (2023) desarrollaron una tesis titulada: Recursos tecnol6gicos 'y su aplicacion a
la temdtica, tienen como objetivo utilizar recursos tecnoldgicos para € aprendizaje y
comprension, €l tipo de investigacion utilizada es de carécter socio critico, cuditativo, la
poblacion esta conformada por 135 alumnos que estudian fisica matematica y 6 profesores
especialistas en fisica, para €llo se tom0 una muestra de 21 estudiantes y 3 docentes, Se
identifico una variedad de recursos tecnol gicos empleados por los docentes de Fisica de la
UNAN-Managua/FAREM Esteli, los cuales contribuyen significativamente al fortalecimiento
del proceso educativo. Entre ellos destacan plataformas y programas con simuladores
interactivos que permiten analizar conceptos de Fisica Matematica de forma dinamicay visual.
Deigual manera, se destacalaimportanciade disefiar herramientas tecnol 0gi cas especificas que
favorezcan la comprension del movimiento de giroscopios y trompos en los estudiantes de
segundo afio de dicha carrera. En ese sentido, se concluye que los recursos tecnol dgicos
utilizados por los docentes durante el proceso de ensefianza comprenden diversas herramientas
que fortalecen el aprendizaje, ya que permiten desarrollar experiencias préacticas, visua mente

atractivas y orientadas a una mejor comprension de los conceptos fisicos.

Barrios y Delgado (2020) realizaron una investigacion denominada: Efectos de los
recursos tecnol 6gicos en e aprendizaje de la mateméticas, planteando como propdsito estimar
los efectos que producen 1os recursos tecnol 6gicos en el aprendizaje, la metodol ogia empleado
es de tipo descriptiva, correlacional, de disefio cuasi-experimental es decir se trabagjé con 2
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grupo, periodo de prepruebay Pos — Prueba, Se evidencio que laimplementacion de estrategias
pedagdgicas apoyadas en recursos tecnol dgicos evidencio que € grupo experimental acanzé
una mejor comprension de los conceptos geométricos y logro identificar con precision sus
caracteristicas. En contraste, € grupo control presentdé mayores dificultades, ya que su
aprendizaje fue mas mecanico y dependiente del uso manual de herramientas. El empleo de
software educativo permitio a grupo experimental corregir errores en tiempo real, practicar de
forma continua y comparar resultados con sus compafieros de manera agil y efectiva
Concluyendo que aumento la calificacion entre ambas pruebas , para el grupo de control 4.99%
adiferenciadel grupo experimental 10.36%, esto quiere decir que las tecnologias contribuyen a
mejora el aprendizagje en las matemaéticas, por |o tanto tienen efecto satisfactorio empleandolas

de forma adecuada en |os procesos de ensefianza.

2.1.2 Nacionales

Salluca (2025) en su estudio: Influencia del uso de recursos tecnoldgicos en el
aprendizaje significativo de estudiantes universitarios en una institucion privada, Puno 2024,
teniendo como propdsito analizar cdmo & uso de recursos tecnol égicos incide en € desarrollo
del aprendizaje significativo en estudiantes universitarios de una institucién privada de Puno
durante el afio 2024. Lainvestigacion se enmarco en un tipo béasico, con un enfoque cuantitativo
y un disefio no experimental, de nivel explicativo con acance correlacional-causal La
infformacion fue recopilada mediante un cuestionario conformado por 30 preguntas,
estructuradas bajo una escala tipo Likert. Para determinar la confiabilidad del instrumento, se
aplico e coeficiente Alfa de Cronbach, cuyos resultados fueron de 0.87 y 0.90, valores que
reflggan un nivel alto de consistenciainterna. En cuanto al andlisis estadistico, €l modelo final
presentd un Chi-cuadrado de 24.202 y una significancia inferior a 0.001, lo que demuestra un
ajuste estadisticamente significativo. Del mismo modo, el valor de Nagelkerkeindico que €l uso
de recursos tecnolégicos explica € 29.5 % de la variacion del aprendizaje significativo. En
consecuencia, los resultados permiten afirmar que existe una relacion positiva 'y significativa
entre la utilizacién de recursos tecnolégicos y e aprendizaje significativo, resaltando que €
empleo adecuado de software educativo, aplicaciones digitales, herramientas de comunicacion
y colaboracion, asi como recursos apoyados eninteligenciaartificial, favorece el fortalecimiento

de dicho aprendizaje.
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Ramos (2023) en su investigacion titulada: Uso de herramientas tecnolégicas y el
aprendizgje significativo, teniendo como objetivo determinar la relacion entre e uso de
herramientas tecnol6gicas y aprendizaje significativo en estudiantes. El estudio desarrollado se
enmarcO dentro de una investigacion basica, con un enfoque cuantitativo y un disefio
correlacional no experimental. La muestra estuvo integrada por 120 estudiantes universitarios.
Los resultados evidenciaron que € 53,8 % de ellos presenta un uso alto de herramientas
tecnologicas, e 32,4 % un nivel medio y € 13,8 % un nivel bgjo. En cuanto a aprendizaje
significativo, e 56,1 % alcanzo un nivel alto, e 32,4 % medioy e 11,5 % bajo. Se determind
una correlacion positiva muy fuerte (Rho = 0.840; p < 0.05) entre ambas variables, o que
demuestra que € uso adecuado de herramientas tecnol dgicas favorece de manera significativa
el aprendizgje significativo, fortaleciendo la autonomia, la comprension y la retencion de los
conocimientos en |os estudiantes universitarios.

Flores (2020) en su trabgo de investigacion titulado: Relaciéon entre los recursos
tecnologicosy € logro de aprendizaje significativo de los estudiantes de posgrado, del instituto
para la calidad de la educacién de la Universidad, el estudio tuvo como propdsito andlizar la
relacion existente entre el uso de recursos tecnologicos y e aprendizaje significativo en
estudiantes de posgrado, buscando comprender como estas herramientas pueden potenciar sus
procesos formativos. Se desarrollé bajo un disefio no experimental, de tipo transversal y
correlacional. Los resultados obtenidos confirmaron, mediante la prueba de Spearman (Rho =
0.640; p = 0.000 < 0.05), una correlacion positivay estadisticamente significativa entre ambas
variables. Esto demuestra que los recursos tecnologicos, cuando se emplean de manera
estratégica y pedagogica, fortalecen la comprension profunda, la aplicacion préctica del
conocimiento y la autonomia del estudiante, consolidando asi un aprendizaje verdaderamente
significativo en el contexto del Instituto parala Calidad de la Educacion de la Universidad San

Martin de Porres.

2.1.3 Locales
Montalvan (2024) en su trabajo deinvestigacion quelleva por titulo: Uso delos recursos
tecnologicos digitales y el desempefio, su fin fue determinar el uso de |os recursos tecnol 6gicos

digitales de comunicacion e informacion y €l desempefio, se empled una metodologia de tipo
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cuantitativo, descriptivo con disefio no experimental, lamuestray la poblacion esta conformada
por 80 docentes, € instrumento utilizado mediante un cuestionario. Concluyendo que existe un
grado de correlacion directa positiva, esto significa que a medida que se utilicen los recursos
tecnologicos digitales, mayor sera € rendimiento docente. Ente los resultados obtenidos, se
puede notar que, en la variable de recursos tecnol 6gicos digitales, |a opcién de casis siempre es
la que més predomina, alcanzando un 82.5%, por otro lado, la frecuencia siempre acanzo un
16,25%, mientras que la frecuencia de a veces fue minima con solo 1,25%, en resumen, en
relacion con € objetivo general, se observa una ata correlacion significativa entre ambas
variables de estudios, con coeficiente de correlacion de Spearman de 0,122 |o que indica una
relacion positiva entre las variables,con € fin de megorar € aprendizaje de los estudiantes.

Ubillus (2021) realizé un estudio de investigacion titulado: Los recursos tecnol 6gicos y
el rendimiento académico de estudiantes de administracion, planteando como propésito general
establecer larelacion entre los recursos tecnol 6gicos y € rendimiento académico en estudiantes
de nivel superior, € tipo de investigaciéon es de un enfoque cuantitativo, descriptivo,
correlacional, la poblacién esta conformada por |os estudiantes y la muestra constituida por 201
estudiantes, paralarecoleccion de datos se aplico un cuestionario, por |o tanto se concluyo que
existe una relacion muy baja de 0,097 entre ambas variables, sin embargo en cuanto a las
dimensiones de los recursos tecnolégicos, en su dimension capacidad de adquisicion de la
informacion -0,117 y en capacidad de trabajo en equipo -0.215 y por ultimo estrategias de
aprendizaje -0,127, por |o tanto se sugiere brindar més capacitacion a los instructores sobre €l
uso pedagdgico de los recursos tecnol 6gicos.

Vieira'y Marchan (2023) desarrollaron su estudio titulado: Recursos tecnoldgicos y
aprendizgje significativo del &rea de educacion, teniendo como objetivo determinar larelacion
entre ambas variables, |a metodologia empleada fue de tipo cuantitativa, disefio correlacional.,
no experimental, teniendo como muestra a 42 estudiantes, para la recoleccion de datos empleo
un cuestionario ademas una ficha de observacion, teniendo como resultado que el 71,43 % se
ubica en un nivel medio de uso de recursos tecnol 6gicos, mientras que € 21,43 % presenta un
nivel bajo en e manegjo de estas herramientas. En cuanto a aprendizaje significativo en €l area
de Educacion para el Trabajo, se identificd que € 76,19 % alcanza un desempefio considerado
bueno, en tanto que € 16,67 % se sitla en un nivel regular. El andlisis estadistico, mediante €l
coeficiente de Spearman con un nivel de significancia del 5 %, confirmé una relacién
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significativa entre e empleo de recursos tecnol dgicos en la dimension de recursos virtuales de
informacion y comunicacion y € aprendizaje en dicha &rea. De igual modo, se encontré una
correlacion significativa entre el uso de dispositivos o terminales virtualesy el aprendizaje, con
un valor de p = 0,000 lo que respal dala asociacién encontrada. Concluyendo que existe relacion
entre ambas variables, obteniendo p=0.077 nivel de significancia de 5% rechazando |a hipbtesis
nulay aceptando la hipétesis alterna.
2.2 Mar co conceptual
2.2.1 Recur sos tecnol 6gicos

2.2.1.1 Definicion

En la actualidad |os recursos tecnol 6gicos juegan un papel fundamental en diversos ambitos,
especialmente en € educativo, donde su integracion ha permitido mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje, Su importancia es evidente en diversos profesionales que han
estudiado este tema han proporcionado multiples definiciones al respecto.

Segun Flores (2020) los recursos tecnologicos son € conjunto de herramientas,
dispositivos, equipos, materiadles y sistemas creados a partir del conocimiento cientifico y
técnico, que permiten facilitar actividades humanas, optimizar procesos y resolver problemas
en distintos ambitos de la vida cotidiana, laboral, industrial y educativa. Incluyen tanto los
recursos tangibles (méaquinas, equipos, dispositivos) como los intangibles (software,
aplicaciones, plataformas digitales) y su valor radica en su capacidad de mejorar la eficiencia,
la comunicacion y lainnovacion. En e @mbito educativo, estos elementos forman parte de un
curriculo que incorpora la tecnologia como un componente esencial para fortalecer las
habilidades y competencias de |os estudiantes.

Latecnologia puede entenderse como laexpresion del progreso humano, evidenciada en
la invencion y e uso de herramientas, técnicas y conocimientos orientados a resolver
necesi dades practicas. Gracias a estos avances, |as personas han logrado transformar su entorno,
optimizar procesos y mejorar su calidad de vida. En gran medida, este fendmeno constituye un
gje fundamental en la historia de la humanidad, ya que la aplicacion del conocimiento cientifico
y suimpacto en lasociedad tienen la capacidad de modificar profundamente lasformas de vivir,
comunicarse, trabgjar y aprender. Asimismo, los progresos tecnologicos surgen de la

combinacion de lainteligencia, la creatividad y la capacidad de innovacion del ser humano, lo
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cual demuestra que la tecnologia no solo es un conjunto de dispositivos, sino también una
manifestacion del desarrollo intelectual y cultural de las sociedades. Por €ello, la historia de la
tecnologia puede interpretarse como un proceso continuo de perfeccionamiento de habilidades
humanas, en e que cada avance representa un paso hacia nuevas posibilidades de
transformacion social y desarrollo (Huerta, 2024).

L os recursos tecnol 6gicos comprenden aquellos instrumentos o medios derivados del
avance cientifico y técnico que contribuyen a la gjecucion de diversas tareas, particularmente
en el ambito productivo. En términos generales, representan la aplicacion de la tecnologia en
distintos sectores de la actividad humana, permitiendo optimizar procesos y alcanzar metas de
maneramas eficiente y efectiva. Meléndez (2023) sostiene gque, en el ambito educativo, abarcan
dispositivos como computadoras, tabletas y teléfonos inteligentes, asi como plataformas
digitales, software educativo, internet y herramientas de comunicacion en linea.

Seguin la Organizacién de las Naciones Unidas parala Educacion, la Cienciay la Cultura
(2024) la tecnologia educativa se ha consolidado como un ee fundamental para la
transformacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje, debido a su capacidad para ampliar
el acceso a conocimiento y fortalecer e desarrollo de competencias en los estudiantes. En este
marco, € aprendizaje digital no debe entenderse Unicamente como el uso de dispositivos o
plataformas virtuales, sino como un proceso integral que requiere planificacion pedagdgica,
recursos adecuados y formacion docente para generar un impacto real en la calidad educativa.
Asimismo, la UNESCO enfatiza que la integracion tecnol 6gica debe orientarse a promover la
inclusion, laequidad y el acompafiamiento institucional, evitando un uso superficial que limite
los beneficios del entorno digital. Por €llo, la aplicacién de herramientas tecnoldgicas en €
ambito educativo debe enfocarse en propiciar experiencias significativas, fomentar la
participacion activa del estudiante, facilitar la retroalimentacion oportuna y fortalecer su

autonomia, aspectos que contribuyen directamente a logro de aprendizajes significativos.

En la misma linea, Bustamante (2020) indica que las aulas tecnoldgicas, también
conocidas como aulas inteligentes, representan uno de los cambios més relevantes que ha
generado la incorporacién de la tecnologia en e campo educativo. En los dltimos afos, 1os
recursos tradicional es como las pizarras de tiza o acrilicas, junto con cuadernosy lapiceros, han
sido complementados e incluso reemplazados por herramientas digitales como |aptops, tabletas
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y pizarras interactivas, las cuales estan transformando progresivamente la forma en que se
ensefiay se aprende. Estas herramientas se agrupan dentro de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC), cuyo uso se considera una tendencia necesaria en e proceso
educativo, tal como lo reconoce € Curriculo Nacional del Perd. En esa linea, Bustamante
antropologo, especialista en tecnologias educativas, sefida que las TIC se encuentran
estrechamente rel acionadas con el uso de computadoras y dispositivos digitales presentes en la
vida cotidiana, tales como celulares, laptops, videojuegos e incluso sistemas tecnol 6gicos
incorporados en distintos entornos, lo cual evidencia su impacto creciente en la educacion.

De acuerdo con Vieiray Marchan (2023) |os recursos tecnol 4gicos abarcan un amplio
espectro dentro del campo de las tecnologias de la informacion, ya que no solo comprenden €l
ambito informético, sino también & de la comunicacion incluyen elementos como las
telecomunicaciones las cuales permiten la transmision de sefiales inaldmbricas y de telefonia
Asimismo engloban el uso de computadoras, considerando hardware como software, este Gltimo
resulta esencial paraque los usuarios puedan almacenar datos, visualizar imagenesy videos, asi
como editar y gestionar informacion de manera eficiente.

Segun Siemens (2005) menciona la teoria de la conectividad con la expansion de la
tecnologia, internet, |as redes sociales, donde plantea que €l aprendizaje no solo se centraen la
memoria del estudiante, sino en la capacidad de conectar informacién, de tal manera pueda
formar redes de conocimiento. El conectivismo entiende que el conocimiento estadistribuido a
través de redes de individuos, organizaciones y sistema tecnologicos, por ello George Siemens
sostiene que es esencia para el aprendizaje, la capacidad de acceder a estas fuentes y navegar
entre ellas. En otras palabras, hoy en dia aprender no solo consiste en memorizar informacion,
sino también en saber donde localizarla, como comprenderla y como relacionarla con otro
conocimientos importantes. Esto supone una transformacion radical en comparacion con las
teoriastradicional es, yaque €l aprendiz asume un rol activo como administrador deinformacion.
El surgimiento del conectivismo responde a varios factores del siglo XXI, entre ellos:

Laexplosion deinformacion y su acceso instantaneo por medio de internet

L a exigencia de una actualizacion continua en un entorno laboral cambiante

Larelevancia de la comunidades de aprendizaje y cooperacién en linea, que posibilitan

|a creaci6n activa de conoci miento.
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Por lo tanto €l conectivismo se convierte en una teoria que se adapta a los tiempos actuales,
donde la interdependencia de la informacion y la conexion son mas relevantes que la
acumul acioén pasiva de datos.
Para comprender el conectivismo , es importante tener en cuenta la teoria del aprendizaje para
laeradigital que se presenta en estaobra. El objetivo de dichateoria es explicar como ocurre €l
aprendizaje complejo en un mundo socia digital que cambia répidamente. En nuestra sociedad
tecnologica y conectada, |os educadores deben tener presente e trabajo de pensadores como
Siamens y Downes. Segun esta teoria €l aprendizaje se lleva a cabo mediante las conexiones
dentro de las redes. El aprendizaje se define a través del concepto de una red con nodos y
conexiones. En este modelo, €l estudiante es €l agente principal en laformacion de lared. Los
nodos que componen esta red son entidades externas como revista, bases de datos, libros, sitios
web, blogs, bibliotecas, organizacionesy personas.
El aprendizaje se basa en la ceracion de una red externa en la que los nodos se interconectan
paraconstruir unafuente de conocimientos compleja. Segun Siamens (2017) estas redestambién
pueden considerarse como estructuras internas de nuestra mente gue vinculan conocimientos,
cabe destacar que e conectivismo es la incorporacion de conceptos estudiados por |as teorias
de caos, redes, complejidad y autoorganizacion. Por ello es un procedimiento gque tiene lugar
dentro de entornos imprecisos, con elementos centrales variables y que no estan totalmente bajo
el control del sujeto.
A continuacion, se describen los principios de lateoria segin Siemens:
El aprendizajey el conocimiento estan fundamentados en una variedad de conceptos
Aprender es un procesos de conexion entre nodos o fuentes de informacion
especializadas
Es posible que € aprendizaje resida en dispositivos no humanos
Saber mas es mas relevante que |0 que ya se sabe conoce en un momento determinado
Para promover e aprendizaje continuo, es necesario alimentar y mantener las
conexiones entre ideas, campos y conceptos es esencial.
La circulacion es e propésito principa de todas las actividades de aprendiza
conectivistas

Tomar decisiones implica un proceso educativo intrinseco.
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2.2.1.2 Tipos derecur sos tecnol 6gicos

Mora y Umafia (2020) sefialan que los recursos tecnologicos pueden clasificarse en
tangibles e intangibles, segin su naturaleza fisica o digital.
2.2.1.2.1 Recursostecnoldgicos tangibles

Se refiere a los dispositivos materiales asociados a procesos tecnoldgicos, 1os cuales
poseen una naturaleza fisica perceptible a tacto. Dentro de esta categoria, se incluyen
herramientas como computadoras, teléfonos moviles, unidades de almacenamiento externo,
memorias portétiles y equipos destinados a funciones de impresion, digitalizacion y
reproduccion de documentos (Ubillus, 2021).

Del mismo modo, Celis (2022) expresaque los recursos tecnol 6gicos tangibles cumplen
un rol esencial en la comprension de conceptos abstractos, puesto que permiten transformar
ideas complejas en representaciones concretas, ya sea a través de recursos visuales,
manipulables o experimentales. Esta mediacion posibilita que €l estudiante no solo observe la
informacion, sino que también interactle con ellay construya significados mas profundos a
partir de la experiencia préactica.

Asimismo, |os recursos tecnol 6gi cos tangibles cumplen una funcién pedagdgica esencial
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, debido a que favorecen la interaccién directa del
estudiante con los contenidos. En particular, estos dispositivos permiten desarrollar actividades
précticas, visuales y experimentales que fortalecen la comprension, el andisis y la aplicacion
del conocimiento. De este modo, su incorporacion en € aulano se limitaa apoyo técnico, sino
gue contribuye a dinamizar la participacion del estudiante, promoviendo aprendizajes mas
activosy significativos (Burneo et al., 2024).

Por |o tanto aquellos elementos fisicos que se pueden ver, tocar y cuantificar, en otras
palabras son herramientas o dispositivos concretos que facilitan diversas actividades, tanto en
el &mbito personal como en e profesional. Ejemplos de estos recursos incluyen computadoras,
impresoras, teléfonos méviles, memorias USB y maguinaria de produccion. Dado su caracter
material, es comun que se haga especial énfasis en su importancia dentro de distintos entornos,
ya que permiten optimizar procesos y mejorar la eficiencia en multiples tareas, tales como:
Impresoras, videocamaras, reproductores de DV D, computadoras, pantallas téctiles, camaras
web por citar algunos.
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Impresora: Laimpresoraesel dispositivo periférico de unacomputadora que le permite
copiar constantemente texto o ilustraciones de archivos digitales en formatos e ectronicos,
imprima en medios fisicos, generalmente en papel mediante &l uso de cartuchos de inyeccion o
tecnologia léser.

Videocamaras. Es un aparato electronico compacto que integra tanto una camara de
video como un sistema de grabacién en un solo dispositivo, permitiendo registrar imagenes en
movimiento junto con sonido, ya sea en formato digital o anal dgico.

Computadoras. También Ilamado ordenador, es un dispositivo electronico capaz de
recibir, procesar y guardar datos con €l objetivo de generar informacion relevante, funcionando
mediante la gjecucion de programas previamente almacenados en su sistema de memoria.

Pizarraselectronicas: Son herramientas tecnol 6gicas que integran una superficie tactil
con un sistema de proyeccion o digitalizacion, posibilitando la manipulacion de contenidos
mediante e uso de lapices Opticos, e tacto u otros dispositivos. Se emplean principalmente en
ambitos educativos y empresariales para mejorar la presentacion de informacion, dinamizar
clasesy fomentar lainteraccion en tiempo real.

Teléfonos moviles: También conocido como celular, es un aparato electrénico portétil
disefiado para efectuar y recibir [lamadas sin necesidad de conexion por cable, gracias a su
sisterna de comunicacion inalambrica. Lostel éfonosinteligentes, conocidos como smartphones,
integran funciones propias de una computadora, ademés de ofrecer herramientas avanzadas para
lacomunicacién y el acceso a contenido multimedia.

Tablet: Esun aparato electronico de facil transporte que fusiona las funcionalidades de
una computadora y un teléfono inteligente. Dispone de una pantalla téctil que posibilita la
interaccion del usuario de maneradirecta, eliminando lanecesidad de un teclado o raton fisicos.

2.2.1.2.2 Recursostecnoldgicos intangibles

Constituyen activos inmateriales que, pese a no contar con una manifestacion fisica,
representan un componente clave en la generacion de valor dentro de las organizaciones. Este
tipo de recursos abarca instrumentos como programas informaticos, derechos de propiedad
intelectual (patentesy marcas), saberes técnicos, datos estructuradosy algoritmos. Su relevancia
estratégica reside en su capacidad para fomentar la innovacion, optimizar 1os procesos
organizacionales y consolidar la ventgja competitiva en contextos atamente dindmicos y
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tecnolégicos (Villacis, 2018). A diferencia de los recursos tecnoldgicos tangibles, los
intangibles no se pueden ver, medir ni contar fisicamente. Se trata de conocimientos,
informacion y herramientas digitales que, aunque no sean materiales, desempefian un papel
fundamental en el funcionamiento de la tecnologia. Ejemplos de estos recursos incluyen
sistemas operativos, aplicaciones, software de seguridad como los antivirus y otras soluciones
informaticas esenciales para la gestion y proteccién de datos. Aunque no sean visibles, su
impacto en la eficienciay seguridad de los procesos tecnol 0gicos es incuestionable. Cada tipo
de plataformavirtual educativacumple un proposito especifico y puede ser utilizadaen distintos
niveles de ensefianza.

Por otro lado, Bates (2025) argumenta que una escuela con buen software, plataformas
de andlisis de datos, metodologias digitales adoptadas, puede disefiar nuevas formas de
ensefianza adaptativa, es decir €l aprendizaje surge de esa experienciay capacidad de percibir
cambios sutiles en précticas pedagdgicas, |0 que marca la diferencia es cdmo se usa € recurso
intangible tecnol dgico.

L os softwar es

El software es un conjunto de programas, instrucciones y datos que habilitan a un
ordenador o aparato electronico para llevar a cabo funciones determinadas. Es el componente
intangible de un sistema de computacion, a diferencia del hardware, que es la parte fisica. Del
mismo modo, Flores (2020) sostiene que los recursos transversales, caracterizados por su
naturaleza intangible, se identifican como parte del capital intelectual, ya sea en su dimension
estructural 0 humana. De manera mas amplia, también pueden comprenderse como
componentes de informacion y conocimiento que impulsan el funcionamiento de los sistemas
organizacionales. Estos recursos resultan esenciales para e desarrollo de procesos dentro de
estructuras como las cadenas de valor, |as unidades estratégicas de negocio o las empresas, ya
gue interacttian con sus diversos el ementos. Con la expansién de la tecnologia, dichos recursos
han adquirido diferentes niveles de aplicacion y relevancia, consolidandose como pilares del
crecimiento y lainnovacion en los entornos i nstitucionales modernos.
a) Tecnologias de lainformacion y comunicacion (T1C)

En este contexto es importante destacar que las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicaciéon (TIC) constituyen un componente fundamental dentro de los recursos
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tecnolégicos, su incorporacion en el ambito educativo estd estrechamente vinculada con la
innovacién pedagogica. Las TIC son e resultado de diferentes etapas de integracion en la
ensefianza, desempefiando un papel clave en e disefio de estrategias de aprendizaje y en la
formacion académica, Asi mismo Espinoza et a. (2023) exponen que el avance tecnolégico ha
impactado significativamente a la sociedad, dando lugar a la aparicion de profesionales con
enfoques innovadores y tendencias emergentes. Este fendmeno estd4 condicionado por las
transformaciones en | as estructuras sociales, que surgen a partir de una relacion reciproca entre
la sociedad y la tecnologia. Como resultado, |os usuarios se enfrentan a nuevas circunstancias
que fomentan el andlisisy lareflexion.

Las TIC en educacion ofrecen diversas aplicaciones que fortalecen la innovacion en e
aprendizaje, presentando nuevos desafios paratodala comunidad educativa. Estaincorporacion
de la tecnologia genera importantes retos, como la sostenibilidad de estas herramientas y la
necesidad de crear contenidos digitales relevantes, por lo tanto, estas Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion ofrecen recursos cruciales que desempefian funciones como
fortalecer el aprendizaje informal y ayudar a cerrar la brecha digital entre las personas. El
aprovechamiento de las herramientas y recursos tecnoldgicos posibilita que e estudiante
organice su aprendizaje de acuerdo con su propio ritmo y desde €l espacio en el que se encuentre.
Esto favorece € desarrollo de una mayor autonomia en la construccion de su conocimiento. En
el contexto actual, donde la educacion ha transitado hacia entornos virtuales, resulta
indispensable reconocer las multiples ventajas que ofrecen las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (Rumichey Solis, 2021).

b) Tecnologiasde aprendizajey e conocimiento (TAC)

Las Tecnologias del Aprendizaje y e Conocimiento (TAC) desempefian un papel
esencial en los entornos virtuales de aprendizaje ya que intervienen en su desarrollo en la
estructuracion de contenidos y en la creacion de productos educativos. A través de recursos
didécticosfacilitan alos estudiantes laadquisicion de nuevos conocimientosy e fortalecimiento
de sus habilidades y actitudes, asimismo, proporcionan a los docentes una amplia variedad de
materiales que pueden integrarse en e disefio de recursos educativos y en la planificacion de
actividades de aprendizaje. Ramirez (2020) refiere que, las TAC abarcan tanto dispositivos
electrénicos como materiales digitales, los cuales son disefiados con fines educativos por
expertos en pedagogiay tecnologia, pueden considerarse parte de |os entornos de aprendizaje.
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c) Tecnologias del empoderamientoy la participacion (TEP)

Son herramientas digitales que buscan promover la participacion activa y €
empoderamiento de los individuos en diversos contextos, se centran en utilizar latecnologiano
solo como una herramienta de informacién o aprendizaje, sino como un medio parafomentar la
participacion activay el empoderamiento de las personas en la sociedad. se integran de manera
efectiva en e proceso de ensefianza-aprendizagje, facilitando la construccion, generacion y
gestion del conocimiento, asi como e desarrollo de habilidades en funcion de las competencias
digitales en & ambito educativo. Al respecto, Panzaet al. (2023) indicaque su implementacion
impulsa la aparicion de nuevos model os educativos en linea, como |os cursos masivos abiertos
en linea (MOOC), através de plataformas y comunidades digitales que ofrecen oportunidades
innovadoras para asignar roles tanto a docentes como a estudiantes. Gracias a su diversidad de
propuestas educativas, las TAC favorecen un aprendizaje continuo alo largo de lavida

En la actualidad, esta herramienta se ha convertido en un recurso altamente eficaz y
transformador dentro del ambito educativo, contribuyendo significativamente a proceso de
ensefianza-aprendizaje. Los usuarios que participan en diversas plataformas virtuales
intercambian ideas, intereses y propuestas con el propdsito de alcanzar un objetivo comin
dentro de una comunidad digital. Ademés, tanto docentes como estudiantes aprovechan estos
entornos para compartir sus experiencias, conocimientos, reflexiones, andisis y errores,
destacando la importancia de la retroalimentacion o feedback como un elemento clave en €

aprendizaje colaborativo dentro de la comunidad educativa.

2.2.1.3 Uso de Recur sos tecnol 6gicos

En la actualidad, |a sociedad se adapta constantemente a los avances tecnol 6gicos, 10
que representaun reto significativo parael sistemaeducativo. En este contexto, laincorporacion
de recursos tecnol dgicos en laensefianzay €l aprendizaje se ha convertido en un elemento clave
en el &mbito del conocimiento. Su implementacion no solo optimiza el desempefio del docente,
sino gque también fomenta un aprendizaje interactivo, contribuyendo a una educacion de mayor
calidad y a fortalecimiento de las competencias estudiantiles.
2.2.2 Aprendizaje significativo
2.2.2.1 Definicion
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Segun Miranda (2022) e aprendizaje significativo es una vision constructivista del
aprendizaje que se considera necesario un rol activo de parte de |os estudiantes en sus procesos
educativos es decir conecta aprendizajes anteriores de un modo que crea nuevos significados,
lo tipos de aprendizaje significativo son: Aprendizaje de representaciones, aprendizaje de
conceptos y aprendizaje de proposiciones. A lo largo del tiempo € aprendizaje ha sido
concebido principalmente como un cambio en la conducta, influenciado por e enfoque
conductistadentro del @mbito educativo, no obstante, se reconoce que el aprendizajevamasala
de unasimple modificacion del comportamiento, lo que hallevado alaevoluciony actualizacion
del concepto de aprendizagje significativo en los Ultimos afios.

El concepto de aprendizae significativo ha sido ampliamente abordado por diversos
investigadores, quienes han contribuido a su desarrollo manteniendo la esencia tedrica de sus
precursores. En esa linea, Ausubel (2002) sostiene que el aprendizaje se vuelve significativo
cuando €l estudiante logra relacionar la nueva informacion con sus conocimientos previos de
manera organizada, evitando una asimilacion meramente memoristica. Asimismo, estudios
posteriores han sefialado que, para lograr este tipo de aprendizaje, se requiere la participacion
activadel estudiantey |a existenciade condiciones pedagdgicas que favorezcan lacomprension,
la motivacion y la construcciéon del conocimiento. A continuacion, se presentaran distintas
perspectivas sobre e aprendizaje significativo, desde sus fundamentos tedricos hasta
i nterpretaci ones mas recientes.

Para Alvarez (2016) menciona que Ausubel distingue e aprendizaje significativo como
unavision constructivista del aprendizaje que se considera necesario un rol activo de parte de
los estudiantes en sus procesos educativos es decir conecta aprendizajes anteriores de un modo
gue crea nuevos significados, lo tipos de aprendizae significativo son: Aprendizae de
representaciones, aprendizaje de conceptos y aprendizaje de proposiciones.

De acuerdo con Gémez (2024) €l aprendizaje significativo se concibe como un proceso
mediante & cual 10s estudiantes adquieren nuevos conocimientos a relacionarlos con lo que ya
saben y con sus experiencias previas. Esto implica que, cuando € estudiante incorpora nueva
informacion, la vincula con su conocimiento existente, generando una transformacion en su
estructura cognitiva. En ese sentido, € aprendizaje debe desarrollarse de manera sustancia y

comprensible, evitando la imposicion mecanica de contenidos, pues no se trata Unicamente de
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almacenar informacién en lamemoria, sino de promover un verdadero cambio cognitivo basado
en la comprension.

El verdadero conocimiento solo puede surgir cuando los nuevos contenidos adquieren
significado en relacion con o que ya se sabe, aprender implica que los nuevos aprendizajes se
conectan con los anteriores; no porque sean iguales, sino porque se relacionan de una manera
gue crea un nuevo significado. Asi, € conocimiento nuevo se integra al conocimiento previo,
que asu vez sereconfiguraapartir de este. En otras palabras, €l nuevo aprendizaje no se asimila
de manera literal seguin los planes de estudio, y € conocimiento previo tampoco permanece sin
cambios. Ademés, la nueva informacion asimilada fortalece y enriquece los conocimientos
previos (Torres, 2024).

Segun Ausubel (1918, como se citd en Torres, 2024) menciona una de las teorias mas
representativas, llamadalateoriadel aprendizaje significativo de David Ausubel, en su enfoque,
subrayaba la importancia de basar |a ensefianza en |os conocimientos previos del alumno. Esto
implicaba que el primer paso en e proceso educativo debia ser identificar o que € estudiante
ya sabe, para comprender la lo6gica de su pensamiento y actuar en consecuencia, en el que la
nueva informacién o conocimiento se vincula de manera légica'y coherente con la estructura
cognitivadel estudiante, evitando relaciones arbitrariasy asegurando unaintegracion sustancial.

Asi, laensefianza es concebia como un proceso en € que se apoya a estudiante paraque
contintle desarrollando y refinando sus conocimientos previos, en lugar de imponerle un
contenido que debe memorizar. La educacion no debia ser una simple transmision
unidireccional de informacion. Es por ello que, el aprendizaje significativo, se establece una
interaccion dinamica entre € conocimiento previo y la nueva informacion, o que provoca una
modificacion en ambos. A medida que € conocimiento existente facilita la interpretacion y
atribucion de significado a la nueva informacion, este también se transforma, permitiendo que
los conceptos evolucionen, se vuel van més especificos, estables y diferenciados.

Siguiendo esta linea, Novak y Gowin (1998, como se cité en Retamozo et al., 2024)
sostienen que el aprendizaje significativo ocurre cuando la nueva informacién se integra de
forma sustantiva con los conocimientos previos del estudiante. En este proceso, € aprendiz
relaciona los nuevos contenidos con su estructura cognitiva existente, evitando una
memorizacion mecanica. Asimismo, se sefidla que dicho aprendizaje se fortalece cuando los
contenidos se articulan con el contexto del estudiante y sus referentes socioculturales. Para que
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se produzca aprendizgje significativo, deben cumplirse tres condiciones fundamentales: la
existencia de conocimientos previos pertinentes, la significatividad potencial del materia y la
disposicion del estudiante para aprender comprensivamente.
Existencia de conocimientos previos pertinentes: El estudiante debe contar con una base
de conocimientos que le permita establecer conexiones sustanciales con la nueva
informacion.
Material con significado: Los contenidos a aprender deben ser relevantes y contener
conceptos y proposiciones fundamental es que puedan vincularse con otros conocimientos.
Disposicién para € aprendizaje significativo: El estudiante debe tomar la decision
consciente y deliberada de relacionar de manera profunda y no superficial la nueva

informacion con su conocimiento previos.

2.2.2.2 Tiposde aprendizaje:

Aprendizaje de representaciones. Es un proceso en e que la persona desarrolla su
comprension y conocimientos a partir de esquemas mentales, imagenes, simbolos o conceptos
que reflgjan larealidad. Estas formas de representacion ya sean visuales, verbales o ssmbdlicas,
facilitan al estudiante la organizacion, interpretacion y memorizacion ef ectivade lainformacion
(Lomparte, 2021).

Seguin Pinzon (2024) manifiestaque, el aprendizaje por representaciones eslaformamas
basica de aprendizaje y se basa en la capacidad de atribuir significado a ciertos simbolos que
representan objetos, eventos 0 conceptos. En este proceso, €l aprendizaje significativo ocurre
cuando €l estudiante logra conectar una palabra con el objeto o idea que representa. En otras
pal abras, asociaun término con su referente en larealidad. En el contexto de lainformética, esto
significa que e estudiante primero adquiere un vocabulario basico a aprender palabras que
describen elementos concretos y familiares para él, como computadora, teclado o software. Sin
embargo, en esta etapa inicial, alin no es capaz de agrupar esos términos dentro de categorias
mas amplias o comprender su relacion dentro de un sistema.

Aprendizajedeconceptos: El aprendizaj e de conceptos constituye un proceso cognitivo
complgo mediante €l cual el estudiante logra identificar, clasificar y organizar mentalmente la
informacion, construyendo ideas generales a partir de caracteristicas comunes presentes en

objetos, hechos o situaciones. Este tipo de aprendizaje no se limita ala repeticion memoristica,
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sino que implica una comprension significativa basada en la capacidad del estudiante para
relacionar los nuevos contenidos con conocimientos previos, integrandolos en su estructura
cognitiva (Ausubel, 2002). Asimismo, al consolidar conceptos, el estudiante desarrolla la
capacidad de generalizar y transferir o aprendido hacia contextos distintos, aplicandolo en
nuevas situaciones académicas o cotidianas, o que evidencia un aprendizaje mas profundo y
funciona (Diaz, 2023).

Aprendizaje de proposiciones. Cuando una persona comprende € significado de los
conceptos, adquiere la capacidad de construir ideas o proposiciones en |as que puede afirmar o
negar relaciones entre ellos. De este modo, un nuevo conocimiento se incorporaa su estructura
cognitiva a vincularse con saberes previamente adquiridos. Este proceso de asimilaciéon se
manifiesta de dos maneras: por diferenciacion progresiva, cuando € nuevo concepto se integra
bajo otros mas amplios que € individuo yadominaba; y por reconciliacion integradora, cuando
el nuevo conocimiento abarca o redefine conceptos anteriores, logrando asi una comprension
mas profunday organizada del aprendizaje.

El aprendizaje de proposiciones se refiere a un proceso cognitivo en el que la persona
incorporay entiende enunciados formados por varios conceptos que, al combinarse, comunican
una idea coherente. A diferencia del aprendizaje de conceptos individuales, este tipo de
aprendizaje requiere establecer conexiones rel evantes entre conceptos, |0s cuales se estructuran
en frases o afirmaciones con valor 10gico, ya sea verdadero o falso. Oshiro y Villata (2024)
sostienen que, desde la perspectivade lainvestigacion, €l aprendizaje de proposiciones es clave
parafortalecer tanto €l pensamiento critico como la capacidad de razonar |6gicamente. Este tipo
de aprendizgefacilitaque el estudiante articule conoci mientos compl g os, elabore explicaciones
fundamentadasy desarrolle argumentos sdlidos a partir delaconexion entre distintos conceptos.
2.2.2.3 Ventajas del aprendizaje significativo
Para Ramos (2017) las ventajas del aprendizaje significativo son las siguientes:

- El aprendizaje significativo desempefia un papel relevante en la motivacion del estudiante,
yaque contribuye a generar un entorno educativo favorable que fortalece su atencion, interés
y disposicion para adquirir nuevos conocimientos, promoviendo una participacion activa

durante el proceso de ensefianza-aprendizagje.
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- Ademas, se trata de un proceso situado, pues contextualiza € aprendizaje dentro de la
realidad del alumno, permitiéndole establecer conexiones con experiencias de su vida
cotidiana.

- Desde una perspectiva social, este aprendizaje se construye atraves de la interaccion con el
entorno, lo que refuerza su caréacter colaborativo y participativo.

- Asimismo, facilitala asimilacion de nuevos conocimientos, ya gue lainformacién adquirida
esrelevantey Util parael estudiante, |0 que incrementalaretencién alargo plazo.

- Su naturaleza cooperativa permite que el estudiante participe activamente en la construccion
del conocimiento junto con sus comparieros, favoreciendo el aprendizaje compartido.

- Por otro lado, esta metodologia fomenta la comprensiéon, ya que e estudiante puede
relacionar sus conoci mientos previos con |os nuevos, dotandol os de un significado funcional
y aplicable.

- También contribuye al desarrollo del pensamiento critico, dado que, a percibir la utilidad e
importancia de lo aprendido, € estudiante es capaz de formular juicios y reflexiones
fundamentadas sobre e contenido.

- Asimismo, Se caracteriza por ser un proceso activo, ya que €l conocimiento se adquiere a
través de lainteraccion con materiales significativos y €l trabajo colaborativo con sus pares.

- Finamente, es un proceso persona e interiorizado, que involucra la reflexion y la
autoevauacion constante, promoviendo e desarrollo de un aprendizaje autbnomo y
consciente.

2.2.2.4 Herramientas tecnoldgicas

Segun Molinero y Chavez (2020) una herramienta tecnol dgica puede entenderse como
un conjunto de recursos ya sean dispositivos, programas o servicios disefiados para facilitar el
trabajo de las personas en distintos contextos. Su propésito principal es apoyar en latoma de
decisiones, brindar soluciones précticas a problemas y fomentar la innovacion. En otras
pal abras, estas herramientas funcionan como aliados que ayudan a alcanzar metas especificas,

mejorar procesos 'y, sobre todo, optimizar la productividad en las actividades cotidianas.
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l1l.  METODOLOGIA
3.1 Método de estudio

La presente investigacion se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo. De acuerdo con
Hernandez et al. (2014) este enfoque se caracterizo por larecoleccion y € andlisis de datos con
el propdsito de responder preguntas de investigacion y contrastar hipétesis previamente
formuladas. Asimismo, se basd en la medicion numérica de las variables, el uso del conteoy la
aplicacion de procedimientos estadisticos, o cual permitié identificar patrones, tendencias o
relaciones en el comportamiento de una poblacion.

Seguin su carécter, esta investigacion fue descriptiva de acuerdo con Hernandez et al.
(2018) definen como descriptiva porque permitio describir las variables presentadas, en este
caso, € uso de recursos tecnologicos y € logro del aprendizaje, se dice que es correlacional
porgue se cuantificaron los fendmenos y, mediante pruebas estadisticas se busco andlizar la

relacion entre ambas vari abl es.

3.2 Disefio de investigacion
Segun Hernandez et al. (2018) € proposito del disefio correlacional es dar a conocer el

grado de relacion, asociacion entre diferentes variables, categorias, conceptos en un contexto,
yaque se cuantifican losfendmenosy mediante pruebas estadisticas se busca analizar larel acion
entre ambas variables.

Esquema:

/ V1
M rl

N

V1. Recursos tecnol 6gicos

Donde:

M: Uso de Recursos

V2: Aprendizaje significativo
r: Relacion
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3.3 Poblacion, muestray muestreo
3.3.1 Poblacion

La poblacién estuvo conformada por 347 estudiantes del V Ciclo del Instituto Publico
Carlos Salazar Romero. Segun Hernandez et al. (2018) definen alapoblacion como alacantidad
de individuos de |la variable que se va a estudiar, donde las unidades de |a localidad poseen un
caracter comun el cual se estudid y dio origen alos datos de la investigacion.
3.3.2Muestra

Hernandez et al. (2018) sefidlan que la muestra constituye una parte representativa de la
poblacion, seleccionada con e propdsito de obtener informacion valida que permita realizar
inferencias sobre €l total de los sujetos de estudio. En otras palabras, |la muestra se determiné a
partir de un calculo previo que establece un tamafio minimo necesario para garanti zar resultados
confiables. En ese sentido, para la presente investigacion, la muestra estuvo conformada por
estudiantes seleccionados mediante un muestreo probabilistico, o cua aseguré que cada
integrante de la poblacion tenga la misma posibilidad de ser elegido, fortaleciendo lavalidez y
objetividad del estudio.
___ N7

(N—1EZ+2%p

Il

Donde:

n= Tamafio de muestra

p = Personas a favor =0.50

g = Personas que no estan afavor = 0.50

E = Maximo error estimado =0.05

Z= Nivel de confianza 95% = 1.96

N= Total delapoblacion = 347

Por tanto, lamuestra estuvo representado por 183 estudiantes entre hombresy mujeres del

V ciclo involucrados con € uso de recursos tecnoldgicos en el aprendizaje dd Instituto

Publico Carlos Salazar Romero, 2025.
3.3.3 Muestreo

El método de muestro fue probabilistico, muestred aeatorio estratificado. Segun

Huaman et a. (2021) definen el muestreo probabilistico es una técnica utilizada para elegir, de
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formaobjetivaalas personas queintegrardn unamuestradentro de unainvestigacion estadistica.

Su rasgo mas importante es que la seleccion se hace a azar, 10 que garantiza que todos los

integrantes de la poblacion tengan la misma oportunidad de ser incluidos. Este contexto, la

seleccion de una muestra representativa se apoya en herramientas estadisticas, como laférmula

para poblaciones finitas o la formula para poblaciones infinitas. Aungue hay otros métodos de

muestreo, estos son los més comunmente utilizados debido a su eficaciay aplicacion frecuente

en investigaciones.

Distribucion de la poblacion

Carreras profesionales

oAt Varones Mujeres Total
Teécnicas
% %

Contabilidad 15 48 16 52 31
Desarrollo de sistemas de
Informacion 9 100 0 0 9
Electricidad industria 13 100 0 0 13
Electrénicaindustrial 8 62 5 38 13
Enfermeriatécnica 5 11 39 89 44
M ecanica de produccién 6 86 1 14 7
Industrial
M ecatrénica automotriz 24 100 0 0 24
Quimicaindustrial 20 48 22 52 42

Total 100 83 183

Fuente Nominadel SIAGI 2025
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3.4 Operacionalizacion delasvariables

TITULO: Recursostecnolégicosy aprendizaje significativo en estudiantes de un I nstituto Pablico de Nuevo Chimbote, 2025.

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Variable 1 Los recursos son herramientas utilizadas - Cuenta} con dispositivos
tecnologicos  son @ oo o5 egudiantes para fﬁgg'n?gigs Cuestionario:
conjunto de o , )
herramientas, adquirir, gestionary aplicar . - Accede a conectividad RECURTEC
dispositivos, equipos, informacion en el proceso Tangibles estable
materiales Sl.stemas de gprendizae. - Utiliza software
creados a partir de educativo
conocimiento cientifico y
técnico, que permiten
Recur sos facilitar actividades
humanas, optimizar N
Tecnol 6gicos procesos  y  resolver - U_tlllzaplataformas _
T virtuales con frecuencia
problemas en distintos
ambitos de la vida Intangibles - Aplicaestrategias de
cotidiana, laboral, Aprendizgje mediante

industrial  y educativa
(Flores, 2020).

recursos tecnol égicos

- Recibe formacion en

Tic parafortalecer su
aprendizaje
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Variable 2

Aprendizaje

significativo

El aprendizaje
significativo se sustenta
en una perspectiva
constructivista, donde €
estudiante asume un
papel activo en la
construccion de su propio
conocimiento. Este
enfoque reconoce que
aprender no consiste solo
en acumular informacion,
sno en  establecer
conexiones entre los

saberes previos y los

nuevos contenidos,
permitiendo generar
significados mas

profundos y duraderos.
(Miranda, 2022).

Aprender implica que los

nuevos aprendizajes se

- Relaciona nuevos
conectan con los anteriores, conceptos con
no porque sean iguales, sino representaciones
previas
porque se relacionan de una
manera que crea un nUevo o
— Aprendizsjede - Reconoceel
significado. En  otras _ significado de
representaci ones
palabras, @ uevo P conceptos claves
aprendizaje no seasimilade Cuestionario:
i ¢ - Interpreta medios
manera litera un los .
> visuales para APRENDISING
planes de estudio, y e representar
conocimiento previo conceptos
tampoco permanece sSin
cambios.
Aprendizaje de - Construye
conceptos significados a partir
de conceptos
previos
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- Asimilanuevos

conceptos durante €
proceso de
aprendizaje

Formula
explicaciones
propias sobre los
conceptos
aprendidos

Aprendizaje de

proposiciones

- Aplicad

conocimiento
adquirido en
situaciones concretas

Formula

proposi ciones nuevas
apartir delos
conceptos aprendidos

Relaciona los
conceptos aprendidos
con situaciones dela
vidared
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3.5 Técnicas einstrumento derecoleccion de datos

3.5.1 Técnicas

En la investigacion se utiliz6 como técnica la encuesta y como instrumento un
cuestionario. Para Huaméan et a. (2021) mencionan que, la encuesta es un proceso de
exploracion de cuestiones, que serealizaala subjetividad, es asi que al mismo tiempo se obtiene
la informacion de un nimero considerable de personas. Huaman et al. (2021) definen que, €l
cuestionario es un documento que seformulaen relacion alas variables de estudio, realizandose
una serie de preguntas, cuya finalidad es la de obtener informacidén empirica necesaria para

determinar los valores o respuestas de | as variables como motivo de estudio.

3.5.1 Instrumentos:

Es por ello que se midié la variable recursos tecnolégicos con € instrumento
denominado RECURTEC de elaboracion propia que consta de 17 preguntas, esta compuesto
por 2 dimensionesy 5 alternativas con escala de Likert que constade (1) nunca (2) casi nunca
(3) aveces (4) casi siempre (5) siempre. De igual manera se midio la variable aprendizaje
significativo con el instrumento denominado APRENDISING de el aboraci on propia que consta
de 23 preguntas y estéa compuesto por 3 dimensionesy 5 alternativas con escala de Likert que
rige de (1) nunca (2) casi nunca (3) aveces (4) cas siempre (5) siempre. El objetivo de este
estudio es evaluar la relacion entre € uso de la tecnologia educativa y € aprendizaje
significativo en los estudiantes. Para garantizar la validez y confiabilidad de los resultados, se
emplea la evaluacion por parte de expertos y se aplica € coeficiente Alfa de Cronbach como

medida de consistenciainterna

Escala valorativa de la prueba objetiva

Conforme a Medina (2024) € cuestionario es una herramienta gue incluye un conjunto
de afirmaciones que deben ser evaluadas directamente por €l sujeto de la muestra, mostrando
asi su opinion sobre los items. El objetivo del estudio fue determinar la relacion entre los
recursos tecnologos y € aprendizaje significativo. Los datos adquiridos fueron procesados

utilizando |a escala de medicion siguiente:
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Nivel especificoy general en la variable recursos tecnol 6gicos

Variable Niveles Dimensién Escala Escala general
Alto 33- 45
Tangibles 21-32 63-85
Recursos Medio 9-20 40 - 62
tecnol 6gicos 30-40
. 17-39
Bago Intangible 19-29
8-18
Fuente: Elaboracion propia
Nivel especifico y general en la variable aprendizaje significativo
. _ . . Escala
Variable Niveles Dimensidn Escala general
30-40
Alto Representaciones 19-29
8-18 23-53
, 26-35
Aprendizaje Mede Conceptos 17 -25 4-84
significativo P
Bajo 7-16 85- 115
30-40
Proposiciones 19- 29
8-18

Fuente: Elaboracion propia

Validez

La validacion de los cuestionarios recursos tecnol6gicos y aprendizaje significativo se
realizd a través de un juicio de expertos, que examinaron e contenido del instrumento y
analizando cada uno de los item. Conformado por un comité de tres expertos, quienes llevaron

a cabo esta validacion, en e anexo 4 se visudiza las validaciones pertinentes de los

instrumentos.




Confiabilidad

Con € objetivo de asegurar lafiabilidad de los instrumentos, se llevé a cabo una prueba
piloto con 35 estudiantes con similares caracteristicas utilizando un muestreo probabilistico.
Luego se determind € coeficiente de estadistico el Alfa de Cronbach obteniendo un valor de
0.926 para recursos tecnélogos y un valor de 0.944 para € aprendizaje significativo 1o que
significa que es altamente confiable.

3.6 Técnicasde andlisisderesultado

En este estudio se aplicd como instrumento un cuestionario y luego se procedié arealizar
la estadistica descriptiva para la presentacion de los resultados, como técnica estadistica se
utilizaron la hoja de calculo Excel 2019 y € estadistico SPSS, con lafinaidad de realizar una
descripcion detallada de las variables en estudio, del andlisis se obtuvieron resultados, |os cuales
fueron procesados, estadisticamente, los que fueron expresados en determinadas tablas y
figuras, las que fueron interpretadas cada una de €ellas en todo su contexto y posteriormente,
cadaunade ellasfueron interpretada en su respectivo contexto, paraluego contrastar lahipétesis
con los resultados obtenidos estadisticamente.

Para determinar larelacion significativa entre las variables, en funcién de los objetivos
planteados, se aplicd la estadistica inferencial considerando previamente la distribucion de los
datos. En ese sentido, se evalud & supuesto de normalidad mediante |a prueba de Kolmogorov—
Smirnov, obteniéndose val ores de significanciamenores a0,05. Este resultado permitié concluir
que los datos no presentan una distribucion normal; por ello, se opt6 por emplear la prueba no
paramétrica Rho de Spearman, la cua resulta adecuada para analizar la correlacion entre

variables cuando no se cumple € criterio de normalidad.
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V. RESULTADOSY DISCUSION

4.1 Resultados

Tablal

Nivel en la variable uso de recursos tecnolgicos

Niveles fi %

Alto 63- 85 120 66
Medio 40 - 62 52 28
Bgjo 17 - 39 11 6
Total 183 100

Nota. Encuesta sobre |os recursos tecnol 6gi cos.

Segunlosdatosdelatablal se puede observar, respecto a nivel de uso de recursostecnol 6gicos
en estudiantes del V ciclo de un Instituto de Nuevo Chimbote, el 66% de estudiantes se ubica
en € nivel ato, el 28% se ubica en un nivel medio en uso de recursos tecnolégicos y 6% en €
nivel bagjo; por lo tanto ante los resultados presentados se determina que la gran mayoria de

alumnos utilizan | os recursos tecnol 6gicos como medio de aprendizaje.

Tabla?2
Nivel en la dimensién uso de recursos tecnol 6gicos tangible

Niveles fi %
Alto 33-45 133 73
Medio 21-32 42 23
Bajo 9-20 8 4
Tota 183 100

Nota: Encuesta sobre |os recursos tecnol dgicos.
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Seguin los datos de la tabla 2 se observa gque, en la dimension tangible del uso de 1os recursos
tecnol 6gicos en estudiantes del V ciclo de un Instituto de Nuevo Chimbote que € 73% de
estudiantes alcanza un nivel alto, mientras que & 23% se ubicaen el nivel medioy € 4% en €
nivel bgo, por lo tanto, segun los resultados se evidencia que la mayoria de los estudiantes
percibe un uso elevado de recursos tecnoldgicos tangibles en su proceso formativo. Estos
resultados permiten describir el comportamiento de esta dimensién, la cual posteriormente sera

relacionada con €l aprendizaje significativo, conforme al objetivo correlacional del estudio.

Tabla3

Nivel en la dimensién uso de recursos tecnol 6gicos intangibles

Niveles fi %
Alto 30-40 123 67
Medio 19-29 50 27
Bajo 8-18 10 6
Tota 183 100

Nota: Encuesta sobre |os recursos tecnol 6gicos

Considerando los datos de latabla 3 se puede observar con respecto en la dimension intangible
de los recursos tecnol 6gicos en estudiantes del V ciclo de un Instituto de Nuevo Chimbote, €
67 % de los estudiantes alcanza un nivel ato, € 27 % en € nivel medio, 6% € nivel bgo,
teniendo en cuentalos resultados obtenidos se puede concluir que predominaun nivel alto enla

dimension intangible de los recursos tecnol 6gicos.

Tabla4

Nivel en la variable aprendizaje significativo
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Niveles fi %

Alto 85 - 115 113 62

Medio 54 - 84 60 33

Bgjo 23-53 10 5
Total 183 100

Nota: Encuesta sobre aprendizaje significativo

De acuerdo con los datos de la tabla 4 con respecto a nivel de aprendizaje significativo en
estudiantesdel V ciclo de un Instituto de Nuevo Chimbote se observaque el 62 % de estudiantes
se ubica e nivel ato, el 33 % en e nivel medioy € 5% en e nivel bgo, por o tanto, segun
resultados obtenidos se puede concluir que la gran mayoria de estudiantes poseen un nivel ato

de aprendizaje significativo.

Tablab
Nivel en la dimension aprendizaje de representaciones

Niveles fi %
Alto 30-40 102 56
Medio 19-29 74 40
Bajo 8-18 7 4
Total 183 100

Nota: Encuesta sobre aprendizaje de representaciones

Seguin los resultados de la tabla 5 se observa en la dimensién aprendizaje de representaciones
en estudiantesdel V ciclo de un Instituto Publico de Nuevo Chimbote, que el 56 % se encuentran
en € nivel ato, e 40 % de estudiantes se encuentran en €l nivel medio y € 4% en €l nivel bgo,
por ello se concluye, que los datos revelan una tendencia positiva mas de la mitad de los

evaluados demuestra un dominio solido en el aprendizaje de representaciones.
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Tabla 6

Nivel en la dimensién aprendizaje de conceptos

Niveles fi %
Alto 26- 35 113 62
Medio 17-25 63 34
Bajo 7-16 7 4
Total 183 100

Nota: Encuesta sobre aprendizaje de conceptos

Latabla 6 muestra los resultados obtenidos sobre la dimension de aprendizaje de conceptos en
estudiantes del V ciclo de un Instituto Publico de Nuevo Chimbote, muestraque €l 62 % de los
estudiantes alcanzo un nivel alto de aprendizaje de conceptos, 1o cua refleja que la mayoria ha
logrado apropiarse de manera significativa de los contenidos, por otro lado, un 34 % se ubica
en un nivel medio, lo que indica que alin requieren reforzamiento en ciertos aspectos para
consolidar sus aprendizagjes. Finalmente, solo un 4 % se encuentra en el nivel bago, lo que, s
bien es una proporcion reducida, sefiala la necesidad de identificar factores que dificultan su

rendimiento y plantear acciones especificas de apoyo.

Tabla7

Nivel en la dimension aprendizaje de proposiciones

Niveles fi %
Alto 30- 40 113 62
Medio 19- 29 64 35
Bgjo 8-18 6 3
Total 183 100

Nota: Encuesta sobre aprendizaje de proposiciones
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Seguin los datos de latabla 7 lainformacion revela que €l 62 % de los estudiantes se ubicaen un
nivel alto, lo que significaque mas de la mitad halogrado un dominio sélido en lacomprension
y uso de proposiciones, € 35 % se concentra en un nivel medio, reflggando un sector que ha
alcanzado aprendizajes importantes, por ultimo, solo un 3 % corresponde a nivel bajo, 1o que
muestra que son pocos los estudiantes con mayores dificultades. Sin embargo, aunque la
proporcién sea minima, estos casos requieren atencion especial para evitar que las brechas de

aprendizaje se amplien.

Tabla 8
Prueba de distribucion de normalidad de las variables Recur sos tecnol 6gicos y aprendizaje

significativo

Kolmogorov-Smimov? Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig.  Estadistico al Sig.
Recursos tecnologicos 444 183  ,000 922 183 ,000
Aprendizae 060 183 200 968 183 ,000
significativo

Nota: Datos obtenidos en € software estadisticos SPSS 25.

De acuerdo a los datos presentados en la tabla 8 referente a la prueba de distribucion de
normalidad de los datos, se realizé la prueba estadistica considerado |a prueba de K olmogérov-
Smirnov, dado que presenta una muestra mayor a 50 estudiante (n=183), como se puede
observar en latabla, en la variable recursos tecnol 6gicos la significancia (Sig.) es de 0,000 lo
gue significa que es inferior a 0,05 es decir que los datos no cumplen con los criterios de
normalidad, del mismo modo para la variable aprendizaje significativo, la significancia (Sig.)
equivale a 0,200 siendo superior a 0,05 los datos cumplen con los criterios de normalidad, por
tal motivo se establece que los datos de | as variables no tienen distribucion normal, por lo tanto

se debe considerar como método de prueba de hipotesis, no paramétricas de Rho de Spearman.
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Contrastacion dela Hip6tesis general
Tabla9

Correlacién entre las variable Recursos tecnol 6gicos y aprendizaje significativo

Aprendizge
Coeficiente de correlacion significativo
r 281"
Rho de Recursos —
Spearman tecnol égicos Sig.(bilateral) ,000
N 183

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Hipoétesis:

H1: Existe relacion directa y positiva entre los recursos tecnolégicos y e aprendizaje
significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote, 2025.

HO: No existe relacion positiva entre 10s recursos tecnoldgicos y €l aprendizaje significativo en
estudiantes del V ciclo de un Instituto Piblico de Nuevo Chimbote, 2025

Seguin los datos de la tabla 9 para determinar la relacion entre los recursos tecnol 6gicos en €l
aprendizaje significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Publico de Nuevo Chimbote,
se aplicd la prueba de correlacion de Rho de Spearman |os resultados muestran r =0,281 lo que
indicaunacorrelacion positivadébil amoderada, siendo lasignificanciabilateral (Sig.) p=0,000
inferior 20,05 por lo que serechazala hipotesis nulay se aceptalahipotesis alterna. Por lo tanto
se establece que con un 95% de confianza que significa que existe una correlacion positiva,
débil pero estadisticamente significativaentrelavariabl e recursos tecnol 6gicos en € aprendizaje
significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote.

Contrastacion de la Hipotesis especifica 1

Tabla 10
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Correlacién entre la dimension Recursos tecnol 0gicos tangibles y €l aprendizaje significativo

Aprendizaje
Coeficiente de correlacion significativo
r 231"
Rho de Recurso tecnol 6gico —
Spearman tangible Sig.(bilateral) ,002
N 183

** Lacorrelacion es significativa en €l nivel 0,01 (bilateral).

Hipoétesis:
H1: Existe relacion positiva entre los recursos tecnoldgicos tangibles y e aprendizaje
significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote, 2025.
HO: No existe relacion positiva entre los recursos tecnol 6gicos tangibles y € aprendizaje
significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote, 2025.

Considerando los datos de latabla 10 para determinar larelacion entre la dimension tangiblesy
el aprendizge significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Publico de Nuevo
Chimbote, Rho de Spearman determina r=0,231 que representa una relacion débil a moderada,
teniendo como significanciabilateral (Sig.) p=0,002 inferior a0.05 estableciendo que serechaza
la hipdtesis nulay se acepta la hipotesis aterna. Por tal motivo se puede concluir que con un
95% de confianza con una correlacion significativa, se concluye que existe unarelacion positiva
débil a moderada entre la dimension tangible y e aprendizaje significativo en estudiantes del

V ciclo de un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote.

Contrastacion dela hipétesis especifica 2

Tabla11

Correlacion entre la dimension recur sos tecnol 6gicos intangibles y €l aprendizaje

significativo

43



Aprendizaje

Coeficiente de correlacion significativo
r 242"
Rho de Recurso tecnol 6gico ———
Spearman intangible Sig.(bilateral) ,001
N 183
Hipotesis:

H1: Existe relaciéon positiva entre los recursos tecnolégicos intangibles y e aprendizaje
significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Pablico de Nuevo Chimbote, 2025.
HO: No existe relacion positiva entre los recursos tecnol dgicos intangibles y e aprendizaje

significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Piblico de Nuevo Chimbote, 2025.

De acuerdo alos datos de latabla 11 para determinar la relacion entre la dimension intangible
y €l aprendizagje significativo, observa que el Rho de Spearman es de 0,242 que indica una
relacion positiva débil a moderada, teniendo como significancia bilateral (Sig.) p=0,001 que es
inferior a0,05 por lo que serechazala hipétesis nulay se aceptalahipétesis alterna. Por lo tanto
se afirmaque con un 95% de confianza, o que representaunacorrelacion significativa, por ello
se concluye gue existe relacion positiva débil a moderada entre la dimension intangible y €

aprendizgje significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Publico de Nuevo Chimbote.

4.2 Discusion
El estudio se enfoco en evaluar larelacion entre el uso de |os recursos tecnolégicosy €l

aprendizaje significativo en estudiantes de un Instituto Publico. Para €ello, se aplicaron dos
cuestionarios, uno por cada variable de estudio. La informacién obtenida, reflejada en los
resultados descriptivos y estadisticos, se discuten en las siguientes lineas:

A nivel descriptivo

Referente al objetivo especifico 1, orientado adeterminar €l nivel de uso de los recursos
tecnoldgicos en estudiantes de un Instituto, los hallazgos indican que la variable recursos

tecnol 6gicos se encuentra en un nivel alto 66% con predominio en las dimensiones de recursos
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tangibles 73% e intangibles 67%. Estos resultados permiten inferir que la incorporacion
tecnolégica gerce una relacion significativa en e proceso formativo de los estudiantes,
potenciando su autonomiay capacidad de aprendizaje autorregulado. En concordancia, Carriel
y Mendoza (2024) evidencian que € 55% de |os estudiantes perciben positivamente la utilidad
de los recursos tecnol 6gicos en la comprensi6n de contenidos, mientras que un 44% se ubicaen
un nivel medio y solo un 2% en nivel bgjo, confirmando que la integracién digital mejora la
comprension de conceptos clave y la motivacion académica. Asimismo, los resultados se
sustentan en Flores (2020) quien plantea que el uso pedagdgico de las tecnologias no debe
limitarse a su disponibilidad, sino orientarse a responder a los objetivos de aprendizaje, €
contexto educativo y las caracteristicas cognitivas de los estudiantes. Desde su perspectiva, €
aprendizaje mediado tecnol 6gi camente permite experiencias significativas cuando €l recurso se
emplea con un proposito claro, alineado al curriculo y a desarrollo de competencias digitales.
No obstante, como advierten Espinozaet al. (2023) la efectividad de dicha integracion requiere
superar desafios vinculados con la capacitacion docente, € acceso equitativo a herramientas
tecnologicas y la atencion a la diversidad estudiantil, factores que condicionan € impacto
positivo de los recursos tecnol 6gicos en la educacion. Finalmente, |os resultados confirman el
planteamiento de Flores (2020) la tecnologia educativa se convierte en un mediador del
aprendizaje significativo, siempre que se integre de manera contextualizada, reflexiva y
pedagdgi camente i ntencionada.

Considerando o mencionado con Mairenaet a. (2023) manifiestaque €l uso de recursos
tecnol 6gicos en su investigacion es de nivel elevado de 44% en la cua se aplico una guia de
observacion en el uso de lavariable y un 30% de |os estudiantes respondieron que integran los
recursos tecnol 6gicosy un 26% que representan | os profesores encuestados indican que emplean
los recursos tecnol 6gicos para € aprendizaje de las matematicas, por tal motivo se evidencia
una inclinacién favorable hacia la incorporacion de la tecnologia en el ambito educativo. En
sintesis los estudios demuestran que los docentes mediante su compromiso y entrega, han
implementado diversas herramientas digitales como simuladores interactivos y recursos
multimedia con € proposito de fortalecer y enriquecer € proceso de ensefianza aprendizaje de
los estudiantes (Meléndez, 2023). Estos resultados no coinciden con Barrios y Delgado (2020)
dado que su investigacion gue no tiene la misma metodologia pero aborda el mismo problema
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de investigacion, por tal motivo se ha considerado para comparar en cuanto a su dimensién uso
de Hardware, teniendo como resultado 75.0 % de estudiantes no muestran interés por empl ear
hardware en sus estudios y 60.9 % de aumnos no utilizan software para € proceso de
aprendizaje. Concluyendo que el 100 % de estudiantes no han tenido la oportunidad de recibir
clases utilizando pizarras electronicas o digitales interactivas. En consecuencia, ese mismo
porcentaje sefial6 no haber compartido conocimientos ni haber empleado este tipo de recurso
tecnologico en alguna actividad escolar, 1o que significa que la gran mayoria de estudiantes
realizan sus trabajos de manera manual, en contrates con Rumiche y Solis (2021) indica que €l
empleo de recursos y herramientas tecnol égicas ofrece al estudiante la posibilidad de avanzar
en su proceso de aprendizaje segin su propio ritmo y desde cualquier lugar en € que se
encuentre, favoreciendo e desarrollo de la autonomia necesaria para gestionar su
autoaprendizaje. En la actualidad, marcada por la virtualizacion de la educacion, resulta
imposible ignorar las multiples ventajas que proporcionan las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion (TIC).

En relacion con el objetivo especifico 2, orientado a determinar el nivel de aprendizaje
significativo de los estudiantes, los resultados descriptivos revelan que un 62% de los
participantes se sitaen un nivel alto, lo que evidencia una solida asimilacién de los contenidos
y una capacidad favorable para relacionar nuevos conocimientos con saberes previos. Por otro
lado, un 33% se ubica en un nivel medio, lo que indica un desarrollo aceptable pero con
oportunidades de fortalecimiento en la profundidad del aprendizaje, por ultimo un 5% presenta
un nivel bajo, 1o que sugiere dificultades en el proceso de construccién significativa del
conocimiento. Estos resultados son similares con € estudio de Vieiray Marchan (2023) los
resultados muestran que un 76.19% de los estudiantes alcanza un nivel de aprendizaje
significativo clasificado como bueno, 1o que indica una apropiada interiorizacion de los
contenidos y una capacidad funciona para aplicarlos en contextos practicos y un 16.67%
evidencia un nivel regular, lo que sugiere que alin existen aspectos del proceso formativo que
requieren refuerzo. Respecto a uso de recursos tecnologicos, € 71.43% de los estudiantes se
ubica en un nivel medio, lo cual indica una utilizacion moderada de estas herramientas en su
proceso de aprendizaje, mientras que un 21.43% presenta un nivel bgo, lo que puede reflgjar
limitaciones en e acceso, dominio o integracién efectiva de la tecnologia en sus actividades
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académicas. Estos resultado conecta directamente con la teoria de David Ausubel, quien
sostenia que € punto de partida de toda ensefianza debia ser aquello que el estudiante ya sabe,
pues sobre esa base se construye laintegraci on de nuevos aprendizajes en laestructuracognitiva,
el aprendizaje significativo no es un proceso automatico, sino una construccion que depende de
la activacion de esquemas previos, la motivacion y e acompafiamiento del docente, € reto
pedagdgico es lograr que aquellos estudiantes en nivel medio o bajo pasen de una relacion
superficial de contenidos aunaintegracion sustantiva, donde lainformacion no solo serecuerde,
sino que también se utilice para interpretar, resolver y transformar situaciones reales (Torres,
2024).
A nivel inferencial

Respecto al objetivo especifico 3, de caracter inferencial y orientado a determinar la
relacion entre la dimension tangible y el aprendizaje significativo, los resultados obtenidos
mediante |a prueba Rho de Spearman evidenciaron un coeficiente de r = 0,231, lo que indica
unarelacién positivadébil, con unasignificanciap = 0,002, menor a0,05. Esto permitio rechazar
la hipotesis nula 'y aceptar |a hipotesis alternativa, evidenciando con un 95 % de confianza la
existencia de una correlacion positiva y estadisticamente significativa, aunque de baga
intensidad, entre & uso de recursos tecnol 6gicos tangibles y € aprendizaje significativo en los
estudiantes del quinto ciclo de un ingtituto publico de Nuevo Chimbote. Estos resultados reflgjan
gue las herramientas fisicas, como computadoras, tabletas, pizarras digitales, kits de robética o
equipos de laboratorio, favorecen un aprendizaje activo y experiencia, a permitir que los
estudiantes interactUen directamente con los recursos y apliquen la teoria en la practica
Asimismo, tales recursos fortalecen la motivacion, la autonomiay el desarrollo de habilidades
cognitivas superiores, como el pensamiento critico y laresolucion de problemas, componentes
esenciales para consolidar un aprendizaje significativo en contextos educativos tecnol 6gicos.
Estos hallazgos coinciden con diferentes estudios de metodologia similar, entre ellos Flores
(2020), quien en su investigacién se evidenciaque € uso de herrami entas tecnol 0gicas mantiene
una conexion estadisticamente significativa con € desarrollo de aprendizajes profundos en
estudiantes de posgrado, por tal motivo se confirma gque la integracion de recursos digitales en
el proceso formativo no solo favorece la adquisicion de conocimientos, sino que también
potencia la comprension, la aplicacion préctica y la capacidad de andisis critico. Estos
resultados concuerdan con los postulados de Celis (2022) donde indica que los recursos
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tecnol 6gicos tangibles son muy valiosos porque ayudan a gue |os estudiantes entiendan mejor
aquellasideas que suelen ser mas dificiles o abstractas. Al convertir lo complejo en algo visible,
mani pulable o que puede experimentarse directamente, donde se facilita que el aumno no solo
vealainformacion, sino que también puedainteractuar con ella, lo que le permite comprenderla
de maneramas claray darle un sentido més profundo gracias ala préactica.

En € contexto educativo actual, caracterizado por la inmediatez del acceso a la
informacion y la necesidad de competencias digitales, su incorporacion se convierte en un
elemento clave para optimizar los resultados académicos y enriquecer la experiencia de
aprendizgje. Sin embargo, hay estudios que no tienen las mismas dimensiones, pero si e mismo
problema de investigacién donde se demuestralo contrario. Tal esel caso de Ubillus (2021) los
hallazgos del estudio revelan que la relacion entre el uso de recursos tecnoldgicos y €
rendimiento académico de |os estudiantes es débil, con un coeficiente de correlacion de -0.097.
Al analizar cada dimensién por separado, se observa que la Capacidad de Adquisicion de la
Informacién presenta una correlacion de -0.117, la Capacidad de Trabajo en Equipo alcanza -
0.215, y la Capacidad de Estrategias de Aprendizge registra -0.127. Aunque estos valores
indican vincul os débilesy negativos, ponen de manifiesto una oportunidad de mejora, fortal ecer
la formacion docente en € uso pedagdgico de las herramientas tecnol 6gicas. Estos resultados
encontrarian explicacion en lo afirmado por Alavay Garcia (2024) cuando no se cuenta con
suficientes recursos tecnoldgicos, las posibilidades de aprendizaje se reducen de manera
considerable, esto también dificulta que los docentes apliquen estrategias pedagogicas
innovadorasy amplialabrechadigital entrelos estudiantes, por ello la carenciade equiposy de
unaconexion adecuada ainternet genera desigual dades, ya que algunos alumnos logran acceder
amejores oportunidades, mientras que otros quedan en desventgja.

En cuanto a objetivo especifico 4 de caracter inferencial, dirigido para determinar la
relacion entre la dimension intangible y € aprendizaje significativo, a través de la prueba
estadistica Rho de Spearman se obtuvo los siguientes resultados r=0,242 demostrando un nivel
de relacién positiva débil a moderada, con significancia de p=0,001 inferior a 0,05, por tal
motivo se determina que existen una relacion positiva débil a moderada entre los recursos
tecnologicos intangibles y € aprendizaje significativo y estadisticamente significativa, por ello
de acuerdo con los resultados obtenidos, se evidencié que €l uso de recursos tecnoldgicos
intangibles como plataformas virtuales, software educativo o servicios en lanube presentauna
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relacion débil con e aprendizgje significativo, este hallazgo sugiere que, aunque dichas
herramientas pueden aportar a proceso formativo, su relacién por si solo no es determinante.
Estos resultados son similares con los hallazgos de Salluca (2025) quien revelaquelautilizacion
adecuada de software y aplicaciones educativas, junto con herramientas paralacomunicaciony
el trabagjo colaborativo, asi como soluciones basadas en inteligencia artificial, contribuye de
formanotable apotenciar |os niveles de comprension, integraciony aplicacion del conocimiento
en el contexto académico, los hallazgos de la investigacion muestran que el empleo de recursos
tecnol 0gicos gjerce un efecto positivo y relevante en e desarrollo del aprendizaje significativo
de los estudiantes. Estos resultados coinciden con |os postul ados de Bates (2025) quien sostiene
gue los verdaderos aportes de |a tecnol ogia a la educacion no se encuentran Unicamente en los
equipos fisicos, sino en aguellos aspectos intangibles que surgen de la experiencia 'y de la
capacidad de los docentes y estudiantes para reconocer y aplicar cambios en las practicas
pedagdgicas. Contar con tablets o redes, por si solo, no asegura un aprendizaje méas profundo,
lo determinante es el modo en que estos recursos intangibles seintegran en el proceso educativo.
Por ello se promueven modelos en los que |os estudiantes construyen su propio contexto de
aprendizaje apoyados en herramientas digitales, de tal manera que la tecnologia deja de ser un
simple apoyo y se convierte en un motor que transforma al alumno de receptor pasivo a
protagonistay creador de conocimiento.

En cuanto a objetivé general de caracter interferencia, que se orientd para medir la
correlacion entre ambas variables uso de recursos tecnélogosy el aprendizaje significativo, los
resultados obtenidos mediante la prueba de Rho de Spearman de r= 0,281 indicando una
correlacion positiva débil, teniendo como significancia bilateral (Sig.) p=0,000 menor que 0,05
por tal motivo a partir del andlisis estadistico realizado, se procedi6 arechazar lahipétesis nula,
lo que implica la aceptacion de la hipotesis aterna. En este sentido, se concluye que con un
nivel de confianza del 95%, existe una correlacion positiva, aungue débil, pero estadisticamente
significativa entre el uso de recursos tecnolégicos y €l desarrollo del aprendizaje significativo.
Investigaciones mas recientes como las de Farfan y Gomez(2023) han evidenciado que la
incorporacion de recursos digitales en | os procesos educativos resulta ser un elemento clave para
potenciar € aprendizaje significativo en los estudiantes, en e andlisis de sus resultados

correspondientes, se evidencia que €l coeficiente de correlacion de Pearson alcanza un valor de
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0.946, lo cual indicaunarelacion positivay extremadamente fuerte entre las variables evaluadas
recursos digitales y € aprendizaje. Ademas, esta correlacion resulta altamente significativa
desde €l punto de vistaestadistico, yaque el valor de significanciabilateral esde 0.000, esdecir,
menor de 0.01, lo que permite afirmar con un 99% de confianza que existe una asociacion muy
elevada entre los promedios obtenidos, Estos resultados sugieren una consistencia académica
significativa en € rendimiento de los estudiantes a lo largo del tiempo. Estos resultaos son
consistentes con los hallazgos de Ramos (2023) encontrando en su andlisis estadistico que la
incorporacion de recursos tecnologicos gerce una influencia positiva y estadisticamente
significativa sobre €l aprendizaje significativo, obteniéndose un valor de p menor a 0.001 este
resultado indica que € uso apropiado de dichas herramientas favorece de manera notable la
integracion y asimilacion de conocimientos, respaldando la hipétesis planteada en € estudio.
L os hallazgos coinciden con evidencias reportadas en investigaciones anteriores que subrayan
la importancia de la tecnologia en e contexto educativo. Sin embargo, se reconoce gque Su
efectividad puede verse influida por factores como la disponibilidad de acceso y la correcta
gestion de los recursos tecnol 6gicos. En la misma linea estudios como los de Joseph Novak
(1932) discipulo y difusor de la teoria de Ausubel, € aprendizge significativo solo puede
producirse si se cumplen tres condiciones esenciales. En primer lugar, es necesario que €
estudiante cuente con conocimientos previos pertinentes, que sirvan como anclaje paraintegrar
lanuevainformacion. En segundo lugar, €l material de estudio debe poseer un significado |6gico
y claro, de modo que pueda establecer conexiones reales con lo que e aumno ya sabe.
Finalmente, resulta indispensable la disposicion del propio estudiante, es decir, una actitud
abierta y motivada para aprender de manera profunda. Estas condiciones reflgjan que €
aprendizaje significativo no es un acto mecanico, sino un proceso dinamico donde se combinan
la estructura cognitiva, la calidad del contenido y la voluntad personal para construir

conocimiento con sentido.
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V. CONCLUSIONESY RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Se determind que la variable recursos tecnol dgicos presenta una relacién positiva débil
con € aprendizaje significativo en estudiantes del V ciclo de un Instituto Pdblico de Nuevo
Chimbote, con unvalor r=0,281 resultados obtenido segin Rh Spearman, con unasignificancia
bilateral de p=0,000 inferior a0,05 por tal motivo se reafirmalos planteamientos de la hipotesis

alterna sobre la relacion significativa entre ambas variables.

Seguin €l estudio realizado se evidencia que € uso de |os recursos tecnol 6gicos por parte
de los estudiantes es alto, |os resultados demuestran que el 66 % Lamayoria de |os estudiantes
se encuentran en un nivel elevado en cuanto a uso de recursos tecnol 6gicos, mientras que un
28% se sittia en un nivel medio y solo un 6% en un nivel bajo. Esto reflga que, en generd, la
gran parte del alumnado recurre a estas herramientas como apoyo fundamental en su proceso de

aprendizaje.

El nivel de aprendizaje significativo de los estudiantes del V ciclo de un instituto en
Nuevo Chimbote, presenta una tendencia favorable Més de la mitad de los alumnos & 62%
alcanza un nivel ato, el 33% se sittia en un nivel medio lo que indica, aunque logran asimilar
los conocimientos alin requieren reforzamiento para consolidarlos y solo € 5% se encuentraen
un nivel bgjo. En funcion de estos hallazgos, se concluye que la mayoria de los alumnos

presentan un aprendizaje significativo elevado.

El uso de los recursos tecnol 6gicos tangibles presenta una relacién positiva débil con €
aprendizgje significativo en estudiantes de un instituto publico, segin la prueba de Rho
Spearman r=0,231 con una significanciabilateral (Sig.) p= 0,002 inferior a 0,05 por lo tanto se

reafirmala hipotesis planteada sobre la relacion significativa entre ambas variables.

Los recursos tecnodlogos intangibles presenta una relacion positiva débil con el
aprendizaje significativo en estudiantes de un instituto publico, seguin e valor r= 0,242 indicado
por la prueba Rho de Spearman, con unasignificanciabilateral de (Sig.) p=0.001 siendo inferior
a 0,05 por lo tanto se confirmala hipétesis planteada, sobre la relacién entre ambas variables.
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5.2 Recomendaciones

A los directivos de la ingtitucion Salazar Romero, se les recomienda promover la
incorporacion de recursos tecnologicos como apoyo en € proceso de aprendizaje de los
estudiantes, dado que su uso puede potenciar de manera significativa la construccion de
aprendizgjes més profundos. No obstante, su implementacion debe estar articulada con
metodol ogias pedagdgicas que respondan alas necesidades formativas'y alos objetivos de cada
asignatura. En este sentido, el empleo de la tecnologia debe orientarse a fortalecer los logros
cognitivos y pedagogicos previamente establ ecidos.

Se recomienda a la ingtitucién implementar un plan integral de formacion continua
dirigido a cuerpo docente, con el propdésito de fortal ecer sus competencias en el uso pedagdgico
de la tecnologia. Esta capacitacion no debe limitarse al mango instrumental de equipos o
plataformas digitales, sino que debe orientarse hacia la integracion didéctica de los recursos

tecnol dgicos en €l proceso de ensefianza-aprendizaje.

A los docentes, se les recomienda formar model os de ensefianza innovadores como €l
aulainvertida, €l aprendizaje basado en proyectos o el aprendizaje colaborativo, de manera que
latecnologia se convierta en un medio para potenciar la construccién de conocimientosy no en
un fin en si misma, Instruir en € uso de herramientas tecnolégicas que permitan realizar
evaluaciones formativas y sumativas, con retroalimentacion inmediatay personalizada, afin de

contribuir a aprendizaje significativo.

A los estudiantes de la institucion aprendan a definir prioridades en su desarrollo
personal, trazando proyectos de vida que contemplen de manera equilibrada el uso de los
recursos tecnol 6gicos. De estaforma, dichas plataf ormas podran empl earse con fines educativos
y servir como un complemento valioso a las actividades de aprendizaje que realizan en la
escuela

A quienes en e futuro decidan investigar sobre esta tematica, se les recomienda
considerar los resultados obtenidos como base para desarrollar proyectos de innovacion e
investigacion detipo experimental o aplicativo. Esto les permitira contrastar ambas variables en
laprécticay, a mismo tiempo, aprovechar e grado de relacion existente entre ellas.
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VII. ANEXOS

Anexo 01: Matriz de consistencia
TITULO: Recursos Tecnologicosy Aprendizaj e Significativo en estudiantes de un | nstituto Pablico de nuevo Chimbote,2025.

FORMULACION DEL OBJETIVO OBJETIVOS MARCO HIPOTESIS METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL ESPECIFICOS TEORICO
Pregunta general Existe relacion directa y | Tipo de
¢Cud es la relacion | Determinar la| Identificar € nivel de |- Teorias que positiva entre los recursos | investigacion:
entre los  recursos | relacion  entre los| uso de los recursos | sustentanlas | tecnologicosy el aprendizgje | Descriptiva
tecnolégicos 'y € | recursos tecnol 6gicos en | variables significativo en estudiantes
aprendizaje tecnologicos y € | estudiantesdel V ciclo del V ciclo de un Instituto | Disefio:
significativo en | aprendizae de un Ingtituto de |- Recursos Publico de Nuevo Chimbote, | correlacional
estudiantes del V ciclo | significativo en | Nuevo Chimbote, | tecnologicos | 2025
de un Instituto Pdblico | estudiantes del Vv | 2025.
de Nuevo Chimbote, | ciclo de un Instituto Especificos: Poblacion
- - . - Aprendizaje -

20257 Pdblico de Nuevo | Identificar e nivel de Estudiantes del V

Chimbote, 2025. Aprendizaje significativo - Existe relacién positiva | ciclo de un
Preguntas especificas: significativo en entre los recursos | Instituto Publico

¢,Cua esnivel deuso de
los recursos

tecnol 6gicos en

estudiantes del V ciclo
de un Instituto Pablico
de Nuevo Chimbote,
2025.

tecnol 0gicostangiblesy €
aprendizaje significativo
en estudiantes del V ciclo
de un Instituto Publico de

de Nuevo
Chimbote, 347

estudiantes
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estudiantes del V ciclo
de un Ingtituto Publico
de Nuevo Chimbote,
2025?

¢, Cua es nivd de
Aprendizaje
significativo en
estudiantes del V ciclo
de un Instituto Pablico
de Nuevo Chimbote,
2025?

¢Cudl es larelacion de
los recursos
tecnologicos, en la
dimensién tangiblesy €
aprendizaje

significativo en
estudiantes del V ciclo

de un Instituto Publico

Identificar la relacion
de los  recursos
tecnologicos, en la
dimensién tangibles y
el aprendizaje
significativo en
estudiantesdel V ciclo
de un Instituto Pablico
de Nuevo Chimbote,
2025.

Identificar la relacion
de los  recursos
tecnologicos, en la
dimensién intangibles
y d aprendizae
significativo en
estudiantes del V ciclo
de un Instituto Pablico

de Nuevo Chimbote,

Nuevo Chimbote, 2025.

- Existe relacion positiva

entre los recursos
tecnol dgicos intangibles y
el aprendizaje
significativo en
estudiantes del V ciclo de
un Instituto Pdblico de
Nuevo Chimbote, 2025.

muestra
183

Instrumento:
Cuestionario
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Aprendizaje
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de Nuevo Chimbote,
2025.

¢Cud eslardacion de
los recursos
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dimension intangiblesy
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significativo en
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de un Ingtituto Publico
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Anexo 02: Instrumentos de recopilacion de datos

EVALUACION RECURTEC

El presente cuestionario hasido elaborado paraidentificar |os recursos tecnol 6gicosy consta de
17 preguntas, cada pregunta tiene cinco opciones de respuesta, solicitamos que valore cada
respuesta en una escala de lal 5. La informacion sera procesada bajo cardcter de
confidencialidad, por o que agradeceremos responda a las preguntas con total honestidad. No

se debe degjar ninguna pregunta sin responder.

Instrumenté: variable 1: Recur sos Tecnol 6gicos
Marque con un X:

1NUNCA 2 CASI NUNCA 3 AVECES 4 CASI SIEMPRE 5 SIEMPRE

Después de una lectura minuciosa de los enunciados, selecciona la opcion que expresa tu
opinion

ftem Dimension 1: Tangibles Escala

1 ¢Dispones de una laptop, Tablet y/o notebook para redizar tus
actividades, evidencias de desempefio y/o productos académicos,
dentroy fueradel instituto?

2 ¢L0s equipos tecnol 6gicos que llevas ala hora de tu clase cuentan
con conexién ainternet?

3 ¢En e desarrollo de las clases se usan proyectores, pizarras
electronicas u otros dispositivos tecnologicos de manera
recurrente?

4 ¢Utilizo software especializado relacionado con mi &reade estudio?

¢Me siento capaz de utilizar |os recursos tecnol 0gicos tangibles
(como computadoras, impresoras, laptops, tabletas, etc.) sin
ninguna dificultad?

6 ¢Considera gue la falta de dispositivos tecnolégicos afecta tus
aprendizajesy saberes?
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7 ¢Utilizas dispositivos moviles para acceder a informacion de
natural eza cientificay de fuentes confiables?

8 ¢Es facil acceder a los dispositivos tecnoldgicos (por gemplo en
laboratorios, bibliotecas, etc.) cuando los necesito?

9 ¢Considera que los recursos tecnolégicos ayudan a aprendizaje
significativo en € instituto?

ftem Dimension 2: Intangibles

10 ¢Paralarealizacion de sus actividades académicas utiliza
herramientas digitales ( Moodle, Teams Zoom, meet Google,
Zoomyy otros)?

11 ¢Accedo con facilidad a plataformas digitales ( libros virtuales,
paginas web, repositorio, videos, pdf, etc) para redizar mis
actividades académicas?

12 ¢La retroalimentacion mediante espacios virtuales de formacion
facilitalamejorade mi desempefio?

13 ¢La fata de capacitacion en herramientas digitales limita mi
aprendizaje?

14 ¢Accede por voluntad propia, a programas, plataformas,
aplicaciones que le ayuden ampliar sus conocimientos en
tecnologiay recursos digitales?

15 ¢Recibe capacitacion en herramientas digitales para mejorar €
aprendizaje?

16 cTienes acceso a bibliotecas digitales del Instituto para la
realizacion de tus actividades académicas?

17 Me siento capacitado para utilizar herramientas digitales en mi

proceso de aprendizgje?
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EVALUACION APRENDISING

El presente cuestionario ha sido elaborado paraidentificar el Aprendizaje significativoy consta
de 23 preguntas, cada pregunta tiene cinco opciones de respuesta , solicitamos que valore cada
respuesta en una escala de lal 5. La informacion sera procesada bago caracter de
confidencialidad, por lo que agradeceremos responda a las preguntas con total honestidad. No
se debe dgjar ninguna pregunta sin responder.

Instrumentd: variable 1: Aprendizaje significativo
Marque con un X:
1NUNCA 2 CASINUNCA 3 AVECES 4 CAS SIEMPRE 5 SIEMPRE

Después de una lectura minuciosa de los enunciados, selecciona la opcion que expresa tu
opinion

ftem Dimension 1 : Representacion Escala

5/413|2

1 ¢Relacionas los simbolos, graficos o diagramas con los conceptos
aprendidos en clase parafacilitar tu comprension?

2 ¢En qué medida utilizas mapas conceptuales, esguemas 0 cuadros
sinépticos para organizar la informacion y mejorar tu retencion del
conocimiento?

3 ¢Asocias palabras clave con imagenes o representaciones visuales para
facilitar la comprension de nuevos temas?

4 ¢Con qué frecuencia identificas patrones visuales en la informacion
académica para establ ecer relaciones entre |os conceptos?

5 ¢Utilizas ilustraciones, infografias o videos explicativos para
complementar y reforzar tu aprendizaje?

6 ¢Teresulta Util el uso de organizadores graficos en la construccion de
significados dentro de tus estudios?

7 ¢Recurres a representaciones visuales para explicar a otros un concepto
complego o abstracto?

8 ¢Con gue frecuenciainfluyen las herramientas digitales interactivas en la
forma en que comprendes y memorizas conceptos clave en tu formacion
académica?
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item Dimensién 2: Conceptos
9 ¢Relacionas los nuevos conceptos que aprendes con conocimientos
previos para generar una mejor comprension?
10 ¢dentificas las diferencias y similitudes entre |os conceptos nuevosy los
conocimientos adquiridos previamente?
11 ¢Con que frecuencia buscas informacion adicional sobre un concepto
cuando sientes que no lo has comprendido compl etamente en clase?
12 ¢Teresultafacil establecer relaciones entre conceptos de diferentes éreas
del conocimiento para construir aprendizajes més integrados?
13 ¢Utilizas gemplos de la vida cotidiana para comprender mejor los
conceptos abstractos o tedricos?
14 ¢En qué medida logras construir definiciones propias de los conceptos
estudiados en lugar de memorizarlos textual mente?
15 ¢Explicas los conceptos aprendidos con tus propias pal abras para
garantizar que realmente los comprendes? en clase?
item Dimension 3: Proposiciones
16 ¢Al aprender un nuevo concepto, busco formas de aplicarlo en distintas
situaciones.
17 ¢, Logras aplicar lo aprendido en la solucion de problemas complejos que
requieren andlisisy reflexion?
18 ¢utilizas estrategias para aplicar 1o aprendido en un contexto académico
aotros ambitos de tu vida o desarrollo profesional ?
19 ¢Logras entender megjor una proposicion cuando la conecto con experiencias o
aprendizajes previos
20 ¢Aplicas €l conocimiento tedrico a situaciones précticas en tu formacién
profesiona o en lavida cotidiana?
21 ¢Utilizas € pensamiento critico para evaluar informacion nueva y
conectarla con lo que ya sabes?
22 ¢Se siente capaz de explicar fendmenos complejos a integrar conocimientos
previos con nuevos conceptos?
23 ¢, Resulta mas facil aprender cuando los profesores explican temas a partir de

conocimientos que ya tengo?
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Anexo 03: Ficha Técnica delos I nstrumentos

Ficha Técnica del Instrumento
Nombre
Escala valorativa para medir Recursos tecnoldgicos
Autor
Gaby Leivis Montalve Huiflac
Objetivo
Acopto de informacion sobre Recursos tecnoldgicos
Descripcion
La escala tiene 17 items, de la informacidn especifica, los que son calificados da

manera conjunta en el marco de las 2 dimensiones que lo generan.
Usuarios

Se tomo a 183 estudiantes de 5to cicle del Instituto Publico Carlos Salazar Romero

Forma de aplicacion
En forma individual

La duracidn consta un tiempo de 10 minutos

Organizacion v Puntuacién
Variable Dimension Items Escala Likert Escala.de
Baremos
Nunca (1)
Tangibles 01ald ) Alto (63 - B85
Cast Nunca (2) 6. )
Fecursos Medio (40 - 62)

e Algunas veces (3)
tecnologicos

Intangible 10al17 | Casi Siempre (4) Bajo (17 - 39)

Siempre (3)

Escala especifica por dimensiones

Dimension Escala de baremos
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Alto (33-45)
Tangibles Medio (21-32)
Bajo (9 - 20)
Alto (30-40)
Intangible Medio (19-29)
Bajo (8-18)

1. Validez

Lavalidez se desarroll6 luego de la sistematizacion de 3 expertos quienes emitieron sus
juicios de valoracion acerca del instrumento.

Expertos:
Dr. Luis Fernando Espgjo Chacon
Dr. Yuri Gagarin Gonzales Renteria

Dr. Orlando Vademar Bermidez Garcia

67



Anexo 04: Matriz de validacion deinstrumento por juicio de expertos

Ficha técnica del instrumento
1. Nombre
Escala valorativa para medir Aprendizaje significativo
2. Autor
Gaby Lewvis Montalvo Huifiac
3. Objetivo
Acopio de informacion sobre Aprendizaje significativo
4. Descripcion
Laescala tiene 23 items, de la informacidn especifica, los que son calificados de
manera conjunta en el marco de las 3 dimensiones que lo generan.
5. Usuarios
Se tomo a 183 estudiantes de 5to ciclo del Instituto Publico Carlos Salazar Romero
6. Forma de aplicacion
En forma individual
L a duracién consta un ttempo de 10 minutos

7. Organizacion v Puntuacion

Variable Dimension Items Escala Likert | Escala de Baremos
; Nunca (1) _
Reprezentacioneas n1al 8’ ) Bajn (73 - 53)
Cast Nunca (2)
significativo ¢ i
Cast Stempre (4) | Ao (85 - 115)
Proposiciones 16 al 23 Siempre (5)

8. Validez
Lawalidez se desarrollo luego de la sistematizacion de 3 expertos quienes emitieron sus
Juicios de valoracidn acerca del 1nstrumento.
Expertos:
# Dr Luis Fernando Espejo Chacén
¢ Dr Yun Gagarin Gonzales Renteria

s D Orlando Valdemar Bermudez Garcia
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Pespetado uez:

Se le ha elegido para evalnar el instrumento "APRENDISING". la valoracion de este instrumento es
fundamental para garantizar sn validez v ser empleado de manera eficaz; contribuyendos al trabajo

educativo. Valoramos su imnportante cooperacion.

1. Datos del juez

MNombre del juez Dr. Orlando Valdemar Bermudez Garcia
Grado profesional Maestria Doctorads | x
Area de formacion acadenuca Contabilidad

Area de experiencia profesional Educativa

Institmcion donde labora INSTITUTO CART.OS SALAFZAR ROAMERO

Tiempo de experiencia profesional Masde Safios | X

2 a4 anos

Experiencia en mvestizacion psicometrica (51 | No aplica

comresponde)

[ B~ ]

Proposito de la evaluacion
Valdar el contemdo del mstrumento, por quicic de expertos para verificar que el contensdo,
determinada por la pertinencia relevancia ¥ claridad, estableciendo la relacion entre Ias variables

v las dunensiones, los indicadores, los ftems v la opcion de respuesta.

Lok

Datos de la escala

Mombre del mstromento

Cuestionano: APRENDISING

Aptor{a) Bach Gaby Leivis Montalve Huifiac
Procedencia Universidad MNacional del Santa.
Administracion

Tiempo de aplicacidon 15-20 mun.

Forma de aplicacion Individual
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MATRIZ DE VALIDACION: RECURSOS TEC NOLGGIC OS5 Y APRENDIZAJE SIGNITICATIVO EN ESTUDIANTES DE UN
INSTITUTO FUBLICO DE NULVO CIIIMBOTE, 2025

Variable | Dime |Indicador Items Opcion de respuesta Criterios de evaluacion Observ
nsion aciones
v/o
recome
ndacio
ncs
Nunce [Cast [A Casi Biempr | Relacion | Felacion | Relecion | Relacion
(1) nunca  |veces | siemp enfrela | entre la entre el |  enire el
o 37 e 5] variable |dimensién padicadory| item v la
Y v y el el flem iueicim e
dimension| indicador respuesta
ST WO | &1 WO | 8T | WOy | 8T | WO
Capacidad ; Relacionas los
o para consciar o simbelos,
Aprendizaje TV RrADCOS -0 by s o b
siznificativo conceptos diagramas con
S los conceptos
1'{‘1!1'?‘5["’[“!—11'1[1 REK‘EHI:II'{I'DL en
nes :'I;'-IM." E'IHI'H
previas facilitar tu
comprension’!
En que medida
02 Intilizes mapas
conceptuales, b8 x e X
Bsquemas o
CLadros
sinopticos para
otzanizar g
i lemiecron y,
mejorar tu
retencion dal
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Flapracen
tacioncs

03

CONOCIITENTD

; Asocias
palabras clave
COT IMAgenes o
representaciones
visuzles para
facilitar Ia
comprension de
muevos temas?

-~

C omprension
ide conceptos
clave

04

¢ Con que
coucnels
identificas
patrenes visuales
en la wformacion
eeadénuce pera
ectablacer
relaciones entre

los conceptes?

;Utihizas
ilustracicnes,
infografias o
videos
explicativos para
complementar y
reforzar tu

sprendizaje?

ga

. Con que
fracuencia
influyen las
herrammentas
dagatales
intaractves enla
torma en qua
comprendas v

IS CTiFas




conceptos clave
en tn formaciom
dcadénncea?

usoda
medios
visuales

07

03

;Recurres a
representacionas
visuales para
explicar a ofros
ufl concepto
complejn n
abstracio?

[ Te resulta il el
uso de
crgenizadores
graficos enla
construccion de
saipmificados
denliv de (us
estudios?

Concepies

cnstruceidn
ide significados
a partir de
CGﬂf'.‘pT{'-'.'
PIEvios

09

JEelacionas los
ruevos coaceptos
e aprendes con
CunoCinoerios
previos para
geflerar una
mejor
comprension’

10

(Identificas las
difarearias y
stmhiudes entre
1oz conreptos
muevos v los
conocimientos
adquiridos
previaments?

A simlacion

de nucvos

11

-
iCon qua
[frecuencsa buscas

72




[ A

1 ferTscaon
adictomal sobre
Ufl COTMCEPTo
vando stemilesy
que 0o lo has
comprendido
complefameatte
en clase?

13

[ Te resulta facil
establacer
relaciones enire
conceptos de
diferentes areas
del conocicuenio
para constrr
gprondizages mes
inteprados?
Jihliras
gjemples de lz
vida cotidizna
llﬂ'l'.-i | FII'I'J]lF'IIIi(—T
mejor los
conceptos
shatractos o
lemeusT

fermulacicn
ida
explicaciones
propias

14

15

(In que medida
logras construir
defimciones
propizs de los
concepntos
estudiados an
lugar de
memorizarlos
textalmenta?
JExplicas los
conceptos
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aprendidos con
fus propias
palabras para
carantizar que
reslienile los
comprendes? =n
clase?

Al aprender un
Aplicacion | 1€ [uavo concepto,

Kal useo fores de

Conocimiento aplcarlo en
distintas
sifnaciones?

. Logras aplicar
17 [l aprandidn en
la solucidn de
problemas
complejos qa2
TequeTenl dlklisls
v reflexicn?

Jutihizas
18 |esiralegas para
apicar lo
aprendido en un
conlexio
acadamico a
ptros ambitos
e tu vida v
desarrollo
rofesional?

¢Loaras
Proposic 1S lentender major
jones Relaciona los TN ProposicInm
Conceptos cwindu Lz
conacio con




aprendidos
con
sifnaciones dd

eXperiancias o
aprandizajes
revios

la vida real

LAphuas el
conecHrichto
tedricn A
situgciones
prachcas en lu
formacion
profesiomal o en
la vida
cotidiana?

Habilidad
para Zfornmiar
Qroposicionss
Miewvas.

. Ltilizas el
pensamniento
critico para
evaluar
informacion
nueva y
conectarla ron o
que va sabes?
36 sienile capag

2 |d= explicar

fenorenos
complajos al
integrar

COn0C I ENTes
PrCVIOS Con
MLV O
concepios?

A1

e

X

T

]

. Resulta mas
facil aprender
r1ando Ins
profasores
pplican Temas a
partr de

ConoCImELLs

X
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTEUMENTO

Respetado juez

Se le ha elegido para evaluar el instrumemo "APRENDISING”, la valoracion de este
instrumento es fundamental para garantizar su validez v ser empleado de manera eficaz;

contribuyendo al trabajo educativo. Valoramos su importante cooperacior.

1. Datos del juez

Nombre del juez Dr. Luis Fernande Espejo Chacdn

Grado profesional Maestria Doctorado | x

Area de formezcidn académica

Area de expenencia profesional Educativz
Institucion doade labora UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Tiempo de expenencia profesional 2 a4 afios Masde 5 afios | X

Experiencia en investigacion psicométrica | Noaplica

(51 corresponde)

1. Propdosito de la evaluacion
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos para verificar que el centenido,
determnada por la perinencia, televancia v clandad, estableciendo la relacién entre las
variables v la: dimensiones, los indicadores. los ilems v la opcion de respuesta

2. Datos de Ia escala

Nombre del instrumento | Cuestionario: APRENDISING
Autor(a) Back Gaby Leavis Montalve Huifiac
Frocedencia Univer:idad Nacional del Santa.
Administracicn

Tiempe de aplicacion 15-20 min.

Forma de aplicacién Individual
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MATRIZ DE VALI’DACI(')N : RECURSOS TECNOLOGICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE
UN INSTITUTO PULBLICO DE NUEVO CHIMBOTE, 2025

Variable | Dime | Indicador items Opcidén derespuesta Criterios de evaluacion Observ
nsion acione
S
ylo
recom
endaci
ones
Nunca Cas |A Casi [Siempr | Relacion | Relacion | Relacion | Relacion
(1) nunca veces| siempe entrela | entrela entreel | entred
(2) (©)] re |5 variable |dimension indicadory itemy la
(@) y yd e item | opciénde
dimension| indicador respuesta
SI[NO |SI |[NO |SI|NO |Sl|NO
Capacidad ¢Relacionas|os
L para conectar| 0% |simbolos, X X X X
Aprendizaje nuevos gréficos o
significativo conceptos diagramas con
con los conceptos
representacio aprendidos en
nes clase para
previas facilitar tu
comprension?
En qué medida
02 |utilizas mapas X X X X
conceptuales,
esquemas o
cuadros
Ssinopticos para
organizar la
informacion y
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Represen
taciones

mejorar tu
retencion del
conocimiento

03

¢SAsocias
palabras clave
con imégenes o
representaciones
visuales para
facilitar la
comprension de
nuevos temas?

Comprension
de conceptos
clave

04

¢Con qué
frecuencia
identificas
patrones visuaes
en lainformacion
académica para
establecer
relaciones entre
los conceptos?

05

JUtilizas
ilustraciones,
infografias o
videos
explicativos para
complementar y
reforzar tu
aprendizaje?

06

¢Con que
frecuencia
influyen las
herramientas
digitales
interactivasenla
formaen que
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comprendesy
memorizas
conceptos clave
en tu formacién
académica?

uso de
medios
visuales

07

¢Recurres a
representaciones
visuales para
explicar aotros
un concepto
complgjo o
abstracto?

08

JTeresulta util
el uso de
organizadores
graficosen la
construccion de
significados
dentro de tus
estudios?

Construccion
de significados
apartir de
conceptos
previos

09

¢Relacionas|os
nuevos conceptos
gue aprendes con
conocimientos
previos para
generar una
mejor
comprension?

10

¢dentificaslas
diferenciasy
similitudes entre
los conceptos
nuevosy los

conocimientos
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Conceptos

adquiridos
previamente?

Asimilacion
de nuevos
conceptos

11

¢Con que
frecuencia buscag
informacion
adicional sobre
un concepto
cuando sientes
gue no lo has
comprendido
completamente
en clase?

12

JTeresultafacil
establ ecer
relaciones entre
conceptos de
diferentes areas
del conocimiento
para construir
aprendizajes mas
integrados?

13

¢Utilizas
gemplosdela
vida cotidiana
para comprender
mejor |os
conceptos
abstractos o
tedricos?

formulacion
de
explicaciones
propias

14

En qué medida
logras congtruir
definiciones
propias de los
conceptos

estudiados en
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lugar de
memorizarlos
textual mente?

15

Explicaslos
conceptos
aprendidos con
tus propias
palabras para
garantizar que
realmente los
comprendes? en
clase?

Aplicacion
del
conocimiento

16

¢Al aprender un
nuevo concepto,
busco formas de
aplicarlo en
distintas
situaciones.

17

¢ Logras aplicar
lo aprendido en
lasolucion de
problemas
complejos que
requieren andlisig
y reflexion?

18

cutilizas
estrategias para
aplicar lo
aprendido en un
contexto
académico a
otros &mbitos
detuvidao
desarrollo

profesiona ?
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Proposic
iones

Relaciona los
conceptos
aprendidos
con
situaciones de
lavidared

19

clLogras
entender mejor
una proposicién
cuando la
conecto con
experiencias o
aprendizajes
previos

20

¢Aplicas €
conocimiento
tedrico a
situaciones
précticasen tu
formacion
profesiona o en
lavida
cotidiana?

21

cUtilizas €
pensamiento
critico para
evaluar
informacion
nuevay
conectarlacon lo
gue ya sabes?

Habilidad
paraformular
proposiciones
Nnuevas.

22

¢Se siente capaz
de explicar
fendmenos
complejos al
integrar

conoci mientos
previos con
nuevos

conceptos?
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23

¢, Resultamés
facil aprender
cuando los
profesores
explican temas a
partir de
conocimientos

gue yatengo?

VALORACION

APROBADO | DESAPROBADO
T X

Ml 2

ﬂr-Wmmn
MAFRICULA M* 06-887

Luis Femando Espejo Chacdn

Doctor en educacion
DNI N932043821
ORCID:0000- 0003- 3776~ 2490
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Respetado juez:

Se le ha elegido para evaluar el mstromento "APRENDISING”, 1a valoracion de este instromento es
fundamental para garantizar su validez v ser empleado de manera eficaz; confribuyende al trabajo

educativo. Valoramos su importante cooperacion.

1. Datos del juez

Nombre del juez D, Yuri Gagarin Gonzales Renteria
Grado profesional Maestria Doctorado | x
Area de formacion académica

Area de experiencia profesional Educativa

Institncion donde labora Universidad Nacional Autonoma del

Distrito de San Marcos

Tiempo de expeniencia profesional 2 a4 afios Mas de Safos | X

Experiencia en investigacion psicomeétrica (2 | No aplica

comesponde)

1. Proposito de la evalnacion

WValidar el comtenido del instrumento, por juicio de experfos para verificar que el conterudo,
determinada por la pertinencia, relevancia y claridad, estableciendo la relacidn entre las variables

¥ las dunensiones. los indicadores. los items v 1a opeion de respuesta.

1, Datos de la escala

MNombre del instnunento Cuesticnario: APRENDISING

Auntor{a) Bach Gaby Leivis Moatalvo Huifiac
Procedencia Universidad Nacional del Santa.
Administracion

Tiempo de aplicacion 15-20 min,

Forma de aplicacion Individual
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MATRIZ DE VALIDAC ION : RECURSOS TECNOLOGICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE UN
INSTITUTO PULELICO DE NUEVO CEIMBOTE, 2025

Variable | Dime |Indicador Ttems Opcion de respuesta Criterios de evaluacidn Observ
nsion acione
s
vio
recom
endaci
oncs
Numea Case |4 Casi Siempr | Ralaeon | Relamon | Relacwn | Relaeon
1) nimca [Veces siemp e aufrela | entrela entreel | enrre el
[2) 3) 1e () varigble |dimension pndicadory| itemy la
(1) ¥ yel el item | opeion de
dimensién| mdicedor respusasta
SL|NO (85I | WO |51 |NO |SI|NO
Capacidad (Relacionas los
para M cimbelos,
Aprendizaje conactyr orifirns o X X X X
significativo Nuevos diagramas con
conceptos los conceptos
con eprendidos cn
representaei clase para
ones facilitar tu
previas conprenson?
LCa que medida Y X X \
07 wtilizes mapas g : :
concaptuales,
eRUemAs O
cuadros
sincpticos para
organizar la
informanon v




Flepresen
Farinmes

Tuejurar lu
retencion del
conocamento

03

(AsSOULS
palabras clave
CON 1MAZENSS O
representaciones
visuales para
faciitar la
comprension de
muevos tamas?

[ omprension
12 conceptos
clave

01

:Con qu2
fr=ru=ncia
1dentificas
patrones visuzles
en la informeacion
ceademica pars
estanlecer
relaciones entre
los conceptos?

i Utikizas
ilustracionss,
infoorafias o
videcs
explicatives para
complemantar y
reforzar tu
eprendizaje?

06

.Con qua
fracu=ncia
influven las
herramientas
digitales
interactivas en la

forma en que

comprendes v




n1emozas
COnCepros clave
en tu formacion
académica?

co da
med:os
isuales

;Recurres a
TEpIEsENTacIones
visuales para
explar 4 olus
m concepn
couplejo o
abstracto?

08

¢ Te resulta atil
el uso da
organizadores
oraficos 2n la
constuccion de
signiticados
dentro de tos
pstudics?

Concepios

Construccidn
e sierabicades
a partir de
conceptos
IDIEYI0S

09

¢ Relacionas los
Onevcs CONCeplos
qua aprendes con
conocimienros
previos pars
TENSTAT Una
miejor
COLIprension?

X

13

Jdentificaz:  lag
diferencaas y
similimdes entra
los  concepro
mueves Vo los
CONDCIMIENTDS
adquridos

evietctte?

X

.

X

Wsmilacion

(Con que




de nuevos
conceptos

I1 frecuenciz buscas

informacion
adicional sobre
u concepto
cuando sientes
que 0o 1o has
conprendido
ccmpletamente
en ciase?

X

£ ;Te resulta facil

establecer
rzlaciones enire
conceptos de
diferentes freas
el conocumiento
[AaTa construr
aprendizaes mas
intesrados?

13

({Utihizas
ejemplos de la
vida cofidiana
para comprender
m=ajor los
conceptos
absiractos o
tedricos?

X

romulacion
ide
explicaciones

prop:as

14

En que medida
looras construm
definiciones
progias de los
roneeping
estndizdos en
Iuzar de
mamonzarlos
lexiualenle?

X

X

Explicas Ios




ConCeptos
aprendidos con
s propias
palabras para
rarantizar que
realente los
comprandes? en
clasa?

Proposic
100es

Aplicacion
al
conocimuento

Felaciona los
CONC2pros

; Al aprender un
evo Concapio.
busco formas de
aplicarlo en
distimtas
sitacionss.

17

; Logras aplicar
‘0 aprendiidn en
la solucion de
problemes
complejos que
requierer: anahsis
y r=[exion?

L3

(utihzas
pstrategias para
aplicar lc
aprendido en un
contexto
académ:co a
ptros Ambitos
de tuvida o
deszrrollo
profes:cnal?

;Logras
entender mejor
A proposicion
cuando la

conecto con

A
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aprendidos
Wil
cituscinnes de

2XDETISNCIAS D
aprendizajes
revIos

la vida real

; Aplicas el
conocLmAto
tedrico a
sitnaciones
practicas en tu
Formacion
profesional o en
Iz vida
cotidiana?

Habihdad
para formular
[roposicicres
Fuevas.

;Utilizas el
pensanuanfo
critico para
avAluar
infrrmacicn
nuava y
con=ctarla con lo
L v sibes?

*2

58 sienie capaz
de explicar
fenomenos
complejos al
intagrar
CONOCUNHCIT0S
previas con
NI=vDs
CONCEPIosY

- Rasulta mas
Facil aprender
ruando los
profesores
explican temas a
partir de

CONDCUTENI0E
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VALORACION
APROBATHD | DESAPROBATD
X
(L0 ﬂ;l L

-ﬂl". “If!r 'E.

Y Gragarn Gonzales Renteria
Dioctar en educacion

DNIN"00251331
ORCID: 0000-0002-6850-790¢
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Respetado juez:

Se le ha elegido para evaluar el instrumento "RECURTEC”, la valoracidn de este instrumento

es fundamental para garantizar su validez y ser empleado de manera eficaz; contribuvendo al

trabajo educativo. Valoramos su importante cooperacion.

1. Datos del juez

Nombre del juez Dr. Orlando Valdemar Bermudez Garcia
Grado profesional Maestria Doctorado | x

Area de formacion académica

Area de experiencia profesional Educativa

Institucidn donde labora

INSTITUTO CARLOS SALATAR ROMERO

Tiempo de experiencia profesional 2 a4 afios Mas de 5 afios | X

(s1 corresponde)

Experiencia en investigacidn psicométrica | No aplica

2. Propdosito de la evaluacion

WValidar el contenudo del instrumento, por juicio de expertos para verificar que el contenido,

determinada por la pertinencia, relevancia y claridad, estableciendo la relacidn entre las

variables v las dimensiones, los indicadores, los items vy la opcidn de respuesta.

3. Datos de la escala

Nombre del instrumento

Cuestionario: RECURTEC

Autor(a)

Bach. Gaby Leivis Montalvo Huifiac

Procedencia Universidad Nacional del Santa.
Administracién

Tiempo de aplicacion 15-20 min.

Forma de aplicacién Individual
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MATRIZ DE VALIDACION : RECURSOS TECNOLOGICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE

UN INSTITUTO PULBLICO DE NUEVO CHIMBOTE, 2025.

Variable

Dime
nsion

I ndicador

ftems

Opcién derespuesta

Criteriosde evaluacion

Observ
acione
S
ylo
recom
endaci
ones

Nunca
1)

Casi
nunca

(2)

veces

)

Casi [Siempr
semple
re (5
4

Relacion
entrela
variable

y

dimension

Relacion
entrela
dimension
y e
indicador

Relacion

entred
indicador y
el item

Relacion
entree
itemyla

opcion de
respuesta

Sl | NO

SI | NO

Sl | NO

Sl | NO

RECUr sos
tecnol égicos

Tangible

Dispositivos
tecnol 6gicos
disponibles

Dispones de una
laptop, Tablet y/o
notebook para
realizar tus
actividades,
evidencias de
desempefio y/o
productos
académicos,
dentroy fuera
del instituto.

En el desarrollo
de las clases se
usan proyectores,
pizarras
electrénicas

u otros

dispositivos
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tecnol gicos de
manera
recurrente.

Conectividad

Los equipos
tecnol 6gicos
quellevasala
hora de tu clase
cuentan con
conexion a
internet.

Uso de
software
educativo

Utiliz6 software
especializado
relacionado con
mi areade
estudio.

Me siento capaz
de utilizar los
recursos

tecnol 6gicos
tangibles (como
computadoras,
impresoras,
laptops, tabletas,
etc.) Sin ninguna
dificultad.

Considera que
la fdta de
dispositivos
tecnol 6gicos
afecta tus
aprendizajes 'y
saberes

Utilizas
dispositivos

moviles para
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acceder a
informacion de
naturaleza
cientificay de
fuentes
confiables.

Es fécil acceder g
los dispositivos
tecnol 6gicos (por,
ejemplo, en
laboratorios,
bibliotecas, etc.)
cuando los
necesito.

Consideraque
los recursos
tecnol 6gicos
ayudan a
aprendizaje
significativo en
el instituto

Frecuencia
de uso de
plataformas
educativas
virtuales

10

Parala
redizacion de
sus actividades
académicas
utiliza
herramientas
digitales
(Moodle, Teams
Zoom, meet
Google, Zoomy
otros).

11

Accedo con
facilidad a
plataformas

digitales (libros
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I ntangibl
e

virtuales, paginas
web, repositorio,
videos, pdf, etc)
pararedizar mis
actividades
académicas

12

La
retroalimentacion
mediante
espacios virtuales
de formacion
facilitalamejora
demi

desemperio.

Estrategias
de
Aprendizae

13

Lafatade
capacitacion en
herramientas
digitaleslimita
mi aprendizaje.

14

Accede por
voluntad propia,
a programas,
plataformas,
aplicaciones
que le ayuden
ampliar sus
conocimientos
en tecnologiay
recursos
digitales.

Formacion
enTIC

15

Recibe
capacitacion en
herramientas
digitales para
mejorar €l

aprendizaje.
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16

Tienes acceso a
bibliotecas
digitales del
Instituto parala
redizacion de
tus actividades
académicas.

17

Me siento
capacitado para
utilizar
herramientas
digitales en mi
proceso de

aprendizaje

VALORACION

APROBADO

DESAPROBADO

X

Orlando Valdemar BermuUdez Garcia

Doctor en Administracion
DNI N°32927705




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Respetado juez:

Se le ha elegido para evaluar el instrumento "RECURTEC", la valoracion de este instrumento
es fundamental pera zarantizar su validez y ser empleado de manem eficaz; contribuyende al

trabzjo educativo. Valorames su impostante cooperacion.

1. Datos del juez

Nombie del juez Dr. Luis Fernando Espejo Chacin

Grado profesional Maestria Doctorado |

Area d= formacidn académica

Area dz experiencia prefesional Educativa
Institucion dende labora UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Tiempo de expenencia profesional 2 a4 afios Mas de 5 afios | X

Experizncia en investigacion psicomeétrica | No aplica

(st corresponde)

2. Propésito de la evaluacidén
Validar el conterdo del instrumento, por juicio de| expertos para verificar que 2l contenido,
determinada por la perunencia, relevancia v clanidad, establecieado la relacién entre las

varizbles v las dimensiones, los indicadores, los items v la opcidn de respuesta.

3. Datos de la escala

Nombse del instrumento | Cuestionario: RECURTEC

Autor(a) Bach. Gaby Leivis Montalve Huifiac
Procedencia Universidad Nacional del Santa.
Admimstracion

Tiempo de apliczcidn 15-20 min.

Foma de aplicacion Individual
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MATRIZ DE VALI’DACI(')N : RECURSOS TECNOLOGICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE
UN INSTITUTO PULBLICO DE NUEVO CHIMBOTE, 2025.

Variable

Dime
nsion

I ndicador

ftems

Opcién derespuesta

Criteriosde evaluacion

Observ
acione
S
ylo
recom
endaci
ones

Nunca
1)

Cas
nunca

(2)

\Veces

)

Cas
siemp
re

(4)

Siempr

(5)

Relacion
entrela
variable

y

dimension

Relacion
entrela
dimension
y e
indicador

Relacion
entre €

indicador y

el item

Relacion
entred
itemyla
opcién de
respuesta

Sl | NO

SI | NO

Sl | NO

Sl | NO

tecnol 6gicog

RECUrSOS  ITangible

Dispositivos
tecnol 6gicos
disponibles

Dispones de una
laptop, Tablet y/a
notebook para
realizar tus
actividades,
evidencias de
desempefio y/o
productos
académicos,
dentroy fuera
del ingtituto.

X

X

X

X

En € desarrollo
de las clases se
usan proyectores,
pizarras

el ectrénicas

u otros

dispositivos
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tecnol 6gicos de
manera
recurrente.

Conectividad

L os equipos
tecnol 6gicos
quellevasala
hora de tu clase
cuentan con
conexion a
internet.

Uso de
software
educativo

Utiliz6 software
especializado
relacionado con
mi areade
estudio.

Me siento capaz
de utilizar los
recursos

tecnol 6gicos
tangibles (como
computadoras,
impresoras,
laptops, tabl etas,
etc.) sin ninguna
dificultad.

Considera que
la fdta de
dispositivos
tecnol 6gicos
af ecta tus
aprendizajes y
saberes

Utilizas

dispositivos
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moviles para
acceder a
informacion de
naturaleza
cientificay de
fuentes
confiables.

Es fécil acceder g
los dispositivos
tecnol 6gicos (por,
ejemplo en
laboratorios,
bibliotecas, etc.)
cuando los
necesito.

Considera que
los recursos
tecnol 6gicos
ayudan al
aprendizaje
significativo en
el ingtituto

Frecuencia
de uso de
plataformas

10

Parala
redizacion de
sus actividades
académicas
utiliza
herramientas
digitales(
Moodle, Teams
Zoom, meet
Google, Zoomy
otros).

11

Accedo con

facilidad a
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Intangib
le

educativas
virtuales

plataformas
digitales ( libros
virtuales, paginas
web, repositorio,
videos, pdf, etc)
pararedizar mis
actividades
académicas

12

La
retroalimentacion
mediante
espacios virtuales
de formacion
facilitalamejora
demi

desemperio.

Estrategias
de
Aprendizge

13

Lafatade
capacitacion en
herramientas
digitaleslimita
mi aprendizaje.

14

Accede por
voluntad propia,
a programas,
plataformas,
aplicaciones
que le ayuden
ampliar sus
conocimientos
en tecnologiay
recursos
digitales.

Formacion
enTIC

15

Recibe
capacitacion en

herramientas
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digitales para
mejorar €
aprendizaje.

16

Tienes acceso a
bibliotecas
digitales del
Instituto parala
redizacion de
tus actividades
académicas.

17

Me siento
capacitado para
utilizar
herramientas
digitales en mi
proceso de
aprendizaje

VALORACION

I APROBADO

DESAPROBADO

| X

_a—"'_'-'-'-'--
e el f@mf‘z'/ =

Dr. Luis F. Espejo Chacon

oA,

oE-anz

Luis Femando Espejo Chacon
Doctor en educacion

DNI N°32943821
ORCID:0000- 0003- 3776~ 2490
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Respetado juez:

Se le ha elegido para evaluar el instrumento "RECURTEC", la valoracion de este instrumento
es fundamental para garantizar su validez v ser empleado de manera eficaz; contribuvendo al
trabajo educativo. Valoramos su importante cooperacin.

1. Datos del juez

Nombre del juez Dr. Yuri Gagarin Gonzales Renteria

Grado profesional Maestria Doctorado | x

Area de formacién académica

Area de experiencia profesional Educativa

Institucion donde labora Universidad Nacional Auténoma del
Distrito de San Marcos

Tiempo de experiencia profesional 2 a 4 afios Mas de 5 afios | X

Experiencia en investigacion psicometrica | No aplica

(s1 corresponde)

2. Propdsito de la evaluacion
Validar el contemido del instrumento, por juicio de expertos para verificar que el contenido,
determinada por la pertinencia, relevancia vy claridad, estableciendo la relacidn entre las

variables v las dimensiones, los indicadores, los items v la opcidn de respuesta.

3. Datos de la escala

Nombre del instrumento | Cuestionanio: RECURTEC

Autor(a) Bach Gaby Leivis Montalvo Huifiac
Procedencia Universidad Nacional del Santa.
Administracion

Tiempo de aplicacion 15-20 min.

Forma de aplicacion Individual
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MATRIZ DE VALIDACION : RECURSOS TECNOLOGICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE

UN INSTITUTO PULBLICO DE NUEVO CHIMBOTE, 2025.

Variable

Dime
nsion

I ndicador

ftems

Opcién derespuesta

Criteriosde evaluacion

Observ
acione
S
ylo
recom
endaci
ones

Nunca
1)

Casi
nunca

(2)

Veces

)

Casi [Siempr
siemp e
re (5
4

Relacion
entrela
variable

y

dimension

Relacion
entrela
dimension
y e
indicador

Relacion

entred

indicador y

el item

Relacion
entre e
itemyla

opcion de
respuesta

Sl | NO

SI | NO

Sl

NO

Sl | NO

tecnol 4gicos

RECUr sos Tangi ble

Dispositivos
tecnol 6gicos
disponibles

Dispones de una
laptop, Tablet y/o
notebook para
realizar tus
actividades,
evidencias de
desempefio y/o
productos
académicos,
dentroy fuera
del instituto.

X

X

X

En € desarrollo
de las clases se
usan proyectores,
pizarras

electrénicas

u otros
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dispositivos
tecnol gicos de
manera
recurrente.

Conectividad

L os equipos
tecnol 6gicos
quellevasala
hora de tu clase
cuentan con
conexion a
internet.

Uso de
software
educativo

Utiliz6 software
especializado
relacionado con
mi areade
estudio.

Me siento capaz
de utilizar los
recursos

tecnol 6gicos
tangibles (como
computadoras,
impresoras,
laptops, tabl etas,
etc.) sin ninguna
dificultad.

Considera que
la fata de
dispositivos
tecnol 6gicos
afecta tus
aprendizajes y
saberes

Utilizas
dispositivos
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moviles para
acceder a
informacion de
naturaleza
cientificay de
fuentes
confiables.

Es fécil acceder g
los dispositivos
tecnol 6gicos (por,
ejemplo en
laboratorios,
bibliotecas, etc.)
cuando los
necesito.

Consideraque
los recursos
tecnol 6gicos
ayudan al
aprendizaje
significativo en
el ingtituto

Frecuencia
de uso de
plataformas

10

Parala
redizacion de
sus actividades
académicas
utiliza
herramientas
digitales(
Moodle, Teams
Zoom, meet
Google, Zoomy
otros).

11

Accedo con

facilidad a
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Intangib
le

educativas
virtuales

plataformas
digitales ( libros
virtuales, paginas
web, repositorio,
videos, pdf, etc)
pararedizar mis
actividades
académicas

12

La
retroalimentacion
mediante
espacios virtuales
de formacion
facilitalamejora
demi

desemperio.

Estrategias
de
Aprendizge

13

Lafatade
capacitacion en
herramientas
digitaleslimita
mi aprendizaje.

14

Accede por
voluntad propia,
a programas,
plataformas,
aplicaciones
que le ayuden
ampliar sus
conocimientos
en tecnologiay
recursos
digitales.

Formacion
enTIC

15

Recibe
capacitacion en

herramientas
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digitales para
mejorar €
aprendizaje.

Tienes acceso a
16 |bibliotecas
digitales del
Instituto parala
realizacion de
tus actividades
académicas.

Me siento

17 |capacitado para
utilizar
herramientas
digitales en mi
proceso de
aprendizaje

VALORACION

APROBADO | DESAPROBADO

X

o W WI'WE R bt AL AR i, DEL
. ST BE nan LS

TTTDr Vuri G, Gunesies|ienteria
rp&mmm ke
I‘I

Yuri Gagarin Gonzales Renteria
Doctor en educacion

DNI N° 00251351

ORCID: 0000-0002-6859-
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Anexo 05:; Confiabilidad del instrumento

Analisis de confiabilidad de mstrumento para medir los uso de loz Recursos Tecnologicos

Resumen de procesamiento de casos

M %
Casos Valido 35 100,0
Excluido 0 1]
Total 35 100,0
2. La eliminacion por fista se basa 2n fodas ias variables dal
procedimiznto,
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach M de elementos

926 ¥

Anahsis de confiabilidad del instrumento para medir el Aprendizaje Significativo

Rezsumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 35 100,0
Exciuido® 0 0
Total 35 100.0

a. La eliminacion por fisia se basa en iodas s varables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

&ifa de Cronbach N de elementos
H4adq 23




Anexo 06: Resolucion de aprobacién de proyecto

UNS

POSGRADD

=N TR 1A MACUErETIn e eresnlaReii 18 15 SrnnnmiE e mEne

SECRETARIA ACADEMICA

TRANSCRIPCION DE RESOLUCION DIRECTORAL No 507-2025-EPG-UNS
Muevo Chimbote, 28 de mayo de 2025

Vista la solicitud de la bachillera Gaby Leivis Montahvo Huifiac, sobre aprobacion de Proyecto de Tesis; y-—
CONSIDERANDO:---Cue, mediante Resolucion Directoral N® 425-2025-EPG-UNS de fecha oz.04. 2025 se designd &
Jurado Evaluador encargado de la revision v sustentacion del Proyecto de Tesis presentado por la bachiliera Gaby
Laivis Montaheo | luifac, estudiante del programe de Meestris en Ciencias de la Cducacien Mencion Docencia =
Inwestigarian; presididn por la Oira Gladiz Cansneln Vasquer Pereyra, Nra Marihel Fraida Alegre lara {Sacrataria) v Nir
Weaslyn Erasma Valverde Alva (Vocal);---Oue, en facha o5.04 2025 se desamolla iz sustentacion del proyecto de tesis;
alkcanzando ef Jurado Evaluador el Acta de Sustentacion, instrumentos y observaciones en las que se determina la
condician del proyecto sustentado;—--Oue, madiante soficitud de fecha z6.04. 2025, la bachillera Gaby Leivis Montakvo
Huifiay, sulivila ermisitn de sesoletidn de aprobocidn de Propeclo de Tesis, ididmde goe hs complide con el
Llevantamisntn de ahservarinnes aferfuadas por & loradn Fuvaluador, tal comao ln acrediva sl aval de so asesor w del
jurado evaluador;---Owe, de conformidad con el Art. 98° del Reglamento General de Grados y Trulos, =l proyvecto de
tesis de Masstria o Doctorado debera ser elevado por los coordinadores de seccion a la Secretaria Académica dela EPG
para su ratificacion mediante resofucion;—--Oue, con V® B? del Coordinador del programa de Maestria en Ciencias de la
tducacion Menodn ocenoa 2 Investigacdn, la sefiora Lhirectora (&) de la bscvela de Posgrado dispone mediants
proveido de facha 28.oca02r, la amisién de la resolucidn comaspondiants;---Estands = las concideracionaes que
anteceden, a lo soficitado, &l proveido de la Direccidn de la Escuela de Posgrado; ¥ en uso de las atribuciones gque
concede la Ley;---5E RESUELVE:---1" APROBAR, & partir del 28 de mayo de 3025 el Proyecto de Tesis intitulado:
"RECURS0S TECNOLOGICDS ¥ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE UN INSTITUTO PUBLICO
DE NUEVD CHIMBOTE, 2025"; &l cual viene siendo elaborado por ka Br. Gaby Leivis Montalve Huifiac, estudiante del
programa de Maestria en Ciencins de la Cducacion Mencion Docencis e lmvestigacidon.—-2® CICCUTAR, =) Mroyecto de
Tesis en un plazo maximo de dos {oz) 2fios a partir de la fecha de emision de la resolucion de aprobacion del Proyecto,
pudiendo solicitar a Iz Directora de ks Esceela de Posgrado, ampliacion de plazo de vigenda el mismo gue pueds
proceder hasta un maximo de un (01) afio. Vencido dicho plazo el estudiante debe presentar un nuevo proyecto de
tesis ---Registrese, comuniguese ¥ archivese -—(Fde ) Dra Bery Clavg Eirs Fadfmpues, Diiverora (&) e fa Erceeds e
FPopro—Fule.) Dr, Cordn Esgrrc Tipe Movemy, Secretorniy cLudiniie (tj—Sell o Divewivn § o Secretaris Ao e
Erowels e Pogprads.

Lo gue transcribo a usted para sv conocimiento y fines consiguientes.

Secretaro Académico (&)
DISTRIBUCION: EP G- MCEDU- Interesads - Archivo

UNIVERSIDAD WACIOMNAL DEL SANTA

Rectorado: Av. Pacifios N goB— Urh. Buenos Ames

Campos Universitsrio. Av. Universteria 3/ — Urb. Delinmar

Cemiral teleftnica: (51)-53-3104 45 - Nueva Chimbote — Ancash - Pend wWw. IR edw pe



Anexo 07: Carta de presentacion

I‘La-q-R'" FERD

ARTES

FOa s

UNS

POSGRADOD

“Afio de fa Recuperacion y Consolidocion de o Econamia Peruvane”

Mueva Chimbote, 35 de abnl de 2025

CARTA M o17-2025-UNS-EPG

Senor

PMag. BEMNIGNOD EMRIGUE MIRANO CALDEROMN
Director de {a IESTP "Carlos Salazar Romero™
Presente, -

e mi especial consideracion:

Es motiva del préesente edpresarle un cordial salude, asimismo presentarle al Br. Gaby Leivis Montalve
Huifiac, estudiante del programa de Maestria en Ciencias de la Educacion mencidn Docencia &

Investigacion de esta escuels, con codigo de matricula N 2024701129, quien como parte de sus estudios de
posgrado se encuentra elaborando el proyecto de tesis ntitulado: "HECURSOS TECHNOLOGICOS Y

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EM ESTUDIANTES DE UN INSTITUTO PUBLICO DE NUEVOD
CHIMBOTE, 2025",

Considerando lo expueestn, solicito. & su despacho brinde al mencionado estudiante, las faclidades
necesarias para acceder a sus instalaclones a fin de aplicar un cuestionano a zgo estudiantes del W dicla de
las diversas carreras de su institucion. Cabe indicar que, 'a ejecucion del mencionado proyecto tiens como
finalidad |a obtencion del Grado de Maestria.

Ouedando a su disposicicn en caso de reguerir infarmacién adicional, me suscribo de wsted haciéndole
legar las muestras de mimas alto aprecio v consideracion.

Atentaments,

= Dlm:mm {e) Escuela de Purqr-:tc
Roctora LIMS

Ce imsresado - Archiva
ALRIC|ra

- 1 I i Wi i “-n_-*l"‘
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