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CAPITULO I: INTRODUCCION
1.1. Fundamentacion del problema
Actualmente vivimos en un mundo globalizado de modo que dominar un segundo idioma

como el inglés es necesario porque surge la necesidad de comunicamos con otras personas

alrededor del mundo, siendo asi i en las i laborales, émi sociales y
econdmicas.

Cuando se aprende una segunda lengua como ¢l idioma inglés, se tiene como propésito
principal la comunicacién con otros o, en otras palabras, la produccion oral. Segin Figueroa &
Intriago (2022) la produccién oral hace mencién a la capacidad de expresarse verbalmente a través
de la comunicacién y estd influenciada por diversos aspectos, como la fluidez y la coherencia. Esta
habilidad puede resultar desafiante para quienes estin aprendiendo un segundo idioma, ya que
requiere la capacidad de mantener una comunicacién efectiva con otros hablantes (p.269)

En consecuencia, muchas veces es un reto para los profesores del idioma inglés lograr que
sus estudiantes dominen la habilidad de produccion oral. En consecuencia, se demandan
estrategias que permitan una mayor eficacia en el desarrollo de la produccion oral. Por ende,
‘muchos docentes hacen uso diferentes estrategias como lo es la estrategia del Role play.

El Role play es una estrategia de aprendizaje enfocada a que los estudiantes interioricen
las lecciones en una manera mas funcional e interactiva dentro de un contexto real (Santander
Universidades, 2021). En otras palabras, al emplear la estrategia del role play, los estudiantes pasan
a ser actores activos que expresan de forma oral diferentes situaciones y el profesor solo tiene

como dar las indicaciones y ¢l material principal para poner en marcha la actividad.

Derechos de autor 2026 Turnitin. Todos los derechos reservados.
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Resumen

El objetivo principal del presente estudio fue determinar la influencia del role play en la
produccion oral delosestudiantes de nivel basico del centro deidiomasdela Universidad Nacional
del Santa, durante el afio 2023. Lainvestigacion se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo con un
disefio preexperimental. Lapobl acion fue constituida por 350 estudiantes de nivel basico del centro
de Idiomas de la Universidad Nacional del Santa, y la muestra, que fue seleccionada de manera
intencional, fue de 32 estudiantes pertenecientes a nivel basico VIII. Para obtener resultados
significativos se aplicd un pre y post test y 15 sesiones de aprendizaje en las cuaes se utilizo la
estrategiarole play de manera situacional, para presenciar su influencia en la produccion oral. Se
evaluo e desarrollo de lainvestigacion mediante rubricas. Finalmente, se hizo uso de la estadistica
descriptivaeinferencial paratabular |os datos obtenidos en lamedicion, concluyendo que si existe
unainfluencia del role play sobre la produccién ora en estudiantes de nivel basico del centro de

idiomas de laUniversidad Nacional del Santa, 2023.

Palabras clave: Estrategia, role play, produccion oral, propuesta didactica

xi



ABSTRACT

This Research entitled ‘The influence of the role play on oral production among basic level
students at the language center of Universidad Nacional del Santa — 2023’ possessed as a main
goa to determine the influence of the role play on the ora production. The population consisted
of 350 basic level students from the Language Center of Universidad Nacional del Santa, and the
sample, which was intentionally selected, included 32 students from basic level VIII. To obtain
significant results, a pre-test and post-test were administered along with 15 learning sessions in
which the role play strategy was used situationally to observe its impact on oral production. The
development of the research was evaluated using rubrics. Finaly, It was used both descriptive and
inferential statistics to tabulate the data which was gathered through measurements, giving as
conclusion the existence of influence from therole play over the oral production among basic level

students at the language center of Universidad Nacional del Santa— 2023.

Keywords:. Strategy, role play, oral production, didactic proposal
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CAPITULO |: INTRODUCCION
1.1. Fundamentacion del problema

Actuamente vivimos en un mundo globalizado de modo que dominar un segundo idioma
como € inglés es necesario porgque surge la necesidad de comunicarnos con otras personas
alrededor del mundo, siendo asi determinante en | as actividades |aboral es, académicas, socialesy
economicas.

Cuando se aprende una segunda lengua como €l idioma inglés, se tiene como propdsito
principal la comunicacion con otros o, en otras palabras, la produccién oral. Segun Figueroa &
Intriago (2022) la produccion oral hace mencién ala capacidad de expresarse verba mente através
delacomunicaciony estainfluenciada por diversos aspectos, como lafluidez y 1a coherencia. Esta
habilidad puede resultar desafiante para quienes estan aprendiendo un segundo idioma, ya que
requiere la capacidad de mantener una comunicacion efectiva con otros hablantes (p.269).

En consecuencia, muchas veces es un reto paralos profesores del idiomaingléslograr que
sus estudiantes dominen la habilidad de produccion oral. En consecuencia, se demandan
estrategias que permitan una mayor eficacia en el desarrollo de la produccion oral. Por ende,
muchos docentes hacen uso diferentes estrategias como lo es la estrategia del Role play.

El Role play es una estrategia de aprendizaje enfocada a que los estudiantes interioricen
las lecciones en una manera mas funciona e interactiva dentro de un contexto real (Santander
Universidades, 2021). En otras palabras, a emplear laestrategiadel roleplay, |os estudiantes pasan
a ser actores activos que expresan de forma oral diferentes situaciones y e profesor solo tiene
como dar lasindicacionesy €l materia principa para poner en marchala actividad.

A nivel internacional, se aprecia un rgpido avance de la tecnologia y una creciente

competitividad. Ademés, se observa la necesidad de establecer relaciones y comunicarse en
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diferentes idiomas con personas de diversas procedencias. Por lo tanto, €l aprendizae y la
produccion oral del idioma inglés se convierten en un elemento esencia para el desarrollo tanto
personal como profesional, dado que lamayoria de las personas |0 utilizan como su primer idioma
de comunicacion.

Seguin € ranking mundial English Proficiency Index (2021) elaborado por Education First,
En México, se ha experimentado un declive constante en la destreza del inglés, con una
disminucion de 69 puntos desde € afio 2011. Esta disminucion se reflegja en las principales
habilidades, que incluyen e escucha (listening), la lectura (reading), la redaccion (writing), y
especialmente la habilidad esencial destacada en estainvestigacion: laproduccion oral (speaking).
Es en este punto donde la estrategia del role play puede resultar beneficiosa para el desarrollo de
laproduccién oral. El role play ha demostrado ser una técnica sumamente versatil que se adapta a
diversos contextos y puede ser implementada tanto por adultos como por nifios.

Lo cual comprobamos en el estudio sobre el “Role play como herramienta didactica para
la ensefianza del inglés” por Montenegro (2011) donde sefidla que € role play es una estrategia
Unica que ha demostrado ser eficaz para mejorar la produccion oral en inglés, dado que puede
brindar ciertas ventgas, como e perfeccionamiento de la produccion oral en contextos de
interaccion linglistica, de la misma manera de | os factores extralinguisticos fundamental es, como
el estimulo adicional para el aprendizaje de un segundo idioma. Esto se debe a que |os alumnos se
sumergen en un ambiente relgjado, ameno y ludico al aplicar |a estrategia del role play mientras
interactUan con sus comparierosy el profesor dentro de situaciones comunicativas.

En el Pery, es evidente la presencia de deficiencias en o que respecta a la produccién oral
en los estudiantes del idioma inglés debido a que se enfrentan a dificultades que les impiden

comunicarse en € idioma de manera satisfactoria. Muchas de estas dificultades se vieron

14



observadas en un colegio Los Olivos en Lima, debido a que se evidencio que los estudiantes
mostraban un bgjo interés en laasignaturade inglés, asi como inseguridad a expresarse oralmente
y a responder a temas de interés en inglés, experimentando ansiedad y temor a cometer errores
debido alafalta de fluidez en sus expresiones orales (Janampa, 2021, pp. 12-13). Paratransformar
esta realidad, es esencial que los docentes utilicen enfoques novedosos, como se ha sefiaado
anteriormente, incluyendo la estrategia del role play en las lecciones destinadas a mejorar la
produccion oral de los estudiantes, con e objetivo de alcanzar una mejora sustancial en esta
competencia.

En el contexto local, durante |as observaciones realizadas en variasinstituciones educativas
en € distrito de Nuevo Chimbote y Chimbote, en diferentes niveles educativos, como preescolar,
primaria, secundaria'y educacion superior, se pudo constatar una produccion oral limitada en las
aulas debido alainsuficiencia de | as estrategias pedagogicas empleadas. Por |o tanto, se propone
la alternativa de emplear |a estrategia basada en €l role play, debido a que esta emplea diversas
estrategias de comunicacion para fomentar lafluidez en e lenguaje, estimula la interaccion en el
entorno educativo y potencia la motivacion. Ademas, se promueve € aprendizaje colaborativo
entre companeros, y se comparte la responsabilidad entre el docente y los alumnos a través del

proceso de enseflanza-aprendizaje (Harni Susanti, 2007).
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1.2. Formulacién del problema

¢En qué medida e Role Play influye en la produccion oral en estudiantes de nivel basico
del Centro de Idiomas de la Universidad Naciona del Santa - 2023?

1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo general

Determinar lainfluenciadel Role Play en laproduccion oral en estudiantes del nivel basico
del centro de Idiomas de la Universidad Nacional Del Santa— 2023.

1.3.2. Objetivos especificos

Analizar € nivel de produccién oral antesy después del tratamiento en estudiantes del nivel
basico del centro de Idiomas de la Universidad Naciona Del Santa— 2023.

Determinar la influencia del Role Play en e nivel de desarrollo de la dimension
vocabulario, en estudiantes del nivel basico del centro de Idiomas de la Universidad Nacional Del
Santa— 2023.

Analizar lainfluenciadel Role Play en el nivel de desarrollo de ladimensién graméticaen
estudiantes del nivel béasico del centro de Idiomas de la Universidad Naciona Del Santa— 2023.

Determinar la influencia del Role Play en e nivel de desarrollo de la dimension
pronunciacion en estudiantes del nivel basico del centro de Idiomas de la Universidad Nacional
Del Santa— 2023.

Determinar la influencia del Role Play en e nivel de desarrollo de la dimension
comunicacion interactiva en estudiantes del nivel basico del centro de Idiomas de la Universidad

Nacional Ddl Santa— 2023.
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1.4. Formulacion delahipétesis

Ha: El role play influye en la produccion oral en |os estudiantes de nivel basico del
Centro de Idiomas de la Universidad Nacional del Santa

Ho: El role play no influye en la produccion ora en los estudiantes de nivel basico del
Centro de Idiomas de la Universidad Nacional del Santa

1.5. Justificacion

El proposito de estainvestigacion fue mejorar la produccion oral mediante laaplicacion de
laestrategia del role play en estudiantes de nivel bésico en Celduns. El objetivo fue demostrar que
su inclusion en e proceso de ensefianza-aprendizaje contribuiria a abordar |a problematica de la
expresion ora limitada en inglés, 1o que respalda asi su justificacion préctica. Asimismo,
contribuy0 a validar y ampliar 1a teoria existente relacionada con el manejo de la estrategia del
role play en la ensefianza de un segundo idioma, respaldando su fundamentacion tedrica.

Del mismo modo, este estudio dispone de una justificacion metodol 6gica ya que introdujo
un instrumento de eval uacion que fue sometido a validacion por expertos, incluyendo especialistas
en el campo del inglés. De esta forma, podra ser empleada por otros docentes, generando datos
confiables parainvestigaciones futuras que busquen medir lamisma variable.

A su vez, losresultados de esta investigaci on serén de utilidad para futuras investigaciones
gue apoyaran en latoma de decisiones en la gestion educativay en la capacitacion de los docentes
deinglés, mejorando asi lalabor docente en € aula, y logrando en los estudiantes €l desarrollo de
las competencias linglisticas en € idioma inglés, de esa manera nuestra investigacion tiene una
justificacion social.

Finalmente, la relevancia socia de esta investigacion se fundamenta en su contribucion a

lamejoradelaensefianza del inglés, beneficiando principalmente alos estudiantes de nivel béasico,
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quienes fortaleceran su expresion oral y accederdn a meores oportunidades. Asimismo, los
docentes podran emplear € role play como una herramienta eficaz en sus clases, y los gestores
educativos contaran con datos para decisiones informadas en beneficio de la educacion.

1.6. Limitacionesdel trabajo

La presente investigacion, denominada “Role play y produccién oral en estudiantes de
nivel basico del centro de idiomas de la Universidad Nacional del Santa— 2023 se aplicd con un
total de 30 horas, desarrolladas en blogues de dos horas (1 tedricay 1 préctica), con un total de
tres dias ala semana, siendo estos lunes, miércolesy viernes sumando un total de 15 sesiones,

asimismo, evaluadas constantemente con el fin de adquirir una certificacion de aprobado.

Lainvestigacion tuvo lugar en € centro de Idiomas de la Universidad Naciona del Santa
ubicado dentro de la Universidad Naciona del Santaen el distrito de Nuevo Chimbote, provincia
del Santa, departamento de Ancash-Per(. Lainformacion sobre € role play y la produccién oral
fue recopilada de | os estudiantes que se encontraban en Basico V11 cuyas edades flucttan entre

12y 25 afios.

Entre las principal es dificultades que se presentaron parala aplicacion de esta

investigacion, podemos sefialar |as siguientes:

El tiempo restringido paraimplementar la estrategia de role play y garantizar que todos
los estudiantes pudieran presentar su actuacion en clase, se presentd como una limitacion, dado

gue era necesario cumplir con el avance de | as actividades programadas en sus libros de trabgjo.

Asimismo, otra limitacion que enfrentamos fue que algunos estudiantes no tenian el

vocabulario necesario para participar en el role play de manera efectiva. Como cada estudiante
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aprende a su propio ritmo, algunos necesitaban mas tiempo y apoyo para poder sentirse comodos

en laactividad, lo que complicaba un poco la dinamica.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentesinternacionales

Ramon (2020) en su trabajo deinvestigacion: “Role-play to improve speaking skillsamong
students of first-year ‘A" of Bachillerato, afternoon session at 27 de febrero high school in Loja
city during 2019-202 school yea’r, cuyo objetivo primordia de la investigacion fue megjorar la
habilidad de hablar através del juego de roles entre estudiantes de primer afio "A" de bachillerato,
en el colegio 27 de febrero. Se utilizd una combinacion de los métodos cientifico, analitico-
sintético, descriptivo y estadistico. Los individuos de estudio fueron 19 estudiantes del primer afo
A de colegio 27 de febrero. Concluyendo que “esta técnica motivo a los estudiantes a hablar el
idioma inglés con confianza, precision y fluidez, en contextos de lavidareal y en la gecucion de
las actividades de clase”

Martinez (2019) elaboro la tesis titulada “El juego de roles como estrategia para €l
mejoramiento de la produccion oral eninglés como lengua extranjera en los estudiantes del curso
401 del colegio Marco Tulio Fernandez en Bogota, Colombia”. El propésito del estudio fue de
potenciar la competencia comunicativa de produccion oral en inglés como segundo idioma. Este
trabajo de investigacion se realizo de tipo cualitativo con un enfoque de investigacion accion. La
muestra estuvo comprendida por 27 estudiantes. cuya edad oscilo entre 8 y 10 afios, de educacion
basica primaria concernientes alainstitucion educativadistrital Marco Tulio Fernandez dentro del

aula 401. Se concluy6 que “la estrategia pedagdgica del juego de roles aporta mejoras a la
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competencia comunicativa de produccion oral, como, por gemplo, permitié incluir gestos y
mimicas en los enunciados en lengua extranjera emitidos por los estudiantes que, acompafiados
por variaciones del tono de voz como € ritmo del enunciado, enriquecieron el discurso de los
estudiantes con una mayor impresion de naturalidad y realismo en las intervenciones”

Hernandez (2018) en sutesis: “Oral Production through Interaction with Role-play in EFL
clases” tuvo como finalidad potenciar la habilidad comunicativa en inglés conforme alo referido
en el MEN de Colombia (Ministerio Naciona de Educacion) en quinto grado de primaria, debido
aque durante la practica de campo los estudiantes reflgjaban unafalta de dominio de la expresion
oral y dificultades parainteractuar entre ellos. Este estudio fue detipo cualitativo y con un enfoque
de investigacion accion. Estuvo conformado por 26 estudiantes del quinto grado de la institucion
educativa Santo Toribio de Mogrovejo y concluyo que “Los estudiantes fueron capaces de expresar
informacion, gustos, habitos, cosas que no les gustan y habilidades de forma espontanea y
preparada en inglés”

Andrade (2017) en su investigacion titulada “The use of role-play to improve the speaking
skill within an EFL communicative classroom context™ llevd a cabo e principal propdésito de
implementar la técnica del role play en una clase inglés como lengua extranjera para mejorar la
destrezaal hablar el idiomaen estudiantes del segundo ciclo delauniversidad de Cuenca, Ecuador.
Este estudio combind un andlisis cuantitativo y cualitativo y €l conjunto de estudios fue
conformado por 20 estudiantes universitarios. Se concluyo que “la aplicacion del role-play tuvo
efectos positivos en la mejora de la destreza oral en las clases de inglés a nivel universitario”
2.1.2. Antecedentes nacionales

Janampa (2021) en su tesis: “El juego de roles en el aprendizaje del idioma ingles, en las

estudiantes de 5°A de Secundaria de la Institucion Educativa Parroquial San Vicente Ferrer del
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distrito de Los Olivos en el 2019” tuvo como objetivo analizar el valor que tiene el juego de roles
en e aprendizaje del idioma inglés en las estudiantes de 5to A de la Institucion Educativa
Parroquial San Vicente Ferrer. Esta investigacion tuvo un enfoque cualitativo porque se basa en
estudio e interpretacion de las experiencias humanas dentro de su ambiente natural. La muestra
estuvo compuesta por 8 estudiantes del 5to grado ‘A’ en el nivel secundaria de la Institucién
Educativa Parroquia San Vicente Ferrer en Los Olivos, Lima, segun la eleccion del investigador
al tratarse de una investigacion cualitativa. Se concluy6 que “la técnica de juego de roles es una
herramienta Gtil para € aprendizaje del idioma inglés en cuanto a logro de la competencia
comunicativa y los factores afectivos que influyen en este proceso”

Fernandez (2020) en su investigacion: “El Role Play para optimizar la expresion oral del
inglés en los estudiantes de educacion secundaria de la I.LE. “Tupac Amaru’; Tupac, Daniel
Carrion - Pasco 2018, tuvo como fin principal precisar €l uso del Role Play para optimizar la
expresion ora del inglés en los estudiantes de Educacion Secundaria de la | E TUpac Amary;
Tapuc, Daniel Carrion - Pasco, 2018. Este estudio fue de tipo descriptivo y explicativo, con un
disefio cuasi-experimental. Estuvo conformado por 34 estudiantes del nivel secundariaen lal.E.
Tupac Amaru. De los 34, se dividieron en dos grupos, un grupo control de 14 estudiantes del
2°grado ‘A’ y un grupo experimental compuesto por 20 estudiantes del 1° grado ‘A’ y 'B’.
Concluyd que “el uso del Role Play por medio de sus: fasesy enfogque constructivista es pertinente
para optimizar la expresion oral del inglés en los estudiantes”

Otoya (2019) en su investigacion: “Roleplaying en la expresion oral del idioma inglés en
los estudiantes de una universidad privada, Lima-2018” tuvo como propésito determinar la
influencia de la aplicacion del Roleplaying en la competencia expresion oral del idiomainglés en

los estudiantes de una universidad privada de Lima, 2018. Esta investigacion fue de tipo
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cuantitativa, con enfoque aplicativo-experimental y con disefio cuasi experimental ya que se
contaron con dos grupos, uno de control y otro experimental. La muestra se conformoé de 60
estudiantes pertenecientes a la asignatura inglés |11 de la Universidad de Lima, de los cuales 30
conformaron el grupo control y los otros 30 el grupo experimental. Se concluyé que “la aplicacion
delatécnicaRoleplaying, incrementael nivel de expresion oral del idiomainglésenlos estudiantes
de una universidad privada de Lima”

Amand Latorre (2019) en su investigacion “Aplicacion del juego deroles utilizando titeres
para desarrollar la expresion oral en e area de comunicacion en los nifios de 4 afios de la
institucion educativa privada “Innova Schools” de Yarinacocha - Ucayali, 2019 tuvo como
propésito determinar si la aplicacion de juegos de roles utilizando titeres, desarrolla la expresion
oral en e area de comunicacion en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa privada Innova
Schools de Y arinacocha. El estudio fue de tipo cuantitativo con disefio pre-experimental con pre
y post test al tratarse de un solo grupo de estudio. La muestra estuvo compuesta por 20 estudiantes
de 4 afos. Concluyendo que “la aplicacion del juego de roles utilizando titeres mejora la expresion
oral de manera significativa en el érea de Comunicacion en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Privada Innova Schools del distrito de Y arinacocha - Ucayali, 2019”

2.1.3. Antecedenteslocales

Castillo (2020) en su trabgjo de investigacion: “Técnica del role play en el area de inglés
como idioma extranjero: beneficios en € desarrollo de la expresion oral”’, tuvo como finalidad
examinar la evolucion de la habilidad oral del idiomainglés a través del manejo del role play en
clase. El estudio se desarroll6 desde un enfoque cualitativo, bajo un disefio interpretativo basado
en lateoria fundamentada. Para ello, se cont6 con la participacion de diez docentes de inglés que

laboran en las seis instituciones educativas JEC del distrito de Sihuas. Concluy6 que “él role play
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resulta una técnica que contempla soluciones a muchas de las dificultades que tienen los
estudiantes en laexpresion oral, pues|es permite asumir competencias verdades de uso delalengua
oral en contextos situacionales”

Santillan (2018) en su tesis: “Juego derolesen la expresion oral eninglés|.E Inmaculada
De Merced -Chimbote; 2018, tuvo como objetivo desarrollar |a habilidad de la expresion oral
mediante el juego roles en los alumnos del tercer grado de Educacion Secundaria en a |.E.
Inmaculada de la Merced. Esta investigacion fue de tipo explicativa con disefio cuasi-
experimental. Los individuos de estudio fueron 105 estudiantes del tercer grado de la institucion
educativa mencionada. Se concluyo que “El resultado que ha tenido en los alumnos ha sido
beneficioso, logrando desarrollar su expresion oral con el uso adecuado y constante del role play.
Como resultado, esta estrategia paralos alumnos es un acercamiento vivencia con el inglés puesto

gue los alumnos llegaron ainteractuar en distintos ambitos de la vida real”
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2.2. Basesteoricas

A. Produccion Oral.
A.1. Definicion

Wadl et a., (2018) hace refencia alaproduccién oral como |a habilidad productiva dentro
de la comunicacién oral que otras personas usan para transmitir informacion a través de la
pronunciacion de palabras. Ademas, es imperativo que los aumnos desarrollen la habilidad de

produccion oral dado que es una parte clave para mejorar € uso del idiomainglés.
A.2. Produccion Oral en la Enseflanza del 1dioma Inglés

La ensefianza de la habilidad de produccién oral no es un punto sencillo en €l inglés, se
requiere de distintas piezas juntas para asegurar que el mensaje se transmita de maneraclaray que
el receptor lo capte sin problemas, 1o cua no es un proceso rgpido y simple de hacer (Bonachea

Rodriguez et a., 2021).

Es por ello que la produccién ora en la ensefianza del idioma inglés necesita de diversas
estrategias, como lo es €l role play, para que los estudiantes dentro de una clase de inglés hagan
uso del idioma dentro de situaciones significativas, situaciones practicas que les ayude a
comunicarse y transmitir el mensgje de manera clara a otros interlocutores evitando malos

entendidos o segundas intenciones.
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A.3. Produccién Oral VS Expresion Oral.

Produccién ora y expresion oral son dos términos muy utilizados cuando nos referimos a
la competencia comunicativa en inglés como lengua extranjera. Esto sucede porgue ambas

expresiones estan interconectadas cuando hablamos de la habilidad comunicativa.

En seguida, se mencionan varias interpretaciones de distintos autores con relacion a la

definicion de expresion oral:

La expresion oral es la manera de de exteriorizar nuestra voz interior, nos permite
comunicar nuestros problemas, deseos, estados de animo o sentimientos que podamos albergar en
nuestra mente. Con ella es posible respaldar opiniones o puntos de vista sobre diferentes temas.
Pero la funcion protagonica de esta habilidad es de dar paso a un intercambio inmediato de ideas

entre distintas personas por medio del dialogo (Quispe Fuentes, 2018, pag. 28).

La expresion ora implica no solo e dominio de la pronunciacién, €l vocabulario y la
graméticade unidioma, sino también laadquisicion de conocimientos sociocultural es, discursivos,
estratégicos y pragméticos. Incluye habilidades como proporcionar informacion, expresar
opiniones, manifestar acuerdo o desacuerdo, y discernir cuando es apropiado hablar y cuando es

mejor guardar silencio (MINEDU, 2013, pég. 27).

La expresion ora se refiere a conjunto de técnicas que establecen las directrices
fundamentales para lograr una comunicacion verba eficaz, permitiendo expresar libremente las
ideas y pensamientos sin obstaculos, claro, sin excederse ni dafiar a terceras personas (Cardona

Alvarez & Celis Mufioz, 2011, pag. 23).
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De igual maneraincluimos algunos conceptos de diversos autores sobre Produccién Oral:

Laproduccién oral esun proceso interactivo donde se construye un significado que incluye
producir y recibir, ademés de procesar informacion. La formay e significado dependen
del contexto donde se da la interaccion, incluyéndose |os participantes, sus experiencias,
el medio ambiente y € proposito de comunicarse. Frecuentemente es espontaneo, tiene

iniciosy terminaciones, y tiene un desarrollo. (Brown & Yule, 1983)

La productividad oral del inglés es el procedimiento interactivo por € que se elabora un
concepto gque produce y recibe informacion , por ello la comprension oral es reciproca,
cuando sereadlizalainteraccion con el hablante, de tal maneraque seincluye unaverdadera
comunicacion de opinién, informacion o emocién, es decir, e hablar es una habilidad
linglistica por la cua € individuo comprende, practica y aprende € nuevo idioma

(Alzboun et ., 2017, pag.122).

La produccién ora conocida en inglés como speaking es una destreza productiva que no
se produce de manera aislada, sino ocurre mediante un proceso comunicativo en el que el
emisor y el receptor se comunican entre si mediante una canal € cual tiene un codigo para

transmitir un mensaje en el contexto adecuado (YaguanaVela, 2017, pag. 23).

Dado que ambos conceptos poseen varias caracteristicas en comuan y describen el mismo
proceso, para evitar cualquier confusion, en adelante se va utilizar el término *produccion oral’

parareferise tanto alo que se conoce como expresion oral y produccion oral.
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A.4. Importancia dela Produccion Oral en la Ensefianza del 1dioma I nglés.

La produccién oral es la habilidad mas importante de las 4 habilidades que existen en €
idioma inglés. Todo e vocabulario y las estructuras gramaticales aprendidas en clase es una
recepcion pasiva dd idioma hasta que se les da a los estudiantes situaciones para ponerlo en
préctica.

Seguin (Parupalli, 2019):

El mundo moderno exige el requisito de habilidades comunicativas por parte de los
alumnos y los profesores de inglés tienen que ensefiar a los estudiantes de inglés las
habilidades necesarias para que mejoren su produccion oral y se desempefien bien en

situaciones de lavidareal. (pag. 8)

Es por ello que es de suma importancia que los estudiantes produzcan el idioma, esto les
permitira ganar confianza y experiencia utilizando el idioma a través del intercambio de ideas,
sentimientos e informaci én con sus demas compafieros. Ademas, € aplicar |o aprendido les ayuda
adesarrollar un uso més fluido del nuevo idiomay a obtener un aprendizaje més significativo de

todo lo ensefiado.

A.5. Etapasdela Produccion Oral.

De acuerdo con Alvarez & Panta (2016) El practicar la produccion oral no solo se debe
consistir en una simple interaccion entre los alumnos y e profesor, o entre ellos mismos, sino

tanbién en obtener el mayor provecho a través de una interaccion organizada y estructuranda
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ofreciendo actividades motivadoras variadas que estén dirigidas a distintos contextos o situaciones

de comunicacion (pp. 48-49)

12)

L as etapas bési cas para ensefiar produccion oral son las siguientes: (Berraghda, 2010, pag.

La presentaciéon. Es la fase de asimilacién en la que € alumno puede aprender
escuchando y fijandose atentamente en e uso del lenguaje que hace el profesor. La
informacion sobre la lengua que e alumno va aprendiendo durante este periodo es
especialmente valiosa porque resulta significativa a aparecer siempre contextualizada y
relevante alos ojos de |os alumnos.

L a préctica controlada. Eslafase en laque se persigue, por medio de la manipulacion
mecanicay constante de determinadas estructurasy frases delalenguameta, que el alumno
Ilegue a adquirir sus reglas més bésicas y determinados patrones oracional es como nuevos
habitos linguisticos.

L astareasguiadas o semi guiadas. Lo bésico de este tipo de actividades eslacreacion
de una situacion relevante, significativa, en la que los alumnos tengan un motivo para
comunicarse, para utilizar lalengua meta

Lainteraccion libre. Es unafase en la que los alumnos producen espontanea, natural y

libremente el lengugje, en funcion del contexto que serecreay del tema que se les sugiere.
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A.6. Evaluacion dela Produccion oral.

Barquero & Urefia (2015) nos dicen que “las rdbricas son instrumentos validos paraeva uar

muchas actividades educativas; sin embargo, se considera que son € instrumento mas adecuado

paraevaluar lacompetenciaoral de una persona” (p. 9).

Larudbrica

“Es un conjunto de criterios o de pardmetros desde los cuales se juzga, valora, calificay

conceptla sobre un determinado aspecto del proceso educativo” (Martinez, 2008, pag. 129).

Existen dos tipos de rubricas segin (Vera, 2004, pag. 3):

Rubricas Holisticas. Aquella que evalla el desempefio de los estudiantes en su conjunto al ser

contrastado con los criterios predefinidos.

Figural

Rudbrica Holistica

]
Wecesila meforar

Se consulta una dnica fuente de infarmacion no Fable. Los indicadares no san relevantes y se
dificulta la lectura de los mismos. Ademds, los andlisis v la interpretacién ne son congruentes
can los datos abtenidos.

Z
Suficiente

Se consulta una Unica fuente de informacion aungue fizble, Algun indicador de los presentados
es relevante en todas o alguna de [as dieas v se refleja de forma clara, aungue no es suficlente
para permitir una lectura sencilla de los datos. €l andlisis v lz interpretacion es congruente con
los datos en alguna ogasion,

3
Bueno

Se consultan diversas fuentes de informacidn, aungue alguna de ellas puede no ser fiable, La
mayor parte de indicadores y los datos asociados son relevantes y permiten una lectura sencilla
de casi toda la informacidn. EL andlisis y la interpretacin se mantiane casi siempre congruente
com los datos abtenidos.

|
Excelente

Se han consultado diversas fuentes de informacion flables. Tedos los indicadores v datos son
relevantes y estan reflejadas de Farma clara, permitiendo una lectura directa de los datos. El
analisis de los datos es complezo y permite una interpretacion totalmente congruente.

Nota: Adaptado de Disefio de Rubricas, Por Javier Cortés de las Heras, 2014.

Rubricas Analitica. Laque considera en forma especifica cada detalle delatareaaredizarse.
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Figura2

Rubrica analitica
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iggaseifa Ha comultadn pne jnes | e conswiede pna unive || Ha comaiitado siries | Ha corasilbsde yariag tapninsal]
Bugnig de |sformassin g ptniy de informascidn do f fuendes
Flahis [ladde mfoamanstn  surgue | infeamacidn buday
ilpuna 2o vea Mlable § ehas Dakiey
hewancis | MibRin iR adnr e | Algds ndicafar e | LA maver pdils e [ Todog les imdicadace
selivanii #n las Croy, areas | redewante, sn iodas @ | adesdoses aca | son delecantes an Lo
[edarscidn onomis W J abguna de Les foes fnean | eeleiantes an las tres  bres dreas
sdlul (edegamting exonamia y | dreas (£ 2= TS [rdutacicn
Aafudlp pLOmeimia y aiud eCOeMis v wilud)
aviokes Minpin dats wstd raflejados dato Ll e b | Todog bes dates estdn
de Foima clera, dilwulbandn | efisjade  de  Foima | datoy esls refieeds | cefisgedos @e Mirina
ta dlectura de duio dara, sungue oo ey (e forma clara, | clara permitiends l1a
saliviente para pevmsitn || sungae purde owr | lectura danedta
wna beders wacka o | slguen o pemits [ aencilla de dstow
e ung iMtura wenodls
e #ibgn
Aty Et andlian dw fo1 datos no | U= peooena pacce del | La mayes parte @el § S ceadiza un anabinin
eita besado en el Jamdlinie s baza en of § andlen e ba en el foompleta  de im
AL PR dw [ rrabbeomisns de | establecimssnts  Se | datos wbbnredos
tomparsviones  #nfre  los | campareciones eatre s | compersssones entne § esteblecienda
valnre e dindentay pabey wmloren  de dinlintoy % walores dr | comperazioney =ole
[T dealindon paiee oy waboirs de
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Nota: Adaptado de Disefio de Rubricas, por Javier Cortés de las Heras, 2014.

Rubrica disefiada para evaluar la produccion oral. se considerala mas apropiada, debido a
gue posibilita la identificacion de las habilidades destacadas, &reas de mejora y necesidades

especificos de |os estudiantes. (Martinez Rojas, 2008).

Para esta investigacion se utilizara la rubrica analitica oficial de la Cambridge de manera

adaptada para el nivel basico (A2).
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Figura 3

Rubrica que mide la produccion oral en estudiantes del nivel basico
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Performanc below Band 1

Nota: A2 Key Handbook for teachers for exams from 2020 Cambridge English

Qualifications (2018)
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B. Roleplay
B.1. Definicion del Role Play.
De acuerdo con Ascencio (2022):

El role play “se concibe como una estrategia didéactica enfocada hacia el desarrollo
de competencias cognitivas y actitudinales, aplicable a cualquier nivel educativo,

dada su versatilidad” (p.67).

Asimismo, es una estrategia educativa que contribuye a la mejora de la convivencia y
estimula el progreso de los estudiantes a requerirles que adopten y desempefien diversos roles en
contextos académicos o profesionales realistas y auténticos (Carrillo, y otros, 2019). En otras
pal abras, esta estrategia ofrece al estudiante la oportunidad de sumergirse en experiencias g enas,
permitiéndole representar situaciones concretas de la vida real. Esto implica la interpretacion y

actuacion conforme al papel previamente asignado.

El role play consiste en la representacion en tiempo real de persongjes o situaciones
simuladas de larealidad, con el objetivo de ilustrar experiencias de manera préactica. Implica que
los estudiantes asuman roles predefinidos, permitiéndoles ponerse en € rol de los persongjes
asignados y asi observar desde distintas perspectivas |os comportamientos de cada actor segun €l
papel desempeiiado (Barkley, Cross, & Mgor, 2012). De esta manera, contribuye a perfeccionar
la destreza comunicativa de los estudiantes en diversas situaciones, ya que facilita la interaccién

entre los aprendices.

Ahora bien, de acuerdo con Krain & Lantis (2006) €l role play mejorar la experiencia

educativa estimulando el pensamiento critico y la capacidad de andlisis, proporcionando a los
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aprendices una comprension mas profunda del discurso politico. También fomentan lamejora de

las competencias comunicativas oralesy escritas y aumentan la confianza de |os estudiantes.

Delamismamanera, Doff (2019) explicaque € role play:

"Esunaformade llevar las situaciones de lavidareal a aula. Puede incluir también obras
de teatro, dramas, socio dramasy simulacion. Aqui se utiliza el término general juego de
roles paratodos estos tipos de actividades. En € role play, |os estudiantes deben imaginar
un papd, un contexto, 0 ambas cosas e improvisar una conversacion. El contexto es

generalmente determinado, pero los estudiantes desarrollan el dialogo”

En contraste con otras formas de simulacion y teatro, en €l role play, aunque existen
condicionesy reglas establ ecidas, no hay un escenario predefinido. Lo que serepresentaen € role
play emerge de manera espontanea a partir de diversas situaciones o actividades experimentadas

fueradel aula(Carrillo et al. 2018)

Por otra parte McDonough & Shaw (1993) sostienen +una parte indispensable en la
ensefianza de |os estudiantes se encuentra en € role play dado que brindala oportunidad de tener
un intercambio comunicativo en distintos roles y situationes sociales, facilitando su desarrollo
linguistico. Permitiendo asi que |os estudiantes desarrollen su creatividad a asumir €l papel de otra

persona..

De acuerdo alas las investigaciones presentadas, se puede concluir que € empleo de la

estrategia del role play, resulta altamente eficaz tanto paralos docentes como paralos estudiantes.



B.2. Ventajas del Role Play.

En contraste con otras formas de simulacion y dramatizacion, en la estrategiadel role play
se definen las condiciones y reglas, pero no hay un guion preestablecido. En otras paabras, lo
representado en € role play surge de manera espontanea y se fundamenta en las experiencias
vividas por estudiantes y docentes durante el desarrollo de diversas actividades dentro y fuera del

aula (Aburto & Liliana, 2014)

De acuerdo con Ascencio (2022) con €l uso del role play, se persigue lograr un aprendizagje
significativo. Es decir, se tienelaintencion de ofrecer alos estudiantes situaciones que les conceda
interiorizar nuevos datos junto a su informacion previa. El propdsito es generar nuevos
conocimientos, resaltando la importancia del proceso pedagdgico en € estudiante y sus métodos
de aprendizaje, disminuyendo en cierta medida la importancia del docente y sus métodos de

ensefianza. Las principales ventgas del role son:

- Seprevienelamemorizacion como formade aprendizaje y |as eval uaciones basadas en esa
metodol ogia.

- Sefomenta un tipo de aprendizagje activo, en € cual e estudiante, al desempefiar €l papel
de jugador, tiene la oportunidad de experimentar y adquirir conocimientos, entenderlos,
andizarlosy vaorarlos.

- Seponeen practicalateoria.

- Ayudaa estudiante, al desempefiar €l papel dejugador sembrado asi su autonomiaatravés
de latoma de decisiones

- Permite que e alumno desarrolle posturas criticas y argumentadas frente a distintas
Situaciones.

- Promueve la construccion de conoci mientos.
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- Motiva a estudiante a involucrarse en e proceso de aprendizaje, transformando la

informacion proporcionada por € docente en conocimiento.
B.3. Role Play en la Pedagogia.

El role play, ta como indican Alcalde & Gonzales (2021), esta aln relacionado a la
educaciony el aprendizaje. Se presenta como una técnica de desarrollo que esta enfocada en todos
los profesionales que colaboran en la atencién de los grupos en los sectores de la salud, la
educaciony €l trabgjo social. Este sistema de aprendizaje conllevala obtencion de nuevos papel es,

roles, y con ello el encuentro de nuevas situaciones.

Dentro deladocenciael role play es unabuenaestrategiade desarrollo debido asu eficacia,
por tal estainvestigacion analiza hasta qué punto pueden llegar a ser beneficioso anivel educativo.
Es evidente que € role play desempefia un papel crucial en la educacion, ya que posibilitan que
los estudiantes obtengan conocimientos de manera significativa, otorgando relevancia a
informacion que de otra manera podria parecer insignificante. Por |o tanto, € role play deberia
constituir una parte esencial del proceso de ensefianza-aprendizaje (Barkley, Cross, & Magor,

2012).

Es en e centro educativo donde |os estudiantes deben descubrir los medios para aprender
a adaptarse a nuevos entornos. Visto de esta manera, esta estrategia resalta como una audaz y
beneficiosa que permite transformar en conocimiento cada dato e informacion adquirida tanto

dentro como fuera del aula, a asumir roles hipotéticos.

De la misma manera, Livingstone (1983) indica que € role play facilita a que los
estudiantes refuercen y pongan en practica lo aprendido en € aula, al mismo tiempo, asiste a

docente en la aplicacién de una clase con participacion activa, creatividad y entretenimiento. De
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esta manera, la estrategia del role play promueve lafluidez en lalocucién del idioma, impulsala

interaccion dentro del entorno educativo incrementando |a motivacion ddl aula.

Laimplementacion del role play como técnica en la ensefianza, sin lugar a dudas, dapie a
préacticas de comunicacién bajo diversas situaciones dando como resultado la interaccion.
Adicionalmente, unagran cantidad de estudiantes atestiguan haber visto sus resultados a aplicarlo

ya que los guia hacia un resultado efectivo (Torres G. , 2017).
B.4. Role play en la Ensefianza de Idiomas.

En e contexto actual, el uso del role play como herramienta pedagdgica se extiende a
multiples ambitos, desde €l aprendizaje de lenguas extranjeras hasta laformacion de profesionales

en distintos campos laborales (LOpez & Pablacién, 2000).

Frecuentemente, a hacer uso de esta estrategia durante € aprendizaje de un segundo
idioma, siendo el caso del inglés, se presenta una situacion. Al igual que en las conversaciones, €
role play deberia emplear situaciones que estén relacionadas con la experiencia, asi como el
conocimiento del estudiante. A medida que la situacion sea més familiar, los estudiantes
encontraran més sencillo participar de manera activa. Un contexto adecuado abarca temas que los
estudiantes encuentran en su vida diaria 0 con los que se relacionan directamente. Algunos
gemplos de situaciones son: ir de compras, comunicarse en la escuela, redizar llamadas

telefénicas, pedir direcciones, entre otras (Richard-Amato, 1988)

El role play es “la actividad ideal en la que los estudiantes podrian utilizar € inglés de
manera creativa, ya que tiene como objetivo estimular una situacion de conversacion en laque los
estudiantes puedan practicar y desarrollar su habilidad de comunicacion” (McDonough & Shaw,

1993, pag. 165).

37



Ademas de lo mencionado, segiin Torres (2017), e estudiante adopta diferentes roles en
contextos reales o ficticios como parte de su proceso de aprendizaje de un idioma. Este enfoque
implica unareconsideracion en el proceso educativo, debido a que, en dicha simulacion, que es a
mismo tiempo muy auténtica, €l estudiante desempefia y observa sus propios actos y roles

aprendidos como g ecutante y espectador.

En tal sentido, la meta que persigue €l role play es de desenvolver |la habilidad de los
participantes para comunicarse en otros idiomas, fomentando la creatividad y la espontaneidad al
participar en conversaciones y escenarios simulados. Ademas, esta técnica representa un punto
crucia enlaadquisicién de una segundalengua, debido aque promueve el incremento delafluidez
en la expresion oral en inglés. Los estudiantes solo necesitan recurrir a SuUs propios recursos
linglisticos parallevar a cabo latarea, improvisar y mantener una conversacion clara, dindmicay

amena, lo cual resulta motivador y agradable para ellos (Annarella, 1999).

De esta manera, la estrategia del role play hace posible que los involucrados demuestren
creatividad bajo diversos contextos comunicativos en un idioma extranjero, bajo laorientacion del

docente deinglés.
B.5. Teoriadel Aprendizaje atravésdel Juego.

“El juego es unaactividad que ha existido desde tiempos remotos, podriamos decir que ha
ido evolucionando junto con el crecimiento y € desarrollo bioldgico social del ser humano”

(Janampa, 2021, p. 31)

Segln Garcia et a (2021) la teoria sociocultural del juego de Vygotsky y Elkonin,
manifiesta que el juego se concibe como una sustitucion, una representacion imaginaria de deseos

gue no pueden ser redlizados en la redidad. Este proceso facilita que el nifio construya una

38



estructura de significado en la que larelacion semantica entre lapalabray el objeto influye en su

comportamiento.

La préctica del juego constituye una forma intrinseca de aprendizgje en € ser humano.
Tanto los nifios como los adultos, al participar en juegos, se encuentran con expresiones creativas
mediante la conexion que establecen con la realidad externa y las fantasias, asi como con las
necesidadesy deseos que van desarrollando (TorresL. , 2019). Esdecir, quien participaen € juego
adquiere la comprension de la necesidad de seguir reglas para permitir € desarrollo adecuado del
juego. Ademas, tiene la capacidad de simular situaciones de su interés paraimitar larealidad social.

En consecuencia, aquel que juega no solo aprende, sino que también se convierte aprendiz.

En ese mismo contexto el juego sirve como estructura de apoyo para las actividades de
aprendizaje que se llevan a cabo con base en el objetivo fundamental del modelo, que es educar a
nifios. La propuesta de Vygotsky es que, através dd juego, se crea una encarnacion de actitudes
Yy puestas en escenas imaginarias por € nifio. Este juego exhibe una naturaleza anticipatoria
respecto a situaciones futuras para las cuales € nifio alin no se encuentra preparado (Garcia

Martinez, Izquierdo, Aquino Zufiga, & Silva Payr6, 2021)

En consecuencia, € juego forma parte del proceso educativo como una actividad que
estimulalaimaginacion y la creatividad de |os estudiantes, despertando su interés por explorar €
mundo que los rodea y potenciando tanto sus capacidades comunicativas como emocionales. En

este sentido, puede considerarse una herramienta pedagdgica clave para el aprendizaje.

B.6. Teoriadelos Roles.
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“Rol es un término ya incorporado a nuestro idioma. En la vida cotidiana, mas ala de
designar aguello que hacen los actores en e teatro, en € cine o la television, estamos

acostumbrados a jugar, representar, desempefiar roles” (Podcamisky, 2006, pag. 180).

Mediante €l rol la persona adquiere consciencia de su identidad y comprende cémo
contribuir o comportarse dentro de un grupo especifico, en una situacion y contexto particulares.
(Janampa, 2021, pag. 30). En otras palabras, € individuo adopta un papel diferente al que
desempefia en su vida cotidiana, 10 que le motiva a ser mas receptivo y creativo, procurando

establecer un nuevo model o de actuacion.

Lopez y Poblacion (2007) indican que €l Psicodrama concibe trestipos de roles principales

en € ser humano:

Roles psicosomaticos. Setratade roles corporal es construidos en relacion aotros. No sélo tiene
gue ver con €l aspecto fisico, sino con la propia salud del sujeto. Es una vision global de la
imagen y concepcion fisica que los otros han transmitido y que hemos asumido. Incluye
aspectos fisiol6gicos, motores y psicol dgicos.

Roles socio dramaticos. En este caso, nos referimos a los roles sociales. Son |o que se espera
que haga un “padre”, “amigo”, “pareja”, etc. en nuestro contexto social y cultural. Es decir, que
existen una serie de caracteristicas que esa personatiene que cumplir paraque sele asigne dicho
rol.

Roles psicodramaticos. Es la manera particular que cada uno tiene de concebir y representar
un rol socio dramatico determinado. Es decir, no todo e mundo asume y cumple las

caracteristicas de un rol socio dramatico a ragja tabla Cada uno tiene su estilo de

comportamiento al representar dicho rol.
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Es decir, en € role play, se ponen en marcha roles psicodraméticos a través de la
interpretacion de roles sociales, en concordancia con la situacion que se busca representar. Esto
indicaque, unrol socia desempefiado por €l participante en € role play como ser el vendedor o la
madre, esta influenciado por un papel psicodramatico previo que se da por entendido, es tacito o

implicito (Janampa, 2021).

B.7. Dimensiones del Role Play.

De acuerdo con Ascencio (2022) € role play se puede presentar de dos maneras: libre e

intencionado.

Role play libre. Un juego es considerado libre cuando surge de manera espontanea y sus
participantes se organizan de manera autbnoma. Aungue proporciona aprendizajes, estos se
limitan a las habilidades necesarias para participar en € juego, y su relevancia para otras
situaciones y contextos sociales es limitada. La caracteristica distintiva del juego libre es su
falta de orientacion hacia un objetivo pedagdgico especifico, centrandose Unicamente en la
realizacion de sus propdsitos inherentes.

Role play intencionado. Este va més all& de simplemente alcanzar |0s objetivos inherentes al
juego, a ofrecer a través de escenarios simulados oportunidades para que € estudiante
experimente de manera significativa el proceso de aprendizgje y o comprenda de forma méas
significativa. En este contexto, se considerague €l role play es unaactividad intencionada que
persigue un proposito pedagdgico através del aspecto |Gdico. Estaformade simulacion dentro
del juego implica que € jugador-estudiante se cologque en situaciones que no experimentaria
en su vida cotidiana, pero a imitarlas, le brinda la oportunidad de identificar, anaizar y

evaluar |los intereses, motivaciones, expectativas, sensacionesy pensamientos de los demas.
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En esta perspectiva, € role play de manera deliberada crea diversas situaciones en las que
el estudiante experimenta circunstancias y entornos distintos alos suyos, con el objetivo de que se
coloque en la posicion de otras personas. De este modo, se fomenta la evaluacion de situaciones

desde una perspectiva diferente, generando un aprendizaje significativo paralos estudiantes.
B.8. Role Play como Estrategia Didactica.
De acuerdo con Jiménez y Robles (2016):

Las estrategias didacticas como elemento de reflexion para la propia actividad docente,
ofrecen grandes posibilidades y expectativas de mejorar la practica educativa. El docente
para comunicar conocimientos utiliza estrategias encaminadas a promover la adquisicion,
elaboracion y comprension de los mismos. Es decir, |as estrategias didacticas serefieren a
tareas y actividades que pone en marcha e docente de forma sistemética para lograr

determinados aprendizajes en |os estudiantes. (p. 108)

Al mismo tiempo, es esencial que las estrategias didacticas reconozcan a estudiante como
un individuo activo y critico en la construccion de su conocimiento. Deben abordar sus diferencias
individuales en el transcurso de su aprendizaje y también promover su crecimiento personal, ello,
exige al docente el dominio deteoriasy estrategias didéacti cas basicas que | e permitan afrontar con
ciertas garantias de éxito los grandes desafios educativos que se plantean en este nuevo escenario

educativo (Jiménez & Robles, 2016).

Hacer uso delas diferentes estrategias en la educaci on requiere de mucho estudio y practica
por parte del profesorado para alcanzar un determinado proposito. Para eso, es necesario un plan
de accidn o planificacion haciendo uso de las estrategias didacticas, dentro de las cuales podemos

encontrar las estrategias didacticas para una ensefianza situada. Segun Diaz y Hernandez (1999)
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“La ensefianza situada “consiste en proporcionarle al alumno una serie de casos gue representen
situaciones problematicas diversas de la vida real para que se analicen, estudien y resuelvan”
(p.173), cabe mencionar que dentro de las estrategias de la ensefianza situada se encuentra la

estrategia del role play.

De estamanera, d utilizar €l role play como estrategia de ensefianzay aprendizagje implica
incorporarlo atodas | as acciones pedagdgicas y actividades planificadas por € profesor en el aula.
El objetivo es que los estudiantes generen textos orales y acancen objetivos claramente

establecidos.

B.9. Propuesta Didéactica basada en el Role Play.

La estrategia pedagdgica consiste en un conjunto de procesos respal dados por métodos de
ensefianza, con el objetivo dellevar a cabo laaccion didactica de manera exitosa, en otras pal abras,

lograr los objetivos de aprendizaje (Perez, 1995).

Comunmente, €l Role play se concibe como unatécnicaen el procedimiento de ensefianza
aprendizaje, sin embargo, en esta investigacion se concibe como una estrategia dentro del proceso
de enseflanza aprendizaje a largo plazo con e propésito de ver su nivel de dominio en la
produccion oral de los estudiantes. Por tal motivo, planteamos una propuesta basada en € uso de
laestrategiaRole play y su influenciasobre produccion oral parallevar acabo nuestraintervencion

en un futuro.

Para €ello, proponemos poner a prueba diferentes clases que fomenten la dindmica, la
creatividad y la participacion activa bgjo la estrategia role play que busque incentivar la habilidad

oral en situaciones reaes, donde € estudiante serd capaz de personificar persongjes segin la
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situacion comunicativa prestando atencion a lo que se requiera de este en términos de gustos y

comportamiento. Ver anexo N°2 del presente informe de investigacion

2.3.Marco Conceptual

A. Produccién Oral

Definicion Conceptual. Wael et al., (2018) plantea la produccion oral como la habilidad
productiva dentro de la comunicacion oral que otras personas usan para transmitir informacion a
través de la pronunciacion de palabras. Ademas, es necesario que los estudiantes desarrollen la

produccion oral dado que es una parte clave para el megorar € uso del idiomainglés.

B. RolePlay

Definicion Conceptual. Carrillo et al. (2018) conciben al role play como “es una estrategia
pedagdgica para € fortalecimiento de la convivenciay e desarrollo de los estudiantes debido a
gue busca que los estudiantes asuman y representen roles en el contexto de situaciones reales o

realistas propias del mundo académico o profesional” (p.870).



CAPITULO Ill: MATERIALESY METODOS

3.1 Méodo deinvestigacion

Estetrabajo deinvestigacion empled e método hipotético-deductivo, € cual, segiin Popper
(1980) sigue un ciclo de induccién-deduccion-induccién para formular hipétesisy posteriormente
validarlas o refutarlas. El estudio se basd en unateoria que abordaba el empleo de la estrategia del
role play que actuamente goza de gran relevancia; por tal se hace uso del método mencionado
porque se sometio a prueba de hipotesis la teoria existente de acuerdo a Role play paralamejora

de la produccion oral.

Asimismo, se empled el método analitico, el cual esun procedimiento que descompone un
todo de sus elementos basicos para examinar las causas, la naturaleza y los efectos; este método
se mueve de lo general alo especifico (Ledn & Toro Garrido , 2005). Esto se llevo a cabo al
desglosar la variable de produccién oral en sus componentes individuales, analizandolos por
separado para determinar si existe una diferencia significativa en la variable a nivel de cada
dimension.

Finalmente, se hizo presente el método sintético, € cual, es un proceso de razonamiento
gue busca reconstruir un conjunto a partir de los elementos identificados mediante el andlisis. En
esencia, implicarealizar una sintesis metédica 'y concisa (Ruiz, 2006). Es decir, la sintesis es un
proceso mental cuyo objetivo es lograr una comprension completa de la esencia de lo que ya
conocemos, considerando todas sus partesy particularidades. Por consiguiente, €l presente estudio
utilizé e método sintético considerando que después de analizar las dimensiones de la variable,
Se recopilaron y analizaron todos los datos para alcanzar una conclusion definitiva sobre la

influencia del role play sobre lavariable en mencion.

45



3.2 Tipo deinvestigacion

Dadalanaturalezadel estudio, es de enfoque cuantitativo debido ague se hizo uso de datos
para comprobar una hipétesis. Segin Sampieri Hernandez (2015).este enfoque se basa en la
medicién numéricay en el andlisis estadistico con el objetivo de comprobar teorias. Objetivo que
secumplié en e estudio al aplicar laestrategiadel role play sobrelaunidad de andlisisy comprobar
S existia cambios en la produccion oral. Asimismo, es un estudio aplicado, Ortega (2020) nos
explicaque este tipo de investigacion tiene laintencién de contribuir para solucionar un problema,
lo cual sehizo en este estudio al aplicar una estrategia pensada en mejorar |a situacion con respecto

alaexpresion oral.

3.3 Disefio deinvestigacion

Estainvestigacion establecio un disefio pre-experimental. Seguin Ramos Galarza (2021) el
disefio de investigacion preexperimental es aquel donde la variable independiente cuenta con un
solo grupo de experimentacion el cual recibira el tratamiento que el investigador decida. Por otro
lado, la variable dependiente se midio através de un instrumento en dos momentos: prueba antes

y después del tratamiento.

Para el presente estudio se utilizara el esquema de disefio pre experimental de Sampieri

Hernandez (2015).

Simbolos:
G= Grupo de sujetos a que se le aplicarala prueba (estudiantes del centro de

idiomas del béasico VIII)
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X= Tratamiento (Aplicacion de sesiones basadas en la estrategia del role play
paralamejorade la produccion oral)
0= Preprueba (es una prueba previa al tratamiento)

0= Posprueba (es una prueba posterior a tratamiento)

3.4 Pablacion y muestra

3.4.1 Poblaciéon

De acuerdo a Posada Hernandez (2016) |a poblacién o universo consiste en un conjunto de
elementos a los cuales se les analizan caracteristicas compartidas. Para € presente estudio se

trabaj 6 con una poblacion compuesta por 350 estudiantes del nivel basico en CEIDUNS.

3.4.2 Muestra

Seguin Posada Hernandez (2016) |la muestra es un fragmento de la pobl acion bajo estudio,
también se la puede definir como un subgrupo de las unidades fundamentales que componen la
poblacion. La muestra estuvo integrada por 32 de estudiantes del nivel basico VIII, grupo intacto

proporcionado por CEIDUNS.

3.5 Técnicaseinstrumentos derecoleccion de datos

35.1 Técnicas

Dentro de la variable dependiente (produccién oral) se llevé a cabo |a observacién como
técnica permitiéndonos ingresar a entorno de los participantes y del estudio para analizar sus
interacciones através de su comportamiento, al ser juegos, conversaciones, etc. La evaluacion fue
hecha a través de ella teniendo en cuenta la ribrica como instrumento para garantizar un andlisis

efectivo.
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3.5.2 Instrumentos

Paralarecoleccion de datos previaalaaplicacion dela propuesta se utilizd lartbricacomo

instrumento, la cua se utilizdé en conjunto con un cuestionario (pre test y post test), para concluir

el nivel de produccién oral del grupo de estudio, € cua incluia diversas preguntas basadas en

temas bésicos ddl idiomainglés como es la presentacion personal, descripcion fisica, € clima, etc.

TECNICAS

INSTRUMENTOS

Observacion

Speaking test (Anexo N°06)

Rubrica (Anexo N°03)

Pre-test

Este speaking test tuvo como objetivo evaluar los distintos subskills del idiomainglés de

|os estudiantes del nivel basico de CEIDUNS. Por €ello, se tomaron en cuenta 4 secciones

a evauar (Grammar, Vocabulary, Pronunciation and Interactive communication). En

donde cada seccion era equivalente a 5 puntos, sumando un total de 20 puntos como nota

maxima.

De acuerdo a puntaje total obtenido, al estado de produccion oral de los estudiantes se le

asigné laclasificacion siguiente:

CLASIFICACION PUNTAJE
INICIO 0-5
PROCESO 5-10
REGULAR 10-15
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LOGRO

15-20

Luego, para el andisis por dimensiones del progreso de los estudiantes, dado que se hizo

con los puntajes de cada dimension segun la rdbrica a 5 puntos, se dio la clasificacion

siguiente:
CLASIFICACION PUNTAJE
INICIO 1-2
PROCESO 2-3
REGULAR 34
LOGRO 4-5

3.6 Técnicasde procesamientoy andlisis de datos

Respondiendo a nuestro objetivo, € cua es determinar la influencia del Role Play en la

produccion oral en estudiantes del nivel bésico del centro de Idiomas de la Universidad Nacional

Del Santa — 2023, se hizo un previo andlisis de dichos resultados aplicando la estadistica

descriptiva teniendo como meta describir la mejora de la produccion oral en |os estudiantes antes

de llevar a cabo la estrategia ‘Role Play’, posterior a ello, se realiz6 la estadistica inferencial, con

el propdsito de someter a prueba la hipétesis y corroborar que €l

‘Role Play’ influye en la

produccion oral, este procedimiento fue puesto en practica con € programa SPSS version 2022.
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CAPITULO IV: RESULTADOSY DISCUSION

4.1 Resultados

Unavez completada la recoleccion de datos, posteriormente ala aplicacion de la
estrategia del Role Play con un enfoque de antesy después del tratamiento, se procedio al
andlisis de los datos para comprobar €l acance de |os objetivos establecidos. A continuacion, se
presentan las diferentes tablas y graficos, asi como las pruebas de hipotesis mediante €l test
Wilcoxon gue nos permitieron constatar lainfluencia de la estrategia del Role play enla

produccion oral.
Tablal

Notas del pretest de estudiantes del Basico VIII de CEIDUNS

NIVEL DE
PROD.ORAL f %
INICIO 0 0,0
PROCESO 19 59,4
REGULAR 7 219
LOGRO 6 18,8
Total 32 100,0

Fuente: Pretest aplicados a estudiantes del basico VIII de CEIDUNS

I nterpretacion: Enlatablal, seevidencianlospuntajesdel pretest delaunidad deandlisis.
Ningun estudiante obtuvo la nota méaxima (20) y varios no alcanzaron notas aprobatorias.

La nota minima alcanzada en una escala de 0-20 fue de 06 y lamaximafue de 17.

50



Tabla2

Puntajes de post test en estudiantes del Basico VIII de CEIDUNS

NIVEL DE
PROD.ORAL POST %
INICIO 0 0,0
PROCESO 0 0,0
REGULAR 13 40,6
LOGRO 19 59,4
Total

32 100,0
Fuente: Post test aplicados a estudiantes del basico VIII de CEIDUNS

Interpretacion: En la imagen 2, se observa los puntajes posteriores e tratamiento. De

acuerdo a los resultados apreciados en la imagen, la mayoria pasd encontrandose en un

nivel regular y nivel logro. La nota minima aprobatoria fue de 13 y la maxima de 20.

Resultados que demuestran lainfluenciadel tratamiento en la produccion oral.

Tabla3

Determinar la influencia del Role Play en la produccion oral en estudiantes del nivel

basico del centro de Idiomas de la Universidad Nacional Del Santa — 2023.

Prueba de normalidad

Variable Produccion Kolmogorov-Smirnov®

Shapiro-Wilk
Ordl Estadistico al Sig. Estadistico al Sig.
PROD, ORAL_PRE ,232 32 ,000 ,844 32 ,000
PROD. ORAL _POST ,182 32 ,009 ,925 32 ,028
a. Correccion de significacion de Lilliefors

I nterpretacion: Debido a que los datos son menores a 50, antes de aplicar una prueba de

hipétesis para validar € objetivo genera de nuestros resultados, tuvimos que hacer la
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prueba de normalidad para saber s la distribucion de datos era normal y asi evitar
resultados incorrectos o enganosos.

Nos planteamos la siguiente hipotesis:

Ho: Datos perteneciente a una distribucion normal
Ha: Datos no pertenecientes a una distribucion normal
Si p valor <0,05, rechaza Ho

Esta prueba de normalidad confirmé que nuestros datos no eran normales dado que en €
cuadro de andlisis podemos observar quelavariabl e produccién oral tiene un P valor menor
a 0,05, por lo tanto, se rechaza Ho y se concluye que los datos de la variable produccién
oral no tienen una distribucién normal, es por esto que se utiliza € siguiente test de
Wilcoxon para una prueba de hip6tesis que valida e objetivo general con una mejor

medicion de los datos.

Tabla4

Test Wilcoxon

Estadisticos de prueba
PROMEDIO POST
PROMEDIO PRE
z -4,930°
Sig. asin. (bilateral) ,000

Nos planteamos:

Ho: No existe influencia del role play en la produccién oral en los estudiantes de nivel

basico del Centro de Idiomas de la Universidad Nacional del Santa.
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Ha: Existe influenciadel role play en la produccion oral en |os estudiantes de nivel basico

del Centro de Idiomas de la Universidad Nacional del Santa.

S p<0,05, rechaza la Ho

Interpretacion: Al finalizar € andlisis de datos, podemos observar que €l test Wilcoxon
nos arroja un p valor menor a 0,05, lo cual rechazala Ho demostrando que si hubo unainfluencia

significativa de la estrategia sobre la variable produccién oral. Por ende, se valida € objetivo

genera de estainvestigacion.

Tablab

Analizar €l nivel de produccion oral antesy después del tratamiento en estudiantes de

basico del centro de Idiomas de la Universidad Nacional Del Santa — 2023

Nivel de produccion oral antesy despuésdel tratamiento

%

NIVEL DE
PROD.ORAL PRE POST %

INICIO 0 0 0,0 0,0
PROCESO 19 0 59,4 0,0
REGULAR 7 13 219 40,6

LOGRO 6 19 18,8 59,4

Total 32 32 100,0 100,0
Fuente: Pretest y post test aplicados en estudiantes del basico VIII de CEIDUNS
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Figural
Nivel de produccion oral antes del tratamiento

NIVEL DE FRODUCCION ORAL ANTES DEL TRATAMIENTO

PROCESO REGULAR LOGRO

Figl Nivel de produccidm oral antes del tratamiants en eshudiantes del nival bdsico del Cantro da
idiomaz da la Dhuversidod Noeienal dal Sarta - 2025

Fuente: Pretest y post test aplicados en estudiantes del basico VIII de CEIDUNS

Interpretacion: Latabla 3y figura 1 nos muestran que antes de aplicada la estrategia, €l
59,38%, se encontraba en un nivel de proceso delaproduccion oral, € 21,88% en un nivel regular

y € 18,75% un nivel delogro.



Figura2

Nivel de produccion oral despuésdel tratamiento

NIVEL DE PRODUCCION ORAL DESPUES DEL TRATAMIENTO

&0
50
40
i
2
10

REGULAR LOGRO

Rg 2 Nivel da produccidn oral de. da] fratamierto en exhudiante: dal wvel bdsco del Cantro de
pelioms di La Ustveroidad Nocional del Saita - 2023

Fuente: Pretest y post test aplicados a estudiantes del basico VIII de CEIDUNS

Interpretacion: Latabla 3y figura 2 sefialan que después de aplicar la estrategia del Role
Play, un 40,63% estudiantes que lograron un nivel regular y 59,39% de | os estudiantes cualificaron
un €l nivel delogro. Por lo tanto, se concluye que la estrategia del Role play mejorala produccion

oral.
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Tabla6

Determinar la influencia del Role Play en la dimension vocabulario, en estudiantes del
basico del centro de Idiomas de la Universidad Nacional Del Santa — 2023.

Test de Wilcoxon de la dimension vocabulario

Estadisticos de prueba?

VOCABPOS - VOCABPRE
z -4,832
Sig. asin. (bilateral) <,001

I nterpretacion: Luego de aplicar €l test de wilcoxon para la dimension vocabulario, se
puede apreciar que el nivel de significancia, es decir e P vaor, es de 0,001, menor gque 0,05, se
comprueba asi que hubo una mejora notable en la dimension del vocabulario después de aplicar la

estrategia del Role Play.

Tabla7

Dimension vocabulario antes y después del tratamiento

Vocabulario
Niveles Pre test Post test
f % f %

Inicio 19 59,4% 0 0,0%
Proceso 7 21,9% 9 28,1%
Regular 6 18,8% 15 46,9%
Logro 0 0,0% 8 25%

Tota 32 100% 32 100%

Fuente: Pretest y post test aplicados a los estudiantes del nivel basico VIII de CEIDUNS
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Figura 3

Dimension vocabulario antes y después del tratamiento

Dimension vocabulario antesy después del
tratamiento

59.4%
60.0%
46.9%
50.0%

40.0%
28 1%

25.0%
30.0% 20
18.8%
20.0%
10.0%
0.0% 0.0% |
|

0.0%

Inicio Proceso Regular Logro

W PRE TEST POST TEST

Fuente: Prey post test en la dimension vocabulario aplicados a los estudiantes del nivel basico VIII de
CEIDUNS

Interpretacion: Latabla5y figura 3, basdndose en los datos del pre test, evidenciaron que
un 59,4% de los estudiantes tenia un nivel deinicio, un 21,9% se encontraba en el nivel proceso,
un 18,8% estaba en un nivel regular y un 0,0% se encontraba en el nivel logro. Luego de aplicar
el tratamiento, el post test nos evidencié un 0% de estudiantes en € nivel inicio, un 28,1% en €
nivel proceso, un 46,9% en el nivel regular y un 25,0% de estudiantes en e nivel logro,

demostrando que la estrategia del role play mejora el vocabulario en la produccion oral.
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Tabla8

Determinar lainfluencia del Role Play en la dimension gramatica, en estudiantes del nivel

basico del centro de ldiomas de la Universidad Nacional Del Santa — 2023.

Estadisticos de prueba?

GRAMMARPOS - GRAMMARPRE
z -4,732°
Sig. asin. (bilateral) <,001

I nter pretacion: A travésdelaaplicacion del test de wilcoxon paraladimension gramética,
se puede apreciar que €l nivel de significancia, es decir € P valor, es de 0,001, menor que 0,05,
permitiendo asi deducir que hubo un avance significativo de la dimension gramética tras

implementar e Role Play.

Tabla9

Dimension gramatica antes y después del tratamiento

Gramética
Niveles Pre test Post test
f % f %

Inicio 20 62,5% 0 0,0%
Proceso 4 12,5% 5 15,6%
Regular 6 18,8% 17 53,1%

Logro 2 6,3% 10 31,3%

Total 32 100% 32 100%

Fuente: Pretest y post test aplicados a |os estudiantes del nivel basico VIII de CEIDUNS
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Figura4

Dimension gramatica antes y después del tratamiento

Dimension gramatica antesy después del
tratamiento
70.0% 62.5%
60.0% 53.1%
50.0%
40.0% 31.3%
-
30.0%
15.6% 1384
20.0% 12.5% g
10.0% el
0.0% ' ' -
Inicio Proceso Regular Logro
M PRE TEST POST TEST

Fuente: Prey post test en la dimensidn gramatica aplicados a estudiantes del basico VIII de CEIDUNS

Interpretacion: Latabla 7 y figura 4, basdndose en los datos del pre test aplicado a los
estudiantes de nivel basico 08 de CEIDUNS, evidenciaron que un 62,5% de los estudiantes del
tenia un nivel deinicio, un 12,5% se encontraba en €l nivel proceso, un 18,8% en nivel regular y
un 6,3% se encontraba en € nivel logro. Luego de aplicar € tratamiento, el post test nos evidencio
un 0% de estudiantes en el nivel inicio, un 15,6% en el nivel proceso, un 53,1% en el nivel regular
y un 31,3% de estudiantes en €l nivel logro, demostrando que la estrategia del role play mejorala

gramatica en la produccién oral.
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Tabla 10

Determinar la influencia del Role Play en la dimension pronunciacion, en estudiantes del

basico del centro de ldiomas de la Universidad Nacional Del Santa — 2023.

Estadisticos de prueba?

PRONUNPOS - PRONUNPRE
z -4,197°
Sig. asin. (bilateral) <,001

Interpretacion: A través de la aplicacion del test de wilcoxon para la dimension
pronunciacion, se puede apreciar que € nivel de significancia, es decir el P valor, es de 0,001,
menor gue 0,05, concluyendo que hubo una mejora significativa de la dimensién pronunciacion

tras laimplementacion de la estrategia del Role Play.

Tabla11

Dimension pronunciacion antes y después del tratamiento

Pronunciacion

Niveles Pre test Post test
f % f %
Inicio 11 34,4% 0 0,0%
Proceso 15 46,9% 9 28,1%
Regular 4 12,5% 17 53,1%
Logro 2 6,3% 6 18,8%
Total 32 100% 32 100%

Fuente: Pretest y post test aplicados a estudiantes del basico VIII de CEIDUNS
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Figurab

Dimension pronunciacion antes y después del tratamiento

Dimensién pronunciacion antesy después del
tratamiento
53.1%
60.0% 46.9% -
50.0%
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30.0% 18.8%
20.0% 12.5%
y l 6.3%
10.0% 0.0% .
0.0%
Inicio Proceso Regular Logro
M PRE TEST POST TEST

Fuente: Prey post test en la dimension pronunciacién aplicados a estudiantes del basico VIII de CEIDUNS

Interpretacion: Latabla 9y figura 5, basandose en los datos del pre test aplicado a los
estudiantes de nivel basico 08 de CEIDUNS, evidenciaron que un 34,4% de |os estudiantes tenia
un nivel deinicio, un 46,9% se encontraba en el nivel proceso, un 12,5% en el nivel regular y un
6,3% se encontrabaen €l nivel logro. Luego de aplicar €l tratamiento, €l post test nos evidencié un
0% de estudiantes en el nivel inicio, un 28,1% en & nivel proceso, un 53.1% en el nivel regular y
un 18,8% de estudiantes en € nivel logro, demostrando que la estrategia del role play mejora la

pronunciacion en la produccion oral.

Tabla 12
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Determinar la influencia del Role Play en la dimension comunicacion interactiva, en
estudiantes de basico del centro de Idiomas de la Universidad Nacional Del Santa — 2023

Estadisticos de prueba®

INTCOMPOS- INTCOMPRE
z -4,652°
Sig. asin. (bilatera) <,001

Interpretacion: Tras aplicar € test de wilcoxon para la dimensién comunicacion
interactiva, se puede apreciar que el nivel de significancia, esdecir e P valor, es de 0,001, menor
gue 0,05, concluyendo que hubo una meora significativa en la dimension de comunicacion

interactiva tras laimplementacion de |a estrategia del Role Play.

Tabla 13

Dimension comunicacion interactiva antes y después del tratamiento

Comunicacion interactiva

Niveles Pre test Post test
f % f %
Inicio 18 56,3% 0 0,0%
Proceso 9 28,1% 5 15,6%
Regular 4 12,5% 19 59,4%
Logro 1 3,1% 8 25,0%
Tota 32 100% 32 100%

Fuente: Pretest y post test en la dimension comunicacion interactiva aplicados a los estudiantes del nivel

basico VIII de CEIDUNS

Figura6
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Dimension comunicacion interactiva antes y después del tratamiento

Dimension comunicacion interactiva antesy
despuésdd tratamiento

59.4%
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Fuente: Prey post test en la dimensidon comunicacién interactiva aplicados a |los estudiantes del nivel

basico VIII de CEIDUNS

Interpretacion: Latabla 1l y figura 6, basandose en los datos del pre test aplicado alos

estudiantes de nivel basico 08 de CEIDUNS, evidenciaron que un 56,3% de |los estudiantes tenia

un nivel deinicio, un 28,1% se encontraba en el nivel proceso, un 12,5% en e nivel regular y un

3,1% se encontrabaen €l nivel logro. Luego de aplicar € tratamiento, €l post test nos evidencié un

0,0% de estudiantes en €l nivel inicio, un 15,6% en el nivel proceso, un 59,4% en € nivel regular

y un 25,0% de estudiantes en €l nivel logro, demostrando que la estrategia del role play mejorala

comunicacion interactiva en la produccion ordl.

4.2

Discusion

63



La hipétesis es respaldada por |os resultados finales de esta investigacion, evidenciando
gue la estrategia del role play tuvo unainfluencia directa en la produccion ora de los estudiantes

del nivel basico VIII de CEIDUNS.

El objetivo general fue determinar la influencia del Role play en la produccion ora en
estudiantes de nivel basico VIII de CEIDUNS, influencia que se demostré con una prueba de
hipétesis, la cua arrojé un p valor de 0,000 < 0,05, constatando diferencias significativas en la
mediade los grupos en las mediciones del prey post test de produccién oral, después de aplicar la
estrategia del role play. Por lo tanto, se rechazd la Ho y se acepta la hipétesis aternativa,
concluyendo asi que existe unainfluencia de la estrategiadel role play sobrelaproduccion oral en

|os estudiantes del nivel basico V111 de CEIDUNS.

Lo cua coincide con los hallazgos de Andrade (2017) quién afirma que € role play es
altamente positivo con la produccién oral de los estudiantes en € idioma inglés ya que obtuvo un
p vaor de 0,000 <0,05, concluyendo asi que existe influencia del role play sobre la produccion
oral. Este resultado guarda relacién con este estudio dado que ambas variables poseen un vinculo

positivo y significativo logrando asi una mejora de |os estudiantes en su produccion oral.

En relacion con e primer objetivo especifico, analizar el nivel de produccion oral antesy
después del tratamiento en estudiantes del nivel basico, se pudo contrastar 10s puntajes del prey
post test del nivel de produccion oral después de aplicar la estrategia del role play. Obteniendo un
59,40% de estudiantes en un nivel proceso, un 21,88% en un nivel regular y un 18,75% en un nivel
de logro en su produccion ora antes de la estrategia 'y que, luego de aplicada la estrategia, un
40,63% paso a un nivel regular y un 59,40% a un nivel logro, concluyendo asi que la estrategia
del role play mejora la producciéon oral de los estudiantes. Estos resultados encajan con los

obtenidos por Otoya (2019) quien llevo a cabo un estudio con € fin de determinar la influencia
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del Role play en lacompetencia expresion oral del idiomainglés en estudiantes de la Universidad
de Lima. Los resultados demostraron que después de la aplicacion del Role play en su grupo
experimental tuvo diferencias significativas con un valor p=0,000 < 0,05, obteniendo una media
de 8.97% en € pre test y una media de 15,40% en €l post test. Por 1o que se concluy6 que esta
estrategia incrementd la produccion oral en e idioma inglés en estudiantes de la Universidad

privada de Lima.

Continuando con & segundo objetivo especifico: determinar lainfluenciadel Role Play en
el nivel de desarrollo de la dimension vocabulario, las evidencias estadisticas indicaron que si
existen diferencias significativas entre las medias del pre y post test de los estudiantes,
corroboréndose esta hipétesis con un valor p=0,000 < 0,05 , lo cua se puede evidenciar a
comparar |os puntaj es obtenidos donde se aprecio que en el pretest, hubo un 59,4% de estudiantes
en €l nivel inicioy, luego de la aplicacion de la estrategia, se obtuvo un 46,9% de estudiantes en
un nivel proceso y un 25,0% de estudiantes en €l nivel logro, demostrando asi que hay una mejora
significativa de la dimension vocabulario en € cua € estudiante debe tener la capacidad para
utilizar las expresionesy palabras adecuadas de acuerdo alasituacion comunicativa. Delamisma
manera, Ramon (2020) en su estudié encontrd que antes de la aplicacion del role play sus
estudiantes tenian un vocabulario limitado y poco uso en contexto, obteniendo asi un puntaje de
1.1 en € pretest, sin embargo, luego de la estrategia, la dimensién vocabulario tuvo una mejora
satisfactoria con un puntaje de 1.9 en e post test, consiguiendo asi reducir €l problema que tenian

|os estudiantes e incrementando su uso del vocabulario.

Continuando con € tercer objetivo especifico: analizar la influencia del Role Play en €l
nivel de desarrollo de la dimension gramética, |as pruebas estadisticas indicaron que se encuentran

diferencias significativas entre las medias ddl pre y post test de los estudiantes, corroborandose
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esta hipétesis con un valor p=0,001 < 0,05. Al comparar |os puntajes obtenidos, se evidencio que
en el pretest lamayoria de los estudiantes (62,5%) se encontraban en el nivel inicio, mientras que
en el post test se evidencio una mejora notable, con un 53,1% en el nivel proceso y un 31,3% en
el nivel logro. Estos hallazgos confirman que la aplicacion del Role Play influy6 positivamente en
el desarrollo de la dimensién gramética, coincidiendo con lo reportado por Andrade (2017) quien
en su estudio sobre €l uso del role play para mejorar la produccion oral del inglés como lengua
extranjera en estudiantes de pregrado, evidencié un progreso significativo en € desarrollo de la
dimensién gramatical. Los resultados mostraron un incremento de 17% en el pre test a 24,88% en
el post test. Este avance se atribuyo a hecho de que los estudiantes debian elaborar y ensayar sus
didogos, lo cual favorecid la préactica constante de estructuras gramaticalesy, en consecuencia, un

mejor dominio de las mismas.

Respecto a cuarto objetivo especifico, orientado a determinar lainfluencia del Role Play
en la dimension pronunciacion, los resultados estadisticos mostraron diferencias significativas
entre las medias del pre y post test, corroboradas con un valor p=0,001 < 0,05. Al analizar los
puntagjes, se evidencié que en € pre test un 34,4% de los estudiantes se encontraba en el nivel
inicio; mientras que en el post test se registré un 53,1% en e nivel regular y un 18,8% en el nivel
logro. Estos hallazgos demuestran que la aplicacion del Role Play favorecio € desarrollo de la
pronunciacion en los estudiantes del nivel basico de CEIDUNS. De manera similar Ramon (2020)
reporto resultados consistentes, a identificar diferencias significativas (p=0,016 < 0,05) entre los
puntajes del prey post test, concluyendo que la estrategia del Role Play mejoré de manera efectiva

el nivel de pronunciacién en los participantes.

Finalmente, en el quinto objetivo especifico, orientado a determinar lainfluenciadel Role

Play en ladimension comunicacion interactiva, los resultados estadisticos revelaron unadiferencia
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significativa entre las medias del pre y post test, con un valor p=0,001 < 0,05. Al analizar los
puntajes, se observo que los estudiantes pasaron de un 56,3% en € nivel inicio a un 59,4% en €
nivel regular y de un 3,1% a un 25,0% en el nivel logro después de la aplicacion de la estrategia.
Estos resultados evidencian que € Role Play favorecié de manera positiva e desarrollo de la
comunicacion interactiva en los estudiantes. Coincidiendo con estos hallazgos, Hernandez (2018)
reportd mejoras significativas en esta dimension al demostrar que el Role Play constituye una
estrategia eficaz para promover la participacion activa, disminuir e estrés, fortalecer € trabgo
colaborativo y otorgar alos estudiantes un rol protagdnico en su aprendizaje. Dicho autor sostiene
que, a elaborar y representar conversaciones breves, los estudiantes desarrollan la escucha, €

hablay € intercambio de ideas en inglés, consolidando asi su comunicacion interactiva.
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CAPITULO V: CONCLUSIONESY RECOMENDACIONES
5.1 Conclusiones

Se constat6 que e Role Play tiene influencia en la produccion oral de los estudiantes del
nivel basico del centro de Idiomas de la Universidad Nacional del Santa, rectificandose esto a un
0,05 de significancia donde se obtuvo un P valor 0,000 menor a 0,05 |o cual evidenciaque si hubo

diferencia en los estudiantes anivel de variable después de aplicar €l tratamiento.

Se analizo la produccion ora de los estudiantes de nivel basico del Centro de Idiomas de
la Universidad Nacional del Santa antes y después de aplicar la estrategia del role play,
evidenciando que un 40.63% de | os estudiantes a canzaron un nivel regular y un 59.39% lograron
un nivel logro en lasegundamedicion. Delo que seinfiere, que laestrategiadel role play fortalece

la produccion oral de los estudiantes

Se identificd que € role play tiene una influencia significativa en e progreso de la
dimensién de vocabulario de launidad de andlisis. El analisis mostré un P valor de 0,001 < 0,05,

evidenciando que € tratamiento fue efectivo en e mejoramiento de esta habilidad especifica.

Se constatd que € role play tiene unainfluencia positiva en € desarrollo de la dimensién
de gramética en los estudiantes de nivel béasico. Esto se comprob6 a través de la prueba de
hipétesis, que dio como resultado un P valor de 0,001 < 0,05 lo que indicaque el tratamiento fue

efectivo en el progreso de la estructura gramatical de los estudiantes.

Los resultados indicaron que €l role play tiene unainfluencia significativaen el desarrollo
de la dimensién de pronunciacion. Con un P valor de 0,001 menor a 0,05, se concluye que la

estrategiacontribuyd aunamejoraen laprecisiony claridad de la pronunciacion de | os estudiantes.
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Se determino que € role play impacta favorablemente en la dimension de comunicacion
interactiva de los estudiantes de nivel basico. El andlisisarrojo un P valor de 0,001 < 0,05, o cual
respalda la efectividad del role play en e fortalecimiento de las habilidades de interaccion

comunicativa.
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5.2 Recomendaciones

Considerando la importancia que es el implementar la estrategia del role play en la

produccion oral, se plantean las siguientes recomendaci ones:

En primer lugar, incorporar el Role Play de forma continua en el plan de estudios; debido
a que esta estrategia ha demostrado ser efectiva para mejorar la produccion oral, se recomienda
incluirla regularmente en las sesiones de clase. Esto permitira que los estudiantes practiquen de

manera constante, |o cual fortalecera sus habilidades de interaccion y expresion oral.

De lamisma forma, desarrollar actividades de Role Play con temas variados y cercanos a
larealidad. Se sugiere incorporar juegos de palabras y actividades relacionadas con €l role play
gue amplien el vocabulario en contextos significativos, permitiendo a los estudiantes practicar y

utilizar nuevas palabras de manera efectiva.

Ademas, se recomienda disefiar gercicios de role play que se enfoquen en estructuras
gramaticales especificas, promoviendo asi la préactica contextualizada y la correcta aplicacion de

la gramética en situaciones reales de comunicacion.

Se aconsga que los docentes proporcionen retroaimentacion continua durante las
actividades de role play, enfocandose en la pronunciacién y entonacion, paramejorar laclaridad y

precision en la comunicacion oral de los estudiantes.

Se recomienda fomentar la interaccion entre los estudiantes a través de dinamicas de role
play que simulen situaciones de la vida real, permitiendo que practiquen habilidades de

comunicacion interactivay desarrollen confianza al hablar.
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Asimismo, realizar evaluaciones periddicas. Se sugiere implementar evaluaciones orales
periddicas utilizando la misma estrategia de Role Play para monitorear €l progreso en las distintas
dimensiones de la produccion oral. Esto permitira medir la evolucion de los estudiantes y gjustar

las actividades segun las necesidades detectadas.

Estas recomendaciones tienen como objetivo maximizar el efecto positivo del Role Play
enlaadquisiciéon deunidioma, como es el inglésy garanti zar un avance continuo en las habilidades

orales de los estudiantes.
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7.1ANEXO 1

CAPITULO VII: ANEXOS

7.1.1. Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
¢Enquémedidad | Determinar la influencia del Role Play en la| El role play|V.D.: Tipo deinvestigacion
Role Play influye | produccién oral en estudiantes del nivel bésico del | influye en la| Laproduccion | Aplicado — cuantitativo
en la produccion | centro de Idiomas de la Universidad Naciona Del | produccion ora | ora
oral en estudiantes | Santa— 2023 en los Disefio de
denivel basico del OBJETIVOSESPECIFICOS estudiantes  de Vol investigacion:

Centro de Idiomas nivel basico del Pre-experimental
Analizar € nivel de produccién oral antesy Role play P

de la Universidad
Nacional del

Santa - 20237

después del tratamiento en estudiantes del
nivel béasico del centro de Idiomas de la
Universidad Naciona Del Santa— 2023.

Determinar lainfluencia del Role Play en €
nivel de desarrollo de la dimension
vocabulario, en estudiantes del nivel basico
del centro de Idiomas de la Universidad

Naciona Ddl Santa— 2023.

de
Idiomas de la
Universidad
Nacional
Santa.

Centro

del

Poblacién:

350 estudiantes de nivel
basico en CEIDUNS

Muestra:

32 estudiantes del nivel
basico VIII
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Andizar la influencia del Role Play en €
nivel de desarrollo de ladimensién gramatica
en estudiantes del nivel basico del centro de
Idiomas de la Universidad Naciona Del
Santa - 2023.

Determinar lainfluencia del Role Play en €
nivel de desarrollo de la dimension
pronunciacion en estudiantes del nivel basico
del centro de Idiomas de la Universidad
Nacional Del Santa— 2023.

Determinar lainfluencia del Role Play en €
nivel de desarrollo de la dimension
comunicacion interactiva en estudiantes del
nivel basico del centro de ldiomas de la
Universidad Naciona Del Santa— 2023.




7.2 ANEXO 2

7.2.1. Propuesta Didactica Basada en € Role Play

A.1l. Descripcién

Comunmente, € Role play se concibe como una técnica en € proceso de ensefianza
aprendizaje, sim embargo, en estainvestigacion se concibe como una estrategia dentro del proceso
de ensefianza aprendizaje a largo plazo para ver su influencia en la produccion oral de los

estudiantes.

Por tal motivo, planteamos una propuesta basada en €l uso de la estrategia Role play y su
influencia en la produccion oral para llevar a cabo nuestra intervencion en estudiantes de nivel

béasico de Ceiduns.

Para ello, proponemos realizar diversas clases dinamicas, creativas, que tengan como abse
laestrategiadel roleplay con el propésito de moldear la produccion oral haciendo uso de contextos
delarealidad donde el estudiante sera capaz de personificar un rol teniendo en cuentalasituacion
comunicativa, gustos y necesidades que se requieran. Asimismo, estaran trabajando las demas
habilidades tales como Listening, Reading y Writing teniendo como principal propdsito el

Speaking (produccion oral)

El objetivo de las sesiones de clase es aplicar |a estrategia del role play que contribuira a
moldear las habilidades de pronunciacion, gramaticay vocabulario, manejo de la conversacion y
la comunicacion interactiva en e idioma inglés. Asimismo, tendra una duracién de 30 horas,
puestas a cabo en dos horas por blogue (1 tedricay 1 préactica), con untotal detresdiasalasemana,
siendo estoy lunes, miércolesy viernes sumando un total de 15 sesiones, asimismo, evaluadas de

manera constante para obtener un nivel aprobatorio.
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A.2. Objetivos de la Propuesta

Objetivo general.

Fortalecer |a habilidad de produccion ora a través de la estrategia del role play en los

estudiantes de nivel basico VIII de Ceiduns

Objetivos especificos.

Fortalecer la pronunciacion del idioma inglés con la estrategia del role play en los

estudiantes de nivel basico VIII de Ceiduns

Fortalecer lagramética del idiomaingles con la estrategia del role play en los estudiantes

de nivel basico VIl de Ceiduns

Fortalecer €l vocabulario del idiomaingles con la estrategia del role play en los estudiantes

de nivel basico VIl de Ceiduns

Fortalecer el mangjo de la conversacion del inglés con la estrategia del role play en los

estudiantes de nivel basico VIII de Ceiduns

Fortalecer la comunicacion interactiva del idiomainglés con la estrategia del role play en

los estudiantes de nivel basico VIl de Ceiduns

A.3. Fundamentos de la Propuesta

Fundamentos socioeducativos. Lapropuestaestadirigidaalos estudiantes de nivel basico
V11l de Ceiduns, Nuevo Chimbote. L acondicion socioecondmicadelos alumnos esde clase media

y sus edades oscilan entre 12 y 25 afios. Estos estudiantes provienen de distintas universidades y
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colegios del distrito y muestran deseos de superacion, mejora y emprendimiento en lo que

concierne asu carreray su futuro ambito laboral.

Acerca de la plana docente, estos son profesionales licenciados que cuentan con vasta
experiencia en e ambito educativo. Estos profesionales son definidos acordes a la politica del
centro de Idiomas como docentes atiempo completo y docentes atiempo parcial. Muchos docentes

atiempo parcia laboran en 2 0 3 instituciones ya que sus necesidades econdmicas asi |o requieren.

Fundamentos psicolégicos. De la misma manera, Garcia et at (2021) expresan que la
teoria del juego de Vygotsky y Elkonin, expresa que € juego es un proceso de sustitucion que
ayuda a nifio a construir una estructura de significado en la que los aspectos semanticos, €
significado de las palabras y los objetos determinan su conducta. Por ende, el juego forma parte
del proceso de ensefianza-aprendizaje como una actividad que estimula el ingenio y la creatividad
de los estudiantes, despierta el interés por € conocimiento del mundo que los rodeay estimula sus
habilidades comunicativas y afectivas. De ahi se pude afirmar que € juego es un recurso
pedagdgico parad aprendizaje.

Fundamentos pedagdgicos. En lo que se refiere d fundamento pedagdgico, se ha
considerado como referente la teoria del aprendizaje significativo por David Paul Ausubel en
donde se “sostiene que el individuo aprende recibiendo informacion verbal, relacionandolos con
los conocimientos previos que todo individuo lleva consigo y de esta forma da a nuevo
conocimiento un significado especial” (Lazo, 2009). Es decir, este tipo de aprendizaje es
importante para que | os conoci mientos sean aprendidos, siempre gque se establezcan rel aciones con
conceptos o ideas preexistentes en los estudiantes.“Una ventagja del aprendizaje significativo es

gue los nuevos conocimientos facilitan la retencién de la nueva informacién en la estructura
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cognitiva; es decir, cumplen con latarea de almacenar |0s nuevos conocimientos en lamemoriaa

largo plazo” (Garcés Cobos, Montaluisa Vivas, & Saas Jaramillo, 2018)

Por consecuencia, € desarrollo y la aplicacién de estrategias de ensefianza-aprendizaje,
orientadas a la obtencion de aprendizaje significativo, ofrecen a los estudiantes un proceso de

formacion profesional mas acorde con las nuevas tendencias exigentes.

En el mismo orden de ideas, segiin Torre y Ferrerons (2017) la teoria constructivista de
Piaget (1991) desataca debido a que en esta se plantea que cada persona es capaz de construir sus
propios aprendizajes. De manera gque, a propiciar escenarios previamente planificados se facilita

gue €l estudiante pueda comprender y asimilar de una maneramas rapidalo que se desea ensefiar.

Un punto interesante en estateoria es que se considera alamotivacion como unadimension
gue favorece a estudiante, ya que este al sentir que tiene apoyo del contexto se anima alograr las

metas establecidas (Torre & Farrerons, 2017) .

Asimismo, Coll (1996) expresa que

“el constructivismo es un enfoque pedagogico que explica la forma en la que los seres
humanos adquirimos e conocimiento, y acenttia €l rol de todo tipo de interacciones para
el logro del proceso de aprendizaje. Esta proposicion se basa en la creencia de que €
conocimiento se construye mediante la activa participacion del estudiante en su propio
proceso de aprendizaje siguiendo & asesoramiento docente, €l cual funge como mediador

entre el alumno y los conocimientos” (p.169)

Por ultimo, Sanchez & Pérez, (2020) sostienen que la teoria del enfoque comunicativo es
la inmersion del estudiante en situaciones cotidianas que tiene un efecto en e desarrollo de la

competencia comunicativa debido a que el estudiante se vuelve un participante activo del proceso
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de aprendizaje mientras que el profesor es un guia que le incentiva a tomar parte en dichas

actividades.

Por lo tanto, estas actividades son significativas para los estudiantes dado que van a
relacionar lateoria ensefiada en |a pizarra con situaciones reales donde utilicen todos esos recursos
de manera funcional en relaciéon a la situacion que se les presente, como puede ser: Ir a un

restaurante, ir de compras a supermercado, sacar unacita con el doctor, etc.

Espinoza & Cortez (2019) afirman que:

El objetivo fundamental de este enfoque es e desarrollo de la competencia comunicativa
lograda a través de nuevas estrategias metodol0gicas en forma apropiada y efectiva para
comunicarse, por tal razon, este enfoque debe desarrollar las cuatro destrezas basicas del

idioma: comprension oral, escritura, produccion oral y lectura. (pag. 23)

Por consecuencia, el desarrollo y aplicacion de la estrategia del Role Play para una mejor
comunicacion del estudiante en el idioma inglés dentro de esta propuesta tendra en cuanta las

diferentes habilidades ddl idioma.

A.4. Beneficiarios

Los beneficiarios directos seran estudiantes de nivel basico VIl de Caeiduns ddl distrito de

Nuevo Chimbote - Ancash

A.5. Contenidos de la Propuesta
La propuesta estara compuesta por 15 sesiones de aprendizaje basadas en la estrategia del

role play para fortalecer |a habilidad de produccion oral. Cada sesion tendra un tema especifico a
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trabgjar en una duracion de 130 minutos. A continuacion, una lista de los temas a trabgjar alo

largo de lainvestigacion.

FECHA TEMAS ROLE PLAYS
04/09/23 1. Pretest
2. Doyou haveajob? - Jobinterview role
06/09/23 3. Doyouwork?Yes-no play
guestions
08/09/23 4. What’s the weather like? - Weather forecast
role play
11/09/23 5. Tall and thin (Physical - Describing people
appearance) role play
6. Do you have any pants? - Shopping for
13/09/23 (Countable — uncountable clothesrole play
nouns) - Roleplay about
7. | can speak English abilities
15/09/23 8. How do you fed? (feelings) - Doctor and
patient role play
9. | study English because | - Student interview
loveit role play
18/09/23 10. Why areyou learning
English?
20/09/23 11. You should come (advice - Giving adviceto a
with ‘should’) friend role play
22/09/23 12. Where are you from? - Meeting someone
new role play
25/09/23 13. | have to study for my exam - Talking about
obligations role
play
27/09/23 14. Product presentation
29/09/23 15. Post test

A.6. Metodologia
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El presente estudio serade disefio pre-experimental debido a que contaracon un solo grupo
de estudio, en este caso, estudiantes de nivel basico de Ceiduns, a los cuales se les aplicara una
prueba de entraday unade salida. Dichos estudiantes recibiran temas atrabajar de un nivel basico,
cabe calcar que durante toda la clase las actividades estaran encaminadas a realizar la actividad

principal que es € role play.

A.7. Secuencia de actividades/ flujograma de la propuesta

Revision del plan anua y de las unidades
de aprendizaje de lainstitucion.

¥

Reconocimiento y seleccion del grupo
humano.

-

Elaboracién de la propuesta didacticay
descripcién de las unidades que abracara.

-

Elaboracién y aplicacion del pretest.

-

Elaboracion y aplicacion de las sesiones
y hojas de trabgjo en clase.

-

Elaboracion y aplicacion del post test.

.

Evaluacion de la estrategia didactica
Role play.

RETROALIMENTACION

$ & 8 8 ¥ B B
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A.8. Material y recursos

a) Recursos humanos. Estudiantes de nivel basico del centro de Idiomas Ceiduns.
b) Investigadores

- Carrasco Jacinto, Bestriz

- ChicomaBlas, Nicol
c) Asesor

Juan Carlos Rivera Altamirano

d) Recursos materiales

- Papel bond A4 (worksheets)

- Laptops

- Programa SPSS

- Lapiceros

- Impresora

- USB

- Cartulinas

- Power point



I nteractive

Criteria Grammar Vocabulary Pronunciation S
communication
Shows agood degree  Uses arange of Ismostly intelligible, Maintainssimple
of control of smple  appropriate and has some control exchanges. Requires
grammatical forms.  vocabulary when  of phonological very little prompting
5 talking about features at both and support.
everyday utterance and word
situations. levels
4 El rendimiento comparte caracteristicas con lasbandas 3y 5
Shows sufficient Uses appropriate Ismostly intelligible, Maintains simple
control of simple vocabulary totalk  despite limited control ~ exchanges, despite
3 grammatical forms.  about everyday of phonological some difficulty.
situations. features Requires prompting
and support.
2 El rendimiento comparte caracteristicas con lasbandas 1y 3
Showsonly limited  Usesavocabulary Hasavery limited Has considerable
controls of afew of isolated words ~ control of phonological  difficulty maintaining
1 grammatical forms.  and phrases. features and is often simple exchanges.
unintelligible Requires additional
prompting and support.
0 Rendimiento por debajo de la banda 1

A.9. Evaluacién dela Propuesta (Rubrica)
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A.10. Instrumento De Evaluacion

PRE-TEST Y POST-TEST

Trabajo de investigaciéon: Role play y produccion oral en estudiantes de nivel béasico de

CEIDUNS - 2023.

Test deproduccion oral para CEIDUNS

Nivel: Basico VIII

Student’s name:

Instruction: Thisisan oral test that aims to collect information about the speaking level of each
student in Basic VIII. The teacher reads the item instruction carefully for the student to listen to

the teacher's instruction carefully to comply with what is requested.

GRAMMAR
[tem 1; Interview

Instruction for the applicator: Ask the following questionsto each student individually and check

if their answers are related to expected grammar.

TOPICS QUESTIONS
v ’ ?
Personal information /The What,s your hame: )
weather v" What's the weather like?
v" What do you think of this weather?
v" Does your mom/dad work?
. v Is she/he a part-time or a full time worker?
Do you have a job?
y J v" Do you study?
v' What course are you on?
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Do you have any friends?

Can you describe only one of them? (Name, age,
profession, personality, physical appearance)

Why do you study English?

What transport do you use to go to the university?
Why do you take it?

| feel sick, give me an advice

What do you have to do tomorrow?

<]

Tall and Thin

I study English because...

You should come

ANANENENEN

VOCABULARY
[tem 2: Performance

Instruction for the applicator: Show the student the following images and ask them to describe

them to evaluate their performance individually.

PRONUNCIATION

[tem 3 Talk for a minute

Instruction for the applicator: ask the student choose a question and talk for a minute nonstop
about:
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Why do you study English ?

Give advice to someone who is sick

Give me personal information of afamily member.

Tell me what things arein your fridge (quantifiers)

INTERACTIVE COMMUNICATION
Item 4. Role play

Instruction for the applicator: in this part of the test, you have to make pairs and give cards to

each pair for the studentsto role play it. Explain the situation twice and then start the conversation

with the students.

Situation: You meet a person on the bus, start a conversation to know more about hinvher.

/ Name: Luis
Age: 23
Nationality: Canadian
Occupation: Doctor

Reasons to become a doctor:

AU

/Name: Luciana

Age: 26
Nationality: Brazilian

Occupation: Dancer

Reasons to be a dancer:

~—

\3
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Interactive

Criteria Grammar Vocabulary Pronunciation .
communication
Shows a good Uses arange of Ismostly intelligible, Maintainssimple
degree of control of  appropriate and has some control ~ exchanges. Requires
simple grammatical  vocabulary when  of phonological very little prompting

5 forms. talking about features at both and support.
everyday utterance and word
situations. levels

4 El rendimiento comparte caracteristicas con lasbandas 3y 5

Shows sufficient Usesappropriate  Ismostly intelligible,  Maintainssimple
control of simple vocabulary to despite limited exchanges, despite
grammatical forms.  talk about control of some difficulty.

3 : : .
everyday phonological features  Requires prompting
situations. and support.

2 El rendimiento comparte caracteristicas con lasbandas 1y 3

Showsonly limited Usesa Has avery limited Has considerable
controls of afew vocabulary of control of difficulty maintaining
grammatical forms. isolated words phonological features  simple exchanges.

1 and phrases. and is often Requires additional

unintelligible prompting and
support.

0 Rendimiento por debajo de la banda 1

A.11. Evaluation rubric
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A.12. Learning lesson N° 1

I. GENERAL INFORMATION

LESSON PLAN FOR CEIDUNS

L esson Do you have ajob? Time 130min

-Carrasco Jacinto, Beatr
-ChicomaBlas, Nicol

I nstitution CEIDUNS Date --1--12024
Classroom 205

, y4
Teachers’ names

Subject Inglés

[I. LEARNING OUTCOME

LEARNING OBJECTIVES EXPECTED LEARNING

Identify useful expressions in the example | By the end of the lesson, students will be able
conversation to talk about jobs using the vocabulary and
Create your own conversation using arole | expressions learned.

play

Present the role play in the class

[11. LESSON DEVELOPMENT

A. WARM-UP: (Time: 10 min)
The teacher writes some topics on the board and number them (professions/subjects at
school/verbs/adjectives) Then get learnersto roll a dice- whatever number they land on; they have
to speak about the matching topic for 30 seconds. If they run out of things to say before the timer
isup, they lose the challenge.

B. PROCESS (Time: 120 min)

ACTIVITIES TIME
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BEFORE THE LESSON:
Students remember the previous topic about the weather with a video,
what’s the weather like in each country? Later, they do the writing activity:
weather forecast. The teacher plays a song while students are writing.
The teacher informs the students of the topic of the day and the objective
expected to be met at the end of the class (present arole play)

BUILDING THE ACTIVITY

Theteacher preparesthefirst activity:
Through a dlide, an image of different jobs is presented and students
mentions vocabulary from the previous cycle.

Theteacher preparesthe second activity:
Then, the teacher asks them to close their books and shows a series of
images related to the conversation that will be presented later and asks:
What do you think the conversation is about?

Theteacher preparesthe next activities:
Students listen to the conversation after that, the teacher asks for two
volunteers to read the conversation aoud.
L ater, students highlight new words/questions/sentences and look for their
meanings or ask to the teacher.
Vocabulary: students listen to the conversation again and match the words
to the correct definition.
Now, the teacher presents a slide with different color boxes, student
choose a color and according to the picture they guess the word.
Later in a separate piece of paper given by the teacher (a chart) write the
questions from the conversation and answer them using your rea-life
information, later ask the same questions to the person next to them.
(interview)

Theteacher preparesthereading activity:
Students read the email and fill in the gaps with the correct words from the
box.

Theteacher preparestherole play activity:
The teacher sticks dialogue bubbles in disorder and student’s try to put
them in order, after that the teacher asks two volunteers to read the

(10 min)

(5min)

(5 min)

(30 min)

(5 min)
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conversation. After that, the teacher asks. what was the conversation

about.

After that the teacher presents in the slide where there are different

situations with different characters. Students choose and work in the final

activity; using the vocabulary learned make a role play following the

conversation example presented above.

The teachers present an example of how they have to do the role play.

¢ Thestudents choosetheir character, interpret it and then exchange with
their interlocutor.

¢ They rehearse and plan the small dialogues to represent them later in
class.

%+ They choose some paper capsto useit in the role play.

[ R P
s it [t ol

il o,

e w, Ul ey

CHECK FOR COMPREHENSION
¢ The teachers observe and give feedback, answering the doubts of the
students.

CLOSING THE ACTIVITY
Students present the role play while the teacher observes and notes the
development of each presentation using an evaluation rubric.
During the role play, the teacher observes and notes details of the
interventions. They use a camerato record or take photos, if necessary.
Extra: 10 min are given to organize their project work
Finally, the teachers make the metacognition and say goodbye.

(10 min)

(30 min)

(30min)
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C. MATERIAL

Book
Slides
Music

Box

Paper caps
Cardboard
Images
Markers

D. ANEXES

READING QUIZ / INTERVIEW

READING QUIZ
Name: ESTIONS ME MY
. QU CLASSMATE:
2.
3.
4.
5.
6.
ROLEPLAY
Situations;

1. You are a senior student and you meet a freshman student in your work. Introduce
yourself and make a conversation about school/job. Use the questions your learnt.
2. You are an engineer and you meet an architect. Introduce yourself and make a

conversation about jobs/courses. Use the questions your learnt.
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7.3 ANEXO 3

7.3.1. Ficha devalidacién del instrumento

RUBRICA DE PRODUCCION ORAL

Titulo: ROLE PLAY Y PRODUCCION ORAL EN ESTUDIANTES DE NIVEL BASICO DEL
CENTRO DE IDIOMAS DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA - 2023.

RUBRICA DE PRODUCCION ORAL

CODIGO DE ESTUDIANTE: NIVEL: FECHA:

l. Propdsito: la presente rubrica tiene por finalidad valorar la produccion oral de los
estudiantes después de haber culminado las 15 sesiones de clase con €l tratamiento de la
estrategia del Role Play con la finalidad de medir € nivel de desarrollo de sus capacidades en
funcion de los desempefios observables y medibles a traves de los criterios debajo propuestos
para asi poder determinar €l logro de la competencia.
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I nteractive

Criteria Grammar Vocabulary Pronunciation L
communication
Shows a good Usesarangeof  Ismostly Maintains simple
degree of control appropriate intelligible, and has  exchanges. Requires
of smple vocabulary some control of very little prompting
5 grammatical when talking phonological and support.
forms. about everyday  features at both
Situations. utterance and word
levels
4 El rendimiento comparte caracteristicas con lasbandas 3y 5
Shows sufficient Uses appropriate  Is mostly Maintains simple
control of ssimple  vocabulary to intelligible, despite  exchanges, despite
3 grammatical talk about l[imited control of some difficulty.
forms. everyday phonological Requires prompting
situations. features and support.
2 El rendimiento comparte caracteristicas con las bandas 1y 3
Shows only Usesa Has avery limited Has considerable
limited controlsof  vocabulary of control of difficulty
afew grammatical  isolated words phonological maintaining simple
1 forms. and phrases. featuresandisoften  exchanges. Requires
unintelligible additional
prompting and
support.
0 Rendimiento por debajo de la banda 1
Escala de valoracion de resultados.
CLASIFICACION PUNTAJE
INICIO 1-2
PROCESO 2-3
REGULAR 34
LOGRO 45

Fuente: Obtenido de la A2 Key Handbook for teachers for exams from 2020 Cambridge English
Qualifications (2018) y adaptado por los investigadores paralos fines de este proyecto de

investigacion.
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7.4 ANEXO 4

7.4.1 Notas del pre-test de estudiantesdel basico VII1 de CEIDUNS

PRE TEST - SCORES
[ & [ vocABUlARO | PRONUNCIAOGN | GRAMATICA  [COMUNICACGN INTERACTIVA| FINALSCORE |
Estudiants 2 2 3 1 H 8
Extudisnte 2 1 1 L 1 7
Extudiants 3 1 2 2 1 3
Estudinme 4 i 2 2 2 L}
Estudiante 5 4 3 5 4 16
Estudianis & F 2 2 2 8
E“'"'*'-';'.L"i-"' 2 a 1 2 7
Estudiants & 2 3 2 4 2
Extudisnts 8 - 3 3 3 12
Estsdiante 10 3 4 4 5 16
Estudiante 11 i 3 1 1 B
Estudiante 12 . 3 i 3 ]
Estudiants 13 2 i i H L)
Estudinmbe 14 4 d 4 4 i
Estudiante 15 2 E: 2 2 &
Extudiantals 2 1 3 1 ]
Extudsante 17 ] F 1 2 8
Extutiants 18 F 3 1 2 Cl
Estudiante 18 4 5 4 2 17
Estudiante 20 3 E 3 3 1
Extudiante 21 4 5 5 ] 17
EsTediante 31 a 3 2 ] El
Estudiante 23 2 i 1 1 T
Estudiante 34 2 2 2 2 8
Estudinnts 25 3 3 3 E] 11
Fatudinnte I& < 3 2 3 14
Estudiante 27 2 3 i 2 13
Estudiante 28 2 4 4 3 14
Estudiante 29 2 3 2 2 g
Estudinnie 30 3 3 F :] n
Estwdiante 31 3 3 2 L] 11
Estudiante 52 4 4 4 4 16
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75ANEXO5

7.5.1. Notas del post test de estudiantesdel basico VI de CEIDUNS

POST TEST - SCORES
[ % | VocAmulAWD [ PROMUNCAODN | GRAMATICA  [COMUNICACON INTERACTIVA| FINALSCORE |
Estudiznts 1 3 a 3 3 13
Estudimnte 2 3 3 3 3 12
Estudimnte 3 L 3 2 3 12
Estudiante 4 5 5 & 5 0
Extudiants & 4 3 2 4 15
Eitudiams 6 3 4 5 4 16
Estudiants 7 3 4 3 2 12
Extudiants B 4 S = 5 13
Estudiants 9 El 5 5 5 13
Estudiants 10 -] I 5 & 18
Estudiants 11 3 B 4 4 14
Estudiants 13 2 1 £ 3 12
Estudiante 13 d 4 5 4 7
Estudinmbe 14 L] 5 5 a 18
Estudiante 15 2 3 3 4 12
Estusliante L& 4 ] 4 a 15
Estudiants 17 3 i 4 3 i3
Estudisnte 18 4 5 4 3 14
Estudinrts 19 5 4 5 4 18
Estudiante 20 5 1 o 5 13
Extudiante 21 5 5 5 5 L
Estudiants 13 i i L B 1%
Estudiante 23 3 3 2 4 1=
Estudiante 24 3 4 3 4 14
Estudiants 35 B 4 < 4 17
Estudinnte 26 4 4 4 4 15
Estudiarte 27 d d [ d 16
Estudiants 38 4 4 5 e 17
Estudinnte 28 5 4 Ll k] 17
Estudiante 30 4 a 4 £ 17
Estudiante 51 4 4 4 5 17
Estudinnte 32 5 5 5 5 20,
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7.6 ANEXO 6

7.6.1 Test de produccion oral

A. PRE TEST

Trabajo de investigacion: Role play y produccion oral en estudiantes de nivel basico de

CEIDUNS - 2023.

Test de produccion oral para CEIDUNS

Nivel: Basico VIl |

Student’s name:

Instruction: Thisis an oral test that aims to collect information about the speaking level of each
student in Basic VIII. The teacher reads the item instruction carefully for the student to listen to
the teacher's instruction carefully to comply with what is requested.

A.1l. GRAMMAR
Item 1: Interview

Instruction for the applicator: Ask the following questionsto each student individually and check
if thelr answers are related to expected grammar

TOPICS QUESTIONS
Per sonal information /The v° What’s your name?
weather v' What’s the weather like?
v" What do you think of this weather?
v Does your mom/dad work?
Do you haveajob? V' Isshe/he apart-time or afull time worker?
v" Do you study?
v" What course are you on?
: v Do you have any friends?
Tall and Thin v/ Can you describe only one of them? (Name, age,

profession, personality, physical appearance)

I study English because...

Why do you study English?
What transport do you use to go to the university?
Why do you take it?

Y ou should come

ANANENANA

| feel sick, give me an advice
What do you have to do tomorrow?
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A.2. VOCABULARY
tem 2: Performance

Instruction for the applicator: Show the student the following images and ask them to describe
them to evaluate their performance individually.

A.3. PRONUNCIATION
Item 3 Talk for a minute

Instruction for the applicator: ask the student choose a question and talk for a minute nonstop
about:

Why do you study English ?

Give advice to someone who is sick

Give me personal information of afamily member.
Tell me what things are in your fridge (quantifiers)

INTERACTIVE COMMUNICATION
Item 4: Role play

Instruction for the applicator: in this part of the test, you have to make pairs and give cards to
each pair for the students to role play it. Explain the situation twice and then start the
conversation with the students.

Situation: You meet a person on the bus, start a conver sation to know more about himvher.

o Name: Luciana
Name: Luis
Age: 23 Age: 26

Nationality: Canadian NationaJ.ity:. Brazilian
Occupation: Doctor Occupation: Dancer

Reasons to become a doctor: Reasons to be a dancer:



7.7. ANEXO 7

Ficha de Juicio de Expertos
(e UNS UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA
T A ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE JUICIO DE EXPERTOS 1

l. DATOSGENERALES
1.1. Titulo del Proyecto
ROLE PLAY Y PRODUCCION ORAL EN ESTUDIANTES DE NIVEL BASICO DEL CENTRO
DE IDIOMASDE LA UNIVERSDAD NACIONAL DEL SANTA - 2023
1.2. Investigadores
Carrasco Jacinto Nayeli Beatriz
ChicomaBlas Nicol Mirella

1.3. Objetivo General
Determinar lainfluenciadel Role Play en laproduccion oral en estudiantes del nivel basico
del centro de Idiomas de la Universidad Nacional Del Santa— 2023.

1.3. Caracteristicas dela poblacién
La poblacién estara constituida por 350 educandos matriculados en el nivel bésico en
CEIDUNS, en Nuevo Chimbote, entre varonesy mujeres con edades entre 15 y 25 afios.

1.4. Tamafio dela muestra
Lamuestrasel eccionada estara constituida por 32 educandos matriculadosen el basico V|
en CEIDUNS, en Nuevo Chimbote.

1.5. Denominacion del instrumento
Rubrica paramedir la produccion ora de lalengua extranjeraen estudiantes de basico V|
de CEIDUNS.

[I. DATOSDEL INFORMANTE
2.1. Apéllidosy nombres
Juan Carlos Rivera Altamirano
2.2. Profesion y/o grado académico
Maestro en ciencias de la educacion con mencion en docencia e investigacion
2.3. Institucion donde labora
Universidad Nacional del Santa
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[1l. ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE

DIMENSIONES

IV.INDICADORES

ITEMES
(instrucciones
brindadas en la
prueba oral)

INDICADORES DE EVALUACION

Redaccion
claray
precisa

Coherencia

con la
v;ri:hla

Coherencia
con las
dimensiones

Coherencia
con los
indicadores|

V.OBSERVACIONES

SI | NO

SI | NO

sl | NO

S1 | NO

PRODUCCION ORAL

Ciramatica

Muestra un buen grado de
control de formas
gramaticales simples.

Haga las siguientes
preguntas a cada
estudiante
individualmente y
verifique si sus
respuestas estan
relacionadas con la
gramatica esperada.

v/

Vocabulario

Utiliza una variedad de
vocabulario  apropiado
cuando habla de
situaciones cotidianas.

Muestra las
siguientes imigenes
y pide a los
estudiantes que las
describa para
evaluar su

desempefio
individualmente.
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Pronunciacion

Es mayoritariamente
inteligible v tiene cierto
control de las
caracteristicas

fonologicas tanto a mivel
de enunciado como de

palabra.

'ida al estuante que
elija una pregunta y

hable durante un ,/' ‘/ / \/

minuto sin parar.

Comunicacion
interactiva

Mantiene  intercambios
simples con sl
imterlocutor. Requiere
muy pocas indicaciones y
apoyo,

Forma parejas y
entrega farjetas a
cada pareja para que
los  alumnos las
interpreten.

Explique la \’/ 4 v V/
situacion dos veces .
v luego inician la
conversacion,

El presente instrumento abarca las dimensiones de la variable que son objeto del estudio, existiendo congruencia entre sus elementos de

medicion, por ende, cumple con lo requerido para ser aplicado .......ooviiiiiiiniii

Lugar y fecha: Nuevo Chimbote, (09 de F'ebrero de 2024.
Intervalos de valoracién:

. :
i » Optimo 3 20-17 i
:

i *Bueno : 16-13 '
i * Regular g 12-9 Mg. Juan Carlos Rivera Altamirano
i o Bajo - 5-8

i« infimo : 0-4 DNI N° 41585730
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RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMERE DEL INSTRUMENTO: Rubrica para medir la produccion oral de la lengua extranjera en estudiantes de basico V1II de
CEIDLNS.

OBJETIVO: Determinar ia influencia del Role Play en la produccitn oral en estudiantes del nivel basico del centro de Idiomas de la
Universidad Nacional Del Santa — 2023.

DIRIGIDO A: Estudiantes de nivel bisico de CEIDUNS, en Nuevoe Chimbote

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente

v

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Juan Carlos Rivera Altamirano

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Maestro en ciencias de la educacion con mencidn en docencia e investigacion

Mg. Juan Carlos Rivera Altamirano
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FICHA DE JUICIO DE EXPERTOS

DATOS GENERALES
1.1. Titulo del Proyecto
ROLE PLAY Y PRODUCCIC IN ORAl EN ESTUDIANTES DE NIVEL BASICO DEL
CENTRO DE IDIOMAS DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA - 2023
1.2. Investigadores
Carrasco Jacinto Nayeli Beatriz
Chicoma Blas Nicol Mirella

1.3. Objetivo General
Determinar la influencia del Role Play en la produccion oral en estudiantes del nivel
basico del centro de Idiomas de la Universidad Nacional Del Santa — 2023,

1.3. Caracteristicas de la poblacitn
La poblacion estard constituida por 350 educandos matriculados en el nivel basico
en CEIDUNS, en Nuevo Chimbote, entre varones y mujeres con edades entre 15 y 25 afos.

1.4. Tamaio de la muesira
La muestra seleccionada estaré constituida por 32 educandos matriculados en el
basico V111 afio en CEIDUNS, en Nuevo Chimbote.

1.5. Denominacion del instrumento
Rubrica para medir la produccién oral de la lengua extranjera en estudiantes de
basico VIII de CEIDUNS.

DATOS DEL INFORMANTE
2.1, Apellidos y nombres
Susana Bertha Gutiérrez Saldafa
2.2. Profesién y/o grado académico
Doctora en iducacian
2.3. Institucion donde labora
Universidad Nacional del Santa
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ASPECTOS DE VALIDACION

VARIABLE

DIMENSIONES

|V. INDICADORES

ITEMES
(instrucciones
brindadas en la
prueba oral)

INDICADORES DE EVALUACION

" Redaccion Coherencia
claray con la
precisa | variable

Coherencia | Cnherential
con las
dimensiones

con los
indicador

OBSERVACIONE
S

| §SI | NO | NI

NO

1 |

NO

e

SI | NO

PRODUCCION ORAL

Gramatica

Muestra un buen grado de
control de formas

gramaticales simples.

Haga las siguientes
preguntas a cada
estudiante
individualmente y
verifique si sus
respuestas estan
relacionadas con la

gramitica esperada.

" Vocabulario

Utiliza una vanedad de
vocabulario  apropiado
cuando habla de
situaciones cotidianas.

Muestra las
siguientes imagenes
y pide a los
estudiantes que las
describa para
evaluar su
desempefio
individualmente.
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Pronuncigcion

l

Es mnynnmnmn;mtr:
inteligible y tiene cierto
control de las
carpcteristcas

fonoldgicas tanto a nivel
de enunciado como de

palabra,

Pida al estuante gue
elija una pregunta y
hable durante un
minuio sin parar.

Comunicacion
interactiva

Mantiene  intercambios
simples con sl
interlocutor.  Requiere
muy pocas indicaciones v

apoyo.

Forma pargjas Y
entrega tarjetas a
cada pargja para que
los alumnos las
interpreten,
Explique la
situacion dos veces
v luego inician la
conversacion.

!

El presente instrumento abarca las dimensiones de la variable gue son objeto del estudio, existiendo congruencia entre sus elementos de medicion,
por ende. cumple con lo requerido para $er APHCAAD ... ..o ivhii e s
Lugar y fecha: Nucvo Chimbote. 09 de Febrero de 2024,

Intervalos de valoracion: e *
i« Optimo 2017
:  Bueno 16-13 i
: ® Regular 129 Dra. Susana Bertha Gutiérrez Saldaiia
: = Bajo 5-8 DNI N 17807063
: & Infimo 0-4
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RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Rubrica para medir la produccién oral de la lengua extranjera en estudiantes de basico VIII de CEIDUNS.

OBJETIVO: Determinar la influencia del Role Play en la produccion oral en estudiantes del nivel basico del centro de Idiomas de la Universidad
Nacional Del Santa - 2023.

DIRIGIDO A: Estudiantes de nivel basico de CEIDUNS, en Nuevo Chimbote

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente | Regular Bueno Muy bueno Excelente

Pa

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Susana Bertha Gutiérrez Saldana

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctora en Educacion

Dra. Susan rtha Gutiérrez Saldaia
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FICHA DE JUICIO DE EXPERTOS

DATOS GENERALES
1.1. Titulo del Provecto
ROLE PLAY ¥ PRODUCCION ORAL EN ESTUDIANTES DE NIVEL BASICO DEL
CENTRO DE IDIOMAS DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA - 2023
L2, Investigadores
Carrasco Jacinto Nayeli Beatriz
Chicoma Blas Nicol Mirella

1.3. Objetivo General
Determinar la influencia del Role Play en la produccion oral en estudiantes del nivel
basico del centro de Idiomas de la Universidad Nacional Del Santa — 2023,

1.3. Caracteristicas de la poblacién
La poblacion estara constituida por 350 educandos matriculados en el nivel basico
en CEIDUNS, en Nuevo Chimbote, entre varones y mujeres con edades entre 15 v 25 afios.

1.4. Tamafo de la muestra
[.a muestra seleccionada estard constituida por 32 educandos matriculados en el
basico VIIT afio en CEIDUNS, en Nuevo Chimbote.

L.5. Denominacion del instrumento
Rubrica para medir la produccion oral de la lengua extranjera en estudiantes de
basico VIII de CEIDUNS.

DATOS DEL INFORMANTE
2.1. Apellidos y nombres
Mg. José Antonio Boza Rosario
2.2, Profesibn y/o grado académico
Magister en  Enfapcrden Aplscoda
2.3. Institucion donde labora
Universidad Nacional del Santa
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I ASPECTOS DE VALIDACION
* INDICADORES DE EVALUACION

= ) RedaceiénCoherencia | Coherencia | Coherenci

z % N.  INDICADORES ITEMES  claray | conla con las conlos /. OBSERVACIONE

= z : (instrucciones precisa | variable | dimensiones|indicador S

; = brindadas en la

a prngﬁa oral) SI | NO b | NO R | NO | SI NO
Haga las siguientes
pregunias a cada
estudiante
Muestra un buen grado de individualmente y
Gramérica mnh’ﬂ]‘dt l'uninm verifique si sus

5 gramaticales simples, SRS |

) relacionadas con la ?Q

-"5 gramética esperada, 2, ¥ v 4

3 Vocabulario Utiliza una variedad de | Muestra las

% vocabulario  apropiado | siguientes imégenes

g cuando habla de|y pide a los

E situaciones cotidianas. estudiantes que las
describa para
evaluar su
dcsempcﬂﬂ x. H
individualmente. S N
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Promunciacion

Es mayﬂﬁmm
mtehigible v tiene cierto
control de las
caracteristicas
fonolégicas tanto a nivel
de enunciado como de
palabra.

Pida al estuante que
elija una pregunta y
hable durante un
minuto sin parar.

| Comunicacion
interactiva

Mantiene  intercambios
simples con sl
interlocutor. Requiere
muy pocas indicaciones y
apoyo,

Forma parejas vy
entrega tarjetas a
cada pareja para que
los alumnos las
interpreten.
Explique la
situacion dos veces
y luego mician la
conversacior.

El presente instrumento abarca las dimensiones de la variable que son abjeto del estudio, existiendo congruencia entre sus elementos de medicion,
por ende, cumple con lo requerido para seraphicado ... ... ... .. .
Lugar y fecha: Nuevo Chimbote, 09 de Febrero de 2024,

Intervalos de valoracion: P ———
i o Optimo 20-17 Cﬂ—
i »Bueno 16-13 i
: © Regular 12-9 i Mg. José Antonio Boza Resario
{ o Bajo 5-8 DNI N° 17840191
i » Infimo :
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RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Rubrica para medir la produccién oral de la lengua extranjera en estudiantes de béasico V111 de CEIDUNS.

OBJETIVO: Determinar la influencia del Role Play en la produccion oral en estudiantes del nivel bésico del centro de Idiomas de la Universidad
Nacional Del Santa— 2023,

DIRICIDO A: Estudiantes de nivel basico de CEIDUNS, en Nuevo Chimbote

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

[ Deficiente | Regular Bueno | Muy bueno Excelente

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Mg. José Antonio Boza Rosario

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Maestro en estadistica aplicada.

- S

Mg. José Antonio Boza Rosario
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