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RESUMEN

La educacion atraviesa una crisis profunda marcada por retrasos significativos en las
habilidades comunicativas desde edades tempranas, ampliando brechas de desigualdad y de
desarrollo que, sin intervencion, generan rezagos persistentes. Frente a ello, las estrategias
ludicas basadas en el lenguaje han mostrado efectos positivos, aunque con escasa evidencia en
contextos latinoamericanos. En este contexto, la investigacion tuvo como objetivo determinar
en qué medida los juegos verbales mejoran las competencias del area de comunicacidn en nifios
de 5 afios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024. Se desarroll6 un estudio con enfoque cuantitativo, de
tipo aplicado y disefio pre-experimental con pretest y postest. La poblacion estuvo conformada
por 44 nifios y la muestra por 23 estudiantes del aula de 5 afios, seleccionados mediante
muestreo no probabilistico por conveniencia. Los datos se recopilaron mediante una guia de
observacion, aplicandose un pretest antes de la propuesta educativa y un postest después de su
implementacion. Los resultados mostraron que, en el pretest, ningtin estudiante alcanz el nivel
“Logrado” en todas las dimensiones evaluadas, mientras que, en el postest, todos los nifios
alcanzaron dicho nivel, evidencidndose una diferencia estadisticamente significativa.
Concluyéndose que los juegos verbales mejoran las competencias del area de comunicacion en

nifios de 5 afios.

Palabras clave: juego educativo, comunicacion, lectura, expresion oral.
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ABSTRACT

Education is undergoing a profound crisis marked by significant delays in communicative skills
from early ages, widening inequality and developmental gaps that, without intervention, lead
to persistent setbacks. In response, language-based play strategies have shown positive effects,
although evidence in Latin American contexts remains limited. In this context, the aim of the
research was to determine the extent to which verbal games improve communication
competencies in 5-year-old children at [.E. No. 042, Santa - 2024. A study was conducted using
a quantitative approach, applied in nature, with a pre-experimental design including a pretest
and posttest. The population consisted of 44 children, and the sample comprised 23 students
from the 5-year-old classroom, selected through non-probabilistic convenience sampling. Data
were collected using an observation guide, with a pretest administered before the educational
intervention and a posttest after its implementation.

The results showed that, in the pretest, no student reached the “Achieved” level in all evaluated
dimensions, whereas in the posttest, all children reached this level, showing a statistically
significant difference. It is concluded that verbal games improve communication competencies

in 5-year-old children.

Keywords: educational game, communication, reading, oral expression.
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I. INTRODUCCION
1.1. Descripcion y formulacion del problema

El desarrollo de las competencias comunicativas en la infancia constituye un pilar esencial
para el aprendizaje, la interaccion social y la expresion de emociones, recuerdos y
expectativas (Rolla et al., 2021). Desde los primeros meses de vida, los niflos muestran
una capacidad comunicativa inicial: a los 6 meses de gestacion ya perciben sonidos vy, al
nacer, se comunican mediante el llanto, reaccionan ante voces familiares y leen gestos y
emociones en los adultos; mientras que a los dos afios inicia la etapa lingiiistica, en la que
exploran el mundo, estructuran el lenguaje y desarrollan habilidades esenciales para la
comunicacion (Firm, 2004; Asan Velasquez, 2004; Ministerio de Educacion [MINEDU],
2023). Este proceso constituye la base para la adquisicion de aprendizajes posteriores y el

desarrollo integral del nifo.

No obstante, la evolucion del lenguaje no siempre sigue este curso ideal, dado que diversos
factores pueden interferir en este proceso y dar lugar a trastornos del lenguaje, siendo el
trastorno del lenguaje del desarrollo (TDL) uno de los problemas mas comunes (Gallego
y Rodriguez-Santos, 2009; Caballero Herrera y Ushijima Cruz, 2023), afectando
principalmente la comprension y la produccién del lenguaje en nifios que no presentaron
déficits evidentes (Al-Qahtani et al., 2025; Chen, He y Durrleman, 2025), en los cuales la
falta de identificacion temprana e intervencion adecuada en estos casos puede generar
repercusiones en el desarrollo académico y social del nifio, incrementando el riesgo de

fracaso escolar y exclusion social (Weisleder y Fernald, 2013; Kapa y Mettler, 2024).

Internacionalmente, algunos estudios epidemioldgicos en contextos angloparlantes como
el de Newbury, Graham y Bishop (2025) muestran que los trastornos del lenguaje del
desarrollo (TDL) afectan aproximadamente al 7-8 % de la poblacion infantil entre los 4 y
5 afios sin comorbilidades neuroldgicas. En Australia, Smith et al. (2021) estimaron este
efecto en casi el 24.9 % para nifios de 4 a 5 afios; en Italia, Rinaldi et al. (2023) lo
reportaron en 11.7 % en nifios de 3 a 6 afios; y en China, Wu et al. (2023) la observaron en

un &.5 % de nifos de 5 a 6 afios.

En contraste con estos paises, en América Latina y el Caribe la situacion es

considerablemente més preocupante, pues se advierte que, en términos comparativos, la

21



crisis educativa coloca a la region en el segundo peor lugar a nivel mundial (World Bank,
2022). En Chile, “cerca del 72.5 % de los alumnos de quinto basico no comprende lo que
lee y/o solo lee de manera silabica” (Traub, 2023, pp. 31-32). Asimismo, en México el 8.5
% de nifios de 4 a 6 afios presentan TDL (Auzaetal., 2024), que estarian asociados a
calificaciones bajas en las 4reas de comunicacion y lenguaje (Fondo de las Naciones
Unidas para la Infancia [UNICEF], 2019). Similarmente, en Brasil casi el 33.6 % de nifios

de 4 a 10 anos presentaba TDL asociado a bajas calificaciones (Caldeira et al., 2015).

A nivel nacional, en Pert los resultados de comprension lectora reflejan un bajo
rendimiento: solo el 52 % de los nifios de 4 afios en adelante lograron aprobar las pruebas
nacionales ¢ internacionales (Smartick, 2022; Oficina de Medicion de la Calidad [UMC],
2023). Segun Smartick (2022), el pais ocup6 el ultimo lugar en comprension lectora entre
cinco paises evaluados. Entre los alumnos que logran alcanzar al menos un nivel medio o
de “Proceso” de logro de competencias del area de comunicacion, los porcentajes pueden
llegar a variar ampliamente, yendo desde el 10 % (Avila, 2024) hasta el 60 % (Lupaca,
2023; Vargas, 2023), e incluso llegando hasta el 90 % (Palacios, 2022b).

A nivel local, en Nuevo Chimbote, algunos estudios evidenciaron que los nifios de 5 afios
presentan dificultades significativas en la expresion oral. Briones (2021) reportd que los
estudiantes mostraban dificultades en la interaccion en el aula debido a un proceso
comunicativo deficiente, alcanzando apenas el 58 % de los alumnos en el nivel “Proceso”.
De manera similar, Vasquez (2021) registr6 que aproximadamente el 66 % de los
estudiantes alcanzaba dicho nivel. Sin embargo, la aplicacion de juegos verbales mejord
significativamente dicha situacion, llegando hasta el 88-100 % de los alumnos en ese nivel
(Ulloa Segura, 2024). Estos hallazgos destacan la relevancia de implementar estrategias
ludicas en la educacion inicial local para mejorar el lenguaje, la participacion y la

interaccion efectiva.

Ademas, se conoce que determinadas adversidades en la primera infancia tienen
consecuencias en las habilidades de lenguaje temprano, asociandose a peores resultados
en el aprendizaje de la lectura, la interaccion social y el rendimiento académico (Weisleder
y Fernald, 2013; Green y Hennefield, 2023). Ello puede repercutir en las comunidades,
perpetuando la desigualdad, como ocurrié durante la pandemia del COVID-19 (UNICEF,
2019; UNICEEF, 2021). Durante este periodo, la suspension de las clases presenciales para

minimizar el riesgo de contagio y la poca preparacion de la comunidad educativa para
22



afrontar una transicion tan rapida e imprevista generaron una pérdida de aprendizaje mayor
a la prevista (Ugras et al., 2023), lo que limit6 las oportunidades de desarrollo personal y

social de los nifios (UNICEF, 2020; World Bank, 2022).

En este escenario, los trastornos del lenguaje del desarrollo en los estudiantes y sus
repercusiones constituyen un desafio para la gestion educativa, que requiere intervenciones
tempranas y accesibles dentro de un mismo ambito de accion. Entre estas intervenciones,
las estrategias pedagdgicas basadas en actividades ludicas centradas en el lenguaje han
demostrado favorecer el vocabulario, el procesamiento lingiiistico y las habilidades
comunicativas en la primera infancia (Dowdall et al., 2020; Heidlage et al., 2020). De
manera consistente, los juegos verbales fomentan el desarrollo del vocabulario, la
atencion, la memoria y la confianza, al mismo tiempo que enseflan competencias
esenciales que contribuyen al pleno potencial de los nifios (Centro para el desarrollo

infantil temprano, 2017).

La revision de la literatura indica que la mayoria de los estudios que apoya esta ventaja
pedagogica son limitados, debido a que: (a) proceden de contextos anglofonos y de
recursos medios o altos; (b) con escasez de evaluaciones controladas en contextos de
educacion inicial en paises de América Latina que consideren las particularidades
socioculturales y lingiiisticas; (c) y con poco uso en la practica docente cotidiana. Por ello,
es necesario investigar, evaluar e implementar juegos verbales con disefios apropiados en
contextos locales, asi como verificar si estos mejoran de alguna forma la lectura, la

produccion de textos y la expresion oral en nifios de 5 afios.

En sintesis, el desarrollo del lenguaje en la primera infancia enfrenta multiples barreras a
nivel internacional, regional, nacional y local, con repercusiones claras en el aprendizaje,
la participacion social y el rendimiento académico. La evidencia muestra que estas
dificultades pueden agudizarse en contextos vulnerables y escenarios de crisis,
evidenciando una marcada pérdida de aprendizajes y limitaciones en la expresion oral.
Frente a este panorama, las estrategias ludicas centradas en el lenguaje (especialmente los
juegos verbales) emergen como alternativas pedagogicas prometedoras para fortalecer las
competencias comunicativas. No obstante, su efectividad ha sido poco estudiada en
contextos latinoamericanos y, particularmente, en la educacion inicial peruana, donde

persisten brechas significativas.
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Esta situacion justifica la necesidad de evaluar su impacto en entornos reales del aula,
dando lugar a la siguiente pregunta: ;En qué medida los juegos verbales mejoran las

competencias del area de comunicacion en nifios de 5 afios de la I.LE. N° 042, Santa - 20247
1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo general

- Determinar en qué medida los juegos verbales mejoran las competencias del area de

comunicacion en nifios de 5 anos de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.
1.2.2.Objetivos especificos

- Diagnosticar el nivel de logro de las competencias del drea de comunicacion a través

de un pretest en nifios de 5 anos de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.

- Identificar en qué medida los juegos verbales mejoran la expresion oral en nifos de 5

afios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.

- Identificar en qué medida los juegos verbales mejoran la lectura en nifios de 5 afios de

la I.LE. N° 042, Santa - 2024.

- Identificar en qué medida los juegos verbales mejoran la produccion de textos en nifios

de 5 afios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.

- Analizar los resultados del postest en relacién con la mejora en la mejora de las
competencias del area de comunicacion tras la aplicacion de juegos verbales en nifios

de 5 afios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.
1.3. Formulacion de la hipétesis

Ha: Los juegos verbales mejoran las competencias del area de comunicacion en nifios de 5

afios de la .E. 042, Santa - 2024.

Ho: Los juegos verbales no mejoran las competencias del area de comunicacién en nifios

de 5 afios de la ILE. 042, Santa - 2024.
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1.4. Justificacion e importancia

La presente investigacion adquirié pertinencia al evidenciar que los juegos verbales
representan una estrategia pedagogica efectiva para fortalecer las competencias
comunicativas en la educacion inicial. En una etapa en la que el desarrollo del lenguaje
resulta determinante para la interaccion social y el desempeio escolar, la incorporacion de
actividades ludicas basadas en el uso del lenguaje contribuye al mejoramiento de la
expresion oral, la comprension y la ampliacion del vocabulario en nifios de 5 afios.
Asimismo, este tipo de dindmicas no solo promueve la creatividad y la participacion activa
de los estudiantes, sino que también favorece el desarrollo de habilidades cognitivas y
socioemocionales esenciales para un aprendizaje integral alineado con el Curriculo

Nacional de Educacion Basica del MINEDU (2017).

Desde una perspectiva tedrica, los juegos verbales se apoyan en los postulados
constructivistas de Piaget (1972) y en el enfoque social-cognitivo de Bruner (1986), que
conciben al estudiante como un sujeto activo que construye conocimiento a través de la
interaccion social y del juego simbolico. Este enfoque ha sido validado por investigaciones
contemporaneas: por ejemplo, Harris (2024) sostiene que los entornos de aprendizaje
basados en el juego (los denominados playscapes) brindan oportunidades ideales para el
desarrollo del lenguaje, ya que integran aprendizaje intencional con motivacion,
interaccion social y significancia cultural, favoreciendo asi la adquisicion y consolidacion

de competencias comunicativas.

Ademas, los juegos verbales abordan de manera practica un problema latente en la forma
en que los nifios utilizan la comunicacion para interrelacionarse y expresar sus emociones.
Diversos estudios han demostrado que las actividades ludicas centradas en el lenguaje
favorecen el habla, la comprension, el vocabulario y las habilidades sociales en la primera
infancia (Nicolopoulou et al., 2015; Muxtorova y Djurayeva, 2024). De esta manera,
buscan mejorar la comunicacion empleando estrategias adecuadas (Cassany, 2000;
E-PLAYS-2 Trial, 2024). Por lo tanto, los resultados de esta investigacion servirdn como
referencia para que otros docentes apliquen estrategias similares donde se requiera

fortalecer el lenguaje oral y la interaccion social de los estudiantes.
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Metodoldgicamente, esta investigacion estd basada en una propuesta estratégica, cuyo
instrumento multicomponente fue aplicado en dos momentos de la investigacion para
determinar en qué medida los juegos verbales mejoran las competencias del area de
comunicacion, abordando asi todo el proceso comunicativo, permitiendo analizar el
lenguaje infantil de forma integral. Dicha propuesta estratégica es concreta y replicable,
por lo que tiene utilidad practica inmediata en el aula. Respecto del instrumento, consta de
3 dimensiones: expresion oral, lectura y produccion de textos; el cual fue validado en
contenido y resultd confiable estadisticamente, lo que garantizo su rigor metodologico y

permitido medir objetivamente los efectos de una estrategia didactica.
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II. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

A nivel internacional, Mendoza (2024) determiné si el uso del juego favorece el logro de
aprendizajes en el area de lengua y literatura en nifios, en Guayaquil, en el 2023. El estudio
adopt6 un enfoque cuantitativo, de disefio experimental con una muestra conformada por
8 estudiantes. Para la recoleccion de datos se empled una encuesta. Los resultados
evidenciaron un valor p=0.008. Se concluyo6 que su aplicacion mejord significativamente
las competencias lingiiisticas de estudiantes. Ello fortalece los fundamentos tedricos de la
presente investigacion, dado que las metodologias ludicas contribuyeron al desarrollo de

habilidades comunicativas.

Adolfo y Villarin (2023) tuvieron como objetivo determinar la efectividad de los juegos
de palabras para mejorar el rendimiento en el vocabulario de los estudiantes de una escuela
de Kiwalan. Se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo y de diseflo experimental, con una
muestra de 50 estudiantes. Para la recoleccion de informacion, se emple6 un cuestionario.
Los resultados mostraron un aumento del 14 % de notas aprobatorias luego de la aplicacion
de los juegos de palabras. Se concluy6 que la implementacion de los juegos de palabras
influye positivamente en el rendimiento del vocabulario. Lo cual respalda las estrategias
ludicas como mediacion pedagogica a través del juego, que favorece la adquisicion de

competencias comunicativas.

Vera (2022) investigo el vinculo existente entre los juegos didacticos y el aprendizaje
significativo en el area de lengua y literatura en una institucion educativa de Santa Lucia,
Ecuador, en el 2022. Con enfoque cuantitativo, de tipo basico y disefio no experimental.
La muestra fue de 34 estudiantes, a quienes se les aplico dos cuestionarios. Los resultados
evidenciaron un coeficiente de correlacion de 0.552 estadisticamente significativo. En el
que se concluy6 que los juegos didacticos se relacionaron positivamente con el aprendizaje
significativo en lengua y literatura, al facilitar la construccion activa del conocimiento
lingiiistico. Este hallazgo es relevante para la presente investigacion, dado que respalda
que la incorporacién de estrategias ludicas promueve el desarrollo de competencias

comunicativas desde una pedagogia centrada en la significatividad y la motivacion escolar.
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Carrera (2022), plante6 como objetivo demostrar que la aplicacion de un programa de
juegos educativos contribuye significativamente al desarrollo social en estudiantes del
nivel inicial. Fue un estudio de tipo aplicado, con un disefio preexperimental, y trabaj6 con
una muestra de 150 estudiantes, a quienes se les aplicd una encuesta. Donde se evidencid
una mejora de 7.76 puntos entre pretest y postest. Adicionalmente, se obtuvo un nivel de
significancia de p<0.01. Se concluyé que los juegos educativos generan un impacto
significativo en el desarrollo social de los nifios, al fomentar la interaccién, la cooperacion
y el fortalecimiento de vinculos afectivos entre pares. Esto apoya la presente investigacion,
al evidenciar que las estrategias ludicas inciden en las dimensiones sociales del desarrollo

infantil, reforzando la integralidad del enfoque pedagdgico basado en el juego.

A nivel nacional, Huamani (2022), propuso determinar la influencia de los juegos
lingiiisticos en la mejora de la escritura de los estudiantes universitarios de educacion
primaria de Ucayali. El estudio fue aplicado, cuantitativo y de disefio cuasiexperimental.
Con una muestra de 45 estudiantes, evaluados mediante una lista de cotejo. Resultando en
un Z=-22.574, con un p<0.01. Se concluy6 que los juegos lingiiisticos inciden de manera
significativa en la mejora de la escritura, fortaleciendo aspectos como la coherencia
textual, el uso adecuado del vocabulario y la estructura sintactica. Ello valida el enfoque
ludico como estrategia metodologica eficaz para el desarrollo de competencias
comunicativas y ratifica que la dimension verbal del juego constituye una herramienta

didactica relevante para promover el aprendizaje significativo del lenguaje escrito.

Soto (2021), plante6 determinar en qué medida los juegos didacticos influyen en el
aprendizaje del area de comunicacion en estudiantes de educacion primaria en Huénuco,
en el 2021. La investigacion fue aplicada, con enfoque cuantitativo y disefio experimental.
La muestra fue de 66 estudiantes. Para la recoleccion de datos se utilizd sesiones de
aprendizaje implementadas durante la intervencion. Los resultados fueron un p<0.01,
estadisticamente significativo. Con lo que concluyd, que la aplicacion de juegos didacticos
favorece el aprendizaje de los contenidos comunicativos, al dinamizar el proceso de
ensefianza y generar mayor motivacion e implicancia activa en los estudiantes. Lo que
contribuye al ratificar que el uso de estrategias ludicas constituye un recurso pedagdgico

efectivo para potenciar las competencias del area de comunicacion.
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Curi y Quillatupa (2021), plantearon determinar la influencia de los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 afios de una institucion educativa en Huancayo.
Tuvo un enfoque cuantitativo, de tipo aplicado y con disefio preexperimental. La muestra
fue de 145 estudiantes de inicial, a quienes se les aplicd una prueba de lenguaje oral. El
resultado fue un 50% que alcanzé un nivel satisfactorio posterior a la prueba de lenguaje
con un p<0.05. En el que se concluy6 que los juegos verbales tienen un efecto significativo
en el desarrollo del lenguaje oral, al estimular la fluidez, pronunciacion, comprension y la
expresion espontanea. Este antecedente resulta especialmente pertinente para la presente
investigacion, ya que el juego verbal constituye una estrategia eficaz para promover

competencias comunicativas, en coherencia con los enfoques del curriculo nacional.

Paucar (2021), se planted determinar la relacion entre los juegos verbales y la
comunicacion oral en los estudiantes del primer grado de un colegio de Paita, durante el
2021. Se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, correlacional y de disefio no
experimental. La muestra fue de 102 estudiantes, donde se utiliz6 una ficha de observacion.
Resultando que el 68 % mostraron juegos verbales fluidos y un adecuado nivel de
comunicacion oral, con un coeficiente de correlacion de 0.961, con un p<0.01.
Concluyendo, que los juegos verbales mantienen una relacion directa con el desarrollo de
la comunicacién oral, consoliddindose como una estrategia pedagdgica efectiva para
potenciar las capacidades expresivas. Esto respalda que el juego verbal estimula

significativamente la oralidad, fluidez, coherencia y seguridad comunicativa.

A nivel local, Briones (2021), busc6 determinar si la aplicacion de un programa de juegos
verbales mejoraba la expresion oral en los nifios de 5 afios de una institucion educativa en
Nuevo Chimbote, durante el 2021. Con un enfoque cuantitativo y de disefio experimental,
con una poblacion de 20 estudiantes. Para la recoleccion de datos se utilizo una lista de
cotejo. Los resultados revelaron un estadistico de prueba de 3.929 (p<0.05). Concluyendo,
que la implementacion de juegos verbales contribuye significativamente al fortalecimiento
de la expresion oral, potenciando su capacidad para comunicarse con mayor fluidez,
claridad y seguridad. Esto apoya que el uso de estrategias ludicas verbales representa una

metodologia efectiva para el desarrollo de las competencias comunicativas.

Rodriguez (2022), tuvo por objetivo de determinar la relacion entre el juego cooperativo y
la competencia matematica en estudiantes de 5 afios del nivel inicial de una institucion

educativa de Chimbote, durante el 2021. El estudio fue de enfoque mixto, con disefio
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descriptivo-correlacional. Con una muestra conformada por 63 estudiantes de 3, 4 y 5 afios,
a quienes se les aplicé un cuestionario estructurado. Los resultados evidenciaron un
coeficiente de correlacion de r=0.594, con un p < 0.01. Para lo que se concluyd que la
estrategia del juego cooperativo incide de forma significativa en el fortalecimiento de las
habilidades matematicas. Aunque la variable dependiente difiere del presente estudio, este
resulta pertinente dado que las estrategias ludicas promueven aprendizajes en areas clave

del desarrollo, como las competencias comunicativas.

Sanchez (2021), buscd determinar la relacion existente entre el uso de las estrategias
metacognitivas y la comprension de textos en inglés en estudiantes de educacion
secundaria de un colegio de Chimbote, durante el 2021. Adoptando un enfoque
cuantitativo y correlacional, no experimental. La muestra fue de 115 estudiantes, a quienes
se les aplicaron 2 cuestionarios estructurados. Los resultados evidenciaron un coeficiente
de correlacion r=0.279, estadisticamente significativa. Concluyendo, que existe relacion
entre el uso de estrategias metacognitivas y la comprension de textos en inglés, lo que
resalta la importancia de emplear metodologias activas y conscientes del proceso de
aprendizaje. Si bien, se enmarca en el area de idiomas y en un nivel educativo distinto,
muestra el impacto de estrategias pedagogicas en el desarrollo de competencias

lingiiisticas.

Coronel (2024), tuvo como objetivo determinar la correlacion entre las estrategias ladicas
y el aprendizaje de la lectura desde la percepcion de los docentes en instituciones
educativas publicas de Nuevo Chimbote, durante el 2023. El estudio tuvo un enfoque
cuantitativo, correlacional con disefio no experimental. La muestra fue de 70 docentes, a
quienes se les aplico una encuesta estructurada. Los resultados mostraron un coeficiente
de correlacion de r=0.290, con un p=0.01. Se concluyé que, que existe relacion entre la
aplicacion de estrategias ludicas y el aprendizaje de la lectura, desde la perspectiva
docente. Aportando valor a la presente investigacion, por el componente lidico dentro de
las practicas pedagogicas que favorece el desarrollo de competencias comunicativas

fundamentales, como la lectura comprensiva.
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2.2.Marco conceptual
2.2.1.Juego

Los nifios por su naturaleza eminentemente activa necesitan el juego para construir su
propia subjetividad e identidad. Esta actividad es espontanea, libre y placentera;
particularmente corporal y sensoriomotriz a temprana edad. Gracias a esto, los nifos
pueden conocer y descubrir su entorno con toda su iniciativa, permitiendo el desarrollo
de la motricidad, estructuracion de su cuerpo y del espacio, asi como del conocimiento
y la comprension progresiva de la realidad. El juego constituye un vehiculo de
expresion, elaboracion y simbolizacion de deseos y temores del mundo inconsciente.
Sin embargo, se necesita un contexto seguro (brindado por el adulto: seguridad fisica y
emocional) que les permita aprender habilidades de supervivencia y adaptacion al

medio (MINEDU, 2017; MINEDU, 2005).

El juego es representar, volver a hacer presente algo que fue vivido con intensidad en
la vida cotidiana, lo cual nace del propio impulso de la nifia o nifio por ser y conocer.
El juego se puede percibir desde un plano sociocultural, dado que cuando juegan,
también exploran, proyectan y se comunican, estableciendo vinculos con los demas;

ademas de transformar el mundo que los rodea y a si mismos (MIDIS, 2016).
2.2.2.Juegos verbales

Los juegos verbales constituyen una estrategia ludica que favorece el desarrollo de
las competencias comunicativas en los nifios de educacion inicial. Segin Curipallo
(2023), los juegos verbales son actividades recreativas en las que se utilizan
dindmicas con retos lingiiisticos que permiten al estudiante desarrollar su expresion
oral, su comprension y ampliar su vocabulario. Ademas, estos juegos contribuyen
al fortalecimiento de los musculos orofaciales, mejorando la pronunciacion y la
fluidez verbal. De este modo, los juegos verbales no solo representan un medio de
entretenimiento, sino también una herramienta didactica eficaz para potenciar la

lectura, la comprension lectora y la produccion escrita en el aula.

En la misma linea, Camacho (2021) sefiala que los juegos verbales, también
denominados juegos lingiiisticos, fomentan la comunicacion oral mediante el uso

de rimas, trabalenguas y adivinanzas, caracterizados por el juego de palabras y la
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semejanza de sonidos. Estas actividades estimulan la creatividad, la concentracion
y la comprension en los nifios, promoviendo una participacion activa y significativa

en los procesos comunicativos.

Por su parte, Barrial et al. (2020) destacan que los juegos verbales tienen como
proposito desarrollar el lenguaje de manera creativa, incrementando el interés de
los nifios por el aprendizaje lingiiistico. Asimismo, fortalecen su autonomia
comunicativa y social, ya que, al interactuar con otros, los nifios aprenden a
formular preguntas, expresar ideas y mantener conversaciones, lo que contribuye

al desarrollo de sus capacidades cognitivas y lingiiisticas semejanza de sonidos.

En sintesis, los juegos verbales son recursos pedagdgicos esenciales dentro del area
de comunicacion, ya que integran el juego con el aprendizaje, promoviendo el

desarrollo integral del lenguaje oral y escrito en los nifios de educacion inicial.
2.2.3. Teoria constructivista

La teoria constructivista explica como cada persona construye sus propios
conocimientos sobre el mundo a partir de sus experiencias con el entorno. De
manera activa, las personas utilizan los conocimientos adquiridos para formar ideas

y conceptos propios.

En el ambito educativo, esta teoria plantea que el aprendizaje es mas significativo
cuando los estudiantes participan activamente, formulando preguntas y explorando
su entorno. De esta manera, pueden aplicar lo aprendido en situaciones de la vida
real. En este proceso, los docentes actian como guias y acompafian a los
estudiantes en la construccion de su conocimiento, mas alla de ser unicamente

proveedores de informacion (Peiro, 2024).
2.2.4.Importancia de los juegos verbales

Ruiz y Rios (2022) sefialan que es de gran importancia incorporar los juegos
verbales dentro del proceso educativo, ya que permiten mejorar el desarrollo del
lenguaje en los nifios. No obstante, aun predominan métodos tradicionales y
memoristicos que no resultan pedagdgicamente adecuados, debido a que no

favorecen un aprendizaje significativo. En este sentido, los juegos verbales buscan
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estimular la comunicaciéon, ya que mediante su uso se pueden activar

conocimientos previos en los estudiantes, facilitando asi el aprendizaje.

Por su parte, Diaz et al. (2019) sostienen que es importante implementar los juegos
verbales en los métodos de ensefianza, ya que, al ser actividades motivadoras para
los estudiantes, se convierten en una herramienta esencial para que los docentes
puedan enseflar de manera mas pertinente y actual. De este modo, se promueve el
interés por la comprension y el desarrollo del lenguaje oral, generando clases mas

dinamicas y significativas.
2.2.5. Beneficios de los juegos verbales

Ruiz y Rios (2022), citando a Huaman (2014), describen que los beneficios que

brindan los juegos verbales son diversos:

En primer lugar, favorecen el desarrollo de la percepcion auditiva de las palabras,
proceso importante que inicia desde edades tempranas, cuando los infantes
muestran una notable sensibilidad a los sonidos que los rodean. Asimismo, los
nifilos comienzan a construir un marco mental que les permite reconocer y
comprender el significado de las palabras. Con el tiempo, esta habilidad se expande
y se convierte en una herramienta esencial para el desarrollo del vocabulario y la
fluidez verbal, mejorando la comunicacion de forma espontdnea con los demas. De
esta manera, al interactuar en un ambiente de confianza, se facilita el intercambio
de ideas y sentimientos, lo cual resulta fundamental para construir lazos

significativos.

En segundo lugar, los juegos verbales favorecen el desarrollo de la memoria
mediante la retencion de palabras, ya que el aprendizaje se vuelve mas dindmico y
estimulante. Estas actividades ofrecen un contexto préactico para ejercitar la
memoria, fortaleciendo las conexiones neuronales necesarias para la retencion de
la informacioén. Ademas, promueven una expresion oral mas fluida, lo que permite
que el intercambio de ideas sea mas claro y asertivo. Esto contribuye a que los
nifios aprendan a argumentar y expresar sus pensamientos de manera organizada,

sintiéndose mas seguros al interactuar en publico.
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Finalmente, los juegos verbales permiten la adquisicion de nuevas palabras que
pueden aplicarse en la vida diaria. Este proceso enriquece el léxico, mejora la
comunicacion y amplia la comprension del entorno. Asimismo, el uso de un
vocabulario variado facilita interacciones mas significativas, promoviendo un
lenguaje mas inquisitivo y fortaleciendo el desarrollo cognitivo. A medida que
crecen, los nifos exploran su entorno mediante preguntas, lo que favorece la
comprension del mundo que los rodea. En este contexto, la lectura actia como un
estimulo fundamental, ya que fomenta un ambiente rico en experiencias
lingiiisticas, contribuyendo al desarrollo de habilidades como la imaginacion, la

creatividad y la concentracion.
2.2.6. Aporte de los juegos verbales en el aprendizaje

Montessori (1986) sostiene que, desde los primeros afios de vida, la mente del nifio
actia como una “mente absorbente”, capaz de asimilar de manera natural los
elementos de su entorno. Sin limitarse a la adquisicion del lenguaje, sino abarcando
también la interiorizacion de aspectos culturales, simbdlicos y sociales de su
comunidad. De este modo, los nifios no solo aprenden palabras y estructuras
gramaticales, sino que incorporan valores, costumbres, modos de interaccion y

significados que moldean su identidad y sentido de pertenencia (Montessori, 2004).

Montessori denomina a este fendmeno “quimica mental”, en referencia al proceso
mediante el cual el nifio transforma lo percibido en parte esencial de su
personalidad en formaciéon. En este contexto, los juegos verbales —como las
canciones, rimas, adivinanzas y relatos cotidianos— cumplen una funcion decisiva,
actuando como medios naturales de transmision cultural. A través de estas
experiencias, ampliando el vocabulario del nifio y permitiendo comunicar
emociones, creencias e historias que forman parte de su herencia cultural

(Montessori, 2005; Toledo, 2025).

Estas interacciones significan mas cuando se desarrollan dentro de un entorno
afectivo y ludico, donde el aprendizaje es espontaneo, placentero y sin imposicion.
El lenguaje se convierte asi en un puente que conecta el mundo interno del nifio
con su entorno social y cultural, fortaleciendo su identidad, su comunicacién y su
integracion con los demas (Standing, 1998; Lillard, 2011; Toledo, 2025).
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2.2.7.

2.2.8.

Asimismo, la autora enfatiza que este proceso de aprendizaje es espontaneo,
universal y esencialmente humano, por lo que debe promoverse en ambientes que
estimulen la curiosidad, el afecto y el contacto constante con la riqueza cultural

(Montessori, 1986; Montessori, 2004).
Estrategias para implementar juegos verbales en el aula

La seleccion adecuada de los juegos es fundamental, ya que deben ser apropiados
para la edad, el nivel de desarrollo y los intereses de los estudiantes. Ademas, es
recomendable incorporar una variedad de juegos verbales para mantener su interés
y motivacion. Asimismo, la presentacion de las actividades debe ser clara y
atractiva, utilizando recursos visuales y explicaciones sencillas. Por otro lado, es
importante fomentar la participacion activa de todos los estudiantes, creando un
ambiente de respeto y colaboracion. Finalmente, los juegos verbales pueden
vincularse con los contenidos curriculares de diversas areas, como el area de
comunicacion, matematicas y ciencias, lo que enriquece aiin mas la experiencia de

aprendizaje.
Rimas

Ribas (2022) senala que la rima es un elemento ritmico que aparece en textos
escritos, asi como en canciones y poemas. Se trata de la repeticion de sonidos al
final de las palabras, lo que se utiliza para otorgar musicalidad al mensaje; por lo

tanto, es muy comun en el género lirico.

Por su parte, Andrés (2021) define la rima como la repeticion de fonemas que se
situan después de la ultima vocal acentuada de la palabra final del verso. Para que

exista rima, es necesario que esta repeticion se produzca en mas de un verso.
Las rimas pueden tener una:

Funcién fonoldgica: la rima ayuda a los nifios a reconocer y manipular los sonidos
de las palabras, identificando rimas, segmentando silabas y discriminando
fonemas, habilidades fundamentales para el aprendizaje de la lectura y la escritura.
Estas actividades ritmicas desarrollan la conciencia fonoldgica (Phillips, Clancy-

Menchetti y Lonigan, 2008; Grofcikova, 2021; Stekic et al., 2023).
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Funciéon mnemotécnica: el patron sonoro caracteristico de las rimas facilita
memorizar frases y versos. Esto permite la retencion del vocabulario, estructuras
lingiiisticas y secuencias narrativas, fortaleciendo la comprension auditiva y la

memoria verbal (Reading Rockets, 2023; National Literacy Trust, 2024).

Funcion léxica: estas exponen a los ninos a palabras nuevas y atractivas de forma
repetitiva, ampliando su léxico y favoreciendo la comprension de la relacion entre
sonido y significado, lo que contribuye a su desarrollo semantico (NAEYC, 2024;

Cousins y Minns, 2023).

Funcién ritmico-estética: la musicalidad y el ritmo captan la atencion de los
nifios, promoviendo la fluidez del lenguaje y la interaccion oral mediante
entonacion, pausas y cadencia. Esto estimula la motivacion y el disfrute de la

lectura y la expresion oral (Cousins y Minns, 2023; National Literacy Trust, 2024).

Funcién estructurante: ayuda a organizar versos y unidades lingiiisticas como
juegos, canciones o poemas, ofreciendo marcas finales o repeticiones que facilitan
la comprension de la estructura poética (Cousins y Minns, 2023; Phillips et al.,

2008).

Funcion expresiva y socioemocional: recitar canciones y rimas favorece la
interaccion social, la regulacion emocional y la expresividad mediante
dramatizaciones o gestos. Esto fortalece el vinculo afectivo nifio-adulto, esencial

en la primera infancia (NAEYC, 2024; Reading Rockets, 2023).

Funcién cultural y de transmisién: forman parte del folclore infantil y permiten
transmitir conocimientos culturales, valores y practicas comunicativas entre

generaciones, enriqueciendo el contexto sociolingiiistico (Cousins y Minns, 2023).
Asimismo, las rimas pueden clasificarse en diversos tipos:

Rima perfecta: se presenta cuando dos o mas palabras comparten la misma vocal
acentuada final y los sonidos que la siguen, lo que contribuye al reconocimiento
sonoro y a la memorizacion de patrones fonéticos (Babbel, 2022; The Edvocate,

2021).
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2.2.9.

Rima imperfecta: se caracteriza por coincidencias parciales, ya sea en vocales o
consonantes. Esto fomenta la creatividad y la flexibilidad lingiiistica, al no

depender de coincidencias exactas (Babbel, 2022; The Edvocate, 2021).

Rima interna: Aparece dentro de un mismo verso, no necesariamente al final,
cumpliendo la funcion de refuerzo ritmico y musical del lenguaje. Este tipo de rima
favorece la fluidez verbal y la entonacion en actividades de lectura y canto dentro

del aula (Humsa School, 2023).

Rima final: ocurre entre las ultimas palabras de distintos versos, generando un
patron ritmico facilmente reconocible, potenciando la memorizacion y la
prediccion sonora, especialmente en la educacion inicial (Department of

Education, Papua Nueva Guinea, 2017; Humsa School, 2023).

Rima idéntica: se produce cuando se repite exactamente la misma palabra o
cuando dos palabras homoéfonas coinciden. Tiene un valor estético limitado, pero

resulta util para la discriminacién auditiva (Twinkl, 2024; Humsa School, 2023).

Rima visual: se presenta en palabras que parecen rimar por su escritura, pero no
por su pronunciacion, como love y move. Esto favorece la reflexion sobre la
relacion entre ortografia y sonido, aspecto importante en los primeros aprendizajes

del lenguaje escrito (Humsa School, 2023; Twinkl, 2024).
Trabalenguas

Junior (2021) sefiala que los trabalenguas son juegos de palabras que contienen
fonemas similares, mediante los cuales se forman frases con silabas reiteradas que
resultan dificiles de pronunciar. Estas caracteristicas motivan al nifio a superar
desafios lingiiisticos, favoreciendo el desarrollo de su pronunciacion y habilidades
del lenguaje. De este modo, contribuyen al fortalecimiento de la articulacion a
través de expresiones convencionales o complejas que ponen a prueba la capacidad
comunicativa. Por ello, constituyen méas que un simple juego de palabras, al

convertirse en una herramienta pedagdgica valiosa para el desarrollo del lenguaje.
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Por su parte, Falcon (2022) sostiene que los trabalenguas son una forma ludica de
comunicacion vinculada a ejercicios lingiiisticos. Historicamente, fueron utilizados
por politicos y oradores de la antigua Grecia, considerandose como una de las
estrategias mas eficaces para mejorar la pronunciacion y el dominio del lenguaje.
En este sentido, representan una estrategia importante para el desarrollo del

lenguaje infantil.
Las funciones de los trabalenguas pueden ser:

Funcion de desarrollo de la fluidez verbal: promueven la articulacion clara de
palabras y una adecuada vocalizacion, fortaleciendo la pronunciacion y la memoria

verbal en los nifios pequefios (Holguin Gonzalez y Zambrano Cedefo, 2024).

Funcion de mejora de la pronunciacion y la vocalizacion: permiten una
expresion mas comprensible y segura al hablar, aspecto clave para el desarrollo de

la comunicacién oral en la etapa preescolar (Quiliche Cabanillas, 2019).

Funcion de mejora de la claridad del habla y disminucion de errores
fonologicos: ayudan a evitar omisiones, repeticiones o alteraciones de silabas y

letras, lo que optimiza la articulacion y la diccion infantil (Iglesias Crespo, 2017).

Funcion de mejora de desarrollo de la expresion oral: fomenta la participacion
activa de los nifios en actividades de repeticion, ritmo y juego verbal. Esto estimula
la seguridad para hablar en publico y potencia la expresividad en contextos

educativos (Paredes Agurto, 2022).

Funcién de estimulacion de la memoria auditiva y la retencion verbal: al repetir
secuencias de sonidos similares, los nifios fortalecen su capacidad para recordar
patrones fonoldgicos y mejoran su atencion auditiva (Holguin Gonzéalez y

Zambrano Cedefio, 2024).

Funcién cultural y expresiva: transmiten formas del lenguaje oral, valores
culturales y tradiciones a través del juego, reforzando la identidad lingiiistica y

social de los nifios (Calcina Carcausto, 2024; Bellido Cajchaya, 2022).
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Asimismo, los tipos de trabalenguas pueden clasificarse segun diversos criterios:

Trabalenguas segun nivel de dificultad fonética: estan disefiados de acuerdo con
la complejidad de los sonidos que contienen, permitiendo adaptar su ensefianza al
desarrollo articulatorio de los nifios. Los mas sencillos incluyen fonemas basicos y
repetitivos, mientras que los mas complejos presentan combinaciones que exigen

mayor precision y coordinacion articulatoria (Iglesias Crespo, 2017).

Trabalenguas segin la edad o grupo etario: varian en funcion del grado de
madurez lingiiistica del nifio. Los de estructura corta y repetitiva se aplican en
niveles iniciales, mientras que los de mayor extension y ritmo mas rapido se
utilizan en niveles superiores, promoviendo la atencion auditiva y la fluidez oral

(Quiliche Cabanillas, 2019).

Trabalenguas centrados en componentes articulatorios especificos: algunos se
enfocan en la ejercitacion de fonemas o movimientos articulatorios concretos
(lengua, labios y faringe), con el objetivo de mejorar la pronunciacion, la diccion

y la coordinacion fonorespiratoria (Iglesias Crespo, 2017).

Trabalenguas ritmicos o lidicos: enfatizan el juego sonoro, la velocidad y la
musicalidad. Estos promueven la motivacion, la atencion y el disfrute del
aprendizaje, al mismo tiempo que fortalecen la memoria auditiva y la coordinacion

verbal (Holguin Gonzalez y Zambrano Cedeno, 2024).

Trabalenguas segiin la intencién pedagdgica: se utilizan con el fin de reforzar la
pronunciacion, mejorar la fluidez, estimular la memoria o apoyar la expresion oral.
La seleccion del tipo depende del objetivo de aprendizaje y de la etapa evolutiva

del nifio (Paredes Agurto, 2022; Calcina Carcausto, 2024).
2.2.10. Adivinanzas

Fernandez (2021) sefiala que las adivinanzas son preguntas ingeniosas presentadas
como juegos de palabras que riman, las cuales proporcionan pistas de forma
ordenada para facilitar la respuesta. De este modo, se plantean como un reto para

los estudiantes, ya que ponen a prueba sus habilidades deductivas.
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Por su parte, Orellana (2022) menciona que las adivinanzas son un conjunto de
frases o versos que describen objetos, seres o situaciones de manera indirecta y
entretenida. Asimismo, constituyen herramientas educativas valiosas, ya que
promueven un aprendizaje mas didactico, ladico y significativo. Su incorporacion
en el aula permite estimular el desarrollo del vocabulario, el pensamiento critico,
el conocimiento general y la creatividad, convirtiendo el proceso de ensefianza-

aprendizaje en una experiencia enriquecedora.

En este sentido, las adivinanzas representan un recurso del lenguaje popular que va
mas alld de un simple pasatiempo, ya que integran ingenio, creatividad y
conocimiento. A través de descripciones indirectas, desafian al estudiante a
descifrar significados, lo que estimula la curiosidad, la capacidad de analisis y la

imaginacion.
Las funciones de las adivinanzas pueden ser:

Funcion fonética y articulatoria: ayudan a mejorar la pronunciacion y la
articulacion de los sonidos, exigiendo precision en la emision de fonemas. Ademas,
desarrollan la motricidad bucofacial y la coordinacion fonorespiratoria, lo que

permite una expresion mas clara (Iglesias Crespo, 2017).

Funcion de fluidez verbal: la ritmica y la repeticion favorecen la fluidez verbal,
la agilidad mental y la coordinacion entre pensamiento y habla. Al practicarlas, los
nifios desarrollan confianza para expresarse oralmente y mejoran su ritmo

comunicativo (Holguin Gonzalez y Zambrano Cedeio, 2024).

Funcion mnemotécnica y cognitiva: fortalecen la memoria auditiva y la atencion,
ya que requieren retener secuencias de sonidos y estructuras lingliisticas. Asimismo,

promueven la concentracion, la escucha activa y la capacidad de autocorreccion

(Quiliche Cabanillas, 2019).

Funcién expresiva y socioemocional: estimulan la expresion oral y emocional,
promoviendo la seguridad al hablar, la desinhibicion y la interaccion social en un

ambiente de confianza (Paredes Agurto, 2022).
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Funcién cultural y ladica: transmiten valores, costumbres y expresiones
lingiiisticas propias de la comunidad. Ademds, su caracter ludico refuerza el
vinculo entre el aprendizaje y el juego, elemento fundamental en la educacion

inicial (Calcina Carcausto, 2024).
Las adivinanzas pueden clasificarse en diversos tipos:

Adivinanzas segun su estructura: Son aquellas que pueden presentarse en forma
de versos o en prosa. Las adivinanzas en verso se caracterizan por poseer rima y
ritmo, lo que facilita su memorizacion y comprension; mientras que las adivinanzas
en prosa no presentan una estructura métrica definida, pero mantienen el caracter
enigmatico mediante descripciones indirectas que invitan a la reflexion (Fernandez,

2021).

Adivinanzas segun su contenido: Estas se clasifican de acuerdo con el objeto o
elemento que describen. Pueden hacer referencia a animales, objetos cotidianos,
alimentos, elementos de la naturaleza o situaciones del entorno, lo que contribuye
a ampliar el conocimiento del nifio y su comprension del mundo que lo rodea

(Orellana, 2022).

Adivinanzas segun su nivel de complejidad: Varian en funcion del grado de
dificultad de las pistas que presentan. Las simples contienen descripciones claras y
directas para nifios pequefios; mientras que las complejas incluyen metaforas,
comparaciones y juegos de palabras que requieren mayor capacidad de anélisis,

inferencia y razonamiento 16gico (Fernadndez, 2021; Paredes Agurto, 2022).

Adivinanzas segun su intencién pedagoégica: Se utilizan con distintos fines
educativos, como desarrollar el vocabulario, estimular el pensamiento critico,
fortalecer la memoria o mejorar la expresion oral. Su seleccion depende de los
objetivos de aprendizaje y del nivel de desarrollo del estudiante (Paredes Agurto,

2022; Calcina Carcausto, 2024).

Adivinanzas de caracter cultural o tradicional: Forman parte del folclore
popular y se transmiten de generacion en generacion. Estas permiten difundir
conocimientos, valores y expresiones de una comunidad, fortaleciendo la identidad

cultural y lingtiistica de los nifios (Orellana, 2022; Calcina Carcausto, 2024).
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2.2.11.

2.2.12.

Competencias del area de comunicacion en el nivel inicial

El Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016a; MINEDU, 2016b; MINEDU,
2017) sefiala que el area de Comunicacion en el nivel inicial tiene como propdsito
favorecer el desarrollo de competencias comunicativas que permitan a los nifios
interactuar con los demas, expresar sus ideas, emociones y experiencias, asi como
comprender y representar el mundo que los rodea mediante diversas formas de
comunicacion, tanto reales como simbdlicas. Esta area contribuye
significativamente al desarrollo integral de los nifios, ya que fomenta la
comprension del entorno, la convivencia, la toma de decisiones y la formacion de

valores desde los primeros afos de vida.

De acuerdo con Bustamante (2023), el fortalecimiento de las habilidades
comunicativas en los nifios debe centrarse en estrategias pedagogicas que
promuevan la expresion oral, el didlogo, la escucha activa y la creacion de textos
sencillos a través de experiencias significativas de comunicacion. Estas practicas
permiten que el nifio se comunique eficazmente y participe de manera activa en

su entorno social y escolar.

Por su parte, Peir6 (2020) sostiene que las habilidades comunicativas son un
conjunto de capacidades que cada persona desarrolla progresivamente para
interactuar con los demas de forma efectiva. En la educacion inicial, su desarrollo
temprano contribuye a fortalecer la confianza, la autoestima y las relaciones
interpersonales de los nifos, sentando las bases para una comunicacion saludable

a lo largo de la vida.
Importancia del area de comunicacion en el nivel inicial

El 4rea de comunicacion constituye la base para el desarrollo del lenguaje oral, la
expresion de emociones y la interaccion social en los nifios. De acuerdo con
Mundana (2024), esta area promueve ambientes de aprendizaje donde comparten
ideas, escuchan a los demads y construyen conocimientos de manera significativa,
favoreciendo el desarrollo de habilidades comunicativas esenciales en los
primeros afios. Estas practicas contribuyen a que expresen con mayor claridad sus

pensamientos y sentimientos, fortaleciendo asi su confianza y participacion.
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2.2.13.

Por su parte, Galindo (2024) sostiene que el area de Comunicacion busca que los
nifios aprendan a comunicarse con empatia y respeto en diferentes situaciones
cotidianas. Desde edades tempranas, se fomenta el uso de un lenguaje reflexivo,
seguro y afectivo, que les permita comprender a los demads, tomar decisiones y
actuar con sentido ético en su entorno inmediato, promoviendo una convivencia

armonica y solidaria.

Asimismo, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016a; MINEDU, 2016b;
MINEDU, 2017) sefiala que el area de Comunicacion en educacion inicial tiene
como finalidad desarrollar las competencias comunicativas de los nifios a través
de experiencias ludicas y significativas. Dichas experiencias permiten que los
nifios comprendan y expresen mensajes mediante el juego, la narracion, el canto,
la dramatizacion y otras formas de lenguaje oral y corporal. De esta manera, los
estudiantes pueden disfrutar del proceso de comunicarse, reconocer la
importancia del lenguaje y fortalecer sus habilidades para interactuar con el

mundo que los rodea.
Dimensiones del area de comunicacion

En el marco del enfoque por competencias establecido por el Ministerio de
Educacion del Peru, el area de Comunicacion busca desarrollar en los estudiantes
un conjunto de capacidades que les permitan interactuar eficazmente con su
entorno, comprender diversos tipos de textos y expresar sus ideas de forma oral,
escrita o artistica (MINEDU, 2017). Sin embargo, para efectos de esta
investigacion, se ha considerado pertinente reclasificar las competencias del area
de Comunicacion en tres dimensiones integradoras, con el fin de facilitar el
analisis de las capacidades comunicativas en el nivel de educacion inicial, donde

los procesos del lenguaje se manifiestan de forma global y experiencial.

Esta reclasificacion responde a los planteamientos de Tobdon (2010) y Diaz
Barriga (2006), quienes sostienen que el desarrollo de competencias puede
organizarse en dominios de aprendizaje que agrupen saberes, habilidades y
actitudes afines. De esta manera, se promueve una comprension mas coherente
del proceso comunicativo, atendiendo tanto al componente lingiiistico como al
expresivo y simbdlico.
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En este sentido, esta reorganizacion permite abordar de manera mas integral el
desarrollo comunicativo en la infancia, considerando las distintas manifestaciones
del lenguaje que emergen en el juego, la narracion, la lectura y la produccion

creativa. Las dimensiones propuestas son las siguientes:
Expresion oral

Esta competencia comprende la capacidad del nifio para expresarse con claridad,

confianza y creatividad en distintas situaciones comunicativas.

Bembibre (2022) informa que la expresion oral es una capacidad que permite
manifestarse y comunicarse entre personas, facilitando la transmision de ideas,
necesidades y pensamientos de manera clara, mediante el uso de convenciones
gramaticales adecuadas a cada situacion, ya sea formal o informal. Es un proceso
natural que se configura como resultado de la interaccion de habilidades sociales
adquiridas desde edades tempranas, las cuales permiten comunicarse eficazmente
con quienes lo rodean y constituyen una de las principales vias de comunicacion,
donde el nifio se relaciona con sus pares para compartir € intercambiar ideas en

su entorno sociocultural (Frometa et al., 2020).

El proceso comunicativo se implementa en la practica a través de actividades que
permiten expresar ideas y conocimientos, interactuar con otros y comprender los
mensajes emitidos en diferentes contextos, favoreciendo el desarrollo de diversas
formas de comunicacion. Euroinnova (2024) define la expresion oral como un
conjunto de técnicas que establecen pautas para lograr una comunicaciéon mas

efectiva, permitiendo expresar adecuadamente lo que se piensa.

Esto implica que el nifio o nifia pueda expresar sus necesidades, ideas y
sentimientos de manera clara y comprensible, asi como escuchar y comprender lo

que otros le comunican (MINEDU, 2016a; MINEDU, 2016b; MINEDU, 2017).
Lectura

Esta competencia abarca la comprension de diversos tipos de textos en su lengua
materna, orientada a la interpretacion de mensajes visuales y escritos desde una

aproximacion ludica y significativa.
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La lectura en el nivel inicial constituye un proceso formativo esencial que permite
a los niflos construir significados, interpretar mensajes y desarrollar
progresivamente la comprension de los diversos textos que conforman su entorno.
Segun el Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU, 2017), esta competencia
implica que el nifio sea capaz de comprender y disfrutar de textos escritos y
visuales, desarrollando la capacidad de interpretar simbolos, imagenes, palabras
y estructuras lingliisticas a partir de experiencias significativas y

contextualizadas.

Desde la perspectiva del desarrollo infantil, este proceso debe concebirse como
una practica ludica y de exploracion que conecta la curiosidad del nifio con el
descubrimiento del lenguaje. En este sentido, la Asociaciéon Nacional para la
Educacion de la Niniez (NAEYC, 2022) sostiene que el aprendizaje a través del
juego favorece la construccion activa del conocimiento, estimula la atencion y
permite la apropiacion significativa del lenguaje. La lectura se configura, asi
como una experiencia afectiva y social que combina el placer del juego con el

descubrimiento de significados presentes en palabras, imagenes y sonidos.

De acuerdo con Phillips, Clancy-Menchetti y Lonigan (2008), el desarrollo de la
lectura emergente se encuentra estrechamente vinculado con la conciencia
fonologica, entendida como la capacidad de reconocer y manipular los sonidos
que componen el lenguaje oral. Este proceso constituye la base sobre la cual se
construye la comprension posterior. En esta linea, los juegos verbales como rimas,
adivinanzas y trabalenguas se reconocen como estrategias pedagogicas altamente
efectivas para fortalecer la conciencia fonolédgica, al promover la identificacién
de patrones sonoros, la discriminaciéon auditiva y la familiarizaciéon con la

estructura ritmica del lenguaje (Camacho, 2021; Palacios, 2022a).

En el contexto peruano, el Curriculo Nacional (MINEDU, 2017) enfatiza que el
desarrollo de la competencia lectora en el nivel inicial debe partir del disfrute del
lenguaje y la interaccion comunicativa mediante el juego, la narracion oral y la
exploracion de textos visuales, lo que permite conectar la oralidad con la lectura
y facilita que el nifio asocie los sonidos del lenguaje con su representacion grafica,
construyendo significados a partir de sus propias experiencias. En sintesis, es un

proceso progresivo que integra la oralidad, la exploracién simbolica y el juego.
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- Produccion de textos

Esta dimension integra las competencias “Escribe diversos tipos de textos en su
lengua materna” y “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, reconociendo
la escritura y la expresion artistica como formas complementarias de construccion

de sentido y comunicacion simbolica.

La produccion de textos representa una de las habilidades lingiiisticas mas
complejas dentro del proceso comunicativo, pues implica organizar ideas, darles
coherencia y transformarlas en significados compartidos. Se configura como una
actividad cognitiva que permite generar sentido en contextos comunicativos y
sociales determinados. En la misma linea, Estela y Pérez (2023) definen la
produccion de textos como el uso del lenguaje escrito cuyo propdsito es construir

significado dentro de un texto que busca comunicar un mensaje.

No obstante, en el nivel inicial de la Educacion Basica Regular, la competencia
“Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna” no se limita a la escritura
convencional, sino que se vincula estrechamente con la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos”. Ambas convergen en un mismo
proposito: permitir que los nifios expresen y construyan significados mediante
diversas formas simbolicas, tales como la palabra, la imagen, el trazo, el color, el

gesto o el movimiento.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU, 2017), los
primeros acercamientos del nifio a la comunicacion escrita surgen a través de
garabatos, dibujos y representaciones graficas que simbolizan sus pensamientos,
emociones o experiencias. Estos actos expresivos constituyen una etapa previa a
la escritura formal, en la que los nifios exploran el lenguaje de manera ludica,
creativa y significativa. Por tanto, la ensefianza del lenguaje debe orientarse a
propiciar experiencias comunicativas integrales, donde escribir y crear se
configuren como acciones integradas basadas en la necesidad de expresar y

compartir.
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En este sentido, Lara y Pulido (2020) sefialan que ensefar a escribir en la escuela
debe responder al nivel cognitivo y emocional del nifio, favoreciendo el desarrollo
progresivo de la fluidez lingiiistica a través del juego, la experimentacion y la
exploracion simbolica. La escritura, en esta etapa, se inicia como un proceso
espontaneo y artistico, donde el dibujo, la pintura o la dramatizacion constituyen

formas legitimas de narrar y generar significado.

Asimismo, el MINEDU (2020) sefiala que los conocimientos, habilidades y
actitudes son recursos que los estudiantes utilizan para actuar de manera
competente ante diversas situaciones. En el area de Comunicacién, dichas
capacidades se relacionan con la comprension, la expresion y la creacion de
mensajes significativos, tanto orales como visuales o escritos. Por ello, el rol
docente consiste en generar entornos pedagdgicos ricos en lenguaje y arte, donde

los nifios puedan explorar, imaginar y comunicar libremente.

En este marco, el punto de partida en el nivel inicial es la expresion oral y artistica
como base de toda competencia comunicativa. Los nifilos comienzan a expresarse
a través de la palabra, el gesto y la creacion, construyendo significados del mundo
mediante la interaccion con otros. Los juegos verbales, como trabalenguas, rimas,
adivinanzas y canciones, constituyen herramientas valiosas, ya que estimulan la
memoria auditiva, la pronunciacion, el ritmo, la imaginacion y la sensibilidad

estética.
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3.1.

3.2.

III. METODOLOGIA
Enfoque de la investigacion

De acuerdo con la naturaleza de sus datos, la presente investigacion es de enfoque
cuantitativo, ya que busca obtener informacion fiable sobre las variables juegos verbales
y competencias del area de comunicacion mediante el andlisis de datos numéricos. La
investigacion cuantitativa se caracteriza por analizar informacion a través de la medicion
y el uso de procedimientos estadisticos, con la finalidad de poner a prueba hipotesis,
identificar patrones en los datos y verificar teorias. Asimismo, este enfoque permite la
recoleccion y el analisis sistematico de informacion, garantizando la objetividad de los
resultados. Dentro de la investigacion cuantitativa se incluyen diversos disefios, como los
estudios experimentales, las encuestas y el andlisis de datos secundarios, los cuales
permiten abordar los fenomenos de estudio desde una perspectiva objetiva y medible

(D’Aquino y Barron, 2020).
Tipo de la investigacion

La investigacion es de tipo aplicada, ya que utiliza los juegos verbales en el area de
Comunicacion para abordar el problema planteado. Esto implica que busca aplicar
conocimientos cientificos, métodos y técnicas a una situacion especifica, con el objetivo
de atender una necesidad concreta. En este caso, el propdsito es mejorar las habilidades
comunicativas mediante el uso de juegos verbales, lo que representa una solucion practica

a una problematica en el &mbito educativo (Arispe et al., 2020).

Asimismo, la investigacion permiti6 identificar el nivel de uso de los juegos verbales en
nifios de 5 afos del aula “Dulzura” de la [.E. N° 042. Del mismo modo, permitié analizar
este uso segun las dimensiones: expresion oral, comprension de textos y produccion de
textos. Para ello, se aplicd una guia de observacion como instrumento, la cual permitid

recopilar los datos de forma precisa.
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3.3. Diseiio de investigacion

El disefio de la investigacion fue de tipo preexperimental, especificamente de un solo grupo
con pretest y postest, en el cual se trabajo con estudiantes de la I.LE. N° 042, a quienes se
les aplicd una intervencion basada en juegos verbales con el fin de evaluar sus efectos en

el area de Comunicacion (variable dependiente) (Ramos, 2021).
Figura 1

Esquema del diserio de investigacion

GE [M---==--+0,———0,

Nota. Esquema pre experimental Antes-Después con grupo control histérico. Adaptado de
“Estudios experimentales: disefios de investigacion para la evaluacion de intervenciones
en la clinica”, por Zurita-Cruz et al. (2018).

Donde:

GE = Grupo Experimental.

M = Muestra, constituida por 23 estudiantes.

O1 = Primera medicion (Pretest).

02 = Segunda medicion (Postest).

X = Aplicacion del Programa “Juegos Verbales” para mejorar competencias del area de
comunicacion en nifios de 5 afios de la I.LE. N° 042, Santa-2024.

- = Sin aplicacion de algun Programa.

3.4.Método

En la investigacion se utilizd el método cientifico hipotético-deductivo. Pereyra (2022)
sefiala que el método deductivo se define como un proceso l6gico que permite analizar un
fendmeno especifico a partir de principios generales. En este sentido, si se comprueba que
un fenémeno es valido o relevante para un grupo, se puede inferir su aplicabilidad a casos

particulares.
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3.5. Variables
3.5.1. Variable independiente: Juegos verbales.
Definicion Conceptual:

Los juegos verbales se definen como estrategias lidicas basadas en el uso creativo del
lenguaje como rimas, trabalenguas y adivinanzas; que promueven el desarrollo de la
comunicacion oral en los nifos, fortaleciendo la discriminacion auditiva, la
pronunciacién, la comprension del lenguaje y la creatividad. Su aplicacion en la
educacion inicial contribuye significativamente al desarrollo de las competencias
comunicativas del area de Comunicacion, al favorecer la expresion oral, la interaccion

social y el uso funcional del lenguaje en contextos significativos (Camacho, 2021).
Definicion Operacional:

Es una estrategia educativa en donde se usé diversos recursos mediante 16 sesiones de
aprendizaje en la ejecucion del programa con la finalidad de aportar en el aprendizaje
de los nifios de 5 afios en el area de comunicacion, desarrollando los objetivos de la
investigacion. Se evalu6 a través de un pre y post test, que se realizd antes y después de
las 16 sesiones de aprendizaje, siendo evaluado los juegos verbales y sus competencias

del area de comunicacion.
3.5.2. Variable dependiente: Competencias del area de comunicacion.
Definicion Conceptual:

Las Competencias del area de comunicacion son las que buscan mejorar el desarrollo
de las habilidades comunicativas poniendo mas énfasis en las estrategias para promover
una actuacion integral de parte del alumno para comunicarse eficazmente Estas también
promueven la construccion de textos por medio de practicas sociales de lenguaje

(Bustamante, 2023).
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Definicion Operacional:

La variable fue medida mediante una guia de observacion, aplicada a estudiantes de 5
afios del aula “Dulzura” de la I.LE. N° 042. El instrumento evalud tres dimensiones,
expresion oral (7 items), lectura (7 items) y produccion de textos (5 items) respetando
los procesos y contexto del estudiante. Cada item fue valorado en tres niveles: inicio,

proceso y logrado.
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Tabla 1

Operacionalizacion de variables

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
) Interacttia verbalmente con sus pares y adultos.
Interactua . ' '
Expresa sus ideas, pensamientos y emociones.
L ) Se expresa a través de juegos o representaciones teatrales.
Expresion oral Evalta ] ) .
Dialoga sobre temas variados y explora nuevas palabras en su vocabulario.
) Practica sonidos y palabras al narrar historias y/o cuentos.
Reflexiona ) ) ) o
Formula preguntas para obtener informacion y ampliar su conocimiento.
Infiere Demuestra interés por los libros y materiales de lectura.
Comprende el significado de las palabras y/o frases que escucha o lee.
Competencias del Interpreta Realiza suposiciones sobre lo que sucedera en la narracion.
Area de comunicacién Lectura Comprende el mensaje del texto y/o idea principal.
Resume con sus propias palabras la lectura escuchada.
Evalua Relaciona el texto con sus experiencias y conocimiento.
Expresa sus opiniones ante una lectura.
) Escribe por decision propia.
Organiza . ‘
_ Utiliza recursos graficos para plasmar sus ideas.
Produccion de . . . . —
Revisa sus propias producciones escritas y dibujadas.
textos Adecua . ‘
Expresa sus ideas y/o emociones.
Reflexiona Demuestra interés por mejorar su capacidad de escribir y/o dibujar textos.
Juegos verbales Rimas, trabalenguas y adivinanzas.

Nota. Se tiene que la variable “Competencias del Area de comunicacion” fue redimensionada para fines de esta investigacion, con indicadores e items
en base al instrumento de recoleccion de datos validado; a su vez, en la variable “Juegos Verbales” se mencionan los juegos y/o actividades realizadas.
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3.6. Poblacion y Muestra
3.6.1. Poblacion

Pantoja et al. (2022) definen la poblacion como el conjunto total de individuos, objetos
o elementos que comparten caracteristicas relacionadas con el fendémeno de estudio. En
ese sentido, la poblacion de la presente investigacion estuvo conformada por 44
estudiantes de 5 afios del nivel inicial de la Institucién Educativa N° 042 “El Pedregal
- Vinzos”. El marco muestral fue obtenido de la némina de matricula 2024 de la

institucion educativa, lo cual se presenta en la siguiente tabla:

Tabla 2

Estudiantes de 5 arios del nivel inicial de la I.E. N° 042 El Pedregal - 2024
AULA N° DE ESTUDIANTES

5 afios “Dulzura” 23 52.3%

5 anos “Obedientes” 21 47.7%
TOTAL 44 100%

Nota. Némina de nifios matriculados de 5 afios en dicha institucion educativa.
3.6.2.Muestra

La muestra estuvo constituida por 23 estudiantes de 5 afos del aula “Dulzura” del nivel
inicial de la Institucion Educativa N° 042 “El Pedregal - Vinzos. Se emple6 un muestreo
no probabilistico por conveniencia, seleccionando dicha aula con base en criterios de
accesibilidad y disponibilidad. Cabe sefialar que la institucion cuenta con dos secciones
en el nivel inicial, “Dulzura” y “Obedientes”, las cuales concentran el 52.3 % y el 47.7

% de los estudiantes, respectivamente:

Tabla 3
Muestra de estudiantes de la LE. N° 042 El Pedregal del aula “Dulzura” de 5 aiios - 2024

Aula Masculino Femenino Total de Estudiantes

5 afios “Dulzura” 13 10 23

Nota. Némina de nifios matriculados del aula “Dulzura” de 5 afios.
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3.7.

3.8.

Técnica e instrumento de recoleccion de datos

Flores (2014) sostiene que la observacion es el procedimiento que mas se utiliza en la vida
diaria, ya que permite percibir los acontecimientos del entorno de manera constante.
Asimismo, la observacion constituye una de las formas mas naturales de adquirir
conocimiento. En este caso, se utiliz0 de manera metodologica en la presente

investigacion.

Segun Tamayo (2004), un instrumento es una herramienta que permite recolectar datos de
forma sistematica para registrarlos de manera uniforme, proporcionando una vision clara
y objetiva de los hechos, organizando la informacion de acuerdo con necesidades

especificas y en funcion de la estructura de las variables del problema.

En este estudio se utilizé una guia de observacion, en la cual los items se expresaron segun
las dimensiones de la variable competencias del area de comunicacion. La primera
dimensidn, expresion oral, estuvo compuesta por 6 items (del 1 al 6); la segunda
dimension, lectura, incluyo 7 items (del 7 al 13); y la tercera dimension, produccion de

textos, consto de 7 items (del 14 al 20).

Este instrumento paso por dos procesos: validez y confiabilidad. En cuanto a la validez, se
contd con la participacion de tres expertos con experiencia en el area de estudio, quienes
brindaron observaciones y recomendaciones para mejorar el instrumento, lo cual fue
corroborado mediante el coeficiente V de Aiken, obteniéndose un valor de 1.00 [IC 95 %:

0.44-1.00].

Respecto a la confiabilidad, se realiz6 una prueba piloto con una muestra de caracteristicas
similares a la del estudio. Tras la aplicacion del instrumento, se recopilaron los datos y se
procesaron, confirmandose la confiabilidad mediante el coeficiente Alfa de Cronbach, con

un valor de 0.88.

Asimismo, en las actividades de aprendizaje del programa “Juegos Verbales”, se recopilo

de manera descriptiva la evaluacion del avance de cada estudiante en cada sesion.
Validacion y confiabilidad del instrumento

Para garantizar la validez del instrumento, se recurrio al juicio de expertos. A partir de los

resultados obtenidos, se calcul6 un valor de 1.00 con un IC 95 %: 0.44-1.00 mediante el
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3.9.

coeficiente V de Aiken (ver Anexo 8). Los jueces valoraron los criterios de claridad,
coherencia y pertinencia de cada item en relacion con las dimensiones operacionales de la
variable. De este modo, la validacion se realizd con el apoyo de tres especialistas en

educacion inicial y metodologia de la investigacion.

En cuanto a la confiabilidad del instrumento, se aplic6 una prueba piloto a una muestra de
20 padres de familia con hijos en el nivel inicial en Nuevo Chimbote, con caracteristicas
similares a la poblacion objetivo. A partir de los datos obtenidos, se calculo el coeficiente
alfa de Cronbach utilizando el software SPSS version 25. Segun George y Mallery (2003),
valores superiores a 0.80 indican una alta confiabilidad. En consecuencia, el analisis arrojo
un coeficiente de 0.88 (ver Anexo 9), lo que permitid determinar que el instrumento
presenta una confiabilidad muy alta y una adecuada consistencia interna de sus items para

su aplicacion en la muestra principal.
A continuacion, se detallan los resultados:
Tabla 4

Coeficiente Alfa de Cronbach por dimension del instrumento de evaluacion

Dimension evaluada N° de items Alfa de Cronbach
Expresion oral 8 0.87
Lectura 7 0.84
Produccion de textos 5 0.82

Instrumento total 20 0.88

Nota. Calculo realizado en base a los resultados de la prueba piloto (n = 20).
Técnicas de analisis de resultados

Para el analisis e interpretacion de los resultados se utilizo el software SPSS version 25 y
Microsoft Excel, lo que permiti6 organizar la informacion en tablas y figuras que muestran
los datos obtenidos de la variable dependiente en funcidon de sus dimensiones, de acuerdo

con el disefio preexperimental del estudio.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Resultados

4.1.1.En cuanto al objetivo general: Determinar en qué medida los juegos verbales
mejoran las competencias del area de comunicacion en nifios de S aiios de la I.LE. N°

042, Santa - 2024.

Se presentan los resultados recopilados a partir de la guia de observacion aplicada a 23
nifios de 5 afios del aula “Dulzura” de la L.E. N.° 042, evaluados mediante un pretest, un
postest y 16 sesiones realizadas. Los datos fueron procesados estadisticamente y

organizados en tablas.

A continuacion, se realiza la prueba de normalidad con el fin de determinar si los datos

siguen o no una distribucién normal:

Tabla 5

Prueba de normalidad

Antes Después B
i ; Prueb til
sig. Resultado sig. Resultado rueba a utilizar
Rangos de Wilcoxon
Notas 0.000 No Normal 0.000 No Normal para muestras

relacionadas

Nota. Los valores de significancia en funcion de la prueba de normalidad permiten

determinar si se empleara una prueba estadistica paramétrica o no paramétrica.
Ha: Los datos no tienen una distribucion normal (p < 0.05).

H,: Los datos tienen una distribucion normal (p > 0.05).

Interpretacion

Se aplicaron las pruebas de normalidad para evaluar la distribucion de los datos del pretest
y postest. Dado que en ambos casos el p-valor fue menor a 0.05, se rechazo la hipotesis
nula de normalidad; por lo tanto, los datos no siguen una distribucion normal. En
consecuencia, se recomendo aplicar pruebas estadisticas no paramétricas, como la prueba

de los rangos con signo de Wilcoxon para comparar ambos test.

56



Tabla 6

Prueba de Rangos de Wilcoxon en las competencias del drea de comunicacion en el pretest

y postest
n Wilcoxon p - valor
Pretest 23 0.0 0.000
Postest 23

Nota. Valores de significancia para la prueba no paramétrica aplicada a los tests.
Interpretacion:
Segun el enfoque no paramétrico:
e Hipotesis nula (Ho): No existe diferencia significativa entre el pretest y el postest.
e Hipotesis alternativa (H:): Existe diferencia significativa entre el pretest y el postest.

El valor de significancia obtenido en ambos casos fue p < 0.05, por lo que se rechazo la

hipotesis nula y se acepto la hipotesis alternativa.

Al comparar las puntuaciones del pretest (Tabla 7) y del postest (Tabla 11), se observo
que, en el pretest, ningun estudiante alcanzo el nivel “logrado”; el 70% se ubic6 en el nivel
“inicio” y el 30% en “proceso”. En contraste, en el postest se evidencid que el 100% de

los estudiantes alcanz6 el nivel “logrado” en todas las dimensiones.

Estos resultados fueron corroborados mediante la prueba de los rangos con signo de

Wilcoxon, la cual arrojo un valor de significancia de p = 0.000, inferior al umbral critico

de 0.05.

En suma, los resultados permiten afirmar que la intervencion aplicada produjo una mejora
estadisticamente significativa en el desempefio de los nifios, demostrando que los juegos
verbales fortalecen de manera efectiva las competencias del area de comunicacion en los

estudiantes de 5 afios participantes del estudio.
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4.1.2. Objetivo especifico 1: Diagnosticar el nivel de logro de las competencias del area
de comunicacion a través de un pretest en nifios de 5 afios de la L.LE. N° 042, Santa

-2024.

Tabla 7
Niveles de logro de las competencias del area de comunicacion antes del programa

53 »
‘juegos verbales

Competencias del area de comunicacion

Grupo control (Pretest)

Nivel
F %
Logrado 0 0
Proceso 7 30
Inicio 16 70
Total 23 100%

Nota. Porcentaje de alumnos antes de la aplicacion del programa, clasificados segun el

nivel de logro en las competencias del area de comunicacion. Datos extraidos del pretest.
Interpretacion

En el pretest se evidencié un desempeiio comunicativo globalmente bajo en el grupo de
estudiantes. Segun la Tabla 7, el 100% de los nifios se encontraba por debajo del nivel
“logrado”, con un 70% ubicado en “inicio” y un 30% en “proceso”, lo que refleja
limitaciones claras para expresarse, interpretar mensajes orales, organizar ideas y
responder de manera pertinente en situaciones comunicativas. Este diagndstico inicial
mostré un déficit comunicativo basico que afectaba la participacion, la comprension de
consignas y la produccion espontanea del lenguaje, poniendo de manifiesto la necesidad

de una intervencion pedagogica especifica y estructurada.

A nivel cualitativo, estos resultados se correspondian con lo observado durante la
evaluacion inicial. Varios estudiantes permanecian en silencio o brindaban respuestas
minimas y poco relacionadas con la actividad; otros mostraban interés, pero no lograban
traducirlo en una participacion funcional; y un grupo presentaba dificultades méas marcadas
para interpretar lo que se les solicitaba, lo que derivaba en respuestas ausentes o

incongruentes. En conjunto, estas evidencias reflejan un predominio de conductas de
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reconocimiento perceptivo (como sefialar imagenes o repetir palabras aisladas), mas que

la expresion de ideas propias o la interpretacion del mensaje.

Esto permite afirmar que los estudiantes requerian estrategias pedagdgicas orientadas a
fortalecer la oralidad desde enfoques ludicos y significativos. La ausencia de habilidades
solidas para comunicar, interpretar y producir lenguaje oral subraya la pertinencia de
aplicar una propuesta como los juegos verbales, cuyo potencial educativo radica en

promover interacciones mas ricas, espontaneas y socialmente compartidas.

4.1.3. Objetivo especifico 2: Identificar en qué medida los juegos verbales mejoran la

expresion oral en nifos de 5 afios de la LLE. N° 042, Santa - 2024.

Tabla 8

Los juegos verbales mejoran la expresion oral

Competencias del area de comunicacion (Expresion Oral)

Grupo experimental

Nivel Pretest Postest
F % F %
Logrado 0 0 23 100
Proceso 5 22 0 0
Inicio 18 78 0 0
TOTAL 23 100% 23 100%

Nota. Porcentaje de alumnos y su clasificacion segin el nivel de logro de la dimension
expresion oral, antes y después de la aplicacion del programa. Datos extraidos del

instrumento de investigacion.
Interpretacion

En la Tabla 8 se observa que, en el pretest, ningiin estudiante alcanz6 el nivel “logrado”;
el 78% se ubico en “inicio” y el 22% en “proceso”. En el postest, el 100% de los estudiantes
alcanzo el nivel “logrado”, lo que evidencia una mejora significativa en la expresion oral.
Este resultado se relaciona con la aplicacion de juegos verbales, los cuales promueven el
desarrollo del lenguaje oral mediante la activacion del vocabulario, la fluidez, la
articulacion y la organizacion del discurso, a través de actividades como trabalenguas,

59



adivinanzas, dramatizaciones guiadas y dialogos ludicos, que favorecen un contexto de

participacion espontanea y rico en estimulos lingiiisticos.

Ademas, el enfoque comunicativo-ludico permitié que los estudiantes interiorizaran
estructuras del lenguaje a partir de la interaccion social, facilitando el desarrollo de formas

mas organizadas, funcionales y expresivas.

Al inicio del programa, varios estudiantes presentaban dificultades significativas en su
expresion oral, ya que muchos no opinaban ni comunicaban ideas basicas, mientras que
otros permanecian en silencio pese a mostrar interés; asimismo, algunos no comprendian
la dindmica del juego verbal, limitdndose a repetir palabras o reconocer imagenes sin
generar ideas propias. A mitad del programa, se evidenci6 un progreso gradual, con mayor
disposicion al dialogo, expresion de opiniones simples, formulacion de preguntas
espontaneas y respuestas mas claras, incluyendo la participacion de quienes inicialmente
no intervenian. Al finalizar, la mayoria alcanz6 una expresion mas segura y fluida,
logrando exponer sus creaciones, compartir opiniones y participar activamente en

dramatizaciones, evidenciando una interaccidon continua y una participacion mas asertiva.

4.1.4. Objetivo especifico 3: Identificar en qué medida los juegos verbales mejoran la

lectura en nifios de 5 aios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.

Tabla 9

Los juegos verbales mejoran la lectura

Competencias del area de comunicacion (Lectura)

Grupo experimental

Nivel Pretest Postest
F % F %
Logrado 0 0 23 100
Proceso 4 17 0 0
Inicio 19 83 0 0
Total 23 100% 23 100%

Nota. Porcentaje de alumnos y su clasificacion seglin el nivel de logro de la dimension
lectura, antes y después de la aplicacion del programa. Datos extraidos del instrumento de

nvestigacion.
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Interpretacion

En la Tabla 9 se observa que, en el pretest, ningin estudiante alcanzé el nivel “logrado”;
el 83% se ubico en “inicio” y el 17% en “proceso”, lo que evidencia limitaciones para
identificar secuencias narrativas y comprender mensajes orales simples. Tras la
intervencion, el 100% de los estudiantes alcanzo el nivel “logrado”, lo que evidencia una

mejora significativa en la lectura a partir del uso de juegos verbales.

Estos resultados indican que las estrategias aplicadas —como rimas, secuencias narrativas
orales, juegos con pistas y cuentos dramatizados— favorecieron el desarrollo de
habilidades clave para la lectura, tales como la atencion auditiva, la memoria secuencial,
el reconocimiento de estructuras y el pensamiento inferencial, permitiendo a los

estudiantes comprender discursos, identificar intenciones y reconstruir significados.

Al inicio del programa, varios estudiantes presentaban dificultades para interpretar el
sentido de rimas, adivinanzas y trabalenguas, ya que se limitaban a observar o reconocer
imagenes sin identificar la idea general ni anticipar el mensaje; ademads, algunos no
lograban relacionar la informacion escuchada con la consigna, lo que reflejaba una
participacion limitada. A mitad del programa, se evidenciaron avances en la interpretacion
de mensajes orales, pues comenzaron a identificar pistas relevantes, reconocer
caracteristicas y anticipar respuestas, relacionando lo observado con lo escuchado y
explicando sus ideas. Al finalizar, la mayoria de los estudiantes interpretd con mayor
precision el sentido general de los mensajes orales, identificd su propdsito y relacion6d
pistas con respuestas correctas, mostrando un progreso significativo en la comprension e

identificacion de informacion clave.
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4.1.5. Objetivo especifico 4: Identificar en qué medida los juegos verbales mejoran la

produccion de textos en nifios de 5 afios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.
Tabla 10

Los juegos verbales mejoran la produccion de textos

Competencias del area de comunicacion (Produccion de Textos)

Grupo experimental

Nivel Pretest Postest
F % F %
Logrado 0 0 23 100
Proceso 3 13 0 0
Inicio 20 87 0 0
Total 23 100% 23 100%

Nota. Porcentaje de alumnos y su clasificacion seglin el nivel de logro de la dimension
Produccién de textos, tanto antes como después de la aplicacion del programa. Datos

extraidos del instrumento de investigacion.
Interpretacion

Con respecto a la Tabla 10, en el pretest, el 87% de los estudiantes se encontraba en el
nivel “Inicio”, lo que evidenciaba serias limitaciones para organizar ideas, formular
enunciados completos o narrar experiencias. Por su parte, el 13% se ubicaba en el nivel
“Proceso”, mientras que ningun estudiante alcanz6 el nivel “Logrado”. Tras la aplicacion

del programa, el 100% logr6 este ultimo nivel, evidenciando una mejora significativa.

Esta mejora puede explicarse desde una perspectiva psicogenética y sociolingiiistica, ya
que los nifios construyen progresivamente conocimientos sobre el lenguaje escrito a partir
del desarrollo de la oralidad. En este sentido, la expresion oral constituye un antecedente

directo de la produccioén escrita.

Los juegos verbales —como completar cuentos, crear didlogos, narrar secuencias o relatar
situaciones a partir de imagenes— brindaron oportunidades para organizar ideas, emplear

conectores logicos y enriquecer el vocabulario, favoreciendo asi la estructuracion
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discursiva transferible a la escritura emergente. Asimismo, la produccién de textos implica
procesos de planificacion, desarrollo y revision, habilidades que fueron fortalecidas

progresivamente mediante las dindmicas ludicas implementadas.

Al inicio del programa, la produccion oral y escrita emergente era limitada, ya que varios
estudiantes permanecian en silencio o repetian palabras sin elaborar ideas propias,
mientras otros no comprendian la dindmica del juego verbal, lo que dificultaba la
generacion de producciones. A mitad del programa, se evidenciaron avances en la
organizacion de ideas, como la elaboracion de rimas simples, dibujos acompaniados de
explicaciones y participacion en dramatizaciones. Finalmente, se observd un
fortalecimiento progresivo de la produccion creativa, evidenciado en la elaboracion de
proyectos, escritura emergente, explicaciones mas claras y exposiciones con mayor

coherencia.

4.1.6. Objetivo especifico 5: Analizar los resultados del postest en relacion con la mejora
de las competencias del area de comunicacion tras la aplicacion de juegos verbales

en niios de 5 afios de la LLE. N° 042, Santa - 2024.
Tabla 11

Resultados de postest tras la aplicacion de juegos verbales en nifios de 5 arios de la LE.

N° 042, Santa - 2024

Competencias del area de comunicacion

Grupo experimental (Postest)

Nivel F %
Logrado 23 100
Proceso 0 0
Inicio 0 0

Total 23 100%

Nota. Porcentaje de alumnos después de la aplicacion del programa, clasificados en el nivel

de logro sobre las competencias del drea de comunicacion. Datos extraidos del postest.
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4.2.

Analisis

En la Tabla 11, el andlisis del postest evidencid un avance significativo en las
competencias del area de comunicacion de los estudiantes. Tras la implementacion de los
juegos verbales, el 100% alcanz¢ el nivel “Logrado”. Antes de la intervencion, la mayoria
se ubicaba en niveles iniciales; sin embargo, posteriormente los estudiantes demostraron
mayor claridad, fluidez y seguridad al expresarse. Asimismo, se observo una continuidad
mas consistente en sus intervenciones orales, con respuestas mejor estructuradas y

comprensibles, en contraste con las respuestas breves o aisladas del pretest.

En relacion con los cambios observados, los estudiantes que inicialmente evitaban
participar o respondian con frases incompletas lograron sostener intercambios mads
coherentes. Aquellos que se mostraban inhibidos incrementaron su participacion, mientras
que quienes presentaban mayores dificultades evidenciaron un desempefio mas soélido,
expresando ideas de manera pertinente. Ademas, se observd una mejor organizacion de
ideas, un uso mas amplio del vocabulario y una mayor disposicion para interactuar con sus

compafieros, reflejada en intervenciones mas frecuentes y completas.

Finalmente, durante la aplicacion del postest se evidencid un incremento en la atencion
sostenida, la participacion activa y la continuidad en las actividades orales. Los estudiantes

mostraron mayor capacidad para escuchar, responder y mantener intercambios verbales.
Discusion

Para el primer objetivo especifico, previo a la implementacion de los juegos verbales, la
mayoria de los nifios se ubico en el nivel “Inicio”, lo que sugiere un bajo dominio de las
competencias comunicativas. Este resultado coincide con estudios como los de Lopez y
Ruiz (2021) y Zarate y Carrasco (2020), en los que, en ausencia de estrategias ludicas
estructuradas, los nifios de educacion inicial presentaron dificultades en la fluidez verbal,

la comprension de significados y la produccién de mensajes escritos emergentes.

En este contexto, la situacion resulta preocupante, dado que las competencias
comunicativas constituyen un eje transversal del desarrollo infantil y son fundamentales
para aprendizajes posteriores. Por ello, los juegos verbales se consolidan como
herramientas pedagogicas significativas, tal como plantean Vygotsky (1979) y Bodrova y

Leong (2007), quienes destacan el rol del juego en la construccion social del lenguaje.
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Respecto al segundo objetivo especifico, tras la intervencion con juegos verbales, se
evidencié una mejora significativa en la expresion oral, alcanzando el nivel “Logrado” en
la totalidad de los estudiantes, en concordancia con lo reportado por Briones (2021). Este
resultado contrasta con estudios como el de Paucar (2021), donde se alcanz6 un 68% de
nivel adecuado, o el de Adolfo y Villarin (2023), quienes reportaron un incremento del

24% en el rendimiento.

Asimismo, Huamani (2022) evidencid que los juegos lingiiisticos mejoran la oralidad,
incluso en estudiantes de mayor edad (estudiantes universitarios del VI ciclo de educacion
primaria) mostrando un resultado similar al de los nifios, lo que refuerza su validez como
estrategia pedagdgica en distintos contextos educativos, incluso en un grupo etario
diferente. Desde el enfoque sociocultural, Vygotsky sostiene que la interaccion ludica
favorece el desarrollo del lenguaje, mientras que Ferreiro y Teberosky (1979) la reconocen

como base para la adquisicion de competencias escritas.

En relacion con el tercer objetivo especifico, se alcanzo una mejora total en la dimension
lectura. En contraste, Mendoza (2024), con una muestra de menor tamafio, también
evidencido una relacion positiva entre el juego y el aprendizaje. Este hallazgo se
complementa con lo sefialado por Coronel (2024), quien identificO una relacion
significativa desde la percepcion docente. Del mismo modo, Vera (2022) y Sanchez (2021)
reportaron asociaciones positivas entre estrategias ludicas y el aprendizaje del lenguaje,
especialmente en Sanchez (2021) donde se usaban textos en inglés. En este sentido, Solé
(1992) sefiala que la lectura se construye a partir de procesos de anticipacion e inferencia,

los cuales pueden desarrollarse mediante el juego verbal.

Para el cuarto objetivo especifico, se evidencié una mejora significativa en la produccion
de textos, resultado que coincide con Adolfo y Villarin (2023). Segin Cassany (2006), la
produccion textual implica habilidades de planificacion, organizaciéon y revision, que
pueden desarrollarse a partir de experiencias orales ludicas. En este estudio, se observo un
incremento en la produccion grafica con intencion comunicativa, asi como en el desarrollo
de la escritura emergente. Asimismo, Huaman et al. (2021) sefialan que este proceso se

vincula con el desarrollo de la motricidad fina y la expresion simbdlica.
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En cuanto al quinto objetivo especifico, los resultados del postest evidenciaron que el
100% de los estudiantes alcanz6 el nivel “Logrado” en todas las dimensiones, lo que
representa una mejora global. Este resultado coincide con lo reportado por Paucar (2021)
y Curi y Quillatupa (2021), quienes obtuvieron mejoras superiores al 60% y 70%,
respectivamente, en muestras mayores, lo que refuerza la consistencia de los hallazgos

pese al tamano de la muestra del presente estudio.

Cabe resaltar que el impacto observado no se limita al desarrollo de habilidades
lingiiisticas, sino que también abarca aspectos afectivos y sociales. Durante la
intervencion, se evidencid mayor participacion, incremento de la autoestima verbal y
mayor disfrute por la comunicacion. Esto respalda el valor del juego verbal no solo como

estrategia didactica, sino como practica de socializacion.

En esta linea, Carrera (2022) destaca su contribucion al desarrollo social, mientras que
Bodrova y Leong (2007) resaltan su impacto en el desarrollo integral, mediante el
desarrollo integral de habilidades cognitivas y lingiiisticas en la infancia. Que, desde una
perspectiva pedagdgica, pone en evidencia la capacidad del juego verbal como facilitador
de estructuras lingiiisticas y del enriquecimiento del vocabulario, validando su eficacia y
alcanzando plenamente las competencias propuestas por el Curriculo Nacional de

Educacion Basica (MINEDU, 2017).

Finalmente, en relacion con el objetivo general, se evidencid una mejora significativa en
las competencias del area de comunicacién en nifios de 5 afios tras la aplicacion de juegos
verbales. Este hallazgo es comparable con los resultados de Vera (2022) y Soto (2021),
estudios cuantitativos que identificaron una relacion positiva entre los juegos didacticos y
el aprendizaje de la lengua y la literatura. Asimismo, es consistente con estudios
experimentales como los de Adolfo y Villarin (2023) y Briones (2021), realizados en
poblaciones similares, asi como con investigaciones preexperimentales como la de Curi y
Quillatupa (2021), quienes trabajaron con nifios de 4 afios y una muestra siete veces mayor,
reportando un incremento del 50% de estudiantes en el nivel satisfactorio. Estos resultados
otorgan solidez a los hallazgos y evidencian su potencial de replicabilidad en poblaciones

diversas y con muestras de mayor tamafo.
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Asi, los juegos verbales contribuyen significativamente al desarrollo de las competencias
comunicativas en nifos de educacion inicial. Estos hallazgos no solo aportan al
conocimiento pedagdgico en el campo de la didactica del lenguaje, sino que también
evidencian su aplicabilidad en contextos educativos similares, destacando su potencial
como estrategia metodologica para el desarrollo del lenguaje infantil de manera ludica,

afectiva y significativa.
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V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1. Conclusiones

Los juegos verbales contribuyeron significativamente al fortalecimiento de las
competencias del drea de comunicacion en nifos de 5 afios de laI. E. N.° 042, Santa - 2024,
al promover la participacion activa, el desarrollo del lenguaje y la estructuracion del

pensamiento, generando condiciones favorables para el aprendizaje comunicativo.

El diagnoéstico inicial evidencid que los estudiantes presentaban bajos niveles en sus
competencias comunicativas, lo que refleja la existencia de brechas en el desarrollo del
lenguaje, tales como la escasa interaccion oral significativa, limitada estimulacion
temprana, reducido acceso a recursos educativos, insuficiente acompanamiento familiar y

diferencias socioculturales.

En cuanto a la expresion oral, se registro un avance significativo, manifestado en mayor
fluidez, claridad y seguridad al comunicarse, asi como en una mejor organizacion de ideas,

uso pertinente del vocabulario e interaccion verbal més constante.

Respecto a la lectura, se observé una mejora asociada a la implementacion de dindmicas
ludicas orientadas a la narracidn, la escucha activa y la reconstruccion de relatos. Este
progreso se vincula con el fortalecimiento de la comprension oral y simbolica como base
del proceso lector, favoreciendo habilidades como la anticipacion, la inferencia y la

construccion de significados.

En relacion con la produccion de textos, se evidenciaron avances en la organizacion de
ideas, la narracion y la secuenciacion logica, como resultado de un proceso comunicativo

integral que se inicia en la oralidad ludica.

Finalmente, los resultados del postest confirmaron un progreso global en las competencias
del 4rea de comunicacion, reflejado en el incremento del nivel de logro, especialmente en
la expresion oral, tras la aplicacion de los juegos verbales. Asimismo, se observé mayor
claridad, fluidez y seguridad en el uso del lenguaje en comparacion con los niveles

obtenidos antes de la intervencion.
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5.2. Recomendaciones

Derivado de los resultados obtenidos y en concordancia con el marco pedagégico de la
Educacion Inicial, se plantean las siguientes recomendaciones orientadas a fortalecer la

practica docente y garantizar la continuidad de procesos educativos eficaces:

1. Al Ministerio de Educacion (MINEDU): Incorporar los juegos verbales en la
programacion curricular del nivel inicial como estrategias metodoldgicas centrales, y
no solo como actividades complementarias dentro del enfoque de Desarrollo Integral

Temprano en el area de Comunicacion.

2. AlaUnidad de Gestion Educativa Local (UGEL) y al MINEDU: Disenar e implementar
programas de capacitacion dirigidos a docentes de educacion inicial sobre el disefio,
planificacion y aplicacion de juegos verbales, considerando el desarrollo evolutivo, los
estilos de aprendizaje y las caracteristicas sociolingiiisticas de los estudiantes. Estas

acciones deben alinearse con el enfoque ludico del Curriculo Nacional de Educacion

Basica (MINEDU, 2017; 2018).

3. A los docentes del nivel inicial: Fomentar el trabajo colaborativo con las familias
mediante espacios de participacion que refuercen las practicas lingiiisticas en el hogar,
contribuyendo asi al fortalecimiento del vinculo escuela-familia y a la creacion de

entornos comunicativos enriquecidos.

4. A los docentes del nivel inicial: Integrar los juegos verbales con otras areas del
desarrollo infantil, como las habilidades socioemocionales, la motricidad fina y la
creatividad, a través de un enfoque interdisciplinario que favorezca el aprendizaje

integral en nifos de 5 afios.

5. AlaUGEL Yy alos docentes: Implementar procesos de evaluacion formativa y continua
que permitan monitorear el progreso de las competencias comunicativas durante el afio

escolar, utilizando instrumentos adecuados al desarrollo lingiiistico infantil.

6. A investigadores y al MINEDU: Replicar estudios con muestras mas amplias y en
contextos diversos (rurales, urbano-marginales y bilingiies), con el fin de generalizar
los hallazgos y analizar el impacto de los juegos verbales en distintos entornos

sociolingiiisticos.
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7. A investigadores: Analizar la incidencia de los juegos verbales en otras dimensiones
del desarrollo infantil, como la conciencia fonologica, la autoestima verbal, la
regulacion emocional y las habilidades sociales, mediante enfoques cualitativos y

mixtos.

8. A investigadores y docentes: Examinar la relacion entre juegos verbales y
grafomotricidad, utilizando instrumentos especificos de evaluacidon motriz que
permitan comprender mejor la vinculacion entre el desarrollo del lenguaje y las

habilidades preescriturales.

9. Al MINEDU vy desarrolladores educativos: Promover la creacion de recursos
tecnologicos interactivos basados en juegos verbales (aplicaciones moviles o
plataformas digitales), como complemento al trabajo pedagogico y como apoyo al

aprendizaje autbnomo en el hogar.
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Anexo 1:

Matriz de consistencia

VIII. ANEXOS

, FORMULACION ,
TITULO OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES
DEL PROBLEMA
Ha: Los  juegos
verbales mejoran las
Juegos verbales  ;En qué medida los o competencias del area .
Objetivo General Repetir palabras
para mejorar juegos verbales ] de comunicacion en )
' . Determinar  en  qué Practica oral
competencias mejoran las ' ‘ nifios de 5 afios de la ‘
‘ medida  los  juegos ‘ ‘ Enlaza ideas
del area de competencias del ‘ L.E. 042, Santa-2024. Variable 1: Rimas
o verbales mejoran las o Incrementa su
comunicacion area de _ Juegos Adivinanzas '
' o competencias del area de ' vocabulario
en nifos de 5 comunicacion en Ho: Los  juegos verbales Trabalenguas

nifnos de 5 afios de
lal.LE. N° 042,
Santa-2024?

anos de la L.E.
N° 042, Santa-
2024.

comunicacion en nifios de
5 anos de la I.E. N° 042,
Santa-2024.

verbales no mejoran
las competencias del
area de comunicacion
en nifios de 5 afios de
la ILE. 042, Santa-
2024.

Incrementa la
pronunciacion

Juego de palabras
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Objetivo especifico 1

Diagnosticar el nivel de
logro de las competencias
del area de comunicacion
a través de un pretest en
nifos de 5 afos de la LE.

N° 042, Santa-2024.

Hipotesis Especifica 1

El nivel de logro de las
competencias del area
de comunicacién a
través de un pretest en
nifios de 5 afios de la
LLE. N° 042, Santa-
2024, se encuentra en

un nivel bajo.

Objetivo especifico 2

Hipotesis Especifica 2

Identificar en qué medida
los  juegos  verbales
mejoran la expresion oral
en niflos de 5 afos de la

ILE. N° 042, Santa-2024.

Los juegos verbales
mejoran la expresion
oral en nifios de 5 afios
de la LE. N° 042,
Santa-2024.

Objetivo especifico 3

Hipotesis Especifica 3

Identificar en qué medida
los  juegos  verbales
mejoran la lectura en
nifios de 5 afios de la LE.

N° 042, Santa-2024.

Los juegos verbales
mejoran la lectura en
niflos de 5 anos de la
LLE. N° 042, Santa-
2024.

Variable 2:
Competencias
del Area de

comunicacion

. Interactua
A) Expresion
Evalta
Oral _

Reflexiona

Infiere
B) Lectura Interpreta

Evalta
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Objetivo especifico 4

Hipotesis Especifica 4

Identificar en qué medida .
. Los juegos verbales
los  juegos  verbales ' '
mejoran la produccion
mejoran la produccion de
de textos en nifios de 5

afios de la I.LE. N° 042,
de la I.LE. N° 042, Santa-

Santa-2024.
2024.

textos en nifios de 5 afos

Hipotesis Especifica 5

Objetivo especifico 5

Los resultados del
Analizar los resultados
) postest evidencian una
obtenidos del postest en la ‘ o
mejora significativa en

mejora de las ‘ .

las competencias del Organiza
competencias del area de C) Produccion de

area de comunicacion Adecua
comunicaciéon tras la textos

en los nifios de 5 afios Reflexiona

aplicacion de  juegos
de la LE. N.° 042,

Santa - 2024, después
anos de la LLE. N° 042,

de la aplicacion de
Santa - 2024.

verbales en nifios de 5

juegos verbales.

Nota. Matiz de consistencia, en el que se redacta los datos principales y su relacion logica entre elementos base del presente estudio.
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Anexo 2:

Matriz de operacionalizacion de variables

VARIABLES DE DEFINICION , INSTRUME
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
ESTUDIO CONCEPTUAL NTO
Los juegos verbales se 1. Interacta verbalmente con sus pares y
definen como estrategias adultos.
ludicas basadas en el uso 2. Expresa sus ideas, pensamientos y
creativo del lenguaje como emociones.
rimas, trabalenguas 'y 3. Se expresa a través de juegos o
adivinanzas; que R - Repetir palabras representaciones teatrales.
- Rimas
promueven el desarrollo de - Practica oral 4. Dialoga sobre temas variados y explora
JUEGOS la comunicacion oral en los nuevas palabras en su vocabulario. Guia de
VERBALES nifios, fortaleciendo la 5. Practica sonidos y palabras al narrar observacion
discriminacién auditiva, la historias y/o cuentos.
pronunciacion, la 6. Formula preguntas para obtener informacion
comprension del lenguaje y y ampliar su conocimiento.
la creatividad. Su . 7. Demuestra interés por los libros y materiales
o . - Enlaza ideas
aplicacion en la educacion de lectura.
o ' - Adivinanzas - Incrementa su o
inicial contribuye ‘ 8. Comprende el significado de las palabras y/o
o ) vocabulario
significativamente al frases que escucha o lee.
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desarrollo de las
competencias

comunicativas del area de
Comunicacion, al
favorecer la expresion oral,
la interaccion social y el
uso funcional del lenguaje

en contextos significativos

(Camacho, 2021).

9. Realiza suposiciones sobre lo que sucedera
en la narracion.

10. Comprende el mensaje del texto y/o idea
principal.

11. Resume con sus propias palabras la lectura
escuchada.

12. Relaciona el texto con sus experiencias y
conocimiento.

13. Expresa sus opiniones ante una lectura.

- Trabalenguas

- Incrementa
pronunciacion

- Juego de palabras

la

14. Escribe por decision propia.

15. Utiliza recursos graficos para plasmar sus
ideas.

16. Revisa sus propias producciones escritas y
dibujadas.

17. Expresa sus ideas y/o emociones.

18. Refleja sus vivencias y/o conocimientos a
través de sus producciones.

19. Comparte sus producciones textuales con
otros nifios y/o adultos.

20. Demuestra interés

por mejorar su

capacidad de escribir y/o dibujar textos.
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COMPETENCIAS
DEL AREA DE
COMUNICACION

MINEDU  (2017), te
informa que el area de
comunicacion tiene como
fin que los alumnos puedan
desarrollar competencias
comunicativas para una
mejor interaccion con otras
personas, como también
comprender y representar
al mundo de forma real o
ficticia. Esta areaayudaa la
comprension del mundo
contemporaneo como
también en la toma de
decisiones y tener una
actuacion ética en distintos

ambitos de la vida diaria.

1. Interacta verbalmente con sus pares y

adultos.
2. Expresa sus ideas, pensamientos y
emociones.
3. Se expresa a través de juegos o
- Interactta ]
) representaciones teatrales.
- Expresion oral - Evalta _ _
' 4. Dialoga sobre temas variados y explora
- Reflexiona )
nuevas palabras en su vocabulario.
5. Practica sonidos y palabras al narrar
historias y/o cuentos.
6. Formula preguntas para obtener informacion
y ampliar su conocimiento.
7. Demuestra interés por los libros y materiales
de lectura.
8. Comprende el significado de las palabras y/o
- Infiere
frases que escucha o lee.
- Lectura - Interpreta ) o
) 9. Realiza suposiciones sobre lo que sucedera
- Evalua

en la narracion.
10. Comprende el mensaje del texto y/o idea

principal.

Guia de

observacion
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11. Resume con sus propias palabras la lectura
escuchada.

12. Relaciona el texto con sus experiencias y
conocimiento.

13. Expresa sus opiniones ante una lectura.

14. Escribe por decision propia.
15. Utiliza recursos graficos para plasmar sus
ideas.

16. Revisa sus propias producciones escritas y

) dibujadas.
- Organiza
- Produccion de 17. Expresa sus ideas y/o emociones.
- Adecua ‘ _ ‘ o
textos ‘ 18. Refleja sus vivencias y/o conocimientos a
- Reflexiona

través de sus producciones.

19. Comparte sus producciones textuales con
otros nifios y/o adultos.

20. Demuestra interés por mejorar su

capacidad de escribir y/o dibujar textos.

Nota. Matiz de operacionalizacién de variables, en el que se redacta el como se han redimensionado la variable competencias del area de
comunicacion para fines del presente estudio, sus respectivos indicadores e items, asi como el de los instrumentos utilizados para tal fin. De

igual forma con la variable juegos verbales, se ha especificado las acciones realizadas, sus indicadores e items del instrumento a usar.
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Anexo 3:

Instrumento de recoleccion de datos “Guia de observacion de competencias del area de

comunicacion”’
Estimada docente:

La finalidad de esta guia de observacion es recoger y analizar informacion sobre los juegos
verbales. Se garantiza la confidencialidad de la identidad de los nifios y nifias que se evaltien
con esta guia de observacion. Se recomienda que conteste a cada una de las afirmaciones
(items) formuladas con sinceridad y objetividad y si tuviera alguna duda e inquietud preguntar

a la investigadora.

Se le agradece su colaboracion.

INSTRUCCION:

A continuacion, se brindara tres alternativas para cada una de las afirmaciones (items) para la
cual debera escoger solo una alternativa seglin su criterio. No existen respuestas correctas ni

incorrectas.

En cada pregunta (item) marque la alternativa, seglin la siguiente valoracion: Inicio, Proceso

y Logrado.
Expresion Oral Inicio | Proceso | Logrado
1 Interactiia verbalmente con sus pares y adultos.
2 Expresa sus ideas, pensamientos y emociones.
3 Se expresa a través de juegos o representaciones
teatrales.
4 Dialoga sobre temas variados y explora nuevas
palabras en su vocabulario.
5 Practica sonidos y palabras al narrar historias y/o
cuentos.
6 Formula preguntas para obtener informacion y
ampliar su conocimiento.
Lectura Inicio | Proceso | Logrado
7 Demuestra interés por los libros y materiales de
lectura.
2 Comprende el significado de las palabras y/o frases
que escucha o lee.
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Realiza suposiciones sobre lo que sucedera en la

9 .
narracion.

10 | Comprende el mensaje del texto y/o idea principal.

Resume con sus propias palabras la lectura

i escuchada.
12 Relaciona el texto con sus experiencias y
conocimiento.
13 Expresa sus opiniones ante una lectura.
Produccion de Textos Inicio | Proceso | Logrado
14 Escribe por decision propia.

15| Utiliza recursos graficos para plasmar sus ideas.

Revisa sus propias producciones escritas y

16 dibujadas.

17 Expresa sus ideas y/o emociones.

13 Refleja sus vivencias y/o conocimientos a través de
sus producciones.

19 Comparte sus producciones textuales con otros
nifios y/o adultos.

20 Demuestra interés por mejorar su capacidad de

escribir y/o dibujar textos.

Nota. Instrumento de recoleccion de datos con sus items, seccionado por dimensiones.
Elaboracion propia a partir de MINEDU (2006), MINEDU (2019), MINEDU (2022a) y
MINEDU (2022b).
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Anexo 4:

Ficha técnica del instrumento de recoleccion de datos “Guia de observacion competencias del

area de comunicacion”

CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE OBSERVACION
1) Nombre del ) ) o
Guia de observacion competencias del area de comunicacion
instrumento
Gavidia Lopez Daniela Angi Karla
2) Autoras: )
Gonzales Alas Karina Alessandra
3) N° de items 20
4) Administracion Individual
5) Duracion 40 minutos
Estudiantes del nivel inicial de la institucién educativa N° 042
6) Poblacion '
El pedregal — Vinzos
Recoger y analizar informacion sobre los juegos verbales en
7) Finalidad o
el area de comunicacion.
8) Materiales Instrumentos impresos
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9) Codificacion:
Esta guia de observacion mide tres dimensiones: I. Expresion oral (items 1, 2, 3, 4, 5, 6);
II. Lectura (items 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13); II1. Produccion de textos (items 14, 15, 16, 17,
18, 19, 20). Los items tienen una valoracion de Logrado, proceso e inicio (Logrado = 3,
Proceso = 2, Inicio=1); que estan establecidos acorde a las dimensiones de la variable.
Para conseguir la puntuacion en cada dimension se suman las puntuaciones en los items
correspondientes y para conseguir la puntuacion total se suman los subtotales de cada

dimension para luego hallar el promedio de las tres dimensiones.

10) Propiedades psicométricas:

Confiabilidad: La confiabilidad del instrumento (Guia de observacion) con que se midid
el area de comunicacion a través de la evaluacion de los estudiantes de la institucion
educativa nacional de Santa, que establece la consistencia interna de los items expuestos
para medir dicha variable de interés; es decir, detectar si algun item tiene un mayor o
menor error de medida, utilizando el método del Alfa de Cronbach y aplicado a una
muestra piloto de 20 estudiantes con caracteristicas similares a la muestra, obtuvo un
coeficiente de confiabilidad de r = 88, lo que permite deducir que el instrumento a utilizar

es SIGNIFICATIVAMENTE CONFIABLE.

Validez: La validez externa del instrumento se determind mediante el juicio de tres
expertos, especialistas en el drea de comunicacion y juegos verbales en educacion inicial.
Sometido posteriormente al calculo del coeficiente de V de Aiken, el cudl arroj6 un valor
de 1.00 para el total del instrumento, asi como para cada item, siendo validado en su

totalidad.

Distribucion de items por dimensiones

DIMENSION | NOMBRE DE DIMENSION ITEMS
DIM 1 Expresion oral 1,2,3,4,5,6
DIM 2 Lectura 7,8,9,10,11, 12,13
DIM 3 Produccion de textos 14, 15,16, 17, 18,19, 20
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Anexo 5:

Validacion del instrumento de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE JUICIO DE EXPERTOS

I. DATOS GENERALES

I1.

1.1.

1.2

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Titulo del Proyecto

Juegos verbales para mejorar competencias del drea de comunicacidon en niflos

de 5 afios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.

Investigador(as)

Bachiller Gavidia Lopez Daniela Angi Karla

Bachiller Gonzales Alas Karina Alessandra

Objetivo General

Determinar en qué medida los juegos verbales mejoran las competencias del area de
comunicacion en nifios de 5 afios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.

Caracteristicas de la poblacion

La poblacion fue constituida por 44 nifios pertenecientes al nivel inicial de la [.LE N°
042 El Pedregal - Santa.

Tamaifo de la muestra

La muestra fue de tipo censal y estuvo conformada por 23 estudiantes del aula
Dulzura de la Institucion Educativa N° 042 El Pedregal - Santa.

Denominacion del instrumento

Guia de observacion de las competencias del area de comunicacion

DATOS DEL INFORMANTE

2.1.

2.2.

2.3.

Apellidos y nombres

Uceda Ponce Maruja Elizabeth
Profesion y/o grado académico
Doctora

Institucion donde labora

Institucion educativa N° 520 Melvin Jone
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UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE JUICIO DE EXPERTOS

I. DATOS GENERALES

I1.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Titulo del Proyecto

Juegos verbales para mejorar competencias del drea de comunicacion en nifios

de 5 afios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.

Investigador(as)

Bachiller Gavidia Lopez Daniela Angi Karla

Bachiller Gonzales Alas Karina Alessandra

Objetivo General

Determinar en qué medida los juegos verbales mejoran las competencias del area de
comunicacion en nifios de 5 anos de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.

Caracteristicas de la poblacion

La poblacion fue constituida por 44 nifios pertenecientes al nivel inicial de la [.LE N°
042 El Pedregal - Santa.

Tamaifo de la muestra

La muestra fue de tipo censal y estuvo conformada por 23 estudiantes del aula
Dulzura de la Institucion Educativa N° 042 El Pedregal - Santa.

Denominacion del instrumento

Guia de observacion de las competencias del area de comunicacion

DATOS DEL INFORMANTE

2.1.

2.2,

2.3.

Apellidos y nombres

Paz Vasquez Miriam Natalia
Profesion y/o grado académico
Magister

Institucion donde labora

Institucion educativa N° 522
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ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE JUICIO DE EXPERTOS

I. DATOS GENERALES

II.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Titulo del Proyecto

Juegos verbales para mejorar competencias del area de comunicacion en nifios

de 5 afios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.

Investigador(as)

Bachiller Gavidia Lopez Daniela Angi Karla

Bachiller Gonzales Alas Karina Alessandra

Objetivo General

Determinar en qué medida los juegos verbales mejoran las competencias del area de
comunicacion en nifios de 5 afios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024.

Caracteristicas de la poblacion

La poblacion fue constituida por 44 nifios pertenecientes al nivel inicial de la I.LE N°
042 El Pedregal - Santa.

Tamarno de la muestra

La muestra fue de tipo censal y estuvo conformada por 23 estudiantes del aula
Dulzura de la Institucion Educativa N° 042 El Pedregal - Santa.

Denominacion del instrumento

Guia de observacion de las competencias del area de comunicacion

DATOS DEL INFORMANTE

2.1.

2.2.

2.3.

Apellidos y nombres

Moreno Vallejos Carola Ernestina
Profesion y/o grado académico
Doctora

Institucion donde labora

Universidad Tecnologica del Pera
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Anexo 6
Propuesta educativa

Programa “Juegos Verbales” para mejorar competencias del area de comunicacion en

niiios de 5 aios de la I.LE. N° 042, Santa - 2024
I. Datos generales:
1.1. Autoras:
» Gavidia Lopez Daniela Angi Karla
= Gonzales Alas Karina Alessandra
1.2. Participantes:

En el marco de este estudio este programa se dirige a los 23 nifios de 5 afios del aula
“Dulzura” de la I.LE. N° 042 Santa-2024, sin embargo, puede desarrollarse con otros nifios
con las mismas caracteristicas, siendo de entidad publica o privada que tenga interés en
comprender los juegos verbales y su impacto en mejorar el area de comunicacion en los
nifios. Es requisito fundamental que la persona participante asista de manera voluntaria,

asimismo tendra la posibilidad de dejar de asistir en el momento en que lo crea conveniente.
1.3. Temporalizacion: 1 mes.
II. Fundamentacion:

Los juegos verbales segin Ferndndez (2023) son herramientas pedagodgicas ludicas que
estimulan el desarrollo de habilidades comunicativas en los nifios. Estas, estdn profundamente
vinculadas con el desarrollo integral temprano porque no solo estimulan el lenguaje, sino
también otras areas del desarrollo cognitiva, social, emocional y motriz de manera natural,
placentera y significativa; a través de actividades como rimas, adivinanzas y trabalenguas.
Estos juegos verbales no solo mejoran la fluidez y pronunciacién, sino que también enriquecen

el vocabulario y la capacidad de estructurar pensamientos de manera coherente.

Estos juegos verbales son fundamentales para el desarrollo del area de comunicaciéon y el

lenguaje en la primera infancia. Ya que, a través de ellos, los nifios: amplian su vocabulario,
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aprendiendo nuevas palabras y expresiones; desarrollan la comprension oral, al escuchar y
seguir secuencias o instrucciones; mejoran su pronunciacion y ritmo, mediante la repeticion y
el juego sonoro del lenguaje; y exploran la estructura del lenguaje (rima, sonido inicial, silabas),

lo cual prepara la base para la lectoescritura.

A su vez, estimulan el desarrollo cognitivo y/o procesos mentales como: la memoria (recordar
palabras, secuencias, frases); la atencion y concentracion (escuchar y responder con rapidez);
el razonamiento y la creatividad, al inventar respuestas o crear sus propias rimas o adivinanzas;

y la imaginacion, ya que los juegos suelen incluir personajes, objetos o situaciones fantésticas.

También suelen tener relacion con el desarrollo social, al ser interactivos: se hacen en grupo,
en pareja o con el docente. Por tanto, fortalecen: la interaccion social y el trabajo cooperativo;
la escucha activa y el respeto por los turnos al hablar; asi como, el sentido de pertenencia y

disfrute compartido.

Estos, también favorecen la expresion y regulacion emocional, porque: generan alegria y
diversion, disminuyendo la tensidn o la timidez al hablar; permiten expresar emociones a través
del lenguaje, los tonos de voz o los personajes; y refuerzan la autoestima, ya que el nifio siente

satisfaccion al participar, ser escuchado y valorado.

Y aunque parezca indirecto, tienen relacién con el desarrollo motor, ya que muchos juegos
verbales implican movimiento: gestos, mimica, palmadas o acciones coordinadas con palabras

o canciones; esto estimula la coordinacion motora fina y gruesa, y el ritmo corporal.

Es por ello, que en el Curriculo Nacional de Educacion Basica del MINEDU (2017), los juegos
verbales, se han desarrollado en diversas orientaciones sobre la competencia comunicativa “Se
comunica oralmente en su lengua materna”, y que, a su vez, se consideran estrategias que
favorecen el desarrollo integral del nifio en coherencia con los enfoques: Comunicativo,

Ludico, Socio-constructivista, Intercultural, y De atencion a la diversidad.

Por tanto, se considera apropiado plantear este programa de juegos verbales como propuesta
educativa para desarrollar y mejorar habilidades en el area de comunicacion en los nifios de 5

anos del aula “Dulzura”.
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I1I.

IVv.

Objetivos:

- Fortalecer el aprendizaje en el area de comunicacion seglin sus dimensiones expresion oral,

lectura y produccion de textos.

- Involucrar la participacion de manera activa y grupal.

- Mejorar conocimiento de los juegos verbales utilizando recursos del entorno.
- Promover un ambiente calido, alegre y seguro.

Etapas:

1° Etapa: Asamblea y motivacion

En esta etapa se comenzod con la asamblea, donde los estudiantes se reunen en media luna para
realizar sus actividades diarias, para luego motivarlos con juegos, canciones, y videos, entre

otras, relacionados al juego verbal realizado.
2° Etapa: Recuperacion de saberes previos

En esta etapa se realizaron las preguntas planteadas, recepcionando los saberes previos, de

acuerdo al juego verbal que se realiza diario.
3° Etapa: Problematizacion

Se presento el problema a través de la pregunta retadora, para escuchar las hipdtesis de los

estudiantes.
4° Etapa: Propdsito y organizacion

Se les brind6 el propdsito de la actividad al alumnado, para luego disponer con la sesion de

aprendizaje diaria.
5° Etapa: Gestion y acompafiamiento

Implico realizar el producto de la sesion de aprendizaje, donde los nifios se explayaron y

utilizaron distintos recursos con el acompafiamiento de las tesistas.
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6° Etapa: Cierre

Al finalizar la sesion, se realizd una asamblea con la finalidad de conocer los conocimientos

adquiridos de los estudiantes.

V. Estructura:

Programa “Juegos Verbales” para mejorar competencias

del area de comunicacion en ninos de 5 aiios

Sesiones de aprendizaje

1: Nos protegemos de la lluvia.

: Rugiendo como tigres

: Cantando al son del gallo Bartolito

: {Como hace y dice el pato?

: Ayudemos a nuestro amigo el zorro

: Un insecto muy colorido entre las flores

: Rebota la pelota

2
3
4
5: Jugando con las gemelas “rr”
6
7
8
9

: ¢ Qué hace el gato?

10: Nuestra amiga la bufanda

11: Pablito y su clavito

12: ;Qué comera el perro?

13: Saltando tan alto como los sapos

14: El hipopdtamo gigante

15: Lorena la ballena feliz

16: El loro Carmelo

VI. Metologia:

Los juegos verbales en el area de comunicacion dan solucion al problema de la investigacion a
desarrollar; sefialando que una investigacion implica la aplicacion de conocimiento cientifico,
métodos, tecnologias y protocolos en una situacién concreta con el proposito de contribuir a

solucionar una necesidad especifica (Arispe et al., 2020).
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VII. Medios y recursos:

7.1. Medios

La aplicacion del programa es presencial debido a que las sesiones de aprendizaje que tienen

contacto fisico dentro de las estrategias innovadoras.

7.2. Recursos y estrategias didacticas

7.2.1. Recursos didacticos

En cada sesion de aprendizaje se utilizaron recursos de diversa indole, que se han
optado por presentar en el apartado de anexos del programa de manera individual; a su
vez, algunos de ellos, se hallan implicitos en cada una de ellas, como los: Equipos de
sonido, musica adecuada, panderetas, pafnuelos, sombreros, caja sorpresa, sobre
sorpresa, disfraces, papel sabana, cartulinas de colores, cartulinas folcote, plumones,
tijeras, reglas, hojas bond, silicona, proyector multimedia, presentaciones en Microsoft

Power Point, videos diversos y otros.

7.2.2. Estrategias Didacticas

Escoger las actividades de aprendizaje adecuadas a su nivel, contexto y cultura.

Facilitar el trabajo con muchas figuras y dibujos lo cual permite reconocer rapidamente

al estudiante.

Utilizar pausas activas con pequefias canciones 0 juegos para obtener excelentes

resultados.

Fomentar la participacion activa, colectiva e individual de todos los nifios del aula
“Dulzura” antes, durante y después de las actividades de aprendizaje, planteandoles

preguntas abiertas que se expresen con fluidez.

Realizar intercalado las rimas, trabalenguas y adivinanzas para que asi sea un ritmo de

aprendizaje fortalecedor.
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7.3. Materiales (estructurado y no estructurado)

Estructurados No estructurados
Hojas bond y de colores Cajas
Papelotes Musica
Plumones gruesos Videos

Colores

Silicona fria y barras de silicona

Imagenes impresas

Crayolas

Cinta de embalaje

Limpiatipo

Fomix de color

Fomix escarchado

Cartulinas de colores

Cartulinas negras

Cartulinas blancas

Globos

8.4. Presupuesto

Cantidad Material Costo
30 unid. Papelotes S/15.00
5 unid. Cartulinas blancas S/7.50

5 unid. Cartulinas de colores S/10.00
5 unid. Cartulinas negras S/10.00
2 unid. Fomix de colores S/16.00
4 unid. Fomix escarchado S/16.00
26 unid. Globos S/18.00
2 paquetes. Hojas bond S/24.00
10 unid. Hojas de colores S/5.00
24 unid. Barras de silicona S/40.00
2 unid. Silicona fria S/13.00

111




12 unid. Plumones gruesos S/12.50
12 unid. Colores S/12.00
12 unid. Crayolas S/6.50
1 unid. Limpiatipo S/2.20
4 unid. Cintas de embalaje S/50.40
TOTAL S/258.10

VIII. Evaluacion:

IX.

La evaluacion seré al empezar y culminar con el mismo instrumento utilizado para identificar
la mejora en las competencias del area de comunicacion. Asimismo, tendré caracter formativo
pues se evaluara también durante el desarrollo de cada uno de las sesiones del programa
mediante un cuaderno de campo. La guia de observaciéon medird la mejora de las competencias

del area de comunicacion antes y después de las 16 sesiones de aprendizaje.

Bibliografia: Esta constituida por todas las referencias de la investigacion.

Anexos del programa: En la siguiente pagina
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Desarrollo de las actividades:

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

Adivinanza “Nos protegemos de la lluvia”

. CRITERIOS DE EVIDENCIAS DE
COMPETENCIA DESEMPENOS ,
EVALUACION APRENDIZAJE
Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da Identifica las
cuenta de sus experiencias | caracteristicas de los
al interactuar con personas personajes de la
de su entorno familiar, adivinanza. Reconoce las
escolar o local. imagenes que se les
Comenta
presenta comentando
Utiliza palabras de uso respondiendo a las
SE COMUNICA P P algunas de sus
frecuente y, reguntas ;de quién .
ORALMENTE Y pree «eed caracteristicas.
MEDIANTE estratégicamente, sonrisas, se hablara en la
DIVERSOS miradas, sefias, gestos, adivinanza? ;Qué es Se les observa
TIPOS DE movimientos corporalesy | lo que mas te gustd interactuar con sus
TEXTOS diversos volimenes de de la adivinanza?

voz, segun su interlocutor

y proposito: informar,

pedir, convencer,

agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema,

aunque en ocasiones puede

salirse de este.

(Qué hicieron
después en la
adivinanza?

(senalando una
imagen de la

adivinanza)

amigos, a través del
dialogo respondiendo
a las preguntas

realizadas.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el

aula e ingresa al aula la maestra disfrazada de gota de lluvia.
-Saluda a los nifos con la cancion “Hola, hola”.

-La maestra se acerca al cartel de los Juegos Verbales y pregunta a los nifios ;Qué sera este cartel?

(Qué vemos en las figuras? ;Codmo lo utilizaremos? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono de la adivinanza y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el proposito de la actividad “Nes protegemos de la lluvia”, para la cual debemos tener

en cuenta algunas normas para disfrutar la adivinanza en armonia.

DESARROLLO:

La maestra caracterizada de gota de lluvia dice, soy una parte de la lluvia, si no se protegen los
mojare...pero para que esto no suceda, una pista les dir¢, ensefia la [amina y pide que junto a la gota
digan
Me abres cuando llueve,
Me cierras cuando no,
Soy redondo y amigo del agua.

Al lograr adivinar, se les brinda la imagen de un paragua y se pide que lo coloreen y escriban su

nombre a lado.

CIERRE:

En asamblea se pregunta ;Qué hemos realizado? ;Qué les gustd mas de la adivinanza de la lluvia?
Les propongo pintar la imagen de la lluvia y ensefiar a mama junto a toda su familia la adivinanza

de nos protegemos de la lluvia.
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3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

1 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

5 Interactia formulando preguntas sobre el paraguas, demostrando interés por
la adivinanza.

3 Presta atencidn, pero no comparte opiniones con sus companeros

4 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

5 Dialoga con sus compaiieros, intercambiando opiniones.

6 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.
Demuestra interés y dialoga de diferentes temas por llegar a la respuesta

7
indaga y comparte sus opiniones.

8 Muestra interés, pero no participa.

9 No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

o No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

" No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

12 Responde de manera fluida y participa mostrando interés por adivinar.

3 No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

14 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

15 Presta atencion, pero no comparte opiniones con sus companeros.
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No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al

16
significado de los juegos verbales.
| No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
7
significado de los juegos verbales.
18 Presta atencion, pero no comparte opiniones con sus companeros.
19 Presta atencién y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
compaferos.
Analiza las opiniones de los demads, dialoga y comprende la finalidad de la
20
actividad.
Presta atencién y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
21
companeros.
22 Comprende la adivinanza e interactia compartiendo sus opiniones.
Se expresa formulando preguntas para dar con la respuesta correcta,
23

mostrando interés interactia con sus companeros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02

Trabalenguas “Rugiendo como tigre”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

DESEMPENOS

CRITERIOS D

EVALUACION

E | EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE

SE COMUNICA
ORALMENTE
MEDIANTE
DIVERSOS
TIPOS DE

TEXTOS

Expresa sus necesidades,

emociones, intereses y da

entorno familiar, escolar o

sonrisas, miradas, sefias,

y diversos volumenes de voz
segln su interlocutor y
proposito: informar, pedir,

convencer, agradecer.

un tema, aunque en ocasiones

puede salirse de este.

Participa en conversaciones,
dialogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y
otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para
hablar, escucha mientras su

interlocutor habla, pregunta y

responde sobre lo que le

cuenta de sus experiencias al

interactuar con personas de su

local. Utiliza palabras de uso

frecuente y, estratégicamente,

gestos, movimientos corporales

Desarrolla sus ideas en torno a

Expresa sus

de gestos u
opiniones sobre e

trabalenguas.

el trabalenguas.

9

Menciona algunos
lugares
relacionados con
los personajes del

trabalenguas.

Comenta
caracteristicas de
los personajes del

trabalenguas.

Comenta si le gusta

el trabalenguas.

emociones a través

Participa y escucha

1
Reconoce las

imagenes que se les
presenta
comentando
algunas de sus

caracteristicas.

Se les observa
interactuar con sus
amigos, a través del
dialogo
respondiendo a las
preguntas

realizadas.
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interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencion

de obtener informacion.

Recupera informacion explicita
de un texto oral. Menciona
algunos hechos y lugares, el
nombre de personas y
personajes. Sigue indicaciones
orales o vuelve a contar con
sus propias palabras los

sucesos que mas le gustaron.

Deduce relaciones de causa-
efecto, asi como caracteristicas
de personas, personajes,
animales y objetos en
anécdotas, cuentos, leyendas y

rimas orales.

Comenta sobre lo que le gusta
o disgusta de personas,
personajes, hechos o
situaciones de la vida cotidiana
dando razones sencillas a partir
de sus experiencias y del
contexto en que se

desenvuelve.

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el

aula.
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La maestra se acerca al cartel de los Juegos Verbales y pregunta a los nifios ;Recuerdan este cartel?

(Qué vemos en las figuras? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono del trabalenguas y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el proposito de la actividad “Rugiendo como tigres”, para la cual debemos tener en cuenta

algunas normas para disfrutar del trabalenguas en armonia.

DESARROLLO:

Caracterizada del personaje, se presenta un sobre sorpresa y se va sacando imagenes de tres tigres,

el trigo y un trigal.
Se pregunta ;Qué observan? ;Quién serd? ;Veremos solo un animal?
Escuchamos sus respuestas.

Con las imagenes se narra la historia de los tres tristes tigres (Los tres tigres estaban tristes
caminando por el campo cuando después de horas y horas de caminar se encontraron un trigal y se

pusieron felices al comer trigo.

Se presenta la lamina del trabalenguas y comenzamos a leer juntos realizando movimientos

corporales seglin los personajes del trabalenguas.

Tres tristes tigres comen trigo en un trigal.
Tanto trigo tragan
que los tres tigres tragones
con el trigo se atragantan.

Se propone convertirnos en tigres, agruparnos de tres y actuar como en el trabalenguas para

finalmente realizar un dibujo sobre lo aprendido.

CIERRE:

En asamblea se pregunta ;Qué hemos realizado? ;Qué les gustd mas del trabalenguas rugiendo

como tigres? ;Como se sintieron? Escuchamos sus respuestas.
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3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

1 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

5 Interactua formulando preguntas sobre el Tigre y muestra interés por el
trabalenguas.

3 Presta atencidn, pero no comparte opiniones con sus companeros

4 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

5 Dialoga con sus compaiieros, intercambiando opiniones.

6 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

. Demuestra interés y dialoga de diferentes temas por llegar a la respuesta
indaga y comparte sus opiniones

8 Muestra interés, pero no participa.

9 No comprende el mensaje final del trabalenguas y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

o No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

" No comprende el mensaje final del trabalenguas y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

. Responde de manera fluida y participa mostrando interés por practicar el
trabalenguas.

3 No comprende el mensaje final del trabalenguas y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

14 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.
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15

Presta atencion, pero no comparte opiniones con sus compafleros

No comprende el mensaje final del trabalenguas y se muestra ajeno al

16
significado de los juegos verbales.

17 No comprende el mensaje final del trabalenguas y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

18 Presta atencidn, pero no comparte opiniones con sus companeros

9 Presta atencidén y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
compaferos

20 Analiza las opiniones de los demas, dialoga y comprende la finalidad de la
actividad.

5 Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
compafieros

- Comprende el trabalenguas, se expresa e interactlia compartiendo sus
opiniones.

’ Se expresa formulando preguntas para conocer acerca del trabalenguas,

mostrando interés interactiia con sus compafieros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 03

Rima “Cantando al son del gallo Romeo”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

DESEMPENOS

CRITERIOS DE

EVALUACION

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

SE COMUNICA
ORALMENTE
MEDIANTE
DIVERSOS
TIPOS DE
TEXTOS

Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias
al interactuar con personas
de su entorno familiar,
escolar o local. Utiliza
palabras de uso frecuente y,
estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefas, gestos,
movimientos corporales y
diversos volumenes de voz,
segun su interlocutor y
proposito: informar, pedir,
convencer, agradecer.
Desarrolla sus ideas en
torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de

este.

Participa en conversaciones,
didlogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas
y otros relatos de la
tradicion oral. Espera su

turno para hablar, escucha

emociones a través

Expresa sus

de gestos u
opiniones sobre la

rima.

Participa y escucha

la rima.

Menciona algunos
lugares
relacionados con
los personajes de la

rima.

Comenta
caracteristicas de
los personajes de la

rima.

Comenta si le gusta

la rima.

Reconoce las
imagenes que se les
presenta comentando
algunas de sus

caracteristicas.

Se les observa
interactuar con sus
amigos, a través del

dialogo respondiendo

a las preguntas

realizadas.
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mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde
sobre lo que le interesa
saber o lo que no ha
comprendido con la
intencion de obtener

informacion.

Recupera informaciéon
explicita de un texto oral.
Menciona algunos hechos y
lugares, el nombre de
personas y personajes. Sigue
indicaciones orales o vuelve
a contar con sus propias
palabras los sucesos que

mas le gustaron.

Deduce relaciones de causa-
efecto, asi como
caracteristicas de personas,
personajes, animales y
objetos en anécdotas,
cuentos, leyendas y rimas

orales.

Comenta sobre lo que le
gusta o disgusta de
personas, personajes, hechos
o situaciones de la vida
cotidiana dando razones
sencillas a partir de sus
experiencias y del contexto

en que se desenvuelve.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el

aula e ingresa al aula la maestra con una imagen de un gallo con una mascarilla.

La maestra se acerca al cartel de los Juegos Verbales y pregunta a los nifios ;Recuerdan este

cartel? ;Qué vemos en las figuras? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono de la rima y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el propdsito de la actividad “Cantando al son del gallo Romeo”, para la cual debemos

tener en cuenta algunas normas para disfrutar de la rima en armonia.

DESARROLLO:

Se les muestra la imagen del gallo Romeo con mascarilla y le contaremos lo siguiente: El Gallo

Romeo quiere cantar, pero si ha olvidado que rima entonar, vamos a descubrirlo juntos.
De una caja sacamos diferentes sonidos, ellos nos diran cudl es el verdadero canto del gallo.

Se presenta la lamina de la rima y comenzamos a entonar juntos realizando movimientos

corporales seglin el personaje de la rima.
Tarari, tarari
Mi gallito ya esta aqui
Tarari. Tarara

Mi gallito cantara.

Tarari, tarari
Mi gallito ya esta aqui
Tarari. Tarara
Mi gallito cantara.

Se propone hacer grupos e interpretar la rima.
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CIERRE:

En asamblea le preguntamos abiertamente ;Qué hicieron el dia de hoy? ;Qué les gustdé mas de

la rima cantando al son del gallo Romeo? ;Coémo se sintieron? Escuchamos sus respuestas.

3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

1 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

5 Interactiia formulando preguntas sobre el Gallo Romeo y muestra interés
por la Rima.

3 Presta atencidn, pero no comparte opiniones con sus compaferos

4 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

5 Dialoga con sus compatfieros, intercambiando opiniones.

6 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

. Demuestra interés y dialoga de diferentes temas por llegar a la respuesta
indaga y comparte sus opiniones

8 Muestra interés, pero no participa.

9 No comprende el mensaje final de la rima y se muestra ajeno al significado
de los juegos verbales.

0 No comprende el mensaje final de la rima y se muestra ajeno al significado
de los juegos verbales.

" No comprende el mensaje final de la rima y se muestra ajeno al significado
de los juegos verbales.

12 Responde de manera fluida y participa mostrando interés por adivinar.
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No comprende el mensaje final de la rima y se muestra ajeno al significado

13

de los juegos verbales.
14 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.
15 Presta atencidn, pero no comparte opiniones con sus companeros

No comprende el mensaje final de la rima y se muestra ajeno al significado
16

de los juegos verbales.

No comprende el mensaje final de la rima y se muestra ajeno al significado
17

de los juegos verbales.
18 Presta atencidn, pero no comparte opiniones con sus compaferos

Presta atencidon y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con
19

sus companeros

Analiza las opiniones de los demas, dialoga y comprende la finalidad de la
20

actividad.

Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con
21

sus compaferos
22 Comprende la rima e interactia compartiendo sus opiniones.

Se expresa formulando preguntas, mostrando interés interactiia con sus
23

comparieros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04

Adivinanza “;Como dice y hace el pato?”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

DESEMPENOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

SE COMUNICA
ORALMENTE
MEDIANTE
DIVERSOS
TIPOS DE
TEXTOS

Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su
entorno familiar, escolar o
local. Utiliza palabras de uso
frecuente y, estratégicamente,
sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
corporales y diversos
volimenes de voz, segin su
interlocutor y proposito:
informar, pedir, convencer,
agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema,
aunque en ocasiones puede

salirse de este.

Participa en conversaciones,
dialogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas
y otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para
hablar, escucha mientras su

interlocutor habla, pregunta y

Identifica las
caracteristicas de
los personajes de

la adivinanza.

Comenta
respondiendo a
las preguntas ;de
quién se hablara
en la adivinanza?
(Qué es lo que
mas te gusto de la
adivinanza? ;Qué
hicieron después
en la adivinanza?
(sefialando una
imagen de la

adivinanza)

Reconoce las
imagenes que se les
presenta comentando
algunas de sus

caracteristicas.

Se les observa
interactuar con sus
amigos, a través del

dialogo
respondiendo a las

preguntas realizadas
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responde sobre lo que le
interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencion

de obtener informacion.

Recupera informacion
explicita de un texto oral.
Menciona algunos hechos y
lugares, el nombre de
personas y personajes. Sigue
indicaciones orales o vuelve a
contar con sus propias
palabras los sucesos que mas

le gustaron.

Deduce relaciones de causa-
efecto, asi como
caracteristicas de personas,
personajes, animales y
objetos en anécdotas, cuentos,

leyendas y rimas orales.

Comenta sobre lo que le gusta
o disgusta de personas,
personajes, hechos o
situaciones de la vida
cotidiana dando razones
sencillas a partir de sus
experiencias y del contexto

en que se desenvuelve.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el

aula e ingresa al aula la maestra con unas alitas de color amarillo.

La maestra se acerca al cartel de los Juegos Verbales y pregunta a los nifios ;Recuerdan este

cartel? ;Qué vemos en las figuras? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono de la adivinanza y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el proposito de la actividad “;Como hace y dice el pato?, para la cual debemos tener

en cuenta algunas normas para disfrutar de la adivinanza en armonia.

DESARROLLO:

Les pregunto de acuerdo con mis alitas, ;qué animal creen que soy?, me coloco la imagen de una

vaca, perro y gato...preguntandoles si es correcto el personaje.

Posterior a sus respuestas les pido que para descubrir de que animal hablamos les muestro la

adivinanza:

Si quieres saber quién soy,
dalavueltaa TOy a PA,
Y si me llamas, contesto...
CUA, CUA, CUA
(QUIEN SOY?

Al descubrir quién es, les pido que juntos hagamos como hace el pato con sus alitas al son de la

adivinanza.

CIERRE:

En asamblea le preguntamos abiertamente ;Qué hicieron el dia de hoy? ;Qué les gustd mas de

la adivinanza? ;Como se sintieron? Escuchamos sus respuestas.
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3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

1 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

5 Interactia formulando preguntas sobre como hace y dice el Pato y muestra
interés por la adivinanza.

3 Presta atencidn, pero no comparte opiniones con sus compaferos

4 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

5 Dialoga con sus compatfieros, intercambiando opiniones.

6 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.
Demuestra interés y dialoga de diferentes temas por llegar a la respuesta

7
indaga y comparte sus opiniones

8 Muestra interés, pero no participa.

9 No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

0 No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

" No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

12 Responde de manera fluida y participa mostrando interés por adivinar.

3 No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

14 Reconoce, pero no se expresa ni muestra el interés pertinente a la actividad.

15 Presta atencion, pero no comparte opiniones con sus companeros
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No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al

16
significado de los juegos verbales.
No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
17
significado de los juegos verbales.
18 Presta atencion, pero no comparte opiniones con sus companeros
9 Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
1
compafieros
20 Analiza las opiniones de los demads, dialoga y comprende la finalidad de la
actividad.
Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
21
companeros
22 Comprende la adivinanza e interactua compartiendo sus opiniones.
Se expresa formulando preguntas para dar con la respuesta correcta,
23

mostrando interés interactia con sus companeros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05

Trabalenguas “Jugando con las gemelas rr”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

DESEMPENOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

LEE DIVERSOS
TIPOS DE
TEXTOS
ESCRITOS EN
LENGUA
MATERNA

Identifica caracteristicas de
personas, personajes,
animales, objetos o acciones
a partir de lo que observa en
las ilustraciones, asi como
de algunas palabras
conocidas por €l: su nombre
o el de otros, palabras que
aparecen frecuentemente en
los cuentos, canciones,
rondas, rimas, anuncios
publicitarios o carteles del
aula (calendario,
cumpleafios, acuerdos de
convivencia) que se

presentan en variados

soportes.

Dice de qué tratara, como
continuara o como terminara
el texto a partir de algunos
indicios, como el titulo, las
ilustraciones, palabras,

CXpI‘GSiOl’lCS O SuUcCesos

Identifica las
caracteristicas de
los personajes del

trabalenguas.

Comenta
respondiendo a las
preguntas ;de
quién se hablara en
el trabalenguas?
(Qué es lo que mas
te gusto del
trabalenguas? ;Qué
hicieron después en
el trabalenguas
(senalando una
imagen del

trabalenguas)?

significativos, que observa o

Reconoce las
imagenes y/o
sonidos que se les
presenta
comentando
algunas de sus

caracteristicas.

Se les observa
intercambiar

dialogos.
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escucha antes y durante la
lectura que realiza (por si
mismo o a través de un

adulto).

Opina dando razones sobre
alguin aspecto del texto leido
(por si mismo o a través de
un adulto), a partir de sus

intereses y experiencia.

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el

aula para luego mostrarles una caja sorpresa con una guitarra, un ferrocarril y un carro.

La maestra se acerca al cartel de los Juegos Verbales y pregunta a los nifios ;Recuerdan este

cartel? ;Qué vemos en las imagenes? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono del trabalenguas y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el proposito de la actividad “Jugando con las gemelas 11, para la cual debemos tener

en cuenta algunas normas para disfrutar del trabalenguas todos juntos.

DESARROLLO:

Con la caja sorpresa va sacando las tres cosas, la guitarra, el carro y el ferrocarril.
Se pregunta ;Qué observan? ;Qué sera? ;Veremos solo un objeto?

Escuchamos sus respuestas.

Con los objetos hago una cancién con una melodia de fondo:

Habia un cantante que tocaba su guitarra, tu tu, tun

Estaba apurado por no perder el ferrocarril, tin tin tin
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Asi que acelero su carro, run run run.

Se presenta la lamina del trabalenguas y comenzamos a leer juntos realizando movimientos

corporales segun los personajes del trabalenguas.

Erre con erre, guitarra;
erre con erre, carril:
rapido ruedan los carros,
rapido el ferrocarril.

Luego en un sobre sorpresa le muestro imagenes del trabalenguas y les invito a colorearlo para

hacerlo una paleta para llevarlo a casa.

CIERRE:

En asamblea le preguntamos abiertamente ;Qué hicieron el dia de hoy? ;Qué les gustd mas del

trabalenguas de las rr? ;Como se sintieron? Escuchamos sus respuestas.

3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

1 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.

5 Lee el trabalenguas, se expresa compartiendo sus opiniones y muestra
interés.

; Presta atencion y de manera autonoma practica el trabalenguas, pero no
comparte opiniones con sus companeros

4 Reconoce ¢ intenta expresarse a través del trabalenguas.

5 Dialoga con sus compafieros y practica junto a algunos de ellos el
trabalenguas.

6 Reconoce ¢ intenta expresarse a través del trabalenguas.

7 Demuestra interés y practica leyendo el trabalenguas.
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Muestra interés, pero no participa.

9 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
10 Reconoce ¢ intenta expresarse a través del trabalenguas.
11 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
12 Interactia de manera asertiva con sus compaferos.
No comprende el mensaje final del trabalenguas y se muestra ajeno al
= significado de los juegos verbales.
Presta atencion y de manera autonoma practica el trabalenguas, pero no
14 comparte opiniones a través del trabalenguas.
15 Presta atencion y de manera autonoma practica el trabalenguas.
16 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
Dialoga con sus compaferos y practica junto a algunos de ellos el
v trabalenguas.
18 Presta atencidon y de manera autonoma practica el trabalenguas.
19 Presta atencidon y comprende el mensaje
20 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
21 Presta atencidon y de manera autonoma practica el trabalenguas.
Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
> companeros
’ Se expresa formulando preguntas, mostrando interés interactiia con sus

comparieros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06

Rima “Ayudemos a nuestro amigo el zorro”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. CRITERIOS DE | EVIDENCIAS DE
COMPETENCIA DESEMPENOS ,
EVALUACION APRENDIZAJE
Identifica caracteristicas de
personas, personajes,
animales, objetos o0 acciones a
partir de lo que observa en las
ilustraciones, asi como de Identifica las
algunas palabras conocidas | caracteristicas de
por ¢l: su nombre o el de los personajes de
‘ Reconoce las
otros, palabras que aparecen la rima. .
imagenes que se les
frecuentemente en los
. q Comenta presenta comentando
cuentos, canciones, rondas,
LEE DIVERSOS . _ blicitari respondiendo a algunas de sus
rimas, anuncios publicitarios
TIPOS DE o del aul las preguntas ;de caracteristicas.
o carteles del aula
TEXTOS . N quién se hablara
ESCRITOS EN (calendario, cumpleafios, _ Se les observa
. ) en la rima? ;Qué
LENGUA acuerdos de convivencia) que interactuar con sus
) es lo que mas te ‘
MATERNA se presentan en variados amigos, a través del

soportes.

Dice de qué tratara, como
continuara o cOmo terminara
el texto a partir de algunos
indicios, como el titulo, las
ilustraciones, palabras,
expresiones o sucesos
significativos, que observa o

escucha antes y durante la

gusto de la rima?
(Qué hicieron
después en la

rima? (sefialando

una imagen de la

rima).

dialogo
respondiendo a las

preguntas realizadas.
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lectura que realiza (por si
mismo o a través de un

adulto).

Opina dando razones sobre
algiin aspecto del texto leido
(por si mismo o a través de un
adulto), a partir de sus

intereses y experiencia.

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el

aula, por consiguiente, la maestra ingresa con la imagen de un zorro con frio.

La maestra de acerca al cartel de los juegos verbales y pregunta a los nifios, ;/Recuerdan este

cartel? ;Qué vemos en las figuras? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono de la rima y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el propdsito de la actividad: Ayudemos a nuestro amigo el zorro.

DESARROLLO:

Les muestro la imagen de un zorro con mucho ftrio, lejos de su casa y abrigado por todos lados
menos por su cabeza, les hago la pregunta ;qué le faltard a nuestro amigo el zorro?, al llegar a la

conclusion que le hace falta un gorro, le colocamos su gorro y les muestro la rima:

70110, ZOIro
Pide socorro
Con un gorro
Z.01r0, ZOIro
Pide socorro

Con un gorro
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Se les indica que se agrupen en grupos de 4 y digan la rima, para que ayuden al zorro a llegar a

su casa y calmar el frio.

CIERRE:

En asamblea se pregunta ;Qué hemos realizado? ;Qué les gusto mas de la rima? ;Como se

sintieron? Escuchamos sus respuestas.

3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
1 Reconoce ¢ intenta expresarse a través de la rima.
2 Lee la rima, se expresa compartiendo sus opiniones y muestra interés.
Presta atencion y de manera autdnoma practica la rima, pero no comparte
: opiniones con sus compaferos
4 Reconoce e intenta expresarse a través de la rima.
5 Dialoga con sus compaifieros y practica la rima junto a algunos de ellos.
6 Reconoce e intenta expresarse a través de la rima.
7 Demuestra interés y practica leyendo la rima.
8 Muestra interés, pero no participa.
9 Reconoce e intenta expresarse a través de la rima.
10 Reconoce e intenta expresarse a través de la rima.
11 Reconoce e intenta expresarse a través de la rima.
12 Interactia de manera asertiva con sus compafieros.
3 No comprende el mensaje final de la rima y se muestra ajeno al significado

de los juegos verbales.

138




14 Presta atencion y de manera autdnoma practica la rima.

15 Presta atencion y de manera autonoma practica la rima.

16 Reconoce e intenta expresarse a través de la rima.

17 Dialoga con sus compatfieros y practica la rima junto a algunos de ellos.

18 Presta atencidon y de manera autonoma practica el trabalenguas.

19 Presta atencidon y comprende el mensaje

20 Reconoce e intenta expresarse a través de la rima.

21 Presta atencioén y de manera autonoma practica la rima.

- Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
comparneros

’3 Se expresa formulando preguntas, mostrando interés interactia con sus

compaiieros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 07

Adivinanza “Un insecto muy colorido entre las flores”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

DESEMPENOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

LEE DIVERSOS
TIPOS DE
TEXTOS
ESCRITOS EN
LENGUA
MATERNA

Identifica caracteristicas de
personas, personajes, animales,
objetos o acciones a partir de lo

que observa en las
ilustraciones, asi como de
algunas palabras conocidas por
¢l: su nombre o el de otros,
palabras que aparecen
frecuentemente en los cuentos,
canciones, rondas, rimas,
anuncios publicitarios o
carteles del aula (calendario,
cumpleafios, acuerdos de
convivencia) que se presentan

en variados soportes.

Dice de qué tratara, como
continuara o como terminara el
texto a partir de algunos
indicios, como el titulo, las
ilustraciones, palabras,
expresiones o sucesos
significativos, que observa o

escucha antes y durante.

Identifica las
caracteristicas de
los personajes de

la adivinanza.

Comenta
respondiendo a
las preguntas ;de
quién se hablara
en la adivinanza?
Qué es lo que
mas te gusto de la
adivinanza? ;Qué
hicieron después
en la adivinanza?
(senalando una
imagen de la

adivinanza)

Reconoce las
imagenes que se les
presenta
comentando
algunas de sus

caracteristicas.

Se les observa
interactuar con sus
amigos, a través del
dialogo
respondiendo a las
preguntas

realizadas.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el

aula, por consiguiente, la maestra ingresa con la imagen de una flor muy triste.

La maestra se acerca al cartel de los juegos verbales y pregunta a los nifios, ;Recuerdan este

cartel? ;Qué vemos en las figuras? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono de la adivinanza y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el proposito de la actividad: Un insecto muy colorido entre las flores.

DESARROLLO:

Les muestro imagenes de un grupo de flores tristes, diciendo lo siguiente: nos dijeron que para

ser bonitas debemos ser visitadas por un insecto muy colorido y hermoso:
Me dirijo a los nifios diciéndoles: ;Que insecto serd? Vamos a descubrirlo:

Un bicho pequeiio

Vuela entre las flores

Y tiene las alas de muchos colores.

(Quién es?

Al descubrir juntos que insecto es, les mostramos a los nifios, que cuando la mariposa visita a las

flores y transporta su polen, ellas se ponen muy hermosas.

CIERRE:

En asamblea se pregunta ;Qué hemos realizado? ;Qué les gusto mas de la adivinanza? ;Como se

sintieron? Escuchamos sus respuestas y brindamos iméagenes para que coloreen.
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3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
1 Reconoce e intenta expresarse a través de la adivinanza.
2 Lee la adivinanza, se expresa compartiendo sus opiniones y muestra interés.
Presta atencion y de manera autonoma practica la adivinanza, pero no
: comparte opiniones con sus compafieros
4 Reconoce e intenta expresarse a través de la adivinanza.
5 Dialoga con sus compaifieros y practica junto a algunos de ellos la adivinanza.
6 Reconoce e intenta expresarse a través de la adivinanza.
7 Demuestra interés y practica leyendo la adivinanza.
8 Muestra interés, pero no participa.
9 Reconoce e intenta expresarse a través de la adivinanza.
10 Reconoce e intenta expresarse a través de la adivinanza.
11 Reconoce e intenta expresarse a través de la adivinanza.
12 Interactiia de manera asertiva con sus compafieros.
No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
= significado de los juegos verbales.
Presta atencion y de manera autébnoma practica el trabalenguas, pero no
4 comparte opiniones a través de la adivinanza.
15 Presta atencion y de manera autdnoma practica la adivinanza.
16 Reconoce e intenta expresarse a través de la adivinanza.
17 Dialoga con sus compafieros y practica junto a algunos de ellos la adivinanza.
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18 Presta atencion y de manera autdnoma practica la adivinanza.

19 Presta atencion y comprende el mensaje

20 Reconoce e intenta expresarse a través de la adivinanza.

21 Presta atencion y de manera autdnoma practica la adivinanza.

- Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
compafieros

’3 Se expresa formulando preguntas para dar con la respuesta correcta,

mostrando interés interactia con sus companeros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08

Trabalenguas “Rebota la pelota”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

DESEMPENOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

LEE DIVERSOS
TIPOS DE
TEXTOS
ESCRITOS EN
LENGUA
MATERNA

Identifica caracteristicas de
personas, personajes, animales,
objetos o acciones a partir de lo

que observa en las
ilustraciones, asi como de
algunas palabras conocidas por
¢l: su nombre o el de otros,
palabras que aparecen
frecuentemente en los cuentos,
canciones, rondas, rimas,
anuncios publicitarios o
carteles del aula (calendario,
cumpleafios, acuerdos de
convivencia) que se presentan

en variados soportes.

Dice de qué tratara, como
continuara o como terminara el
texto a partir de algunos
indicios, como el titulo, las
ilustraciones, palabras,
expresiones o sucesos

significativos, que observa o

Identifica las
caracteristicas de
los personajes del

trabalenguas.

Comenta sobre el

trabalenguas.

escucha antes y durante la

Reconoce las
imagenes que se les
presenta
comentando
algunas de sus

caracteristicas.

Se les observa
interactuar con sus
amigos, a través del
dialogo
respondiendo a las
preguntas

realizadas.
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lectura que realiza (por si

mismo o a través de un adulto).

Opina dando razones sobre
algtn aspecto del texto leido
(por si mismo o a través de un

adulto), a partir de sus intereses

y experiencia.

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el
aula para luego mostrarles el cartel de los Juegos Verbales y pregunta a los nifios {Recuerdan este

cartel? ;Qué vemos en las imagenes del cartel? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono del trabalenguas y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el proposito de la actividad “Rebota la pelota”, para la cual debemos tener en cuenta

algunas normas para disfrutar del trabalenguas todos juntos.

DESARROLLO:

Les muestro la 1amina del juego verbal del trabalenguas de rebota la pelota y le invito a hacerlo

con distintos movimientos corporales, como saltos, palmas, chasquidos, etc.

La pelota bota y bota
en la bota de Carlota.
iQuita la bota, Carlota,
que la pelota rebota!

Les propongo hacer una pelota de globo y convertirnos en Carlota para hacerlo rebotar al son del

trabalenguas.

Los nifios con ayuda de la maestra colocan las iméagenes significativas de cada palabra en la

lamina y leen juntos utilizando distintos movimientos.
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CIERRE:

En asamblea le preguntamos abiertamente ;Qué hicieron el dia de hoy? ;Qué juego verbal

hicimos?, ;Que les gusto del trabalenguas? ;Coémo se sintieron al jugar con el trabalenguas?

Al culminar de escuchar las respuestas, se les invita ensefiar en casa el trabalenguas con su pelota

que realizaron.

3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
1 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
Lee el trabalenguas, se expresa compartiendo sus opiniones y muestra
2 interés.
Presta atencion y de manera autonoma practica el trabalenguas, pero no
. comparte opiniones con sus compaferos
4 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
Dialoga con sus compafieros y practica junto a algunos de ellos el
: trabalenguas.
6 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
7 Demuestra interés y practica leyendo el trabalenguas.
8 Muestra interés, pero no participa.
9 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
10 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
11 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
12 Interactiia de manera asertiva con sus compafieros.
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No comprende el mensaje final del trabalenguas y se muestra ajeno al

P significado de los juegos verbales.
Presta atencion y de manera autébnoma practica el trabalenguas, pero no
14 comparte opiniones a través del trabalenguas.
15 Presta atencidon y de manera autonoma practica el trabalenguas.
16 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
Dialoga con sus compafieros y practica junto a algunos de ellos el
v trabalenguas.
18 Presta atencidon y de manera autdbnoma practica el trabalenguas.
19 Presta atencion y comprende el mensaje
20 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
21 Presta atencidon y de manera autdbnoma practica el trabalenguas.
Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
> companeros
’3 Se expresa formulando preguntas para dar con la respuesta correcta,

mostrando interés interactiia con sus companeros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 09
Rima “;Qué hace el gato?”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

CRITERIOS DE EVIDENCIAS DE
EVALUACION APRENDIZAJE

COMPETENCIA DESEMPENOS

Escribe por propia
iniciativa y a su manera
sobre lo que le interesa:

considera a quién le
escribiran y para qué lo

o . Escribe sobre la rima
escribira; utiliza trazos,

a partir de su
grafismos, letras

o . experiencia previa.
ordenadas de izquierda Escribe por
ESCRIBE a derecha y sobre una iniciativa la rima, Desarrolla sus ideas
DIVERSOS TIPOS | yijeq imaginaria para expresando sus ideas en torno a un tema
DE TEXTOS EN expresar sus ideas o y emoclones con la intencion de
SU LENGUA emociones en torno a respecto al tema. transmitir ideas o
MATERNA un tema a través de una . . emociones. Sigue la
Revisa si su escrito
nota o carta, para relatar . linealidad y
transmite lo que
una vivencia o un ) . direccionalidad de la
quiere comunicar.
cuento. escritura.

Revisa el escrito que ha
dictado, en funcidn de
lo que quiere

comunicar.
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CREA
PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

Explora de manera
individual y/o grupal
diversos materiales de
acuerdo con sus
necesidades e intereses.
Descubre los efectos
que se producen al
combinar un material

con otro.

Representa ideas acerca
de sus vivencias
personales y del

contexto en el que se
desenvuelve usando
diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el
movimiento, el teatro,
la musica, los titeres,

etc.).

Muestra sus creaciones
y observa las creaciones
de otros. Describe lo
que ha creado. A
solicitud de la docente,
manifiesta lo que le
gusta de la experiencia,
o de su proyecto y del

proyecto de otros.

Explora de manera
individual materiales
de acuerdo a su

interés.

Combina y distintos
tipos de colores a

través de la pintura.

Muestra y comenta

su proyecto.

Utiliza materiales de
su eleccidon, como
lana, desechos de
lapiz, colores, para

pintar el dibujo de la

rima.

Expone su creacion.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el

aula, por consiguiente, la maestra ingresa con la imagen de un gato cansado.

La maestra se acerca al cartel de los juegos verbales y pregunta a los nifios, ;Recuerdan este

cartel? ;Qué vemos en las figuras? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono de la rima y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el proposito de la actividad: ;Qué hace el gato?.

DESARROLLO:

Les muestro la imagen de un gato cansado, ;qué hara el gato para que se le vaya la pereza?, les
muestro que el gato cansado me dice algo en la oreja y les digo: Nifos el gato cansado me ha
dicho su secreto para sacar la pereza, ;quieren que les cuente? Mejor digamoslo juntos al compas

de esta rima:

Dice el gato
Elegante que
te estires
Como un
Gigante

Les pido que todos juntos repitamos y al terminar les digo que en una hoja pinten o utilicen

materiales con relieve para el dibujo del gato a y al lado de la escriban la rima.

CIERRE:

En asamblea se pregunta ;Qué hemos realizado? ;Qué les gusto mas de la rima? ;Como se

sintieron? Escuchamos sus respuestas.
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3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

1 Reconoce y muestra interés escribiendo la rima.

2 Reconoce y muestra interés escribiendo la rima.

; Presta atencion y de manera autobnoma escribe la rima, pero no comparte
opiniones con sus companeros.

4 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.

5 Presta atencion y de manera autobnoma escribe la rima, pero no comparte
opiniones con sus compaieros.

6 Reconoce e intenta expresarse a través de la rima.

7 Demuestra interés y practica leyendo la rima.

8 Muestra interés, pero no participa.

9 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.

10 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.

11 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.

12 Interactia de manera asertiva con sus compafieros.

3 No comprende el mensaje final de la rima y se muestra ajeno al significado
de los juegos verbales.

" Presta atencion y de manera autdbnoma escribe la rima, pero no comparte
opiniones con sus compaferos.

s Presta atencion y de manera autdbnoma escribe la rima, pero no comparte
opiniones con sus comparieros.

16 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.
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Presta atencion y de manera autobnoma escribe la rima, pero no comparte

v opiniones con sus companeros.

18 Presta atencidon y de manera autdbnoma practica el trabalenguas.

19 Presta atencidon y comprende el mensaje

20 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.

. Presta atencion y de manera autonoma escribe la rima, pero no comparte
opiniones con sus comparieros.

- Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
compafieros

- Se expresa formulando preguntas, mostrando interés interactia con sus

compareros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

Adivinanza “Nuestra amiga la bufanda”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. CRITERIOS DE EVIDENCIAS DE
COMPETENCIA DESEMPENOS ,
EVALUACION APRENDIZAJE
Escribe por propia
iniciativa y a su manera
sobre lo que le interesa:
considera a quién le '
o Escribe sobre la
escribirdn y para qué lo ] o .
. . Escribe por adivinanza a partir de
escribird; utiliza trazos, S o i
. | iniciativa la su experiencia previa.
grafismos, letras o
ESCRIBE denadas de brauierd adivinanza,
ordenadas de izquierda a Desarrolla sus ideas
DIVERSOS derech b i expresando sus ideas
erecha y sobre una linea _ en torno a un tema
TIPOS DE o y emociones
1maginaria para expresar con la intencion de
TEXTOS EN SU _ _ respecto al tema.
LENGUA sus ideas o emociones en transmitir ideas o
MATERNA torno a un tema a través | Revisa si su escrito emociones. Sigue la

de una nota o carta, para
relatar una vivencia o un

cuento.

Revisa el escrito que ha
dictado, en funcion de lo

que quiere comunicar.

transmite lo que

quiere comunicar.

linealidad y
direccionalidad de la

escritura.

153




CREA
PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAIJES
ARTISTICOS

Explora de manera
individual y/o grupal
diversos materiales de
acuerdo con sus
necesidades e intereses.
Descubre los efectos que
se producen al combinar

un material con otro.

Representa ideas acerca
de sus vivencias
personales y del contexto
en el que se desenvuelve
usando diferentes
lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la
danza o el movimiento,
el teatro, la musica, los

titeres, etc.).

Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de
otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la
docente, manifiesta lo
que le gusta de la
experiencia, o de su
proyecto y del proyecto

de otros.

Explora de manera
individual materiales
sobre la bufanda y
hace uso de
materiales para crear

el suyo.

Muestra y comenta

su proyecto.

Crea su bufanda y
utiliza los colores de

su eleccion.

Comenta la
adivinanza utilizando
movimientos y su

dibujo.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el

aula, por consiguiente, la maestra ingresa con la imagen de un nifio con ftio.

La maestra se acerca al cartel de los juegos verbales y pregunta a los nifios, ;Recuerdan este cartel?

(Qué vemos en las figuras? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono de la adivinanza y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?
18 8

-Presenta el proposito de la actividad: Nuestra amiga la bufanda.

DESARROLLO:

Les muestro la imagen de un nifio con frio y dolor de garganta y les pregunto ;Que le faltard al
nifio para abrigar su garganta? A continuacion, lo descubriremos juntos y les muestro la ldmina de
la adivinanza:
Es larga y de lana
y cuando hace frio
se la pone mi hermana.
(Qué es?

Al descubrir juntos de quien se habla, le colocamos la bufanda al nifio.

Los nifios se sientan en grupos y dibujan una bufanda utilizando los colores de preferencia

describiéndolo con imagenes o palabras de la adivinanza.

CIERRE:

En asamblea se pregunta ;Qué hemos realizado? ;Qué les gusto mas de la adivinanza? ;Cémo se
sintieron? Escuchamos sus respuestas y brindamos una hoja para que coloreen la bufanda y escriban

el nombre de la misma.
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3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

1 Reconoce y muestra interés escribiendo la adivinanza.

2 Reconoce y muestra interés escribiendo la adivinanza.

; Presta atenciéon y de manera autébnoma escribe la adivinanza, pero no
comparte opiniones con sus compafieros.

4 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.

5 Presta atenciéon y de manera autébnoma escribe la adivinanza, pero no
comparte opiniones con sus compafieros.

6 Reconoce ¢ intenta expresarse a través de la adivinanza.

7 Demuestra interés y practica leyendo la adivinanza.

8 Muestra interés, pero no participa.

9 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.

10 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.

11 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.

12 Interactia de manera asertiva con sus compafieros.

3 No comprende el mensaje final de la adivinanza y se muestra ajeno al
significado de los juegos verbales.

" Presta atencion y de manera auténoma escribe la adivinanza, pero no
comparte opiniones con sus compafieros.

s Presta atencion y de manera autobnoma escribe la adivinanza, pero no
comparte opiniones con sus compafieros.

16 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.
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Presta atencién y de manera autéonoma escribe la adivinanza, pero no

v comparte opiniones con sus compafieros.

18 Presta atencion y de manera autdbnoma practica la adivinanza.

19 Presta atencidon y comprende el mensaje.

20 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.

. Presta atencion y de manera auténoma escribe la adivinanza, pero no
comparte opiniones con sus compafieros.

- Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
comparieros.

- Se expresa formulando preguntas, mostrando interés interactia con sus

compareros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

Trabalenguas “Pablito y su clavito”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIAS
. CRITERIOS DE
COMPETENCIA DESEMPENOS , DE
EVALUACION
APRENDIZAJE
Escribe por propia iniciativa
y a su manera sobre lo que le
interesa: considera a quién le
escribiran y para qué lo Escribe
escribira; utiliza trazos, autonomamente
ESCRIBE grafismos, letras ordenadas sobre los
DIVERSOS TIPOS de izquierda a derecha y personajes del Escribe sobre el
DE TEXTOS sobre una linea imaginaria trabalenguas trabalenguas.
ESCRITOS EN para expresar sus ideas o expresando sus
, ) ) Menciona que le
LENGUA emociones en torno a un tema | ideas o emociones. ‘
, gusta o disgusta.
MATERNA a través de una nota o carta,

para relatar una vivencia o un

cuento.

Revisa el escrito que ha
dictado, en funcion de lo que

quiere comunicar.

Revisa y dialoga lo
escrito sobre el

trabalenguas.

158




CREA
PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

Explora de manera individual
y/o grupal diversos materiales
de acuerdo con sus
necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se
producen al combinar un

material con otro.

Representa ideas acerca de
sus vivencias personales y del
contexto en el que se
desenvuelve usando
diferentes lenguajes artisticos
(el dibujo, la pintura, la danza
o el movimiento, el teatro, la

musica, los titeres, etc.).

Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de
otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la
docente, manifiesta lo que le
gusta de la experiencia, o de
su proyecto y del proyecto de

otros.

Explora los
materiales de
acuerdo a su

interés.

Combina y
distintos tipos de
colores a través de

la pintura.

Muestra y comenta

su proyecto.

Realiza dibujos
de acuerdo al

trabalenguas.

Realiza su
trabalenguas
utilizando

movimientos.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el
aula para luego mostrarles el cartel de los Juegos Verbales y pregunta a los nifios ;Recuerdan este

cartel? ;Qué vemos en las iméagenes del cartel? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono del trabalenguas y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el proposito de la actividad “Pablito y su clavito”, para la cual debemos tener en cuenta

algunas normas para disfrutar del trabalenguas todos juntos

DESARROLLO:

Les muestro la lamina del trabalenguas

Pablito clavo un clavito
en la calva de un calvito.
En la calva de un calvito,
Pablito clavo un clavito.

Leemos el trabalenguas sin revelar las imagenes para luego realizarlo con distintos movimientos
corporales y después revelar las imagenes de la ldmina e invitar a los nifios a participar del

trabalenguas “Pablito y su clavito”.

Les presento un sobre de carta grande y les propongo escribirle una carta para Pablito con palabras

o dibujos, realizando mensajes u oraciones del trabalenguas.

CIERRE:

En asamblea le preguntamos abiertamente ;Qué hicieron el dia de hoy? ;Qué les gusto del

trabalenguas? ;Que realizaron para Pablito? Exponen cada uno su carta escrita.

Al culminar se les alaga su maravilloso trabajo.
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3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
1 Reconoce y muestra interés escribiendo el trabalenguas.
2 Reconoce y muestra interés escribiendo el trabalenguas.
Presta atencion y de manera autébnoma escribe el trabalenguas, pero no
: comparte opiniones con sus compafieros.
4 Reconoce e intenta crear proyectos sobre el trabalenguas.
Presta atencion y de manera autébnoma escribe el trabalenguas, pero no
: comparte opiniones con sus compafieros.
6 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
7 Demuestra interés y practica leyendo el trabalenguas.
8 Muestra interés, pero no participa.
9 Reconoce e intenta crear proyectos sobre el trabalenguas.
10 Reconoce e intenta crear proyectos sobre el trabalenguas.
11 Reconoce e intenta crear proyectos sobre el trabalenguas.
12 Interactia de manera asertiva con sus compafieros.
No comprende el mensaje final del trabalenguas y se muestra ajeno al
= significado de los juegos verbales.
Presta atencién y de manera auténoma escribe el trabalenguas, pero no
4 comparte opiniones con sus compafieros.
Presta atencion y de manera autébnoma escribe la adivinanza, pero no
b comparte opiniones con sus compafieros.
16 Reconoce e intenta crear proyectos sobre el trabalenguas.
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Presta atencion y de manera autbnoma escribe el trabalenguas, pero no

v comparte opiniones con sus compafieros.

18 Presta atencidon y de manera autdbnoma practica el trabalenguas.

19 Presta atencidon y comprende el mensaje.

20 Reconoce e intenta crear proyectos sobre del trabalenguas.

. Presta atencion y de manera autonoma escribe el trabalenguas, pero no
comparte opiniones con sus compafieros.

- Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
comparieros.

- Se expresa formulando preguntas, mostrando interés interactia con sus

compareros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12

Rima “;Qué comera el perro?

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

N CRITERIOS DE EVIDENCIAS DE
COMPETENCIA DESEMPENOS ,
EVALUACION APRENDIZAJE
Escribe por propia
iniciativa y a su manera
sobre lo que le interesa: .
. _ Escribe las
considera a quién le .
o caracteristicas de los
escribirdn y para qué lo ' ‘ Reconoce las
o " personajes de larima | |
escribira; utiliza trazos, imagenes que se les
ESCRIBE a su manera. o
DIVERSOS grafismos, letras ordenadas presenta escribiendo
TIPOS DE de izquierda a derecha y Comenta algunas de sus
TEXTOS sobre una linea imaginaria respondiendo a las caracteristicas a su
ESCRITOS EN para expresar sus ideas 0 | preguntas ¢de quién manera.
LENGUA emociones en torno a un se hablari en la
) _ Interactia con sus
MATERNA tema a través de una nota o | rima? ,Qué es lo que

carta, para relatar una

vivencia o un cuento.

Revisa el escrito que ha
dictado, en funcion de lo

que quiere comunicar.

mas te gusto de la
rima? ;Qué hicieron

después en la rima?

amigos sobre su

creacion.
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CREA
PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

Explora de manera
individual y/o grupal
diversos materiales de

acuerdo con sus
necesidades e intereses.
Descubre los efectos que
se producen al combinar

un material con otro.

Representa ideas acerca de
sus vivencias personales y
del contexto en el que se
desenvuelve usando
diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la

musica, los titeres, etc.).

Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de
otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la
docente, manifiesta lo que
le gusta de la experiencia,
o de su proyecto y del

proyecto de otros.

Explora los
materiales que

utilizamos.

Muestra y comenta

su creacion.

Utiliza los diferentes

materiales.

Expone y representa

ideas sobre su rima.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Asamblea

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el
aula para luego mostrarles el cartel de los Juegos Verbales y pregunta a los nifios ;Recuerdan este

cartel? ;Qué vemos en las iméagenes del cartel? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono de la rima y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el proposito de la actividad “;Qué comera el perro?”, para la cual debemos tener en cuenta

algunas normas para disfrutar de la rima todos juntos

DESARROLLO:

Les muestro imagenes de diferentes alimentos, y les pregunto de manera abierta, ;qué comera
nuestro amigo el perro?, de acuerdo con descartes de los alimentos, les diré: ya que hemos
descubierto que come el perro, entonaremos esta rima que les ensefiaré para que el perrito coma

contento:

El perrito travieso, no

Quiere queso

Porque le

Gusta el hueso.

Después los nifios voluntad entonan la rima realizando movimiento y mimicas.

Finalizando realizan dibujos sobre los personajes de la rima, escribiendo palabras u oraciones a su

manera.

CIERRE:

v" En asamblea le preguntamos abiertamente ;Qué hicieron el dia de hoy? ;Qué juego verbal

hicieron hoy? ;Les gusto el juego verbal?
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3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
1 Reconoce y muestra interés escribiendo la rima.
2 Reconoce y muestra interés escribiendo la rima.
Presta atencion y de manera autonoma escribe la rima, pero no comparte
: opiniones con sus compareros.
4 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.
Presta atencion y de manera auténoma escribe la rima, pero no comparte
: opiniones con sus compareros.
6 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.
7 Demuestra interés y practica leyendo la rima.
8 Muestra interés, pero no participa.
9 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.
10 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.
11 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.
12 Interactiia de manera asertiva con sus compafieros.
No comprende el mensaje final de la rima y se muestra ajeno al significado
= de los juegos verbales.
Presta atencion y de manera autobnoma escribe la rima, pero no comparte
14 opiniones con sus companeros.
s Presta atencion y de manera autonoma escribe la rima, pero no comparte

opiniones con sus compaferos.
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16 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.

Presta atencion y de manera autobnoma escribe la rima, pero no comparte
17

opiniones con sus comparieros.
18 Presta atencion y de manera autonoma practica la rima.
19 Presta atencidén y comprende el mensaje
20 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.

Presta atencion y de manera autdbnoma escribe la rima, pero no comparte
21

opiniones con sus companeros.

Presta atencion y comprende el mensaje, pero no comparte opiniones con sus
22

companeros.

Se expresa formulando preguntas, mostrando interés interactila con sus
23

comparieros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13

Adivinanza “Saltando tan alto como los sapos”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

DESEMPENOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

ESCRIBE
DIVERSOS
TIPOS DE
TEXTOS
ESCRITOS EN
LENGUA
MATERNA

Escribe por propia
iniciativa y a su manera
sobre lo que le interesa:

considera a quién le
escribirdn y para qué lo
escribira; utiliza trazos,
grafismos, letras ordenadas
de izquierda a derecha y
sobre una linea imaginaria
para expresar sus ideas o
emociones en torno a un
tema a través de una nota o
carta, para relatar una

vivencia o un cuento.

Revisa el escrito que ha
dictado, en funcion de lo

que quiere comunicar.

Escribe las
caracteristicas de
los personajes de

la adivinanza.

Revisa el escrito

de la adivinanza.

Reconoce las imagenes
que se les presenta
escribiendo algunas de
sus caracteristicas a su

manera.

Interacttia con sus
amigos sobre su

creacion.
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Explora de manera individual
y/o grupal diversos
materiales de acuerdo con
sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se
producen al combinar un

material con otro.

Representa ideas acerca de
sus vivencias personales y

del contexto en el que se

Explora 'y

descubre los

CREA q | q materiales de
esenvuelve usando
PROYECTOS diferentes lenguajes artisticos manera grupal Dibujo sobre los sapos.
DESDE LOS 1
(el dibujo, la pintura, la que utilizamos. .y
LENGUAJES Expone su creacion.
] danza o el movimiento, el
ARTISTICOS . , Muestra y
teatro, la musica, los titeres,
) comenta su
etc.).
creacion.

Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de
otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la
docente, manifiesta lo que le
gusta de la experiencia, o de
su proyecto y del proyecto de

otros.

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Asamblea:

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el
aula para luego mostrarles el cartel de los Juegos Verbales y pregunta a los nifios ;Recuerdan este

cartel? ;Qué vemos en las iméagenes del cartel? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
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-Presenta el icono del trabalenguas y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el propdsito de la actividad “Saltando tan alto como los sapos”, para la cual debemos

tener en cuenta algunas normas para disfrutar del trabalenguas todos juntos.

DESARROLLO:

Les muestro imagenes de un lago, y les preguntare abiertamente, ;qué animal vivira aqui? De una
caja sorpresa, saco opciones tales como: jun gato, perro, chancho y jirafa ...oh no! Para poder

descubrirlo les daré una pista y ustedes tienen que descubrirlo, proceso a mostrarles la lamina:

Soy verde

Me gusta saltar

Jugar en el charco

Y también se croar

(Quién soy?

Al finalizar el juego, pido que saltemos alto, luego se les dara una hoja para que coloren al sapo y

escriban las caracteristicas del personaje.

CIERRE:

v" En asamblea le preguntamos abiertamente ;Qué hicieron el dia de hoy? ;les gusto el juego

verbal?

3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
1 Reconoce las imagenes y muestra interés escribiendo la adivinanza.
2 Reconoce las imagenes y muestra interés escribiendo la adivinanza.

Presta atencion, de manera auténoma escribe la adivinanza, y comparte

opiniones con sus companeros.

4 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.
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Presta atencion, de manera auténoma escribe la adivinanza, y comparte

5

opiniones con sus companeros.
6 Reconoce e intenta expresarse a través de la adivinanza.
7 Demuestra interés y practica leyendo la adivinanza.

Muestra interés, interactiia con sus amigos, a través del dialogo respondiendo
8

a las preguntas realizadas.
9 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.
10 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.
11 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.

Muestra interés, interactiia con sus amigos, a través del dialogo respondiendo
12 .

a las preguntas realizadas.

Comprende el mensaje final de la adivinanza y comprende el significado de
13 )

los juegos verbales.

Presta atencion de manera autonoma escribe la adivinanza, y comparte
14

opiniones con sus companeros.

Presta atencion de manera autonoma escribe la adivinanza, y comparte
15

opiniones con sus companeros.
16 Reconoce las imagenes y crea proyectos sobre la adivinanza.

Presta atencion de manera autonoma escribe la adivinanza, y comparte
17

opiniones con sus companeros.
18 Presta atencion y de manera autonoma practica la adivinanza.
19 Presta atencidén y comprende el mensaje.
20 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.
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Presta atencion de manera autdonoma escribe la adivinanza, y comparte

21

opiniones con sus companeros.

Presta atencidén, comprende el mensaje, y comparte opiniones con sus
22

compafieros.

Se expresa formulando preguntas, mostrando interés interactia con sus
23

companeros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14

Trabalenguas “El hipopdtamo gigante”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. CRITERIOS DE EVIDENCIAS DE
COMPETENCIA DESEMPENOS ,
EVALUACION APRENDIZAJE
Escribe por propia
iniciativa y a su manera
sobre lo que le interesa:
considera a quién le
escribiran y para qué lo
o - Reconoce las
escribira; utiliza trazos,
- | Eserib imagenes que se les
grafismos, letras scribe a su manera o
ESCRIBE denadas de rauierd | s d presenta escribiendo
ordenadas de izquierda a | las caracteristicas de
DIVERSOS TIPOS toreat ) ) 1 oy algunas de sus
erecha y sobre una linea os personajes de )
DE TEXTOS . o bal caracteristicas a su
imaginaria para expresar trabalenguas.
ESCRITOS EN . ' manera.
LENGUA sus ideas 0 emociones en
, Revisa lo escrito de
MATERNA torno a un tema a traves Interactia con sus

de una nota o carta, para
relatar una vivencia o un

cuento.

Revisa el escrito que ha
dictado, en funcion de lo

que quiere comunicar.

su creacion.

amigos sobre su

creacion.
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CREA
PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAIJES
ARTISTICOS

Explora de manera
individual y/o grupal
diversos materiales de
acuerdo con sus
necesidades e intereses.
Descubre los efectos que
se producen al combinar

un material con otro.

Representa ideas acerca
de sus vivencias
personales y del contexto
en el que se desenvuelve
usando diferentes
lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la
danza o el movimiento,
el teatro, la musica, los

titeres, etc.).

Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de
otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la
docente, manifiesta lo
que le gusta de la
experiencia, o de su
proyecto y del proyecto

de otros.

Explora y descubre
los materiales de
manera grupal que

utilizamos.

Muestra y comenta

su creacion

Dibujo sobre el

hipop6tamo.

Expone su creacion.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el
aula para luego mostrarles el cartel de los Juegos Verbales y pregunta a los nifios {De qué es este

cartel? ;Qué vemos en las iméagenes del cartel? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono del trabalenguas y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el propdsito de la actividad “El hipopdétamo gigante”, para la cual debemos tener en

cuenta algunas normas para disfrutar del trabalenguas todos juntos.

DESARROLLO:

Les muestro la 1amina del trabalenguas con las iméagenes significativas ocultas

El hipop6tamo Hipo

esta con hipo.

(Quién le quita el hipo

al hipop6tamo Hipo?

Leemos el trabalenguas con distintos movimientos corporales y después revelar las imdgenes de la

lamina e invitar a los nifios a participar del trabalenguas “El hipopdtamo gigante”.

Les propongo formar grupo de tres y en papelotes dibujar y escribir sobre trabalenguas a su manera

para exponerlo.

CIERRE:

En asamblea le preguntamos abiertamente ;Qué hicieron el dia de hoy? ;De quién trato el

trabalenguas ;Como se sintieron al trabajar en grupo con sus amigos?

Al culminar de escuchar las respuestas se les agradece por su compafierismo.
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3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

1 Reconoce las imagenes y muestra interés escribiendo el trabalenguas.

2 Reconoce las imagenes y muestra interés escribiendo el trabalenguas.

; Presta atencidén, de manera auténoma escribe el trabalenguas, y comparte
opiniones con sus companeros.

4 Reconoce e intenta crear proyectos sobre el trabalenguas.
Presta atencidén, de manera autonoma escribe el trabalenguas, y comparte

5
opiniones con sus companeros.

6 Reconoce e intenta expresarse a través del trabalenguas.

7 Demuestra interés y practica leyendo el trabalenguas.

5 Muestra interés, interactiia con sus amigos, a través del dialogo respondiendo
a las preguntas realizadas.

9 Reconoce e intenta crear proyectos sobre el trabalenguas.

10 Reconoce e intenta crear proyectos sobre el trabalenguas.

11 Reconoce e intenta crear proyectos sobre el trabalenguas.

. Muestra interés, interactiia con sus amigos, a través del dialogo respondiendo
a las preguntas realizadas.
Comprende el mensaje final del trabalenguas y comprende el significado de

13
los juegos verbales.

” Presta atencion de manera auténoma escribe el trabalenguas, y comparte
opiniones con sus compafieros.

15 Presta atencion de manera auténoma escribe el trabalenguas, y comparte
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opiniones con sus companeros.

16 Reconoce las imagenes y crea proyectos sobre el trabalenguas.

Presta atencion de manera autonoma escribe el trabalenguas, y comparte
17

opiniones con sus companeros.
18 Presta atencion y de manera autonoma practica el trabalenguas.
19 Presta atencidon y comprende el mensaje.
20 Reconoce e intenta crear proyectos sobre el trabalenguas.

Presta atencion de manera auténoma escribe el trabalenguas, y comparte
21

opiniones con sus compafieros.

Presta atencidon, comprende el mensaje, y comparte opiniones con sus
22

companeros.

Se expresa formulando preguntas, mostrando interés interactia con sus
23

compaferos.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15

Rima “Lorena la ballena feliz”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

N CRITERIOS DE EVIDENCIAS DE
COMPETENCIA DESEMPENOS ,
EVALUACION APRENDIZAJE
Identifica caracteristicas
de personas, personajes,
animales u objetos a partir
de lo que observa en las
ilustraciones cuando
explora cuentos, etiquetas, Identifica las Reconoce las
carteles, que se presenta en caracteristicas de los | 1magenes que se les
variados soportes. personajes de la presenta comentando
LEE DIVERSOS . rima algunas de sus
Dice de qué tratara, como ' g
TIPOS DE continuari o como caracteristicas.
TEXTOS Comenta
terminara el texto a partir .
ESCRITOS EN respondiendo a las Se les observa
de las ilustraciones o . ., .
LENGUA preguntas ;de quién Interactuar con sus
MATERNA imagenes que observa se hablara en la amigos, a través del

antes y durante la lectura
que realiza (por si mismo o

a través de un adulto).

Comenta las emociones
que le genero el texto leido
(por si mismo o a través de

un adulto), a partir de sus

intereses y experiencias.

rima? ;Qué es lo que
mas te gusto de la

rima?

dialogo respondiendo
a las preguntas

realizadas.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Asamblea

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el
aula para luego mostrarles el cartel de los Juegos Verbales y pregunta a los nifios {De qué es este

cartel? ;Qué vemos en las iméagenes del cartel? Escuchamos lo que los nifios mencionan.
-Presenta el icono del trabalenguas y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy?

-Presenta el propdsito de la actividad “Lorena la ballena feliz”, para la cual debemos tener en cuenta

algunas normas para disfrutar del trabalenguas todos juntos.

DESARROLLO:

Les muestro imagenes del mar y les digo: les presentaré a una amiga que vive en este lugar, pero

para descubrirlo, juntos tenemos que rimar y ella se asomard, a continuacion, les muestro la 1amina:

Lorena, la ballena, nada en

el mar como una sirena

Lorena, la ballena, nada en
el mar como una sirena

Culminada la rima, pedimos que se sienten en grupos y les brindamos un papelote con la imagen

de la ballena, a la que deberan pegarle materiales de su eleccion y al finalizar, colocar sus nombres.

CIERRE:

v" En asamblea le preguntamos abiertamente ;Qué hicieron el dia de hoy? ;Qué realizaron hoy?

(Como se sintieron?
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3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

1 Reconoce las imagenes y muestra interés leyendo la rima.

2 Reconoce las imagenes y muestra interés leyendo la rima.

; Presta atencién, de manera autonoma expone su creacidon, y comparte
opiniones con sus compafieros.

4 Reconoce las imagenes y muestra interés leyendo la rima.

5 Presta atencién, de manera autonoma expone su creacidon, y comparte
opiniones con sus compafieros.

6 Reconoce e intenta expresarse a través de la rima.

7 Demuestra interés y practica leyendo la rima.

. Muestra interés, interactiia con sus amigos, a través del dialogo respondiendo
a las preguntas realizadas.

9 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.

10 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.

11 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.

. Muestra interés, interactia con sus amigos, a través del dialogo respondiendo
a las preguntas realizadas.

3 Comprende el mensaje final de la rima y comprende el significado de los
juegos verbales.

4 Presta atencién, de manera autonoma expone su creacion, y comparte

opiniones con sus compaferos.
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Presta atencidon, de manera autonoma expone su creacion, y comparte

15

opiniones con sus companeros.
16 Reconoce las imagenes y crea proyectos sobre la rima.

Presta atencion, de manera auténoma expone su creacion, y comparte
17

opiniones con sus companeros.
18 Presta atencidon y de manera autdbnoma practica la rima.
19 Presta atencion y comprende el mensaje.
20 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la rima.

Presta atencion de manera autonoma escribe la rima, y comparte opiniones
21

con sus compaferos.

Presta atencidon, comprende el mensaje, y comparte opiniones con Ssus
22

companeros.

Se expresa formulando preguntas, mostrando interés interactla con sus
23

companeros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 16

Trabalenguas “El loro Carmelo”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA

DESEMPENOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

LEE DIVERSOS
TIPOS DE
TEXTOS
ESCRITOS EN
LENGUA
MATERNA

Identifica caracteristicas
de personas, personajes,
animales u objetos a partir
de lo que observa en las
ilustraciones cuando
explora cuentos, etiquetas,
carteles, que se presenta en

variados soportes.

Dice de qué tratara, como
continuara o cdmo
terminara el texto a partir
de las ilustraciones o
imagenes que observa
antes y durante la lectura
que realiza (por si mismo

o0 a través de un adulto).

Comenta las emociones
que le genero el texto leido
(por si mismo o a través de

un adulto), a partir de sus

intereses y experiencias.

Identifica las
caracteristicas de
los personajes del

trabalenguas.

Comenta de quien
tratara o ideas
sobre el
trabalenguas
ademas de expresar
sus emociones e

intereses.

Reconoce las
imagenes que se les
presenta comentando
algunas de sus

caracteristicas.

Se les observa
interactuar y dialogar
con sus amigos sobre

el trabalenguas.
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2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIO :

Los nifios y nifias se sientan en asamblea dentro del aula y recuerdan los acuerdos asumidos en el
aula acompafiada de un ave en mi hombro para luego mostrarles el cartel de los Juegos Verbales y
preguntarles a los nifios ;De qué es este cartel? ;Qué vemos en las imagenes del cartel?

Escuchamos lo que los nifios mencionan.

-Presenta el icono del trabalenguas y pregunta ;Qué es? ;Qué realizaremos hoy? Y el proposito de
la actividad “El loro Carmelo”, para la cual debemos tener en cuenta algunas normas para disfrutar

del trabalenguas todos juntos.

DESARROLLO:

El loro Carmelo les trajo una carta grande el cual es la ldmina del juego verbal del trabalenguas.

La cara del loro
se aclara con cloro,
claro, con cloro se aclara
la cara del loro.

Leemos el trabalenguas sin las iméagenes significativas, realizdndolo con saltos y gestos. Revelamos
las iméagenes significativas del trabalenguas e invitamos ponernos frente a un compaiero y leer el

trabalenguas realizando distintos movimientos.

Invitamos pegar plumas al loro Carmelo de manera libre para que asi lean el trabalenguas

acompafiado de su loro Carmelo.

CIERRE:

En asamblea le preguntamos abiertamente ;Qué hicieron el dia de hoy? ;Qué juego verbal
realizaron? ;De qué trato el trabalenguas?, ;Que realizaron a su loro Carmelo? ;Cdomo se sintieron?

Y se les escucha sus respuestas.
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3. EVALUACION

ESTUDIANTES DESCRIPCION DE LAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

1 Reconoce las imagenes y muestra interés leyendo la adivinanza.
2 Reconoce las imagenes y muestra interés leyendo la adivinanza.

Presta atencion, de manera auténoma expone su creacion, y comparte
3

opiniones con sus companeros.
4 Reconoce las imagenes y muestra interés leyendo la adivinanza.

Presta atencion, de manera auténoma expone su creacion, y comparte
5

opiniones con sus companeros.
6 Reconoce e intenta expresarse a través de la adivinanza.
7 Demuestra interés y practica leyendo la adivinanza.

Muestra interés, interactiia con sus amigos, a través del dialogo respondiendo
8

a las preguntas realizadas.
9 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.
10 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.
11 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.

Muestra interés, interactiia con sus amigos, a través del dialogo respondiendo
12

a las preguntas realizadas.

Comprende el mensaje final de la adivinanza y comprende el significado de
13 )

los juegos verbales.

Presta atencion, de manera auténoma expone su creacion, y comparte
14

opiniones con sus compafieros.
15 Presta atencidon, de manera autonoma expone su creacion, y comparte
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opiniones con sus companeros.

16 Reconoce las imagenes y crea proyectos sobre la adivinanza.

Presta atencién, de manera autonoma expone su creacion, y comparte
17

opiniones con sus companeros.
18 Presta atencion y de manera autonoma practica la adivinanza.
19 Presta atencidon y comprende el mensaje.
20 Reconoce e intenta crear proyectos sobre la adivinanza.

Presta atencion de manera autéonoma escribe la adivinanza, y comparte
21

opiniones con sus compafieros.

Presta atencidon, comprende el mensaje, y comparte opiniones con sus
22

companeros.

Se expresa formulando preguntas, mostrando interés interactia con sus
23

compaferos.
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Ejecucion de la actividad N° 01 “Nos protegemos de la lluvia™

Nota. Se realizd una adivinanza con un disfraz de gota.

Ejecucion de la actividad N° 02 “Rugiendo como tigres”

Nota. Se realiz6 trabalenguas con movimientos corporales.
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Ejecucion de la actividad N° 03 “Cantando al son del gallo Bartolito™

Nota. Los nifios realizaron la rima caracterizando al personaje.

Ejecucion de la actividad N° 04 “;Como hace y dice el pato?”

T Eearo @]

Nota. Los nifios participaron y descubrieron la adivinanza.
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Ejecucion de la actividad N° 05 “Jugando con las gemelas rr”

Nota. Los nifos utilizaron las imagenes relaciondndolas con el trabalenguas.

Ejecucion de la actividad N° 06 “Ayudemos a nuestro amigo el zorro”

I el ZORRU.:'
zollo.l.

ZORRO 1.
p‘ DJ

&>

Nota. Los alumnos participaron en una rima colocandole los accesorios al personaje.
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Ejecucion de la actividad N° 07 “Un insecto muy colorido entre las flores”

\

(N
21

g UNINSECTO. ()

VirsaLes) LORIDO?

W E U BICHO
R 4 PEQUENO VUELA
ENTRE LAS FLORES
¢ TIENELAS ALAS

DE MUGHOS

COLORES

QUIEN ES?

-

Nota. Se contd una historia del personaje de la adivinanza.

Ejecucion de la actividad N° 08 “Rebota la pelota”™

Nota. Los nifios decoran un globo que representando una pelota.
189



Ejecucion de la actividad N° 09 “;Qué hace el gato?”

Nota. Se realiz6 una rima con movimientos corporales.

’

Ejecucion de la actividad N°10 “Nuestra amiga la bufanda’

Nota. Los nifios escribieron la adivinanza utilizando dibujos.
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Ejecucion de la actividad N°11 “Pablito y su clavito™”

Nota. Los alumnos participaron activamente en el trabalenguas, utilizando iméagenes.

Ejecucion de la actividad N°12 “;Qué comerda el perro?”

JQUE COMERA
ELPERRO?
EL PERRITO
TRAVIESO
X QUIERE HUESO
——— ’ EARRL0 Y RQUENO LE _
USTA
QUESO. 7

Nota. Se realiz6 una rima utilizando diversas imagenes del personaje.
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Ejecucion de la actividad N°13 “Saltando tan alto como los sapos”

Nota. Los nifios descubren al protagonista de la adivinanza.

Ejecucion de la actividad N°14 “El hipopotamo gigante”

1
HIPOP OTANMO
EL HIPOP OTAMO |
HIPO_ESTA cON"
b
= " QUIEN LE
Bl AL

Nota. Los estudiantes leyeron el trabalenguas utilizando las imagenes como apoyo.
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Ejecucion de la actividad N°15 “Lorena la ballena feliz”

Nota. En grupos, adornaron al personaje de la rima utilizando materiales a su eleccion.

Ejecucion de la actividad N°16 “El loro Carmelo™

Nota. Los nifios colorean y decoran al personaje del trabalenguas.
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Anexo 7:
Coeficiente V de Aiken y resultados de la cuantificacion de la validez del contenido

Luego de la evaluaciéon de los jueces los datos se procesaron en Excel, para determinar la
validez de contenido del instrumento, utilizandose el coeficiente V de Aiken, técnica para
cuantificar la validez de contenido del item respecto a la evaluacion por N jueces. El coeficiente
V de Aiken asume valores de “0” a “1”, siendo “1” el maximo posible, indicando un perfecto
acuerdo entre jueces o expertos. También puede ser usado respecto a un item, donde dichas
valoraciones pueden ser dicotomica (0 y 1, o Siy No) o politomicas (de 0 a 5), tal como indica
Escurra (1988). Siendo nuestro caso, dicotomicas. La ecuacion para el calculo de este

coeficiente es:

Vo5
[N(C —1]
Donde:
S = Suma de las puntuaciones asignadas por todos los jueces a un item. Siendo, “Si” =
“1”y “No” =“0".
N = Numero de jueces (en este caso, 3).

C = Numero de categorias posibles en la escala de valoracion (en nuestro caso es 2).

Si el valor de V es superior a 0.8, se considera que el item es valido. Si el valor es inferior a
0.8, el item debe ser revisado para mejorar su claridad o relevancia, o incluso puede ser
eliminado. Asi, para el caso de contar con tres jueces, se necesita el acuerdo de por lo menos 2
(2.4 jueces) de ellos para que a un nivel de p< 0.05 el item sea considerado como valido. Y
aunque generalmente se recomiendan grupos mas grandes, idealmente 7 o mas expertos. Para
que un item sea valido con un grupo mas pequefio, se requiere un alto grado de acuerdo entre

ellos. Siempre en un nimero impar de jueces (Escurra, 1988).

Asi mismo, se puede determinar también, los intervalos de confianza correspondientes al

coeficiente de V de Aiken (Penfield, 2004):

L 2nkV + Z% — Z\[4nkV(1 — V) + Z2
B 2(nk + Z2)

U - 2nkV + Z% + Z\[4nkV(1 — V) + Z2

2(nk +Z?)
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Donde:

L = Limite inferior del intervalo de confianza.

U = Limite superior del intervalo de confianza.

Z = Valor en la distribucion normal estandar, segin nivel de confianza (para un 95% de
confianza).

V = coeficiente V de Aiken.

k = es la resta de la calificacién méaxima menos la calificacion minima. n = nimero de jueces.

Finalmente, obteniéndose:

Suma de V de
tems calificaciones  Aiken 1€
de Jueces por item 93%
1.Interactua verbalmente con sus pares y adultos. 3 1.00
2.Expresa sus ideas, pensamientos y emociones. 3 1.00
3.Se expresa a través de juegos o representaciones
= teatrales. : 100
é 4.Dialoga sobre temas variados y explora nuevas palabras ; 100 0.44 -
&  ensu vocabulario. 1.00
E 5.Practica sonidos y palabras al narrar historias y/o
cuentos. : 100
6.Formula preguntas para obtener informacion y ampliar ; 100
su conocimiento.
7.Demuestra interés por los libros y materiales de lectura. 3 1.00
8.Comprende el significado de las palabras y/o frases que ; 100
escucha o lee.
9.Realiza suposiciones sobre lo que sucederd en la ; 100
g narracion. 0.44 -
53 10.Comprende el mensaje del texto y/o idea principal. 3 1.00 1.00
11.Resume con sus propias palabras la lectura escuchada. 3 1.00
12.Relaciona el texto con sus experiencias y ; 100
conocimiento.
13.Expresa sus opiniones ante una lectura. 3 1.00
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14.Escribe por decision propia. 3 1.00

15.Utiliza recursos graficos para plasmar sus ideas. 3 1.00
. 16.Revisa sus propias producciones escritas y dibujadas. 3 1.00
% 17.Expresa sus ideas y/o emociones. 3 1.00
% 18.Refleja sus vivencias y/o conocimientos a través de ; 100 0.44 -
: § sus producciones. 1.00
é 19.Comparte sus producciones textuales con otros nifios ; 100
A~ y/o adultos.

20.Demuestra interés por mejorar su capacidad de ; 100

escribir y/o dibujar textos.

Coeficiente V de Aiken total 1.00 01'4(:‘0-

Siendo asi, un coeficiente de Aiken total de 1.00 [IC95%: 0.44-1.00], asi como también para

cada item, siendo altamente concordante y validado entre ellos.
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Anexo 8:
Alfa de Cronbach y resultados de la cuantificacion de la confiabilidad del contenido

Se aplico la “Guia de observacion competencias del area de comunicacién” a una muestra piloto,
muestra no probabilistica por conveniencia de 20 estudiantes, que no tenia efectos sobre la

muestra del estudio, con el objetivo de evaluar los items propuestos en el instrumento.

El resultado del valor del coeficiente de consistencia interna alfa de cronbach del instrumento
fue de 0.88 en promedio. Por lo que se considerdé que la guia de observacidon para medir las
competencias del area de comunicacion es confiable. Para ello, se usaron algunas formulas,

como lo referido por Morales (2007) y Aiken (1980):

Coeficiente alfa de Cronbach:

El coeficiente alfa de Cronbach es una medida de consistencia interna utilizada para estimar el
grado en que los items de un instrumento miden de manera conjunta un mismo constructo
(Morales, 2007). Se expresa mediante:

k K o?

_ _ Zi=1
“a-p“

<
2
or

)

Donde:
k = Numero total de items.
o? = Varianza del item i.

0% = Varianza del puntaje total del test.

Media de la escala si el item se suprime

La media de la escala al retirar un item permite evaluar el impacto de dicho item en el
comportamiento general del instrumento, siendo un procedimiento estandar en analisis de

confiabilidad (Morales, 2007):

N
) 1
Medla(_l-) = NZ(TJ — XU)
j=1
Donde:

N = Numero de participantes.

T; = Puntaje total del participante j.
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Xjj = Puntuacion del participante j en el item 1.

Varianza de la escala si el item se suprime:

Este indicador complementa la media sin el item y contribuye a identificar items que

incrementan o reducen la homogeneidad de la escala (Morales, 2007).
N
1 ] 5
Var(_l-) = —(N — 1) (Z [(7} — Xl]) — Medla(_i)] )
=1

Correlacion item—total corregida:

La correlacion item - total corregida se obtiene correlacionando el item i con el puntaje total
del test excluyendo ese mismo item. Correlaciones bajas indican que el item no esta aportando

adecuadamente al constructo. (Aiken, 1980; Morales, 2007):

T(—L') = T - Xi
Cov(X;, T._;
r Ty = Cov(Xi, Ti-n)
Tx:0T(—y

Donde:
Cov(X;, T(—;)) = Covarianza entre el item y la escala sin dicho item.

Ox; Y Or_py = Desviaciones estandar del item y del total corregido.

Alfa de Cronbach si el item se suprime

Este indicador estima el valor del alfa del instrumento si un item es retirado. Es util para
determinar si dicho item aumenta o disminuye la consistencia interna global (Morales, 2007):

_ k=1 )2 0f
OC(—i)_ (k _ 2)( - 0_’121(_1') )

Donde:

Para este calculo se elimina el item i, quedando un total de k—1 items

o2 = varianza del puntaje total sin el item i

Asi, obteniéndose lo siguiente:
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Media de Varianza de Alfa de
Correlacion
i escala escala Cronbach
Items item - total
(Sielitem  (Siel item (Si el item
corregida
se suprime) se suprime) se suprime)
1.Interactiia verbalmente con sus pares y
38.30 53.59 0.553 0.846
adultos.
2.Expresa sus ideas, pensamientos y
' 38.65 51.19 0.569 0.844
emociones.
3.Se expresa a través de juegos o
38.45 50.89 0.570 0.844
representaciones teatrales.
4.Dialoga sobre temas variados vy
explora nuevas palabras en su 38.35 50.37 0.587 0.843
vocabulario.
S5.Practica sonidos y palabras al narrar
o 38.70 51.38 0.548 0.845
historias y/o cuentos.
6.Formula preguntas para obtener
_ . . o 38.55 49.95 0.602 0.842
informacion y ampliar su conocimiento.
7.Demuestra interés por los libros y
38.35 52.66 0.507 0.847
materiales de lectura.
8.Comprende el significado de las
38.40 52.57 0.534 0.847
palabras y/o frases que escucha o lee.
9.Realiza suposiciones sobre lo que
‘ 38.75 52.09 0.415 0.851
sucedera en la narracion.
10.Comprende el mensaje del texto y/o
_ o 38.75 52.30 0.491 0.848
idea principal.
11.Resume con sus propias palabras la
38.70 53.90 0.309 0.855
lectura escuchada.
12.Relaciona el texto con sus
o o 38.95 53.94 0.435 0.850
experiencias y conocimiento.
13.Expresa sus opiniones ante una
38.60 52.78 0.544 0.847

lectura.
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14.Escribe por decision propia. 38.65 52.24 0.492 0.848
15.Utiliza recursos graficos para plasmar
‘ 38.70 52.54 0.393 0.852
sus ideas.
16.Revisa sus propias producciones
‘ o 38.75 52.88 0.325 0.854
escritas y dibujadas.
17.Expresa sus ideas y/o emociones. 38.95 52.59 0.262 0.856
18.Refleja sus vivencias y/o
conocimientos a través de sus 38.60 53.49 0.597 0.843
producciones.
19.Comparte sus producciones textuales
' 38.70 53.05 0.258 0.857
con otros nifios y/o adultos.
20.Demuestra interés por mejorar su
38.65 52.41 0.258 0.857

capacidad de escribir y/o dibujar textos.

Para lo que debe entenderse, que: con el fin de examinar la aportacion individual de cada item
a la consistencia interna del instrumento, estos andlisis permiten identificar items que podrian

estar afectando la homogeneidad interna del instrumento.

En cuanto a las correlaciones item-total corregidas, la mayoria de los items presentaron valores
entre 0.40-0.60 (>0.30), indicando una adecuada consistencia con la puntuacion total del
instrumento (Niveles Aceptables - Buenos). No obstante, algunos items, particularmente los
items 17 (ligeramente bajo: 0.262), 19 (bajo: 0.258) y 20 (bajo: 0.258) tienen correlaciones con
valores por debajo de 0.30. Aunque esto sugiere que dichos items aportan menor informacion

a la escala, no comprometen significativamente la confiabilidad general.

Respecto al indice alfa de Cronbach, si se suprime el item, se observa que ninguno de los items
eleva el coeficiente general por encima del valor total obtenido (0=0.88). Si bien algunos items,
como el 17 (a=0.856), 19 (a=0.857) y 20 (0=0.857) generan ligeros incrementos en el alfa al
ser retirados, estos incrementos no superan a la confiabilidad global del instrumento, por lo que
no se recomienda su eliminacion, siendo que ningun item mejora sustancialmente el alfa total

al ser eliminado.

En conjunto, se indica que todos los items contribuyen adecuadamente a la consistencia interna
del instrumento, manteniendo un nivel de confiabilidad satisfactorio. En consecuencia, se
recomienda conservar la totalidad de los items para la aplicacion del instrumento.
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