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Resumen

El presente informe detesis, intitulado Recursos tecnol 6gicos y aprendizaje significativo
en estudiantes de una universidad de Chimbote, 2025, tuvo como objetivo determinar la
relacion entre las variables en estudio, en € contexto de los avances de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion y coOmo estas impactaron en el ambito educativo,
especialmente en los aprendizajes de los estudiantes. La investigacion se desarroll6 bajo
un enfoque cuantitativo, con disefio correlacional. La muestra estuvo constituida por 130
estudiantes de la Escuela de Comunicacion Social de la Universidad Nacional del Santa.
Paralarecoleccion de datos se aplicaron dos cuestionarios. RECTEC y APRENSIG. Los
resultados evidenciaron que existio una relacion positiva moderada (Rho de Spearman =
0,493) entre las variables. Asimismo, se observd que, a mayor uso de recursos
tecnologicos, mayor fue e nivel de aprendizaje significativo alcanzado por los
estudiantes. El analisis estadistico revel 6 unarelaci 0n estadisticamente significativa, dado
que el valor dep fueinferior a0,05 (p = 0,000), o que demostro evidencia suficiente para
sostener la relacion entre ambas variables. Finalmente, se concluy6 que existio una
relacion positiva moderada (Rho de Spearman = 0,493). Este hallazgo indicd que los
estudiantes presentaron un buen dominio de herramientas tecnol 6gi cas; ademéas, unagran
proporcién (68,5%) comprendié adecuadamente el material de estudio, ubicandose en

niveles intermedios y atos, sin registrarse niveles bg os.

Palabras clave: aprendizaje, tecnologia, ensefianza superior.
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Abstract

This thesis report, entitled "Technological Resources and Meaningful Learning in
Students of aUniversity in Chimbote, 2025," aimed to determine the rel ationship between
the variables under study, within the context of advances in Information and
Communication Technologies (ICTs) and how these impacted the educationa field,
especially student learning. The research was conducted using a quantitative approach
with a correlational design. The sample consisted of 130 students from the School of
Social Communication at the National University of Santa. Two questionnaires, RECTEC
and APRENSIG, were used to collect data. The results showed a moderate positive
correlation (Spearman's rho = 0.493) between the variables. Furthermore, it was observed
that greater use of technological resources was associated with a higher level of
meaningful learning achieved by the students. The statistical analysis revealed a
statistically significant relationship, as the p-value was less than 0.05 (p = 0.000),
providing sufficient evidence to support the relationship between the two variables.
Finally, it was concluded that a moderate positive correlation existed (Spearman's rho =
0.493). This finding indicated that the students demonstrated a good command of
technological tools; furthermore, a large proportion (68.5%) adequately understood the
study material, placing them at intermediate and high levels, with no low levelsrecorded.

Keywords: learning, technology, higher education.
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INTRODUCCION

Descripcion del problema

A nivel mundial araiz de la pandemia provocada por e Covid-19, €l Fondo de
las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2021) informé que més de 1600
millones de estudiantes se vieron interrumpidos en su educacion durante el afio
2020, ya sea a través de métodos remotos, mixtos o presenciales. De manera
similar, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Cienciay
la Cultura (UNESCO, 2020) destaco la necesidad urgente de transformar los
curriculos educativos. Esto no solo se debe alaintegracién obligatoria de recursos
tecnol dgicos en |os procesos pedagdgicos, sino también porgue hay aprendizajes,
habilidades y valores que adquieren mayor relevancia en funcion del contexto,
tales como laresiliencia, la solidaridad, el aprendizaje autonomo y las medidas
sanitarias necesarias para frenar la propagacion del virus. En este sentido, las
escuelas se convirtieron en un apoyo fundamental para € bienestar
socioemociona de los estudiantes, 1o que presentd un desafio considerable para
los docentes.

En América Latina, se ha evidenciado que la brecha digital es ain significativa,
ya que aproximadamente 77,000 personas en areas rurales carecen de acceso a
dispositivos tecnol 6gicos o ainternet (Tello, 2019). Los factores que han influido
en la incorporacion de herramientas digitales en la region incluyen la fata de
electricidad, € tipo de tecnologia disponible y 1o que significa un factor muy
importante el acceso ainternet, 1o que dificulta su uso efectivo (Davalosy Forero,
2020).

Ademas, |laComision EconomicaparaAmeérical atinay el Caribe (CEPAL, 2020)
sefidd que la interrupcion del ciclo escolar ha propiciado la necesidad de
adaptacion e innovacion en nuevos métodos de ensefianza, enfrentando desafios
en cuanto a la continuidad, equidad e inclusion educativa. Sumado a esto €
contexto actual con tecnologias emergentes ha obligado a los docentes a
capacitarse en €l uso de recursos y plataformas con tecnologias emergentes para
lo cua no estaban entrenados por gemplo en Argentina sélo € 18% de los
docentes teniainternet en sus casas, € 37% no utilizaba |os recursos tecnol 6gicos
imprescindibles paradesarrollar sus clases. Ademas, € area rural fue mucho mas
afectada debido a que la ensefianza se realizaba solo por WhatsApp o correo

electrénico; esta situacion evidencialadesigualdad y la brecha digital. (Diario El
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Pais,2020).

Seguin datos del Banco Mundial €l panoramaanivel de América Latinademuestra
unagran evolucion delas personas que usan internet, evidenciados desde el 2000
en donde el Pert se encuentra rezagado respecto a sus pares | atinoamericanos en
el acceso d Internet. En 2022, Chile (90 %) exhibe mayor poblacion que cuenta
con internet, sequido de Argentina (88 %), Brasil (81 %), México (76 %), y, por
ultimo, Perd (75 %) aproximadamente. (Observatorio Centro Naciona de
Planeamiento Estratégico del Perd (CEPLAN) actualizado a junio 2024). La
brecha digita tiene repercusiones significativas en e ambito educativo,
particularmente en la educacién superior donde €l acceso a internet no es una
herramienta complementaria, sino una condicion fundamental para incorporar
innovaciones tecnologicas en los procesos de aprendizaje. La insuficiente
conectividad limita e acceso a plataformas educativas, recursos digitales y
experiencias de aprendizgje interactivas, esto no solo afecta en la formacion
académica de los estudiantes universitarios sino también disminuye sus
oportunidades de adquirir las competencias digital es esenciales en un mundo cada
vez mas digitalizado.

En nuestro pais € Ministerio de Educacion del Perd (MINEDU) declardé € 1 de
abril de 2020 la emergencia sanitaria por covid 19 a nivel nacional mediante el
Decreto Supremo 008-2020-SA, lo que llevo a la suspension o postergacion de
clasesentodoslos niveles educativos. Asimismo, atravésdel Decreto de Urgencia
026-2020 — Art. 21, del 15 de marzo de 2020, se permitié la implementacién de
mecani Smos no presenciales necesarios para garantizar una educacion de calidad
y la continuidad del proceso de aprendizaje de los estudiantes. La incorporacion
de las Tics en los métodos de ensefianza-aprendizaje transformaron la educacion
en un sistema abierto que exige a los maestros la innovacion de enfoques
pedagdgicos actuales e impulsa € estudio autbnomo e independiente de los
estudiantes y crea €l desarrollo de técnicas de comunicacion para la adquisicion
de conocimientos. Este proceso viene acompariado por € didogo activo entre
docentes y educandos, asi como por la utilizacién de nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

El estudio que realizd6 Melgargjo (2021) en Lima Metropolitana y sus distritos,
reflej6 que el acceso ainternet presentaba serias deficiencias. Muchas familias no

contaban con € servicio, y aguellas que si enfrentaban problemas como lentitud e
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inestabilidad. Esta situacion limitael uso adecuado de | as tecnol ogias emergentes,
paraunaeducacion universitariamodernay efectiva. Por €llo, resultafundamental
gque € Estado intervenga para garantizar una conectividad de calidad,
estableciendo politicas mejoren e servicio. Solo asi sera posible implementar
herramientas tecnol 6gicas que favorezcan € aprendizaje virtual y respondan alas
necesidades del contexto actual.

El estudio realizado por Terre (2020) en Perd, considera que € 70% de los
educadores no cuenta con habilidades para la ensefianza en linea. Esta situacion
afecta su desarrollo profesional como la calidad de la educacion a través de
plataformas virtuales. A pesar de que € Ministerio de Educacién proporciond, a
través del portal mas de 200 recursos digitales, guias, aplicacionesy herramientas
tecnologicas para los docentes, estos esfuerzos no fueron suficientes. La
ensefianza a distancia causd numerosos inconvenientes, segun Aragon y Cruz
(2020), los principales desafios para los profesores son la falta de comunicacion,
el acceso a plataformas digitales y recursos tecnol 6gicos, asi como la carencia de
herramientas apropiadas y conexiones a internet. Muchos docentes, ademas, se
enfrentan aladificultad de no contar con internet en casay en muchos casos, solo
disponen de teléfonos moviles basicos.

Por su lado Rodriguez (2021) realiz6é un andlisis considerando documentos del
Ministerio de Educacién del Pert (MINEDU) y de la Union Europea respecto a
campo educativo y de la ensefianza en entornos virtuales y descubrié que solo €
1,9% de docentes prepara sus clases con contenidos digitales y € 97% presento
un dominio muy basico de los recursos tecnoldgicos. Hoy los maestros tienen la
gran responsabilidad de conocer y hacer uso adecuado de estos nuevos contextos
educativos e innovar con herramientas tecnoldgicas en su quehacer de
facilitadores; transformar laeducacién tradicional y asegurarse que | os estudiantes
aprendan de forma autobnomay colaborativa.

Segun € Instituto Naciona de Estadistica e Informética (INEI)los hogares con
acceso a internet mostraron un crecimiento en todos los ambitos geograficos
durante el periodo 2012-2022. Mientras que en 2012 €l porcentaje de hogares con
acceso ainternet a nivel naciona era 20,2 %, en 2022 se elevo a 55,2 %; siendo
mayor para Lima Metropolitana. Ademas, INEI (2023) inform6 que € tipo de
internet que presentd un mayor dinamismo desde € afio 2012 fue el internet
movil, que de 3,9 % en 2012 a 89,5 % en 2022. En tanto € internet fijo se ha
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mantenido estable comparado con el Internet movil, pasando de 16,9 % en 2012
a41,7 % en 2022.0bservatorio CEPLAN (actualizado ajunio 2024). Estas cifras
evidencian que hay unatendencia de crecimiento en cuanto a acceso de internet
para que los educandos puedan acceder a toda gama de recursos interactivos
como: juegos y evaluaciones en linea, foros, libros electronicos y todo tipo de
material multimedia.

Seguin Plan de Desarrollo Regional Fase: Futuro Deseado Concertado de Ancash
2024 — 2034(2023) los resultados del INEI demuestran un interesante incremento
de la conectividad digital tanto en zonas rurales como urbanas de la region de
Ancash incluidas las areas rurales, donde la conectividad suele ser limitada. Este
avance seriavital paraimpulsar laeducacion en linea, es asi que, en areas urbanas,
fortaleceria la infraestructura tecnologica y promoveria la innovacion,
estimulando la competitividad en un mundo digitalizado; esta igualdad es clave
para cerrar brechas de acceso ainternet y promover oportunidades equitativas en
educacion. De acuerdo con @ INEI (2023) en Ancash del total de hogares que
cuentan con internet este paso de 17.80 % en € 2015 a 34.10 % en € 2021, esta
cifratiene similar comportamiento en cuanto al uso de computadoras ya que son
complementos para €l desarrollo de la conectividad digital. EI mismo estudio
revela que los hogares que tienen a menos una computadora que paso de 2,4 %
en € 2001 a 31,3 % en e 2021.Estas cifras son aentadoras porque no solo
disminuye la brecha digital, sino permite que los educandos logren adquirir las
competencias necesarias para su utilizacion.

A nivel ingtitucional segun el Portal de noticias de la Universidad Nacional del
Santa (UNS) en octubre del afio pasado através de la Oficina de Tecnologias de
Informacion y Comunicaciones (OTIC) invirtieron S/ 1 millén aproximadamente
en la compra de equipos tecnologicos modernos como, software antivirus,
detectores de metal y equipos de telecomunicaciones y para aulas multimedia,
impresoras multifuncionales, etc. para que sus estudiantes desarrollen sus
actividades académicas con altos niveles de rendimiento y confiabilidad. Se
adquirié 78 computadoras, 16 proyectores y 6 impresoras para € pabellén de
Derecho y Ciencias Politicas, para la Escuela de Ingenieria Agrénoma se han
colocado 57 computadoras y 8 proyectores en €l Centro de Computo. Es decir, la
modernizacion tecnologica de la universidad esta transformando la experiencia

educativa de los estudiantes al proporcionarles € uso de herramientas digitales y
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recursos audiovisuales para fomentar un aprendizaje interactivo y consolidar los
procesos de ensefianza —aprendizaje. Como resultado de esta modernizacion 1os
educandos pueden aplicar el conocimiento de manera mas efectiva fortal eciendo
su autonomia, pensamiento critico y capacidad para resolver problemas en
contextos reales preparandolos para los desafios del ambito profesional y
cientifico moderno.

Seguin la Organizacién de las Naciones Unidas parala Educacion, la Cienciay la
Cultura (2018) hoy aproximadamente 617 000000 de nifios y adolescentes se les
dificulta resolver problemas mateméticos basicos, por lo cua se hace necesario
soluciones rgpidas para cambiar €l curso la crisis mundia del aprendizaje. La
crisis del aprendizaje representaria una pérdida de talento y potencial humano,
debido aque laeducacion es sustancial paraterminar con lapobreza, asegurar una
vida digna para construir sociedades equitativas. Ademés, este proceso duratoda
lavida porque nunca el ser humano deja de aprender.

Los resultados de las Naciones Unidas (2018) en su asamblea general titulada:
“Transformando nuestro mundo: Agenda de Educacion 2030 para € Desarrollo
Sostenible” luego de hacer un estudio los valores indicaron que, en Africa, los
infantes sin estudios son un 46% Yy no logran las competencias exigidas en lectura,
y este dato sube a 65% para adolescentes sin escolarizar. En Asia Occidental,
central y meridional y Africa del Norte, los nifios representan e 20%
aproximadamente de los que no estan aprendiendo. Esto quiere decir que los que
logran alcanzar un nivel minimo de competenciaes el 80% aproximadamentey 1o
Mas preocupante es que estan en las aulas, y no logran aprender.

Esfundamental brindar atencién ala calidad de la educacién que se ofrece a nifios
y adolescentes que no logran aprender en las escuelas. A nivel mundial, se estima
que alrededor de 262 000000 de estudiantes finalizaran la primaria sin haber
logrado los niveles exigidos de capacidades en lectura. Ademas, nos preocupa
saber que 40 millones de estos menores no pueden leer con facilidad. Si estas
cifras permanecen sin cambios, corremos €l riesgo de que queden excluidos del
Sistema educativo.

En nuestro pais seguin datos del CEPLAN (2024) dan cuenta de un estancamiento
de los logros de aprendizaje, por ejemplo “en el afio 2023, se observé una
disminucion en los estudiantes del nivd primario que alcanzaron un nivel

satisfactorio en lecturay mateméticas, con cifras de un 36,6 %y un 11,2
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%, respectivamente, en comparacion con los datos de 2015 que registraban un
50 %y e 27 % aproximadamente. En €l nivel de secundaria, hubo un aumento
en e porcentgje de estudiantes con calificaciones satisfactorias en lectura
durante el periodo 2015-2023, pasando del 15 % al 18 % aprox., pero a 2023
seredujo en 0,7 %. En el caso de mateméticas, se observé un incremento en el
periodo 2015-2023, pasando de un 10 % en 2015 a un 18 % aproximadamente
en 2019, para posteriormente reducir a un 11,3 % en 2023. Y de acuerdo a
examen PISA del 2022, el 49,6 % de los estudiantes logré ubicarse en € Nivel
2 en lectura, y €l 33,8 % en Nivel 2 en el area de matemética, que es €l nivel
minimo necesario para desenvolverse en el mundo contemporaneo”.
(CEPLAN,2024).

Seguin Infobae (2022) e 85% delosestudiantesuniversitariosprefirieron quelas
clases virtuales sea sincrénica; frente al 15% que prefiere que las clases sean
grabadas. Esto reflgja que los estudiantes universitarios tienen una aceptacion
positiva en cuanto alautilizacion de los medios tecnol 6gicos, de modo que,
son los maestros quienes deben utilizar herramientas didéacticas que permitan
gue | os estudiantes al cancen conocimientos de formamas dinamicay asi poder
potencializar sus habilidades.

El estudio de Vega (2019) en estudiantes universitarios en €l Pert revelacifras
referentes a la percepcion de alumnos sobre las plataformas virtuales de
aprendizaje y descubriod que e 57% aproximadamente se ubica en nivel medio
debido a gque los docentes no desarrollaban sus clases de manera activaya que
también estan en proceso de aprendizaje de habilidades digitales. Por su parte
Moreiray Bravo (2022) sefidl aron quedurantelaensefianzay aprendizagjevirtua
los maestros dejan a descubierto su insuficiencia en el uso de herramientas
tecnoldgicas acorde a los avances tecnoldgicos, y que generan desinterés y
desvinculacion durante la pedagogia.
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13

Formulacion del problema
Teniendo en consideracion lo antes descrito es que se plantea € siguiente
problema general: ¢Cua es la relacion que existe entre recursos tecnol 6gicos y
aprendizaje  significativo en estudiantes de Comunicacion Socia del semestre
2025-1 de una universidad de Chimbote, 2025? y del cua se desprenden los
siguientes problemas especificos. ¢Cual es la relacion que existe entre recursos
tecnologicos en su dimension tangibles y e aprendizaje significativo en
estudiantes de Comunicacion Social del semestre 2025-1 de una universidad de
Chimbote, 2025?,¢Cual es larelacion que existe entre recursos tecnoldgicos en la
dimension intangibles y e aprendizgje significativo en estudiantes de
Comunicacion Social del semestre 2025-1 de unauniversidad de Chimbote, 2025?

Objetivos
General
Determinar la relacion entre recursos tecnoldgicos y aprendizgje significativo en
estudiantes de Comunicacion Socia del semestre 2025-1 de una universidad de
Chimbote, 2025.
Objetivos Especificos:
Medir los niveles del uso de recursos tecnol 6gicos en estudiantes de comunicacion
socia del semestre 2025-1 de una universidad de Chimbote, 2025.
Medir los niveles del aprendizaje significativo en los estudiantes de Comunicacion
Social del semestre 2025-1 de una universidad de Chimbote, 2025.
Medir los niveles de los recursos tecnologicos en sus dimensiones tangibles e
intangibles en estudiantes de Comunicacion Social del semestre 2025-1 de una
universidad de Chimbote, 2025.
Medir los niveles del aprendizaje sSignificativo en sus dimensiones
representaciones, conceptos y proposiciones en estudiantes de Comunicacion
Social del semestre 1-2025 de una universidad de Chimbote, 2025.
Establecer la relacion entre recursos tecnoldgicos, en la dimensién tangibles y
aprendizagje significativo en estudiantes de Comunicacion Social del semestre |-
2025 de una universidad de Chimbote, 2025.
Establecer larelacion entre | os recursos tecnol 6gicos, en la dimension intangibles
y aprendizaje significativo en estudiantes de Comunicacion Socia del semestre |-
2025 de una universidad de Chimbote, 2025.
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1.4 Formulacion deHipétesis

General

H1: Existe relacion positiva entre recursos tecnol 6gicos y aprendizaje significativo en los
estudiantes de Comunicacidn Socia del semestre 1-2025 de unauniversidad de Chimbote,
2025.

HO: No existe relacion positiva entre recursos tecnol gicos y aprendizaje significativo en
los estudiantes de Comunicacion Social del semestre 1-2025 de una universidad de
Chimbote, 2025.

Especificas

H1: Existe relacion positiva entre recursos tecnoldgicos, en la dimension tangibles y
aprendizgje significativo en  estudiantes de Comunicacion Socia del semestre [-2025 de
unauniversidad de Chimbote. 2025.

HO: No existe relacion positiva entre recursos tecnol 6gicos, en la dimension tangibles y
aprendizaje significativo en estudiantes de Comunicacion Social del semestre 1-2025 de
unauniversidad de Chimbote. 2025.

H1: Existerelacién entre recursos tecnol 6gicos, en ladimension intangiblesy aprendizaje
significativo en estudiantes de Comunicacion Socia del semestre 1-2025 de una
universidad de Chimbote,2025.

HO: No existe relacion entre recursos tecnolégicos, en la dimension intangibles y
aprendizgje significativo en estudiantes de Comunicacion Social del semestre 1-2025 de
unauniversidad de Chimbote,2025.

1.5 Justificacion e Importancia dela I nvestigacion

En e mundo moderno € desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion transformaron radicalmente laeducacion, laincorporaciondelas Ticsen e
sistema educacional manifiesta un crecimiento desde finales del siglo XX, desde la
aparicion de internet y la interconexion de las computadoras en todo € mundo. Sin
embargo, en las Ultimas décadas se constata un crecimiento acel erado de estas tecnologias
promovido por e avance de los dispositivos moéviles que brindan plataformas de
aprendizajeen linea, libros el ectronicosy demésrecursos digitales.

A partir de este andlisis, se examina cdmo |os recursos tecnol 6gicos han trasformado e
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ambito educativo especialmente mediante el desarrollo de entornos virtuales flexibles y
personalizados que permiten la interaccién entre estudiantes y educadores. Este estudio
se fundamenta en cinco aspectos esencial es que permiten comprender su relevancia, cada

uno de los cuales aporta una mirada clave que refuerza € propésito de lainvestigacion.

Conveniencia

Larazon por 1o que se elabora €l trabajo es abordar €l estudio de larelacion de las dos
variables en los universitarios 1o que les permitira conocer, comprender y desarrollar
competencias digitales que son imprescindibles en € gercicio de su profesion afuturo y
en un mundo cada dia mas digitalizado. Desde esta perspectiva se puede advertir que es
conveniente porque aborda fundamentos que son necesario utilizarlos en investigaciones

que permiten ampliar el conocimiento cientifico.

Valor tedrico

Lainvestigacion contribuye a comprender mejor como |os recursos tecnol 6gicos pueden
articularse con los principios del aprendizaje significativo, fortaleciendo las bases
cientificas de la ensefianza en la educacion universitaria. El estudio profundiza en la
relacion entre € uso de plataformas virtuales, herramientas colaborativas, bibliotecas
digitales y aplicaciones educativas con |os procesos cognitivos de |os estudiantes, o que
permite construir un marco conceptual mas amplio sobre el papel de latecnologia como
mediadora del aprendizaje. Es decir, este trabgjo amplia el sustento tedrico sobre la
digitalizacion educativay su influencia en €l desarrollo de aprendizajes significativos en
la educacién superior.

Relevancia Social

Esta investigacion beneficiarda principalmente a los estudiantes universitarios de
Chimbote, a aprovechar este abanico de herramientas que trae consigo los avances
tecnol 6gicos junto a sus conoci mientos previos que traen consigo. Por |o tanto, teniendo
resultados exactos producto de la estadistica se va a contribuir a desarrollo de diversas

investigaciones a partir de lamisma.

Utilidad metodoldgica
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Desde e punto de vista metodol 6gico, esta investigacion resulta Util porgue proporciona
informacion sistematica y fundamentada que puede orientar € disefio de programas de
capacitacion docente orientados a la integracion pedagogica de las tecnologias
emergentes en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, los procedimientos,
instrumentos y hallazgos del estudio constituyen un referente metodol 6gico para futuras
investigaciones vinculadas al uso de recursos tecnologicos y su relacion con €

aprendizaje en €l ambito universitario.

Implicancias practicas

Desde € punto de vista préctico, estainvestigacion se sustenta en el acelerado avance de
latecnologiay su impacto en la transformacion de los procesos educativos. Es por ello
que & estudio permite analizar como los recursos tecnologicos pueden integrarse de
manera pertinente con los principios del aprendizaje significativo, con la finalidad de
promover experiencias de aprendizaje mas dinamicas, participativas y centradas en €
estudiante. Asimismo, la investigacion posibilita evaluar en la préctica €l uso de la
tecnologia educativay su contribucion al fortalecimiento de |os procesos de ensefianzay

aprendizaje en estudiantes universitarios

. MARCO TEORICO
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21 Antecedentes

I nter nacionales:

Quimis et a. (2021) en su investigacion titulada: Impacto de las Tecnologias de la
Informacidn y la Comunicacion en la educacion superior en el Ecuador, tuvieron como
objetivo relacionar estas herramientas con los procesos didacticos en la educacion
universitaria; debido a que en la actualidad estas tecnologias representan 1os nuevos
entornos de aprendizaje. En este trabgo se utilizaron métodos cientificos como,
induccion, deduccion y revision bibliogréfica. Los resultados demostraron € impacto e
importanciade utilizar estastecnologias en la ensefianza de forma virtual o presencia
en educacion superior. Se concluye gque estas proporcionan un cambio socia e intelectual

para comprender los procesos de ensefianza entre el estudiantey el maestro.

Friend (2020) en su tesis. Relacion entre el uso de recursos tecnoldgicos y procesos de
ensefianza-aprendizaje en estudiantes de bachillerato, UEFAN Guayaguil-Ecuador 2020,
investigo la conexion entre ambas variables. Lainvestigacion adopté una metodologiano
experimental, de caracter transversal y correlacional. Para € estudio se seleccion6 una
muestra de 55 investigados. La recoleccion de datos se llevd a cabo mediante encuestas,
utilizando dos cuestionarios: € primero consto de 22 items, con una confiabilidad de
0,922 paramedir laprimeravariable, y € segundo incluyo 18 , con una confiabilidad de
0,914.L os resultados demuestran que € 58% aproximadamente de |os educandos tienen
un uso regular de los recursos tecnolégicos en la Unidad Educativa Fisca Armada
Nacional, mientras €l 49,1% precisaron como regular su aplicacion en e proceso de
ensefianza aprendizaje. Llego a la conclusion que existe una relacion significativa con
valores 0,680.

En la investigacion de Rodriguez et al. (2020) denominada: El recurso didéctico de las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones por parte de los estudiantes de la
educacion superior, lograron identificar porqué los estudiantes usan las TIC en sus
entornos de aprendizaje. Se realiz6 una investigacion exploratoria bibliogréfica y de
campo. Se aplicd una encuesta con unamuestra de 130 estudiantes. El cuestionario fue de
escala no comparativa y compuesta por 16 interrogantes. El cuestionario estuvo
conformado por preguntas claves de cinco opciones de respuesta. Se obtuvo los siguientes
resultados. El 72 % de la poblacion acepta que las TIC tienen uso didactico y son de

mucho valor en su aprendizaje. En conclusion, os estudiantes universitarios delngenieria
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en Sistemas Computacionales hacen uso de la tecnologia por su influencia en €
aprendizaje, utilizan recursos con internet para el desarrollo de tareas, chats y mensajeria
de forma participativay las plataformas para acceder ainformacién, aunguetienen dudas

respecto delaseguridad y lafiabilidad delos contenidos.

Nacionales:

Cordero (2023), en su investigacion titulada: Uso delas TIC y nivel de aprendizaje en los
estudiantes de tecnologia médica de la Universidad Nacional Federico Villarreal, 2021, s
analizo larelacion entre € uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) y € nivel de aprendizaje de los estudiantes. La muestrafue de 50 aprendices de los
octavos y novenos ciclos de la carrera de Terapia de Lenguaje, representando asi la
totalidad de la poblacion estudiada. Para recoger la informacion utilizé un cuestionario
gue constaba de 20 items. Los resultados indicaron que el 34% registré un nivel bajo en
el uso de estas tecnol ogias, mientras que € 38% se situé en medio y & 28% alcanzé alto,
lo querevelaque e 76% de lamuestra se encuentraen un nivel medio-alto deuso de TIC.
En lo que respecta a nivel de aprendizaje, el 38% mostré nivel bajo, el 36% medioy
26% alto, evidenciando que € 62% se ubica en un nivel de aprendizaje medio-alto.
Finalmente, concluyd que existe una correlacion positiva con las variables estudiadas,
con un coeficiente de 0,717, e indica una fuerte relacion en positivo.

Melgargo et al. (2021) realizaron su investigacion titulada: Aprendizaje auténomo y
recursos educativos digitales en estudiantes universitarios, cuyo propésito principal es
analizar la relacion que se dan entre las variables en estudio en estudiantes del primer
ciclo. La metodologia fue de tipo bésica, no experimental y enfoque descriptivo
correlacional. La poblaciéon del estudio estuvo conformada por 90 estudiantes, y la
muestra se considero censal, que abarco atodos los integrantes de la poblacion. Utilizo
dos cuestionarios, y en el andlisis estadistico se obtuvo un valor de 0. 000, por lo que
rechazd la hipétesis nulay se acepto la hipotesis alternativa. En cuanto a los resultados
de la hipétesis general, encontré una correlacion positiva de 0. 750 entre €l aprendizaje
autonomo y los recursos digitales en estudiantes. En o que respecta ala utilizacion de la
pedagogia, se observo una distribucion equitativa en los niveles inicial, intermedio y
avanzado, acanzando aproximadamente un 34% en el aprendizaje autbnomo.

Ureta (2020), en su tesis. La ensefianza virtua y €l Aprendizgje Significativo de los
estudiantes de Administracion de la Universidad Peruana Los Andes - Satipo 2019, tuvo

el propdsito auscultar la relacion entre la ensefianza virtual y € aprendizaje de
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significados. La investigacion se enmarcO en lineas cuantitativas y adoptd un disefio
descriptivo correlacional. Parallevar a cabo € estudio, se seleccioné como poblacién a
107 estudiantes, que comprende €l total de alumnos de la carrera de Administracion, de
los cuales se extrajo una muestrade 83. Los instrumentos que empled paralarecopilacion
de datos incluyeron encuestas de preguntas cerradas y entrevistas. En la prueba de
hipdtesis, se aplico e estadistico Tau-b de Kendall, obteniendo un vaor de 0. 947, que
permitio concluir que existe unarelacion positiva entre ambas variables.

Flores (2020), en su tesis titulada: Relacion entre los recursos tecnoldgicos y € logro de
aprendizajes significativos de | os estudiantes de posgrado del Instituto parala Calidad de
laEducacion delaUniversidad de San Martin de Porres, 2017, investigo laconexion entre
las variables estudiadas. Parallevar a cabo su estudio, adopto un disefio metodol 6gico no
experimental y transversa. Desarroll6 un cuestionario para cada variable, aplicando una
escala tipo Likert. En cuanto a los resultados, la hipétesis plantea que la correlacion de
spearman entre las dos variabl es es estadisticamente significativa, con un coeficiente Rho
de 0. 640y un valor de p igual a0. 000.

L ocales:

Vilca (2022), en su tesis titulada: Educacion virtual y su influencia en € rendimiento
académico en estudiantes de una universidad publica, 2022, investigd el impacto de la
educacion hibrida en el rendimiento académico de los alumnos de la escuela profesional
de estadistica e informatica de la Universidad Nacional Santiago Antunez de Mayolo. El
estudio fue de caracter descriptivo, no experimental, de corte transversal, correlacional 'y
utiliz6 una metodologia cuantitativa. La poblacion objeto de estudio incluyé a 153
estudiantes, de los cuales se tomo a 110 como muestra. Empled la encuestay utilizo un
cuestionario como instrumento para recabar la informacion El procesamiento de la
informacion se llevé a cabo utilizando el software SPSS. L os resultados mostraron que €l
50% de | os estudiantes consideraron que laeducacién virtual teniaun desempefio regular,
lo que se reflgo en e rendimiento académico. En cuanto a las dimensiones analizadas:
uso de recursos de aprendizaje (38,2%), acompariamiento virtual (46,4%), colaboracion
(44,5%) y competencias docentes (46,4%), alcanzaron un nivel regular, manteniendo un
rendimiento académico de aprobados. A partir de las conclusiones, se evidencio que la
educacion virtual no influye significativamente en e rendimiento académico de los

universitarios.

Rivas (2021), en su investigacion: Uso de las Tics y rendimiento académico en
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estudiantesde | ciclo delaEscuelaProfesional de Contabilidad, Universidad Catdlicalos
Angeles de Chimbote, 2019, tuvo como objetivo determinar larelacion entre el uso delas
Ticsy e rendimiento académico de los estudiantes. La poblacion incluyé a todos los
alumnos del primer ciclo, y se seleccioné a 40 estudiantes para la muestra, cuya
composicion de género fue del 52,5% de sexo femenino y 47,5% masculino. La
investigacion fue no experimental, transversal y correlaciona, no se manipularon las
variables y los datos se recolectaron en un unico momento. También empled un enfoque
descriptivo correlacional para profundizar en los hallazgos. El instrumento utilizado para
la recoleccidn de informacion fueron un cuestionario y € registro de notas. Dado que se
tratd de una investigacion cuantitativa, € andlisis y procesamiento de datos se
fundamentaron en métodos estadisticos, utilizando €l programa IBM SPSS. Los
resultados del estudio concluyeron que existe unarelacion significativaentre el uso delas

Tics como herramienta educativay €l rendimiento académico de los estudiantes.

Por su lado Méndez (2020) En su trabajo titulado: Las TIC y € aprendizaje significativo
del idioma inglés en los estudiantes del quinto afio de secundaria de la institucion
educativa 'Inmaculada de la Merced’, Chimbote, 2019, se propuso andizar la relacion
entre caracteristicas en estudio. La metodologia que empled fue de caracter cuantitativo
y no experimental, con un enfoque descriptivo-correlacional. La poblacion registra 375
investigados de quinto afo, de los cuales se sel ecciond una muestra de 75, representando
el 20% del total. Paralarecoleccién de datos, aplico dos cuestionarios, cada uno orientado
ajuzgar unade las variables, y empled una escala de Likert. El andlisis se llevd a cabo
mediante estadistica descriptiva e inferencial. Los resultados obtenidos revelaron un
coeficiente de 0. 814 y un vaor de significancia de 0. 000, lo que indica una relacion

fuerte entre las variabl es estudiadas.

2.2  Marco conceptual
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Recur sostecnol dgicos

Al abordar el temadelaglobalizaciony el auge de latecnologia, es necesario remontarse
alainvencion de laimprenta por Gutenberg en 1440. Este hito histérico hizo posible la
difusion del conocimiento y representd en su momento un hecho profundamente
transformador. En laactualidad, larevolucion tecnol 6gica ha modificado hdbitosy estilos
de vida, pero su mayor impacto se observa especiamente en el ambito de lainformacion

y lacomunicacion (Cabero, 2003).

Pérez y Merino (2021) definen "recurso” como un medio para alcanzar un objetivo
especifico. Por su parte, |a"tecnologia’ se entiende como €l conjunto deteoriasy técnicas
gue posihilitan la aplicacion préactica del conocimiento cientifico. En otras palabras, los
recursos son las herramientas que utilizamos paralograr algo, mientras que latecnologia
es €l conocimiento y las habilidades que nos permiten crear y usar esas herramientas de
manera efectiva.

En e contexto de esta investigacion, los recursos tecnoldgicos se refieren a los
instrumentos digitales y plataformas para facilitar e aprendizaje significativo en
estudiantes universitarios, aplicando |os principiosy técnicas de latecnologia educativa."
Hernandez (2017) argumentaque las TIC forman parte de estos recursosy generan
unatransformacion en la sociedad debido alainformacion que ofrecey losimpactos que
produce en el &mbito educativo. De igual modo, Dominguez de la Rosa (2021) afirma
quelasTIC brindan serviciose informacion de manerardpiday en simultaneo.
Granados et a. (2020) sefidlan que larelevanciade la aplicacion y € uso de tecnologias
se ha extendido mas alla del ambito educativo, alcanzando todos los sectores y niveles
académicos, donde incluso se considera un requisito fundamental. En este sentido,
concluyen que laimplementacion de tecnologias en las aulas es esencia para promover
Su uso activo, siempre y cuando se mantenga el enfoque en la calidad educativa. En
resumen, la integracion tecnologica se ha vuelto obligatoria, pero sin comprometer el

éxito académico de los alumnos.

De acuerdo con Bohdrquez y Silva (2021) los recursos tecnol 6gicos se describen como
un mecanismo de software o hardware con el proposito de facilitar el trabajo, ademés de
permitir la transmision de informacion y conocimientos de forma organizada. En este
sentido, las herramientas tecnoldgicas han favorecido la reduccion de distintos

obstacul os, ademas de ahorrar tiempo; conjuntamente su empleo hasido fundamental para
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la obtencién de resultados Optimos y la disminucion de costos en los diferentes sectores

sobre todo en e area educativa.

Carcausto (2020) explica gque estas herramientas tecnologicas en e ambito educativo
como diversas aplicaciones que brindan apoyo tanto a docentes como a estudiantes,
fomentando lainvestigacion, €l acceso alainformaciény el uso de las tecnologias de la
educacion. En esencia, estas herramientas actlan como un soporte integral para las

actividades académicas, tanto para la ensefianza como para el aprendizaje.

Lemay Meza (2021) identifican |os recursos tecnol 6gicos como |os elementos tangibles
y a las herramientas digitales que abarcan desde computadoras portétiles y pizarras
interactivas hasta aplicaciones moviles, libros electronicos, tabletas, teléfonos
inteligentesy el acceso alnternet. En el contexto educativo actua, existe unaampliagama
de recursos tecnol 6gicos disponibles para asistir en |os procesos de aprendizaje. Si bien
muchas de aquel | as herramientas no fueron disefiadas original mente con fines educativos,
su adaptabilidad y versatilidad las han convertido en valiosos instrumentos para fomentar
un aprendizaje de alto nivel en los estudiantes. Su potencia reside en su capacidad para
transformar la manera en que los estudiantes acceden, interactan y construyen

conocimiento.

Garrido et a.(2025) resaltan €l constante aumento en la aceptacion de nuevas tecnologias
de la informacion y comunicacion como un avance notable y significativo en e ambito
tecnol dgico. Este fendmeno hallevado a que la sociedad |0 reconozca como parte de lo
gue se denominalacuartarevolucion industrial, también revolucion digital y este cambio
enlamanerade educar hallevado aredefinir |os métodos de ensefianzay aprendizaje con
el uso de estos recursos generando nuevas oportunidades de mejoras educativas, de

acuerdo con las experiencias que enfrentay desarrolla el estudiante de hoy.

Para el presente trabgjo de investigacion se consideran los planteamientos de Carriel y
Mendoza (2024), quienes sostienen que, para incorporar estos recursos en e ambito

educativo, es necesario organizarlos en dos grupos:

1. Recursostangibles
Es todo aquello que tiene forma fisica como las computadoras de escritorio y laptop,
teléfonos, videocamaras, tabletas, pantallas tactiles reproductores de DVD entre otros;
todos estos dispositivos tienen una ata capacidad de almacenamiento de informacion y

admite lasimplificacion de las tareas.
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2. Recursosintangibles

Aquellos gue son importantes para que funcionen los softwares educativos como los
programas con sistemas operativos tales como Excel, Word, etc; software especializado,
plataf ormas web, correo electronico, pizarras digitales, aulas virtuales, libros el ectrénicos
y todo tipo de aplicacion virtual.

Hay que destacar gque este tipo de recursos es de relevancia debido que mediante €l
desarrollo de estos sistemas tecnol 6gicos impulsa €l desarrollo de actividades y genera
motivacion entre |os estudiantes.

Veasguez et a. (2022) afirman que latecnologia representa, en la actualidad, un entorno
dinamico donde las modalidades de comunicacion evolucionan, e conocimiento se
transforma, la interaccion se intensificay se establecen diversas conexiones educativas.
En este contexto, los recursos tecnolégicos se clasifican, en funcién de su enfoque
principal, en tres categorias para generar ambientes de aprendizgje:

1. Transmisivos. Orientados al docentey disefiados parafacilitar latransferenciade
informacion y conocimiento: documentos digitales, presentaciones multimediay
plataformas virtual es.

2. Interactivos. Se centran en € estudiante y son utilizados para promover €
aprendizaje basado en competencias (gjemplos: foros de discusion, simulaciones
interactivas, espacios de retroalimentacion individual y entornos virtuales de
aprendizagje).

3. Colaborativos: Dirigidos a grupos, con € objetivo de incentivar € trabgo en
equipo como |los espacios de retroalimentacion grupal, forosy blogs).

La sociedad actual presenta un sobresaliente dinamismo que esta sometido a acceso del
conocimiento con la utilizacion de las herramientas tecnol 6gicas usadas con el proposito
de que las personas sean mas eficientes en sus labores en este caso que |os alumnos sean
mas capaces a realizar unatarea. Sin embargo, es preciso realizar un andlisis orientado a
identificar las necesidades y a la vez también conocer con gué tipo de herramienta
tecnol 0gica se pretende al canzar determinados obj etivos entendiendo que latecnol ogia se
reconozca como una solucion y no en un inconveniente. Como ya es de conocimiento en
estos Ultimos afios se han vuelto sumamente indispensable, e adelanto tecnoldgico en
todas lasesferas de nuestraviday esun verdadero desafio lareinvenciony dejar aun lado
los métodos clasicos de estudio, ya que este tipo de herramientas buscan facilitar la

incorporacion del componente tecnologico a la educacion permitiendo ademas que las
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personas de esta época cumplan con las exigencias de la sociedad digital (Bohérquez y
Silva,2021).

De lo descrito los recursos tecnoldgicos bien utilizados, nos permitira aprender segun
nuestros intereses y ritmo de estudios, debido a la accesibilidad de estos recursosy la
facilidad de su uso desde plataformasinteractivasy herramientas digitales en linea pueden
hacer de la adquisicion de nuevos conocimientos una experiencia valiosa. Hay que
resaltar algo tan primordial que, en este proceso de la tecnologia, por si sola, no asegura
un aprendizaje profundo sin e lado humano, paralo cua se hace necesario ir de la guia
de un docente para construir conocimientos de manera col aborativa.

L as herramientas tecnoldgicas en la educacion

Ccoay Alvites (2021) menciona los siguientes:
1. Lasplataformaseducativas

Google Meet: Es una plataforma de videoconferencias creada por Google, que
forma parte de su suite Google Workspace for Education. Se puede acceder a€lla
desde diversos dispositivos y navegadores web sin necesidad de instalar
programas adicionales, y también através de la aplicacion movil de Google Meet,
disponible para sistemas operativos |OS y Android.
Google classroom: Permite alos maestros administrar y evaluar € progreso de
sus estudiantes de forma eficiente a la vez de ssimplificar las tareas y poder
configurar una clase en solo unos minutos compartiendo el enlace para que los
alumnos se puedan unir ala sesion; también permite organizar la entrega de las
tareas por medio del calendario. También permite que e alumno se pueda conectar
desde cualquier lugar.
Zoom: Estaplataforma esta basada en tecnologia de video, disefiada parafacilitar

reuniones con video, voz y chat. Disponible para computadoras, dispositivos moviles

y sistemas de salas de conferencias. En € campo educativo, Zoom for Education ofrece

soluciones para e aprendizge en linea, incluyendo la grabacién de sesiones,

intercambio de contenido, la creacidn de salas parareunionesy grupos de estudio, y la

colaboracion entre profesores y estudiantes.

2. Software para evaluacion
Socr ative: Es unaaplicacion mévil gratuitaque facilitaalos docentes |a creacion de

examenes con diversas modalidades, como opcion mdltiple, preguntas abiertas y
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verdadero/falso. Los estudiantes acceden mediante un codigo y sus respuestas se
registran en tiempo real. La plataforma también genera informes detallados con
porcentajes de éxito por estudiante y pregunta, optimizando la evaluacion del
aprendizaje en el aula.

Kahoot es una innovadora plataforma de aprendizaje creada con € propdsito de
liberar €l potencia educativo de sus usuarios mediante juegos interactivos. Permite
la creacion, € intercambio y € disfrute de juegos de aprendizaje, ya sea en persona
o de manera virtual, accediendo desde cualquier dispositivo con conexion a internet.
Genially: Esta plataforma en linea permite la creacion de contenido interactivo con
plantillas predisefiadas para presentaciones, cuestionarios, infografias y mas. Su
version gratuita ofrece creaciones ilimitadas, aunque sin acceso a plantillas premium
ni opcion de descarga. Sin embargo, € contenido generado puede compartirse

mediante enlaces, facilitando su difusion.

3. Software de mapas conceptuales

Mindomo: Estaherramienta esta disefiada paralacreacion de esquemasy mapas que
estructuran la informacion de manera organizada. En su version gratuita, permite
generar hastatres graficos con lamayoriade sus funciones de disefio. Ademés, ofrece
una amplia variedad de plantillas para agilizar € desarrollo de tareas, enfocandose

en la organizacion del contenido sin priorizar efectos artisticos.

4. Aplicaciones moviles de mensagjeria instantanea

5.

WhatsApp: Es una aplicacion de mensgjeriainstantaneay llamadas disponible para
todos los smartphones. Se trata de una alternativa a los mensajes que permite enviar
y recibir una variedad de archivos multimedia, como textos, fotografias, videos y
documentos.
Entornos digitales de disefio y generacion de presentaciones:
Power Point: Es unaherramienta clasica de presentaciones que nos permite crear
presentacionesy también laedicion colaborativa. Esgratuito y se puede compartir
con nuestros contactos de Outlook.
Prezzi: Es una herramienta para la creacion de presentaciones que nos permite
crear espectaculares trabajos a partir de plantillas, tiene una interfaz grafica por
zoom que posibilita a la persona que esta presentando algjar 0 acercar su
presentacion. ES gratuito, pero con conexion ainternet.
Canva: Es una plataforma de disefio visual que simplifica la creacion de

materiales mediante plantillas predisefiadas. Ofrece documentos como
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presentaciones, anuncios y banners, con una interfaz intuitiva que permite una
rapida edicion. Los docentes pueden utilizarla para presentar informacion en
diversos entornos educativos, mientras que los estudiantes la emplean para
elaborar materiales visuales atractivos que fomenten su participacion en €
aprendizaje.
6. Herramientasde gamificacion

Quizziz: Es una plataforma de evaluacion interactiva que permite alos docentes
aplicar cuestionarios dinamicos en linea. Facilita la inclusion de imagenes y
formulas en las preguntas, personaliza la visualizacion de respuestas correctas y
genera informes detallados con estadisticas sobre e rendimiento de los

estudiantes.

Lainteligencia artificial

De acuerdo con Sattele et al. (2023) la Inteligencia Artificial (I1A) es unatecnologia que
tiene la habilidad de entender su entorno y hacer elecciones fundamentadas en esa
informacion. Desde que aparecio en 1956, ha pasado por un desarrollo significativo,
transforméndose en un &rea de investigacion que incluye varias disciplinas, como la
simulacién por computadora del cerebro humano y laidentificacion de patrones sociaes

complgjos en distintos contextos.

ParaChicaizaet al. (2024) lainteligenciaartificia (IA) hatenido un impacto significativo
en diferentes areas, facilitando la automati zacidn de procedimientos, € estudio de grandes
cantidades de informacion y la identificacion de patrones complicados. A pesar de que
estos logros se han resaltado en su mayoriaen el @mbito delasingenierias, lainteligencia
artificia estd4 igualmente cambiando la educacion superior, Alterando las formas de
ensefianza y aprendizaje. La incorporacion de la inteligencia artificial en € ambito
educativo representa una oportunidad para crear nuevas estrategias pedagogicas y

ambientes de aprendizaje adaptados a |l as necesidades individual es de | os estudiantes.

El uso de Big Data en e ambito educativo facilita el examen de amplios volumenes de
datos para personalizar €l proceso de aprendizaje, mientras que el aprendizaje automatico
(Machine Learning) contribuye a la creacion de agoritmos capaces de generalizar
conductas y gustarse a diversos perfiles de usuarios (Moreno, 2019, citado por Chicaiza
et a. 2024, p.82)
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Por tanto, laAl hatransformado significativamente laeducacion, facilitando |a ensefianza
mediante sistemas de tutoriainteligente y el andlisis de grandes volimenes de datos. Su
aplicacion abarca desde preescolar hasta la educacion universitaria, optimizando la
interaccion entre estudiantes y agentes pedagogi cos.

Ademas, la incorporacion de la IA en € campo educativo mejora la ensefianza,
permitiendo adaptar estrategias a las necesidades individuales de los aumnos y
favoreciendo un aprendizaje mas dinamico y personalizado. Por gemplo, uno de los
mayores beneficios de la |A es su capacidad para ofrecer retroalimentacion inmediatay
personalizada, este mecanismo permite a los estudiantes recibir comentarios en tiempo
real, fortaleciendo la comprension de contenidos y aumentando su motivaci on.
Finalmente, la A también apoya la labor docente, proporcionando andlisis detallados
sobre el desempefio estudiantil y facilitando la adecuacion de métodos pedagdgicos.
Gracias a estas funciones, la educacion evoluciona hacia un modelo mas eficiente y
adaptado, donde tanto alumnos como docentes pueden beneficiarse de latecnologia para

mejorar la ensefianzay el aprendizaje.

L as nuevas tecnologias de la informacion en la educacion superior

Focacci, y Perez, C. (2022). afirma que la transformacion tecnoldgica ha impactado
profundamente la educacion superior, impulsando a las instituciones académicas a
adaptarse a una sociedad hiperconectada. Este avance requiere que docentesy estudiantes
adquieran nuevas competencias frente ala constante evolucién de plataf ormas educativas
y sistemas de inteligencia artificial, que cada afo van en aumento y favorecen la
flexibilizacion en la educacion.

Para Lopez (2023) esta digitalizacion presenta desafios significativos, como la
integracion de herramientas sincronicas y asincronicas, € acceso equitativo a la
tecnologia, la competencia en entornos virtuales, la deshonestidad académica y la
proteccion de la privacidad y confidencialidad y ante este panorama, resulta esencial una
reflexion pedagogica sobre el proposito de estos recursos tecnol dgicos en la educacion.
Ademas, anade que € futuro de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) en laeducacion superior es prometedor, con innovaciones como larealidad virtual
y lainteligencia artificial transformando la ensefianza a brindarle a los estudiantes una
experienciaindividual y dinamica en su proceso de aprendizaje.

Para poder garantizar que los recursos tecnologicos cumplan su propésito se hace

necesario que las instituciones educativas como las universidades deberan gjustar sus
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planes de estudio, evaluacionesy procesos de acreditacion para preparar alos estudiantes
en un entorno tecnol 6gico en constante evolucion. No obstante, también es fundamental
abordar aspectos éticos garantizando la seguridad y la privacidad en e acceso a los
servicios educativos digitales, de manera que se facilite una educacion inclusiva y

democrética para todos.

Aprendizaje significativo
El aprendizaje

El aprender es algo propio de cada ser humano, segin concepto de Aristételes el
aprendizaje es un propium o propiedad esencia del ser humano, aunque sin constituir la
esencia de su ser (Mosterin,2006).

Desde su nacimiento e ser humano esta en constante aprendizaje y pasa por diversos
procesos segun las etapas de su desarrollo, es mas mucho antes de acceder a alguna
institucion educativa € nifio desde muy pequefio ya aprendid en € seno de su hogar. Es
por e aprendizae que las personas pueden adquirir conocimientos y formas de
comportamiento. Toda actividad humana no necesariamente siendo una actividad de
aprendizaje definido tiene un valor afiadido, cuando se repite una accion también denota
aprendizaje en cuanto se convierta en una habilidad. (Rivas,2018).

Existen diversas teorias que nos ayudan a comprender la forma como € ser humano
aprende y como aplica ese aprendizaje en su relacion con su entorno, Para € presente
trabajo se considerara € paradigma constructivista donde se ubica La Teoria del
Aprendizaje Significativo que corresponde a una de | as variabl es.

Aprendizaje significativo

De acuerdo con Rodriguez (2010) es una teoria psicologica porque se ocupa de los
mecanismos que €l alumno emplea para aprender dentro del aula. Ausubel que es €
creador de la teoriay pretende explicar como se va producir la adquisiciéon de un sin
nimero de conocimientos, ademas de las condiciones gue se necesitan para que este se
produzca; segun sus estudios consideraal respecto todas|as condiciones, factores, y como
sellevaacabo laretencion del contenido de tal forma que adquiera un significado para e
estudiante.

Seguin explicasu creador se basa en e ordenamiento de conocimientos en las estructuras

internas y las reestructuraciones que se originan en el estudiante producto de esta
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interaccion y los nuevos conocimientos.
Como sefida Rodriguez (2010) las investigaciones de Ausubel se concentraron en
estudiar, entender y explicar las caracteristicas y propiedades del aprendizaje, y que se

relacionen con cambios cognitivos del estudiante seaindividua o en grupo.

Contempla cuestiones como:
1. Descubrir e origen de los procesos que afectan € aprendizaje en el alumno y por lo
tanto laretencion alargo plazo de conocimientos.
L a disposicién que poseen los estudiantes para aprender y resolver problemas.
3. Estudiar lapersonalidad del educando, considerando aspectosinterpersonales, sociales
y el ambiente de aprendizaj e que pueden &ectan | os resultados de aprender unamateria.
4. Explicar las manera correctay eficiente que tienen los estudiantes para organizar sus
materiales de estudio ademés observar si existe la motivacion para asimilar nuevos
aprendizajes.
Pozo (1989) a este respecto considera a igual que Ausubel a aprendizaje significativo
como una teoria psicolégica de reestructuracion porgue nace de la parte cognitiva del
estudiantey se concentraen el aprendizaje que se generadentro de un contexto educativo.
Concretamente del proceso ensefianza - aprendizaje de |os conceptos a partir de lasideas
formadas por |os alumnos en su vidacotidiana, coincidiendo en que es el mismo educando
que genera y construye su aprendizaje a partir de experiencias previas (Citado por
Rodriguez,2010).
Al respecto Novak indica es una integracion de pensamientos, sentimientos y acciones
que lleva a crecimiento humano, estas acciones estan estrechamente ligadas, positiva o
negativamente. Explicague con este tipo de aprendizaje € estudiante se siente bien'y con
la predisposicion para adquirir nuevos conocimientos (Moreira,2020).
En palabras de Moreira (2020) estos conocimientos previos a los que se refiere Ausubel
es todo aquel conocimiento que e estudiante ya posee en su estructura cognitiva'y que
puede facilitar € aprendizaje significativo, pero también puede funcionar como
obstaculo es por ello importante descubrir 0 averiguar qué conocimientos previos
tiene @ aprendiz referente a area que se pretende sea aprendido.
Ausubel (1983) explica que € aprendizaje de los estudiantes ya no empieza desde cero,
o de “mentes en blanco” sino que € alumno ya posee experiencias y conocimientos
previos lo que él la denomina “estructura cognitiva” constituida por conceptos, ideas,

proposiciones, relaciones, modelos, creencias, etc, toda esta cantidad de informacion
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previa afecta su proceso de aprendizaje y puede aprovecharse a favor del alumno. Por
ultimo, afiade que el docente debe disefiar herramientas metacognitivas que les permite
conocer la estructura cognitiva del alumno y brindar una mejor orientacién en su labor
pedagdgica.

Por su parte Pinzén (2024) en base a paradigma constructivista y la teoria de Ausubel
trata de explicar larelacion entre las formas de realizar un nuevo aprendizaje mediante el
dominio del mismo es decir en funcién de lo que conoce € estudiante; por |o tanto,
recepciona, reelabora y reinterpreta los esquemas disponibles y establece nuevas
conexiones. Ademés, resalta que es necesario formular estrategias de aprendizaje paradar
significado alo que se aprende de modo gue logra el aprendizaje significativo ademés de

un pensamiento critico.

Caracteristicas

Rodriguez (2010) tomando los conceptos de Ausubel es e proceso mediante € cua se
relacionaun nuevo conocimiento con laestructura cognitivadel estudiante. Estaconexion
no se produce como un todo, sino con aspectos importantes, que reciben e nombre de
ideas de anclgje. Esdecir, lasideas yadisponibles en lamente del estudiante eslo quele
da significado a ese nuevo conocimiento. La forma como & ser humano adquiere
contenidos importantes, es producto de ese aprendizaje, que para € individuo es
psicologico y surge cuando este significado es 16gico y ese elemento se convierte en
contenido cognitivo porgue ha sido relacionado con ideas importantes pre existentes en
la estructura mental de la persona.
Requisitos
Seguin Ausubel (1983) el alumno debe considerar su completa disposicion pararel acionar
el nuevo material con su estructura mental todo esto se resume en:
El material debe tener un significado |6gico y psicoldgico para que € estudiante
pueda conectar la nuevainformacion con los conocimientos previos; también este
material no debe ser asimilado a pie de la letra, sino que e estudiante debe
relacionar dicho material con |os conceptos que ya se encuentran en su estructura
cognitiva.
Cuando € significado potencia se convierte en nuevo contenido dentro de la
estructura cognitiva del individuo como resultado de un aprendizaje significativo,
entonces ha adquirido un significado psicolégico. Es importante afiadir que la
apariciéon de este no depende de como € estudiante interpreta el materia de
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manera ldgica, sino de los conocimientos previos con |os que cuenta para poder
integrarlo deforma adecuada a su estructura mental.

- Y lo masimportante el alumno debe mostrar la disposicion total para aprender no
al piedelaletrasino relacionando el material y los conocimientos nuevos con los
gue yaposee en su estructura cognitiva; sino e alumno memorizay €l resultado
del aprendizaje serd mecanico y no se convertird en un saber significativo.

Tipos

Aprendizaje derepresentaciones

Establece una conexion directa entre € simbolo y su significado, desarrollandose desde
la infancia mediante la repeticion y e descubrimiento, 1o que refuerza su naturaleza
abstractay representativa.

Aprendizaj e de conceptos

Se basa en conocimientos previos, tiene unafuncion simbdlica que nace de la relacion de
equivalencia entre & simbolo y los atributos que lo definen. Cada vez gue se integran
nuevos significados, se iran demarcando las cualidades de los conceptos y por ende su
formacion. La experiencia juega un papel importante porque a través de etapas
consecutivasy € contacto con objetos o situaciones se llega a conceptos mas generalesy
concretos. Hay que destacar también que los e ementos se encuentran en la estructura
mental y el aprendizaje se realiza por asimilacion de conceptos, o incorporacion denuevas
ideas paraposteriormente usarlas como ideas de anclaje.

Aprendizaje de proposiciones

El aprendizaje proposiciona tiene una funcion comunicativa ya que se produce cuando
se combinan conceptos para luego construir ideas. Su finalidad va méas ala de la
integracion de significados a los conceptos, se fundamenta en las ideas previas, es

voluntario y se requiere de més esfuerzo de parte del estudiante.

Aprendizaje significativo con utilizacion de recur sos tecnolégicos en la educacion
superior

Deacuerdo con Intriago et a. (2022) en los Ultimos afios existe un interés por € estudio y
aprendizaje no sdlo por el desarrollo acelerado de latecnologia, sino por la exigencia de
las entidades que intervienen en la educacién, en este caso las ingtituciones de nivel
superior como son las universidades, quienes tienen queinvolucrarse en laplanificacion
curricular de las asignaturas y que sus docentes apliquen nuevas estrategias pedagogicas

didéacticas y metodol Ggi cas que estén destinadas alograr aprendizajes significativosen los
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jovenes. Para los maestros también constituye un reto porgue tienen que gestionar €l
ambientey las herramientas parala ensefianza en aula que permitaalos alumnos construir
nuevos conocimientos y |0 mas importante generar su interés por aprender.

Es esencial que hoy los docentes universitarios demuestren un mayor compromiso y
responsabilidad paraque sean parte activaen el proceso de aprendizaje de sus estudiantes.
No sblo es orientacion, y trasmision de conocimientos sino también el acompafiamiento
y € nivel de ayuda que éste requiere para el desarrollo de sus actividades.

Como explican Garciaet al. (2015) con e surgimiento delas Tic el sistema de educacion
universitaria evoluciona contantemente con tal de atender las demandas de este grupo
estudiantil, debido que su proceso de ensefianza aprendizaje ya no solo es trasmitirle
conocimiento en su area, sino también aprender paralavida por emplo aprender las
habilidades, actitudes, trabajo en equipos, reflexion y resolucion de problemas; es decir
una formacion integral, que son las exigencias de la sociedad actual. Segin Bermeo y
Berrezueta (2020), los estudiantes universitarios optan por continuar su formacion
superior con el proposito de aportar ala sociedad. Para ello, es esencial que desarrollen
habilidades socialesy competencias profesionales, o que les permitiramejorar su calidad
de vida, fomentar la convivencia armoniosa y compartir experiencias tanto en su rol

profesional como ciudadano.

[1I. METODOLOGIA
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31 M étodo de estudio

Conforme con Huaméan et al. (2022) las metodol ogias de la investigacion nos marcan el
camino a seguir para lograr los objetivos de la investigacion. En €l presente trabgjo €
tipo deinvestigacién es basica, ya que busca generar conocimiento sobre larelacién entre
las variables sin pretender una aplicacion inmediata en la practica y e enfoque es
cuantitativo, puesto que se basa en la medicién objetiva de variables, e uso de
instrumentos como cuestionarios y pruebas estadisticas para determinar la relacion entre

las variables de estudio.”

De acuerdo con Hernandez et al. (2014), e enfoque cuantitativo se fundamenta en el
método hipotético-deductivo, € cua parte de teorias previamente establecidas para
formular hipétesis que posteriormente son contrastadas con datos empiricos obtenidos en
la realidad. En la presente investigacion, este método se evidencia, en la revision del
marco tedrico sobre recursos tecnol 6gicos y aprendizaje significativo, apartir del cua se
establecieron las hipotesis de estudio. Luego se manifestd en la recoleccion de
informaci 6n mediante instrumentos aplicados alos estudiantesy en el andlisis estadistico
de los datos para comprobar hipétesis. Finalmente, se concret6 en lainterpretacion de los

resultados y laformulacion de conclusiones sobre larelacion entre ambas variables.

3.2 Disefio deinvestigacion
Correlacional, de acuerdo con Hernandez (2014) tiene por objetivo explorar la relacion
de asociacion entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables dentro de un contexto o
muestra especifica. El andlisis se centra Unicamente en la interacciéon entre las dos
variables.
Figural
Esquema de investigacion correlacional
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3.3  Poblacién, muestray muestreo
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Conforme con Hernandez (2014) la muestra es un subconjunto obtenido de la
poblacion de estudio, una vez que se ha decidido escoger una muestra, se deben
tener presente dos aspectos la representatividad es decir la seleccion aleatoriay €
tamario de la muestra utilizando las férmul as adecuadas.

Para Vizcaino et al. (2023) una muestra se define como un subconjunto
seleccionado de individuos, extraidos de una poblacién total con € propdsito de
[levar a cabo un estudio y andlisis sobre dicha poblacién lo cua es fundamental
en la metodologia de la investigacion, puesto que adecuada seleccion de la
muestra puede determinar la validez y fiabilidad de los resultados obtenidos.
En e presente estudio se va a considerar a los estudiantes universitarios de la
escuela de Comunicacion Socia delaUniversidad Nacional del Santa que son en
total 323, pero se considerara los matriculados en e semestre 2025-1 ciclos
impares que son un nimero de 196 estudiantes.

Tablal

Estudiantes matriculados en el semestre 2025-I ciclos impares.

Ciclo Estudiantes

I 59
Il 35
\% 25
VI 24
IX 53
Tota 196

Nota. Los valores corresponden a nimero de estudiantes matriculados en el

semestre 2025-1 ciclosimpares.

Conforme con Hernandez (2014) la muestra es un subconjunto obtenido de la
poblacion de estudio, una vez que se ha decidido escoger una muestra, se deben
tener presente dos aspectos la representatividad es decir la seleccion aleatoriay el
tamafio de la muestra utilizando las formul as adecuadas.

Para la presente investigacion se empled un muestreo aeatorio simple, de tipo
probabilistico, mediante e cual cada estudiante tuvo la misma probabilidad de ser
seleccionado para conformar la muestra.

Paraidentificar el tamafio primero seidentifico las variables que para este estudio
son cudlitativas y se utilizo la siguiente formula para el calculo del tamario de la

muestra.
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1 Z*PON
E*(N-1)+Z°PQ

Donde;

P: Vaor de la proporcion estimado mediante:
e Revision bibliogréficay estudio piloto.
e Asumiendo P=0.5
Z: Vaor norma aun nivel de confianza dado =1,96
E: Precision (Error maximo tolerable en la estimacion del parametro=0,05
N: Tamafio de la poblacién
Q: Proporcion de fracaso=0,5
Coeficiente de confianza de un 95%
A través de la aplicacion de laformula el tamafio de la muestra sera de 130
estudiantes matriculados en €l semestre académico 1-2025 a quienes se les
aplicaralos cuestionarios.
Tabla 2
Estudiantes matriculados en el semestre 2025-1 ciclos impar es sel eccionados

para aplicar los cuestionarios.

Ciclo Muestra

I 39
1 24
Vv 16
VIl 16
IX 35
Tota 130

Nota. Los vaores corresponden a nimero de estudiantes matriculados en €l

semestre 2025-1 ciclos impares.
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34  Operacionalizacion delasvariables

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES | INSTRUMENTO
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Variable 1 Para e  presente | La variable recursos Tangibles Cuenta con Cuestionario
Recur sos trabgo de | tecnoldgicos se dispositivos Rectec
tecnol 6gicos investigacion midio através de las el ectronicos.
tomaremos los | dimensiones Tiene acceso a
conceptos de Carriel y | tangibles e internet
Mendoza (2024) | intangibles, se Utiliza materiales
quienes  argumentan | utilizo un interactivos con
que para poder incluir | cuestionario en internet
estos recursos en € | escala de Likert € Implementacion de
ambito educativo hay | cual esta recursos
que organizarlos en | determinado en la tecnol 6gicos.
dos grupos: matriz de Cuenta con
1.Recursostangibles | operacionalizacion. software.
Es todo aguello que Utilizan
tiene forma fisica metodologias
como las Cuenta con
computadoras de conectividad a
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escritorio 'y laptop,
teléfonos,
videocamaras,
tabletas, pantallas
tactiles reproductores
de DVD entre otros,
todos estos
dispositivos tienen una
dta capacidad de
amacenamiento  de
informacion y admite
lasimplificacion delas
tareas.

2.Recursos intangibles
Aquellos que son
importantes para que
funcionen los
softwares educativos
como los programas
con sistemas

operativos tales como

internet.

Cuenta con equipos

digitales propios.

Cuenta con
computadora en
casa

Cuenta con espacio
implementado  en

casa

Intangibles

Le proporcionan
los recursos
digitales para €
desarrollo de sus
clases.

Emplea plataformas

virtuales.

Se realiza
capacitacion en
herramientas
digitales.

Cuenta con acceso
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Excel, Word, etc;
software
especializado,
plataformas web,
correo electronico,
pizarras digitales,
aulas virtuales, libros
electronicos y todo
tipo de aplicacion
virtual.

Hay que destacar que
este tipo de recursos es
de relevancia debido
gue mediante €
desarrollo de estos
sistemas tecnol0gicos
impulsa e desarrollo
deactividadesy genera
motivacion entre los
estudiantes.

Borja y Carcausto

a bibliotecas

virtuales.

Los contenidos
digitales son defacil
acceso y facilitan €
aprendizaje.

Demuestran
conocimientos en €

uso delasTics.

Conoce
plataformas y
herramientas
digitales.

Indaga por su
cuentaotrostipos de

plataformas.

Reconoce que las
plataformas
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(2020) definen a los
recursos tecnol 6gicos
en el campo educativo
como “una variedad de
aplicaciones y
plataformas que sirven

de ayuda tanto a

docentes como
estudiantes
permitiendo una

adecuada gestion de la
ensefianza aprendizaje
y e apropiado empleo
de la investigacion, la
informacion y de las

tecnologias de la

virtuales facilitan su
aprendizaje.

Emplean
herramientas
digitales para clases
hibridas.

educacion.

El aprendizaje | El aprendizaje | Aprendizaje  de| Utiliza Cuestionario
Variable2 significativo significativo se | representaciones | organizadores APRENSIG
Aprendizaje “constituye una forma | midio através de sus graficos.
significativo. de aprendizaje | tres  dimensiones:

Los organizadores
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consistente en activar
experiencias y
conocimientos previos
con los que se
relaciona e integra €
nuevo conocimiento,
en un proceso que
implica atribucion de
significado o]
comprension de
conceptos. El aprendiz
puede mostrar €
resultado de este tipo
de aprendizaje con las
mismas palabras, con
otras expresiones
verbales, con acciones
gréficas, con
operaciones de
discriminacion,

solucion de problemas,

aprendizaje de
representaciones, de
conceptos 'y de
proposiciones

mediante un
cuestionario

estructurado con
escala tipo Likert
cuyos items se
elaboraron a partir
de los indicadores
establecidos en la
matriz de

operacionalizacion.

visuales le ayudan a
comprender mejor

|os contenidos.

Utiliza
herramientas

interactivas.

La utilizacion de
videos le permite €
aprender y
comprender

contenidos

Presenta de forma
estructurada
contenidos con
recursos

tecnol 6gicos.

Se promueven la
utilizacion de

recursos digitales.

La representacion
digital de los
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etc (Ausubel, novak, y
hanesian,1978).

contenidos digitales
permite la retencién

de contenidos.

Participa en foros o
debates en linea.

Aprendizaje

conceptos

de

Usa herramientas
interactivas.

El uso de recursos
tecnol 6gicos
refuerza tus
aprendizajes.

Las presentaciones
interactivas mejoran
su aprendizaje

El material escrito
y digital le ayuda a
realizar

generdizaciones e

inferencias.
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Realiza actividades

précticas para
reforzar mi
aprendizaje.

Emplea  recursos
digitales para
adquirir
conocimiento  en
Situaciones real es.
Redliza

Aprendizaje  de | investigaciones méas
proposiciones profundas con
recursos
tecnol 6gicos

Incluye e uso de
recursos

tecnologicos en la

resolucién de
problemas mas
dificil.

Mejora su nivel de
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andlisisdeuntemaa
través de recursos
digitales.

Comprende un
contenido cientifico
utilizando recursos

tecnol 6gicos.

Emplea simuladores
parala comprension
de contenido

cientifico

Se sSente més
confiado cuando
aplica herramientas

tecnologicas.

Logra incrementar
su conoci miento
con € wuso de

software.
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La utilizacion de
recursos

tecnol 6gicos le
permiten jerarquizar

contenidos.
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3.5 Técnicaeinstrumento de recopilaciéon de datos

Se utilizé la encuesta, que seguin Carrasco (2017) citado por Huaman et a. (2022)
la conceptualiza como una técnica por excelencia por su sencillez y objetividad al
momento de la obtencion de |os datos.

Como instrumento se aplicd & cuestionario con escala de Likert; que permite
convertir datos cualitativos en datos numéricos capaz de ser analizados
estadisticamente, ademés es un método muy utilizado que consiste en un conjunto
de items en forma de afirmaciones y se solicita una reaccion por parte de los
encuestados eligiendo uno de los cinco puntos que van del 1 al 5 (Hernandez,2014).
El primer cuestionario corresponde a la primera variable recursos tecnol 6gicos
denominado: RECTEC constade 20 items, que abarcalas dos dimensiones, 10 items
cada una con cinco opciones de respuesta.

El segundo pertenece a la variable aprendizagje significativo APRENSIG y consta
de 24 items, 8 items por cada una de las tres dimensiones. aprendizaje de
representaciones, de conceptosy de proposi ciones.
También se considerd la validez de expertos, entendida como €l nivel en que €
instrumento mide las variables en estudio ajuicio de profesional es especializados en
€l area educativa. Ambos cuestionarios fueron de autoria propiay fueron validados
mediante juicio de tres expertos. Posteriormente, se aplicd una prueba piloto a 30
estudiantes de la Escuela de Comunicacion Social, pertenecientes a ciclos pares e

impares, con lafinalidad de verificar la claridad y pertinencia de los items.

3.6  Técnicasdeandlisisderesultados

Como sefiala Hernandez (2014) en la actualidad | os investigadores ya no hacen €l
andlisis de datos de manera escrita, sino gue la codifican transfiriendo todos los
valores que se registraron a través del cuestionario a un programa computarizado
de andlisis estadistico denominado IBM SPSS. Para €l procesamiento de los datos
de lapresente tesis se utilizara el programa SPSS 27.

Como procedimiento para determinar la confiabilidad de los instrumentos
disefiados se utilizé € “coeficiente alfade Crombach”, que como explicaHernandez
(2014) se utiliza para medir la consistencia interna especialmente en andlisis de

datos cuantitativos.
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Para la estadistica inferencia se realizo la prueba de normalidad Kolmogorov-
Smirnov teniendo en cuenta que & tamano de la muestra es mayor a 50, y los
indicadores de correlacion serén e coeficiente de Pearson en e caso las variables
tengan un comportamiento normal es decir mayor a 0,05(paramétrica) y también e
coeficiente de Sperman para las variables que tengan un comportamiento menor a
0,05(no paramétrica).
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V. RESULTADOSY DISCUSION

41  Resultados
Tabla3
Relacion entre recursos tecnolégicos y aprendizaje significativo en
estudiantes de Comunicacion Social del semestre 2025-1 de una universidad
de Chimbote, 2025.

Recursos Aprendizge

tecnologicos  significativo

Rho de Recursos Coeficiente de correlacion 1,000 493"
Spearman  tecnologicos  Valor p . ,000
N 130 130
Aprendizaje  Coeficiente de correlacion 493" 1,000
significativo  Valor p 000
N 130 130

** Lacorrelacion es significativaen € nivel 0,01

Nota: Se analiza la relacion entre e uso de recursos tecnolégicos y €
aprendizgje significativo en los estudiantes de Comunicacion Socia del
semestre 2025-1 de una universidad en Chimbote. Los resultados muestran
que existe una correlacion positiva moderada (Rho de Spearman = 0,493)
entre ambas variables. Esto significa que, a mayor uso de recursos
tecnol 6gicos por parte de los estudiantes, mayor es €l nivel de aprendizaje
significativo que logran. Ademas, esta relacion es estadisticamente
significativa, yaque el valor p es menor a 0,05 (p = 0,000), lo que indica que
esta asociacion es evidencia solida para afirmar que ambas variables estan

vinculadas.
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Tabla4
Niveles del uso de recursos tecnolégicos en estudiantes de Comunicacion
Social del semestre 2025-1 de una universidad de Chimbote, 2025.

Nivel Frecuencia Porcentgje
Bagjo 0 0,0%
Medio 75 57,7%
Alto 55 42,3%
Total 130 100,0%

Nota: Se presentan los niveles de uso de recursos tecnologicos entre los
estudiantes encuestados. Se observa que unagran mayoria, € 57,7%, se ubica
en € nivel medio de uso tecnoldgico, seguido de un 42,3% que alcanza €l
nivel atoy ningun estudiante reporta un nivel bajo. Esto indica que todos los
participantes utilizan, a menos, en una medida moderada, herramientas

tecnol 6gicas en su formacion académica.

Tablab
Niveles del aprendizaje significativo en los estudiantes de Comunicacion

Social del semestre 2025-1 de una universidad de Chimbote, 2025.

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 0 0,0%
Medio 41 31,5%
Alto 89 68,5%
Tota 130 100,0%

Nota: Se detalla los niveles de aprendizaje significativo. Los resultados
muestran que la gran mayoria de |os estudiantes, 89 en total, que representan
el 68,5%, alcanzaron un nivel alto de aprendizaje significativo. Por su parte,
41 estudiantes, equivalentes al 31,5%, se ubicaron en un nivel medio. Es

importante resaltar que ningun estudiante present6 un nivel bgjo, lo queindica
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gue todos los participantes lograron comprender y relacionar los contenidos
académicos con sus conocimientos previos en cierta medida.

Tabla6
Niveles del uso de recursos tecnoldgicos por dimensiones en estudiantes de

comunicacion social del semestre 2025-1 de una universidad de Chimbote,

2025.
Nivel Recursos tecnol 6gi cos tangibles Recursos tecnol 6gicos intangibles
Frecuencia Porcentgje Frecuencia Porcentgje
Bajo 5 3,8% 1 0,8%
Medio 66 50,8% 85 65,4%
Alto 59 45,4% 44 33,8%
Total 130 100,0% 130 100,0%

En cuanto al uso de recursos tecnol 6gi cos tangibles, se observa que lamayoriade los
estudiantes de Comunicacion Socia se ubican en un nivel medio, con un 50,8% (66
estudiantes). Casi lamitad restante, un 45,4% (59 estudiantes), alcanzan un nivel alto,
lo que indica que existe un buen acceso y manejo de herramientas fisicas como
computadoras, camaras, grabadoras y otros equipos. Solo un 3,8% (5 estudiantes) se
encuentra en un nivel bgjo, lo que reflgja que muy pocos tienen un uso limitado de

€stoSs recursos.

Por otro lado, en los recursos tecnol dgicos intangibl es, como programas, plataformas
digitales, y otros, latendenciaes similar, pero con mayor presenciaen el nivel medio:
el 65,4% (85 estudiantes) se ubica aqui. Un 33,8% (44 estudiantes) alcanza un nivel
alto, mostrando un dominio avanzado, y Unicamente & 0,8% (1 estudiante) se
encuentra en nivel bgjo. Esto sefiala que, aunque la mayoria manga de forma
aceptable los recursos digitales, hay margen para que més estudiantes alcancen un

nivel de uso alto en esta dimension.
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Tabla7
Niveles del aprendizaje significativo por dimensiones en los estudiantes de
Comunicacion Social del semestrel -2025 de una universidad de Chimbote, 2025.

Nivel Aprendizge de Aprendizge de Aprendizge

representaciones Conceptos proposi ciones

fi % fi % fi %
Bajo 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Medio 48 36,9% 40 30,8% 39 30,0%
Alto 82 63,1% 90 69,2% 91 70,0%
Tota 130 100,0% 130 100,0% 130 100,0%

En lo que respecta a aprendizagje significativo, en la dimension de aprendizaje de
representaciones, la mayoria de estudiantes (63,1%, es decir 82 personas) estan en
un nivel ato, lo que indica que logran interpretar y mangjar simbolos, imagenes y
gjemplos de manera efectiva. Un 36,9% (48 estudiantes) se ubica en un nivel medio

y ningun estudiante presenta un nivel bago.

En e aprendizae de conceptos, e 69,2% (90 estudiantes) alcanza un nivel alto,
mostrando una solida comprension y manejo de ideas y definiciones clave en su
formacion. El 30,8% (40 estudiantes) se encuentra en un nivel medio, y no hay

estudiantes en nivel bago.

Finalmente, en el aprendizaje de proposiciones, la mayoria (70%, equivalente a 91
estudiantes) estd en un nivel alto, lo que implica que son capaces de integrar y
relacionar conceptos de manera coherente para construir ideas complejas. EI 30% (39
estudiantes) se encuentra en un nivel medio, y, a igual que en las otras dimensiones,

no hay estudiantes en nivel bajo.
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Tabla 8

Relacion entre recursos tecnoldgicos, en la dimension tangibles y
aprendizaj e significativo en estudiantes de Comunicacion Social del semestre
2025-1 de una universidad de Chimbote, 2025.

Recursos Aprendizaje

tecnol 6gicos significativo

tangibles
Recursos Correlacion de Pearson 1 343"
tecnol 6gicos Valor p ,000
Tangibles N 130 130
Aprendizaje Correlacion de Pearson 343" 1
significativo Valor p ,000
N 130 130

** Lacorrelacion essignificativaen € nivel 0,01
Nota: Se explora la relacion entre los recursos tecnol6gicos tangibles y el
aprendizaje significativo. El coeficiente de correlacion de Pearson es 0,343,
lo que indica una relacion positiva baja, aunque mas débil que en larelacion
global. Esta asociacién también es significativa (p = 0,000 < 0,05), lo que
confirma gue los recursos tangibles aportan a aprendizaje, aungue con un

efecto algo menor comparado con otros tipos de recursos.
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Tabla9
Relacion entre los recursos tecnoldgicos, en la dimensién intangibles y
aprendizaj e significativo en estudiantes de Comunicacion Social del semestre

2025-| de una universidad de Chimbote, 2025.

Recursos Aprendizge

tecnolégicos  significativo

intangibles
Rho de Recursos Coeficiente de correlacion 1,000 589"
Spearman  tecnologicos  Valor p . ,000
intangibles N 130 130
Aprendizaje  Coeficiente de correlacion 589" 1,000
significativo Valor p ,000
N 130 130

** Lacorrelacion essignificativaen € nivel 0,01

Nota: Se muestra la relacion entre los recursos tecnol dgicos intangibles y

aprendizg e significativo. Aqui, lacorrelacion es positivay moderada, aunque
mas fuerte (Rho de Spearman = 0,589) que, en €l caso anterior, lo que sugiere
que estos recursos intangibles estan mas estrechamente vinculados con un
aprendizgje profundo. También en este caso, larelacion es significativa (p =
0,000 < 0,05). Esto podria deberse a que los recursos intangibles permiten
mayor interaccion, personaizacion del aprendizaje y acceso constante a

informacion rel evante.
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Tabla 10

Prueba de Normalidad

Prueba de normalidad

Kolmogdrov-Smirnov Decision
Estadistico Gl Valor p

Recursos tecnol 6gicos tangibles ,067 130 ,200 p > 0,05 Normal
Recursos tecnol 6gicos intangibles ,122 130 ,000 p <0,05Anormal
Recursos tecnol 6gicos ,079 130 ,046 p < 0,05Anorma
Aprendizagje significativo ,050 130 ,200 p > 0,05 Normal

Nota: Finamente, se presentan los resultados de la prueba de normalidad
Kolmogoérov-Smirnov. Esta prueba sirve para verificar s los datos siguen una
distribucion normal, lo cual es un requisito para ciertos tipos de andlisis estadisticos.
Se encontrd que las variables recursos tecnoldgicos tangibles y aprendizaje
significativo si presentan una distribucion norma (p > 0,05), mientras que los
recursos tecnol 6gicos intangibles y los recursos tecnoldgicos en genera no tienen
distribucion normal (p < 0,05). Esto indica que, para algunas variables, es méas
adecuado utilizar pruebas no paramétricas como Spearman, mientras que para otras

se pueden emplear pruebas paramétricas como Pearson.
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4.2 Discusion

Seguin losresultados, hay unarelacién moderaday significativa(r = 0,493; p = 0,000)
entre el uso de recursos tecnologicosy € aprendizaje significativo. Esto quiere decir
gue cuando los estudiantes usan mas tecnologia, también aprenden mejor. Esto
confirmalateoriade Ausubdl, gue paraque € estudiante aprenda de forma profunda,
necesita conectar 10 nuevo con o que ya sabe, y esas conexiones se logran utilizando
herramientas digitales como recursos que fortalecen los aprendizajes de los
estudiantes universitarios. Estos resultados guardan cierto parecido con Melgaregjo et
al. (2021) que redizaron unainvestigacion correlacional en la que investigan una de
las variables tomadas en cuenta en la presente investigacion y quienes sostienen que
el aprendizaje autbnomo mejora cuando se usan recursos educativos digitales
(recursos tecnologicos). Esta tesis lo refuerza Flores (2020), quien encontrd una
relacion similar entre las variables en estudio con estudiantes de posgrado,
estableciendo que existe relacion directa y positiva; aunque no utilizan las mismas
dimensiones paralas variables. Todos estos autores coinciden en que las tecnol ogias,
bien usadas, realmente ayuda a aprender significativamente; la conexion entre la
tecnologia y € aprendizaje significativo radica en que los recursos tecnol 6gicos
pueden ayudar a desarrollar un aprendizaje méas profundo y duradero a ofrecer
herramientas y ambientes que estimulan la participacion activa, la indagacion, la

personalizacion y €l trabajo en conjunto.

En la presente investigacion se muestra que la mayoria de estudiantes (57,7%) tiene
un nivel de uso medio y € 42,3% uso alto de tecnologia. Estos resultados son
positivos, porque demuestra que los jovenes estan familiarizados con estas
herramientas. Haciendo una comparacion con e trabajo de Quimis et a. (2021),
guienes exponen que las TIC modifican los mecanismos educativos y cambian la
labor docente y de los estudiantes. Sin embargo, los resultados del presente estudio
revelan que ain predomina el nivel medio de uso de estos recursos; 10 que sugiere la
necesidad de reforzar competencias digitales en vista de que fomenta nuevas formas
de aprender mediante la utilizacién de herramientas tecnolgicas tanto tangibles

como intangibles en la educacion universitaria.

Rodriguez et a. (2020) mencionaron que muchos universitarios ya usan las TIC,
aunque todavia tienen dudas sobre la seguridad de la informacién. Cordero (2023)

también encontré que mas del 70% de los estudiantes usaban las TIC en niveles
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medio y alto. Esta situacion es muy similar alaque se observacon los estudiantes de
la muestra; algunos demuestran un manegjo competente de las plataformas digitales,
mientras que otros aln presentan areas de mejora; determinando que existe una
relacion directa entre las tecnologias que tienen la capacidad de enriquecer €
aprendizaje de manera relevante a ofrecer herramientas que ayudan a vincular
conocimientos recientes con experiencias anteriores, favoreciendo asi la creacion
activa de significado por € estudiante. Las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el ambito educativo posibilitan adaptar la ensefianza a las
necesidades individuales, impulsar la interaccién y e trabgjo en equipo, y

proporcionar acceso a diversos recursos y contenidos multimedia.

Asi mismo en la presente investigacion se ve que la mayoria de estudiantes (68,5%)
estan en un nivel alto de aprendizaje significativo, mientras el 31,5% estd en un nivel
medio. Este resultado es alentador, porque significa que estan entendiendo lo que
aprenden y no solo repitiendo. Como lo manifestd Ausubel, €l aprendizaje se vuelve
significativo cuando se conecta con lo que ya sabemos; es decir la teoria de
aprendizaje significativo propuesta por David Ausubel se enfoca en laformaen que
las personas adquieren nueva informacién a vincularla de manera relevante con lo
gue yaconocen. Este enfoque es diferente del aprendizaje que se basa Uinicamente en
la memorizacion, donde los datos se guardan sin una conexion solida con €
conocimiento previo. También Novak, citado por Moreira (2020), hablaba de como
este tipo de aprendizaje motiva al estudiante y le da sentido a lo que aprende. Ureta
(2020), en su estudio, encontré una relacion muy alta entre ensefianza virtual y

aprendizagje significativo, lo cual también confirmalo que muestran mis datos.

Mientras gque € estudio de Vilca (2020), hallé en sus resultados que la educacién
virtual tuvo una influencia positivay regular en e rendimiento académico de los
estudiantes universitarios, pues gran parte de ellos considero que los recursos y €l

acompaniamiento eran suficientes para aprobar, aungque no alcanzaban un alto nivel.

Al establecer la relacion entre los recursos tecnoldgicos tangibles y e aprendizaje
significativo mediante e coeficiente de correl acion de Pearson se obtuvo un resultado
de 0,343, lo que indica una relacion positiva bgja. Esta asociacion también es
significativa (p = 0,000 < 0,05), lo que confirma que los recursos tangibles aportan
al aprendizaje, con menor impacto comparado con otros tipos de recursos. Rodriguez
et al. (2022) aunque no utilizaron las mismas dimensiones, en tu tesis encontré que
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el 44% de estudiantes coinciden en que la informacion que se publican en las
diferentes plataformas refiriéndose a los recursos intangibles son fuentes confiables,
mientras que e 66% de participantes en la encuesta remarcan que € uso de la

tecnologia (recursos tangibles) cooperaen el desarrollo de sus clases.

El presente estudio generd una correlacion positivay moderada, aunque mas fuerte
entre 1os recursos tecnolégicos intangibles y € aprendizaje significativo (Rho de
Spearman = 0,589) lo que resalta que los recursos intangibles estan mas
estrechamente vinculados con un aprendizaje profundo. También en este caso, la
relacion es significativa (p = 0,000 < 0,05). Esto explicaria que este tipo de recursos
contribuye a un aprendizaje méas personalizado e interactivo. A diferencia de lo
encontrado en esta investigacion Friend (2020) reporté que menos del 50 % de
estudiantes calificaron como regular estar familiarizado con el hardware y software

(recursos tangibles e intangibles) en su proceso de ensefianza aprendizaje.

Al respecto, Rivas (2021) encontro que, aunque la mayoria de estudiantes usaba TIC
de manera regular, existian deficiencias en € mangjo de la comunicacién. En esta
tesis a analizar por dimensiones, los recursos intangibles (plataformas y software)
mostraron mayor correlacion con e aprendizaje significativo (Rho = 0,589) que los
tangibles (r = 0,343), lo cua evidencia que la comunicacion virtual y los entornos

digitales son claves para € aprendizaje actual.
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V.
5.1

Conclusionesy recomendaciones

Conclusiones

Se concluye que existe una relacion positiva moderada entre el uso de
recursos tecnolégicos y e aprendizaje significativo en los estudiantes
evaluados. El coeficiente de correlacion de 0,493 indica que, a mayor uso
de recursos tecnol 6gicos, mayor es e nivel de aprendizgje significativo.
Esta relacion es estadisticamente significativa (p = 0,000 < 0,05), lo que
refuerzalavalidez de este hallazgo. Lamayoria de | os estudiantes (57,7%)
presenta un nivel medio en €l uso de recursos tecnol 4gicos, un buen grupo
(42,3%) mangjaaun nivel atoy nadie estden un nivel bgjo. Este resultado
demuestra que los estudiantes estan ampliamente familiarizados con
herramientas tecnoldgicas, aunque todavia hay algunos que pueden
mejorar un poco Mas su uso. La mayoria de los estudiantes (68,5%) esta
aprendiendo bien y entendiendo lo que estudia. Todos estédn en niveles
medio o alto, esto es muy positivo, porque quiere decir que estan logrando
comprender y aplicar 1o que aprenden. Aun asi, hay algunos que pueden
seguir megjorando parallegar aun nivel més alto.

Al analizar 10s recursos tecnoldgicos por dimensiones, se evidencid que
los recursos intangibles tienen una mayor relacion con e aprendizaje
significativo (r = 0,589) en comparacion con |os recursos tangibles (r =
0,343). Esto sugiere que la calidad y funcionalidad del entorno digital
influye méas que lamera disponibilidad de dispositivos fisicos, destacando
la importancia de invertir en plataformas educativas accesibles y
dinamicas.

Conforme con los resultados, se concluye que € uso de recursos
tecnol 6gicos tangibles se concentra en mayor parte en € nivel medio
(50,8%) y alto (45,4%), con un porcentaje minimo en €l nivel bajo (3,8%).
Esto demuestra que existe un manejo adecuado de equipos fisicos como
computadoras, aunque existe un pequefio grupo con limitaciones en €l
acceso. En cuanto a los recursos tecnol 6gicos intangibles, predomina el
nivel medio (65,4%), € alto con (33,8%) y un 0,8% en nivel bao, lo que
indica que, s bien la mayoria de los estudiantes maneja plataformas y
programas digitales, aln es necesario fortalecer las competencias para

alcanzar un uso mas avanzado. Estos porcentajes, respaldados con la
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prueba de normalidad que reflgj6 diferencias en la distribucion de las
variables, explican € empleo de las pruebas paramétricas como no
paramétricas para la obtencion de resultados estadisticos confiables.

Al establecer los resultados de los niveles de aprendizaje significativo
reflgjan quelos estudiantes presentan altos nivel es en sustres dimensiones.
En el aprendizaje de representaciones, el 63,1% se ubica en nivel alto, €
36,9% en nivel medio, lo que evidenciaunasblida capacidad deinterpretar
simbolos e imagenes. En & aprendizaje de conceptos, |a mayoria (69,2%)
alcanzo6 un nivel atoy & 30,8% un nivel medio, demostrando dominio en
lacomprensiony asimilacién de ideas clave. Finalmente, en €l aprendizaje
de proposiciones, & 70% un nivel atoy e 30% medio, |0 que demuestra
la habilidad para relacionar conceptos de manera logica. Es importante
aclarar que en ningunade las dimensiones se registran estudiantes en nivel
bajo, lo que ratifica que todos alcanzan aprendizaes significativos.
Asimismo, teniendo en cuenta que esta variable presentd distribucion
normal en la prueba de normalidad, €l uso de métodos paramétricos como
Pearson resulta adecuado y fortalece lavalidez de los andlisis realizados.
Seguin los resultados de la prueba de normalidad, algunas variables como
los recursos tecnologicos intangibles y la variable global de recursos
tecnol 6gicos no presentan distribucion normal, mientras que los recursos
tangibles y el aprendizaje significativo si la presentan. Esta diferencia
justifica € uso combinado de métodos paramétricos y no paramétricos
(como Pearson y Spearman) para asegurar la validez del andlisis
estadistico realizado.
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5.2

Recomendaciones

A la direccion de la Escuela de Comunicacion Social de la Facultad de
Educcion y Humanidades de la Universidad Nacional del Santa implementar
politicas institucionales que refuercen €l uso estratégico de recursos
tecnol 6gicos garantizando que todos |os estudiantes tengan acceso y puedan
utilizarlos de forma practica para asegurar sus aprendizajes desde las
posibilidades que ofrecen las Tics. Aungue no se encontraron niveles bgos,
todavia existe una cantidad significativa de estudiantes en niveles
intermedios, por lo que es fundamental fortalecer sus habilidades digitales.
Crear programas de capacitacion docente permanente enfocados en € uso
didactico de las TIC, con especia atencion en metodologias centradas en €l
aprendizaje del educando, teniendo en cuenta que e uso correcto de la
tecnologia esta vinculado con una mejor comprension y aplicacion del
conocimiento desde |os gjes estratégicos de la universidad.

A los docentes fomentar la utilizacion activa y pedagdgica de recursos
tecnoldgicos, tales como plataformas en linea, ambientes de aprendizaje
interactivos y herramientas digitales colaborativas, dado que € estudio ha
demostrado una correlacion ata con el aprendizaje significativo, propio de
todo estudiante universitario, dada la formacién por competencias, mediadas
por las tecnologias.

Impulsar una culturade innovaci én educativaque se enfoque en e estudiante,
gue valore el aprendizagje significativo y optimice los recursos tecnol 6gicos
como mediadores del conocimiento, promoviendo actividades que logren
enlazar los contenidos con experienciasrealesy colaborativas paralosfuturos

profesionales de la comunicacion.

70



VI. REFERENCIASBIBLIOGRAFICAS

Arroyo, |., Vazquez, E., Berna, C., y Burgos, C. (2022). Herramientas educativas
digitales emergentes en tiempos de pandemia. Revista Educativa
HEKADEMOS  (31), 2540. Recupgrado a partir de
https.//www.hekademos.com/index.php/hekademog/article/view/50

Babieva, S., Romanova, V., Reznichenko, A., Kosykh, I., Kosolapova, V.,
Vlasenko, V. & Krasheninnikova, I. (2022). Digitalization during the
era of COVID-19: An analysis of the psychophysiological strain of
university students. Frontiers in Education, 7.
https://doi.org/10.3389/FEDUC.2022.961046

Bermeo, E. y Berrezueta, J. (2020). Habilidades sociales en estudiantes
universitarios en condicion de movilidad interna de dos facultades
de la Universidad de Cuenca durante € periodo académico
septiembre 2019 - febrero 2020. [Tesis de grado, Universidad de
Cuenca]. https://dspace.ucuenca.edu.ec/items/38da40e6-a9b8-4888-

8806-7d51e02298bf

Bernales, Y. (2023). Tecnologias de informacion y comunicacion en la
educacion superior. Horizontes. Revista De Investigacion En Ciencias
De La Educacion, 7(29), 1564-1579.

https://revistahorizontes.org/index.php/revistahorizontes/article/vie

w/1038/1994

Bolafio, M y Duarte, N. Una revision sisteméatica del uso de la inteligencia
artificial en la educacion. Rev Colomb Cir. 2024;39:51-63.
https://creativecommons.org/licenses/’by-nc-nd/4.0/deed.es

Cabero-Almenara, J., Aguaded, I., (2003). Tecnologias en la era de la
globalizacion. Comunicar (21), 12-14 ISSN: 1134-3478. Disponibleen:
https.//www.redalyc.org/articul 0.0a7 d=15802102

Carried y Mendoza (2024). Recursos tecnol 6gicos en € aprendizaje significativo de
los estudiantes de la carrera de pedagogia de las ciencias experimentales
informatica de la Universidad Técnica de Babahoyo periodo académico octubre

71



2023-marzo-2024. [Trabajo de integracion curricular previo ala obtencion del titulo
de licenciado en pedagogia de la informatica Universidad Técnica de Babahoyo-
Ecuador].https.//dspace.utb.edu.ec/bitstream/handl /49000/16264/ CARRIEL %20Z
AMBRANO%20NAY EL Y %20AL EJANDRAMENDOZA%20M ORA %20SHIRL
EY %20NAOMY .pdf ?sequence=1& isAllowed=y

Ccoa, F., Alvites, C., (2021) Herramientas digitales para entornos educativos
virtuales. Lex-revista de la Facultad de Derecho y Ciencias Politicas,
19(27), 315-330.

https://scholar.google.es/citations?view op=view citation&hl=es&use

r=1hCfu K4AAAA)&citation for view=IhCfuK4AAAAJ:M3ejUd6NZC8C

Chicaiza, S., Lopez, F., Lépez , N., y Ochoa, G.(2024). Impacto de la Inteligencia
Artificial  (IA) en la Educacién Superior. RECIAMUC, 8(2), 80-91.
https:.//doi.org/10.26820/reciamuc/8.(2).abril.2024.80-91

Compendio 2018 de datos sobre El Ods 4, Estadisticas para fomentar el
Aprendizaje (2018),
https:.//uis.unesco.org/sites/defaul t/files/documents/sdg4-digest-data-

nurture-learning-exec-summary-2018-sp.pdf

Cordero, L (2023). Uso delas TICsy nivel de aprendizaje en los estudiantes
de Tecnologia Médica de la Universidad Nacional Federico Villarreal,
2021. [Tesis para optar € grado académico de maestro en Ciencias de
la Educacion], Universidad Enrique Guzmén y Vale

La cantuta) https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8590573

Diario El Pais(6 de agosto de 2020). La pandemia potencia la

brecha en la educacion, también en  Argentina
https.//el pais.com/el pai /2020/08/05/planeta_futuro/1596639463 535
924.html

Fau, M. (2023). Como armar mapas conceptuales. Editorial la Bisagra
https.//books.google.es/books?d=rvikEAAAQBA J& dg=los+tmapas+co

nceptua lestsegun+Novak+& [r=& hl=es& source=gbs navlinks s

Ferreira, M., Sempere, O., y Reis, J. (2019). El profesorado como mediador

cognitivoy promotorde un  aprendizgje  significativo.  Revista

72



Educacioén, 43(2).
https://scholar.google.es/citationsview_op=view_citation& hl=es& user
=LBix
QYQAAAAX citation for_view=LBixQY QAAAAJ.20sOgNQ5gME
C

Flores, A. (2020). Relacion entre los recursos tecnolégicos y € logro de
aprendizajes significativos de | os estudiantes de posgrado, del instituto
para la calidad de la educacion de la Universidad de San Martin de
Porres, 2017. [Tesis de posgrado Universidad de San Martin de Porres].

https://scholar.google.es/citations?view op=view citation&hl=es&use

r=ylZZg swAAAAJ&citation for view=ylZZgswAAAAJ:uSHHmMVD u08C

Flores, A.(2020) “Relacion entre los recursos tecnologicos y € logro de
aprendizajes significativos de | os estudiantes de posgrado, del instituto
para la calidad de la educacion de la Universidad de San Martin de
Porres, 2017 [Tesis para optar el grado académico de doctor en
educacién]Universidad San Martin De

Porres.https://repositorio.usmp.edu.pe/bitstream/handle/20.500.127

27/6831/flores pae

Focacci, C. & Perez, C. (2022). The importance of education and training
policies in supporting technological revolutions. A comparative and
historical analysisof UK, US, Germany, and Sweden (1830-
1970). Technology in Society, 70.
https://doi.org/10.1016/J.TECHSOC.2022.102000

Friend, L. (2020). Relacion entre el uso de recursos tecnol 0gicos y procesos
de ensefianza aprendizaje en estudiantes de bachillerato, UEFAN
Guayaquil- Ecuador
https:.//repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/49851

GarciaJ.,, RuizM., & Manjarrés, A. (2021). Virtual Service-Learningin Higher
Education. A Theoretical Framework for Enhancing its Development.
Frontiers in Education, 5.
https://doi.org/10.3389/FEDUC.2020.630804

73



Garcia, F., Fonseca G. y Concha, L. (2015). Aprendizagje y rendimiento
académico en educaciéon superior: un estudio comparado. Revista
Electronica. Actualidades Investigativas en Educacion, 15(3), 1-26.
https.//scholar.google.es/citations?user=aV oK xQsAAAA J& hl=es& oi=s
ra

Halanoca, D. (2024) Aprendizaje significativo en la educacion superior.
Revista Horizontes. Revista de Investigaciéon en Ciencias de la
Educacion Volumen 8/ N° 34 / julio-septiembre 2024 pp. 1714 — 1726.

https://revistahorizontes.org

Hernandez, B. (2017). La plataforma virtual Peru educa en d
mejoramiento del nivel de conocimiento del desempefio pedagdgico
en la |.E N° 82017 ““San Marcelino Champagnat™, Cajamarca — 2014.
Universidad Nacional de Cajamarca. [Tesis para optar e grado de
maestro en Ciencias, mencion gestion de la Educacion].
https://repositorio.unc.edu.pe/handle/20.500.14074/1909

Huaman, E., Anicama, E., Gozalez, L., Félix, Hy Chu, W. (2022). Metodol ogia
dela Investigacion Cientifica: Guia practica parala eleccion, disefioy
desarrollo de la Investigacién. Editada por Universidad Autonoma de
lcaS.AC. Fondo editorial.
https://repositorio.autonomadei ca.edu.pe/handl€/20.500.14441/2558

Infobae (2022, 2 de agosto) El 50% de universitarios en €l Pert prefiere

continuar con clases virtuales https://

www..infobae.com/americal/peru/2022/08/02/el -50-deuni versitarios-en-el -

peru-prefiere-continuar-con-clasesvirtual es

Inga, Carlos Fernando., Tiglla, J . , Tiglla, A., y Cangui,M. (2023)El
aprendizaje académico asistido a través de recursos tecnologicos.
Revista Ciencia Latina
https://ciencial atina.org/index.php/ciencial a/article/view/6273/9543

Izquierdo, J., y Guizado, F. (2023) Recursos tecnolégicos usados por los
docentes en la didactica pedagbégica. Horizontes. Revista de
Investigacion en Ciencias de la Educacion Volimen 7/N°31 octubre-
diciembre 2023.

74



https://revistahorizontes.org/index.php/revistahorizontes/article/view/12
63/235 7

Lazarte, | y Gémez, S. (2020). Aplicacion de la herramienta Quizizz como
estrategia de Gamificacion en la Educacion Superior. Serie Cientifica
de la Universidad de las Ciencias Informaticas Vol. 13, No. 6, ISSN:
2306-2495 | RNPS: 2343 Pag. 158-178. https://riaa-
tecno.unca.edu.ar/handle/123456789/967

Ledn-Garrido, A., Gutiérrez-Castillo, J. J., Barroso-Osuna, J. M., & Cabero-
Almenara, J. (2025). Evaluation of the use and acceptance of mobile
apps in higher education using the TAM model. [Evauacion del usoy
aceptacion de apps moviles en educacion superior mediante € modelo
TAM]. RIED-Revista | beroamericana de Educacion a Distancia, 28(1).
https://doi.org/10.5944/ried.28.1.40988

Lopez, Juan Carlos. (2023). Competencias digitales en la educacion
superior. Horizontes Revista de Investigacion en Ciencias de la
Educacion, 7(29), 1548-1563. Epub 06 de abril de 2023
https.//doi.org/10.33996/revistahorizontes.v7i29.612

Melgargo, M. y Ninamango, N., y Ramos, J. (2022). Aprendizaje autbnomo y
recursos educativos digitales en estudiantes Universitarios. Snergias
Educativas,1-16. https://doi.org/10.37954/se.vi.240

Mendez, W. (2020). Las TIC y el aprendizaje significativo del idioma inglés en

los estudiantes del quinto afio de secundaria de la Institucién Educativa
“Inmaculada de la Merced”’, Chimbote, 2019. [Tesis paraoptar €l grado

de licenciado en Educacion secundaria idioma ingles|repositorio

Universidad Nacional del Santa.
https://repositorio.uns.edu.pe/bitstream/handl €/20.500.14278/3580/5011
2.PDF?sequence=1

Ministerio de Educacion de Peru. (2020). Resolucion Viceministerial N°088-

2020-MINEDU, Lima Recuperado de
https://www.gob.pe/institucion/minedu/normas-l egal e5/466186-088-
2020-minedu

75



Moreira, M. (2020). Aprendizaje significativo: la vision clésica, otras
Visiones e interés. Proyecciones Revista digital Ingtituto de
Investigaciones y Estudios Contables - FCE UNLP | N°14 (enero -
diciembre 2020) 22-30 https://doi.org/10.24215/26185474€010

Naciones Unidas (2018), La Agenda 2030 y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible: una oportunidad para Ameérica Latina y e Caribe
(LC/G.2681-P/Rev.3), Santiago.
https://repositorio.cepal .org/server/api/core/bitstreams/cb30adde-7d87-
4e79-8e7a-ad5279038718/content

Naupas, E, Mejia, E, Novoa, A, y Villagémez, A (2014). Metodologia de la
investigacion cuantitativa-cualitativa y redaccion de la tesis: 4a. Edicion.
Bogota Ediciones de la U,
http://librodigital .sangregorio.edu.ec/librosusgp/B0028. pdf

Olivares, G. y Scarpino, C. (2023). Enfoques tedricos del aprendizaje
significativo en e contexto de la educacion superior. ULEAM Bahia
Magazine (UBM) E-ISSN 2600-6006, 4(7),42-55. Recuperado a
partir de
https.//revistas.uleam.edu.ec/index.php/uleam bahia magazine/article/v
iew/36 9

Osorio, K 'y Lopez, A. (2016) Laretroalimentacion formativa en € proceso de
enseflanza aprendizaje de estudiantes en edad preescolar. Revista
Iberoamericana de evaluacion Educativa 7(1), 13-30.
https.//revistas.uam.es/riegf/articlelview/3383.

Parra, A. (2017). Aplicacion de recursos tecnolégicos para € desarrollo
de la comprension y expresion del lenguge de nifios, nifias del
subnivel 2 de educacion inicial de la Unidad Educativa San
Francisco del Arvernia

Pérez, Jy Merino, M. (2021). Recursos tecnoldgicos - Qué son, en e hogar,

definicion y concepto. Disponible en https://definicion.de/recursos-

tecnologicos/

76



Pinzdn, J (2024). Teoriadd Aprendizge Significativo de Ausube end desarrollo de
Edraegias de Aprendizge hacia un pensamiento critico. Ciencia latina
Revista Cientifica Disciplinaria Mayo-Junio,2024Vol imen 8, Numero3

Disponible:https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=978725

0

Quimis, M., Soledispa, G., Maldonado, K., y Toala, F. (2021). Impacto de las
TICS en la educacion superior en e Ecuador. UNESUM-Ciencias:
Revista Cientifica Multidisciplinaria, 5(1),13-120.
https://revistas.unesum.edu.ec/index.php/unesumciencias/article/view/
238

Ramos, J. (2021).Herramientas digitales para la educacion.
https://es.everand.com/book/498372824/Herramientas-digital es-para-

la-educacion.

Rivas, M. (2008). Procesos cognitivos y aprendizaje significativo.
Subdireccién General de Inspeccién Educativa de la Viceconsgeria de
Organizacion Educativa de la Comunidad de Madrid.
https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/4809

Rivas, M. (2021). Uso de las TIC s y rendimiento académico en estudiantes de
| ciclodelaEscuela Profesional de Contabilidad, Universidad Catolica los
Angeles de Chimbote, 2019. [Tesis para optar € grado de maestro en Ciencias
de la Educacion con mencién en docencia e investigacion] Repositorio de la
Universidad Nacional del Santa
https://repositorio.uns.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14278/3684/15200.pdf
?sequence=1&isAllowed=y

Rodriguez, E., Molina, R. y Santos, L. (2020). El recurso didactico de las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones por parte de los
estudiantes de la educacion superior. Revista Dilemas
Contemporaneos:. Educacién, Politica y Valores. Edicion especia
(n°16)
http://www.dilemascontemporaneoseducacionpoliti cayval ores.com/

Roméan, M., Tusa, M., Bermello, M., y Salvatierra, L. (2023). Aprendizaje

77



significativo en € contexto de la Educacion Superior: una experiencia
de aplicacion practica. Dominio De Las Ciencias, 9(3), 1228-1243.
https://doi.org/10.23857/dc.v9i3.3496

Samaniego, L. (2023). Recursos tecnolégicos en el entorno educativo actual:

Technological resources in today’s educational environment. LATAM
Revista Latinoamericana De Ciencias Sociales Y Humanidades, 4(6),
1426 — 1435. https.//doi.org/10.56712/|atam.v4i6.1563

Sattele, V., Reyes, M., y Fonseca, A. (2023). La Inteligencia Artificial Generativa en
€l Proceso Creativo y en e Desarrollo de Conceptos de Disefio. Umatica. Revista
sobre  Creacion 'y  Andiss de la Imagen, 6, 53-7 3
https://doi.org/10.24310/Umatica.2022.v5i6

Trgjo, H. (2018) Herramientas tecnologicas para € disefio de materiales
visuales en entornos educativos Sncronia, nim. 74, 2018 Universidad
de Guadagjara, México Disponible en:
https.//www.redalyc.org/articul0.0a7d=513855742031

Trujillo, L (2017). Teorias Pedagdgicas contemporaneas, Fondo editorial
Areandino,
https://digitk.areandina.edu.co/entities/publication/bce01c8a-06cc-
405d-827a-5d93bbb573e9

UNICEF. (2021). Nuevo rastreador global paramedir el impacto de lapandemia
en la educacion en todo € mundo [comunicado de prensa). Recuperado

de https://www.unicef.org/l ac/comuni cados-prensalinf orme-uni cef-y-

pnud-evidencia-impacto-de-la-pandemia-en-la-educacion

Ureta, M. (2020). La ensefianza virtual y el aprendizaje significativo de los
estudiantes de administracion de la Universidad Peruana Los Andes-
Satipo,2019.[Tesis para optar e grado académico de maestro,
Universidad Peruana de Ciencias e Informatica]Repositorio Dspace
https://repositorio.upci.edu.pe/handl e/upci/167

Vaverde, O, Hurtado, A, Carpio, J., Sanchez, H. y Vega, C.(2022).
Aprendizaje significativo en el contexto de la pandemia. Una revision
sistematica. Horizontes. Revista De Investigacion En Ciencias De La

78



Educacion, 6(23), 458-465.
https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v6i23.348

Vargas-Murillo, G. (2020). Estrategias educativas y tecnologia digital en el
proceso ensefianza aprendizaje. Cuadernos Hospital de Clinicas, 61 (1),
114-129. http://www.sciel 0.org.bo/pdf/chc/v61nl/v61nl al0.pdf

Victores, M., Ochoa, E., y Miller, J. (2021). Aprendizaje significativo mediante
las TICs. Revision bibliogréfica. Serie Cientifica De La Universidad
De Las Ciencias Informaticas, 14(11), 135-144. Recuperado a partir de

https://publicaciones.uci.cu/index.php/serie/article/view/978

Vilca, R. (2020). Educacién virtual y su influencia en € rendimiento
académico en estudiantes de una universidad publica, 2022. [Tesis de
licenciatura Universidad Nacional Santiago Antinez de MayolQ].
https.//repositorio.unasam.edu.pe/handle/ UNA SAM/5403.

Villacis, M, Moreno, M. Benavides, R (2021). Entornos virtuaes como
espacios de enseflanza-aprendizaje. “Un enfoque tedrico para la
educacion superior”. Horizontes. Revista De Investigacion En Ciencias
De La Educacion, 5(19),695-70
https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v5i19.230

Vizcaino, P., Cedefio, R., y Madonado, I. (2023). Metodologia de la investigacion
cientifica: guia préctica. Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, 7(4),
9723-9762. https.//doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i4.7658

Walss A, (2021). Diez herramientas digitales para facilitar la evaluacion
formativa. Tecnologia, Ciencia y Educacidon, 18, 127-139.
https.//www.researchgate.net/publication/350416623 Diez_herramientas

digitales para facilitar la evauacion formativa/citation/download

79



VII ANEXOS

Anexo 1: Matriz de Consistencia

FORMULACION DEL OBJETIVO OBJETIVOS MARCO TEORICO HIPOTESIS METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL ESPECIFICOS

Pregunta general Determinar la | -Medir los niveles | Teorias que sustentan | Hipodtesisalternativa | Tipo de

¢Cudl es la relacion que | relacion  entre | del uso de recursos | las variables. H1: Existe relacion | investigacion:

exise  entre  recursos | recyrgps tecnol 6gicos en |1. Recursos positiva entre recursos | Descriptivo-

tecnoldgicos y - aprendizaje tecnologicos vy | estudiantes de| tecnoldgicos. tecnol 6gicos y | correlacional

significativo en estudiantes aprendizaje comunicacion social | -Teoria del  Cambio | aprendizaje

de Comunicacién Social del o o o .
significativo en | del semestre 1-2025 | Tecnol dgico. significativo en los | Poblacion

semestre 1-2025 de una

N _ estudiantes de| de una universidad | -Teoria de la | estudiantes de | Estudiantesde la

universdad de Chimbote,

20257 Comunicacion | de Chimbote, 2025. | Aceptacion Comunicacion Social | escuelade

Preguntas especificas Socia del | -Medir los niveles | Tecnoldgica. del semestre 1-2025 de | Comunicacion Social

;Cud es la relacion que semestre 1-2025 | del aprendizaje | -Teoria del | una universidad de | del semestre

existe entre recursos| de una | significativo en los | Aprendizaje paralaera | Chimbote, 2025. academico 2025-|

tecnolégicos en  su universidad de | estudiantes de | digital. Hipdtesis Nula ciclosimpares (l. I1,

dimension tangibles y ¢ Chimbote, 2025. | Comunicacion 2. Aprendizaje HO: No existerelacion | IV, hVII Y 1X) dela

aprendizaje  significativo Social del semestrel- | significativo. positiva entre recursos | Universidad Nacional

en  estudiantes  de 2025 de una tecnol dgicos y | del Santa.

Comunicacion Socia del universidad de | -Teoriadel aprendizaje
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semestre 1-2025 de una
universidad de Chimbote,
2025?

¢Cud es la relacion que
existe entre recursos
tecnolégicos en la
dimensiénintangiblesy el
aprendizaje significativo
en estudiantes de
Comunicacion Socia del
semestre 1-2025 de una
universidad de Chimbote,

20257

Chimbote, 2025.

-Establecer la
relacion entre
recursos

tecnolégicos, en la
dimensiéon tangibles

y aprendizaje
significativo en
estudiantes de

Comunicacion
Social del semestre
[-2025 de una

universidad de
Chimbote, 2025.
-Establecer la

relacion entre los
recursos
tecnolégicos, en la
dimension
intangibles y

aprendizaje

Aprendizaje
Significativo de
Ausubel

-Teoria humanista de
Novak.

significativo en los
estudiantes de
Comunicacion  Social
del semestre 1-2025 de
una universidad de
Chimbote, 2025.
Especificas

H1: Existe relacion
positiva entre recursos
tecnolégicos, en la

dimensién tangibles y

aprendizaje
significativo en
estudiantes de

Comunicacion  Social
del semestre [-2025 de
una universidad de
Chimbote. 2025.

HO: No existerelacion
positiva entre recursos

tecnolégicos, en la

Muestra
130 estudiantes de
escuela

comunicacion social

la
de
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significativo
estudiantes

Comunicacion

en
de

Social del semestre

[-2025 de
universidad
Chimbote, 2025.

una
de

dimension tangibles y

aprendizaje
significativo en
estudiantes de

Comunicacion  Social
del semestre [-2025 de
una universidad de
Chimbote. 2025.

H1: Existe relacion
entre recursos
tecnologicos, en la

dimension intangibles

y aprendizaje
significativo en
estudiantes de

Comunicacion  Social
del semestre [-2025 de
una universidad de
Chimbote,2025.

HO: No existerelacion
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entre recursos
tecnolégicos, en la

dimensién intangibles

y aprendizaje
significativo en
estudiantes de

Comunicacion  Social
del semestre 1-2025 de
una universidad de
Chimbote,2025.
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Anexo2: Instrumentos de recoleccién de datos

Instrucciones: A continuacion, sele presenta 20 items | os cual es debe contestar todos sin dejar de contestar alguno. Margue con una " X" la opcién que

CUESTIONARIO RECTEC

mejor refle e su percepcidn, utilizando la siguiente escala:

1. Nunca(l)
2. Casi nunca(2)
3. Aveces(3)
4. Cas sempre(4)
5. Siempre(5)
RECURSOS TECNOLOGICOS CN Cs
N° | ITEM 2 4
RECURSOS TECNOL OGICOSTANGIBLES
1 | Cuentacon unalaptop ,celular o Tablet apropiada para el desarrollo de sus actividades académicas dentro y fuera de clase.
2 | Lalaptop o equipo tecnoldgico que lleva a clases cuenta con acceso ainternet adecuado pararealizar sus actividades.
3 | En el desarrollo de las clases € docente utiliza proyectores o pizarras interactivas y tiene acceso ainternet.
Se han implementan |aboratorios con equipos tecnol 6gicos actualizados en la universidad y estos son utilizados por € estudiante con
4 | acceso libre para el desarrollo de sus actividades académicas.
5 | Utiliza un software especializado para €l desarrollo de sus actividades académicas propias de su especialidad.
6 | En el desarrollo de las clases |os docentes utilizan metodol ogias apoyadas en tecnologias y recursos tecnol 6gicos.
7 | Laconectividad dentro del campus de la universidad facilita el acceso de manera oportunay eficiente alos recursos digitales.
Dispone de dispositivos el ectronicos personal es (smartphone, tablet) para actividades académicas, accesibles alos recursos de la
8 | Universidad.
Cuenta con computadora de escritorio en casa con acceso a internet que le permita cumplir con tareas asignadas y otras actividades
9 | académicas.
10 | Cuentacon el espacio adecuado en su casa, implementado con |os recursos tecnol égicos para desarrollar sus actividades académicas.
RECURSOS TECNOLOGICOSINTANGIBLES
11 | Los docentes le proporcionan recursos digitales (libros el ectronicos, bases de datos, paginas web, repositorios, videos, pdf, etc).
12 | Utiliza plataformas virtuales (Google Classroom, Teams ,google meet y Zoom) paralarealizacion de tus actividades académicas.
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13

Se impulsa activamente la capacitacién en herramientas digitales como :mindomo, genially, kahoot entre otros paramejorar €l proceso de
ensefianza-aprendizaje.

14

Tienes acceso alas bibliotecas virtuales de la universidad para la realizacion de tus actividades académicas

15

L os contenidos digital es disponibles en la universidad son adecuados, de facil acceso y facilitan su aprendizaje.

16

L os docentes demuestran conocimientos en €l uso delas Tics al realizar sus procesos de ensefianza-aprendizaje.

17

Conocey utiliza plataformas y/o herramientas virtuales como :canva, prezzi, power point ,quizziz para sus actividades académicas.

18

Conoce por su cuenta plataformas, aplicaciones, programas que le ayuden a ampliar sus conocimientos en tecnologiasy recursos digitales.

19

Lainteraccion através de plataformas virtuales facilita € aprendizaje autbnomo.

20

Los docentes utilizan herramientasy recursos tecnolégicos para desarrollar clases hibridas.

85




FICHA TECNICA

1. Nombre

Cuestionario de evaluacion RECTEC

2.Autora:

Gladys Cumpa Soplapuco.

3.Propdosito:

El cuestionario sobre tecnologicos
pretende obtener informacion valiosa
sobre como |os estudiantes de la Escuela
de Comunicacion Socid de la
Universidad nacional del Santa perciben
e interactian con las tecnologias, y
como las utilizan en su vida académica
y puede ser Util para disefiar estrategias
de capacitacion, mejorar la
infraestructura tecnolégica y promover
un uso responsable de estas tecnol ogias.

4.Normas:

Es importante que los estudiantes al
momento de desarrollar el cuestionario,
respondan con sinceridad para que la
informaci 6n recababa sea objetiva. El
tiempo estimado pararesolver €
instrumento sera de aproximadamente
10 minutos

5. Usuarios:

Un total de 130 estudiantes de laescuela
de Comunicacion Social de la
Universidad Nacional del Santa
matriculados en € semestre 2025-1.

6. Unidad de andlisis:

La muestra estd conformada por los
estudiantes que corresponden a los
ciclosimpares (I, 111, 1V, VIl y 1X).

7. Modo de aplicacion:

El instrumento de investigacion
contiene 20 items, agrupados en 2
dimensiones. Recursos tangibles y
recursos intangibles. El cuestionario es
detipo likert en unaescaladel 1 a 5 por
cadaitemy permitiraquelos estudiantes
puedan indicar su nivel de acuerdo o
desacuerdo con cada una de las
afirmaciones. El cuestionario se
desarrollara de forma individual, de
acuerdo a las instrucciones dadas. Los
materiales que se utilizardn son: copia
del instrumento 'y 1&piz o |apicero.

8. Validez Expertos:

El instrumento RECTEC fue
validado por 3 expertos
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profesionales con amplia
experiencia en e é&rea educativa
guienes emitieron sus juicios de
valoracion. La confiabilidad se
obtuvo luego de aplicar una prueba
piloto a una muestra de 30
estudiantes, utilizando e método
estadistico de Alfade Crombach, en
la cua se obtuvo un coeficiente de
0,935 de validez interno.

Escala de conversion de intervalo de la variable recursos tecnologicos y sus
dimensiones

a. Escala general delavariable

Total | Puntaje Intervalo Significancia de larespuesta
de Categoria Diagnostica
items

20-46 Bajo
20 100

47-73 Medio

74-100 Alto

b. Escala especifica por dimensiones

1. Dimension recursos tangibles

Total | Puntaje Intervalo Significancia de la respuesta
de Categoria Diagnostica
items
10-18 Bao
10 50
19-29 Medio
30-40 Alto
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2.Dimensi6n recursos intangibles

Total | Puntaje Intervalo Significancia de larespuesta
de Categoria Diagnostica
items

10-18 Bajo
10 40

19-29 Medio

30-40 Alto

c. Escala valorativa delas opciones derespuesta

Respuesta Puntuacion
Nunca 1
Casi nunca 2
A veces 3
Cas siempre 4
Siempre 5
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Instrucciones: A continuacion, se le presenta 24 items |os cuales debe contestar todos sin dgjar de contestar alguno. Marque con una " X" la opcion que

CUESTIONARIO APRENSIG

mejor reflgje su percepcidn, utilizando la siguiente escala:

1. Nunca(l)
2. Cas nunca(2)
3. Aveces(3)
4. Cas sempre(4)
5. Siempre(5)
APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO CN CS
N° ITEM 2 4
APRENDIZAJE DE REPRESENTACIONES
1 | Redliza esquemas, lineas de tiempo, mapas conceptuales y diagramas digitales para evidenciar su aprendizaje.
2 | Comprende mejor los temas cuando representa el aprendizaje utilizando recursos digitales 0 multimedia u otros medios.

Utiliza herramientas interactivas (canva, prezi, power point, quizziz) para organizar susideasy mejorar |la comprension de sus
aprendizajes.

El uso de videos interactivos facilita € aprendizaje de nuevos contenidos y la comprension de |os mismos.

L os recursos tecnol 6gicos te permite representar contenidos de manera estructuraday con secuencialdgica.

L os docentes promueven el uso de |os recursos digitales para presentar informacion en la evaluacién de sus aprendizajes.

La representacion digital de los contenidos facilitala retencion de informacion y e aprendizaje de lamisma

(oI N @) B I O 2 B I ~ R 08 )

Participa en foros o debates en linea para construir significados de representaci ones de contenidos.

APRENDIZAJE DE CONCEPTOS

Usa herramientas interactivas (canva, prezi, power point, quizziz) parala comprensién de conceptos.

10

L os recursos digitales ayudan a profundizar en el conocimiento de los conceptos de los diferentes contenidos abordados.

11

El uso de | os recursos tecnol 0gicos te ayuda a reforzar tu aprendizaje de conceptos.

12

L as presentaciones i nteractivas mejoran su aprendizaje de nuevos conceptos.
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13

La combinacién de materiales escritos y digitales te ayuda arealizar generalizaciones ,discriminaciones e inferencias.

14

El uso de los recursos tecnol 6gicos me permite realizar actividades practicas para afianzar € aprendizaje de conceptos.

15

Utiliza los recursos digitales parala aplicacion del conocimiento adquirido de conceptos en sus aprendizajes.

16

Las herramientas digitales |e ayudan a aplicar |os conceptos aprendidos en situaciones reales.

APRENDIZAJE DE PROPOSICIONES

17

L os recursos tecnol 6gicos le ayudan a realizar investigaciones mas profundas y detalladas de un contenido cientifico.

18

Integra el uso de recursos tecnol 6gicos en la resolucion de problemas més complejos.

19

El acceso ainformacion digital le permite mejorar su nivel de andlisisy comprension de un determinado contenido.

20

L os recursos tecnol 6gi cos facilitala comprensién de un determinado contenido cientifico.

21

Utiliza simuladores o entornos virtuales para la comprensién de un contenido cientifico.

22

Se siente més seguro aplicando el conocimiento cuando dispone de herramientas digitales.

23

Lograidentificar y aumentar sus conocimientos a través del uso de softwares educativos

24

L os recursos tecnol 6gicos le permiten diferenciar y jerarquizar contenido cientifico.
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FICHA TECNICA

1. Nombre:

Cuestionario de evaluacion APRENSIG

2.Autora:

Gladys Cumpa Soplapuco

3.Proposito:

Identificar e nived de Aprendizae
significativo en estudiantes de la Escuela de
Comunicacion Socid de la Universidad
Naciona del Santa.

4.Normas:

Es importante que |os estudiantes al momento
de desarrollar e cuestionario, respondan con
sinceridad para que la informacién recababa
sea objetiva. El tiempo estimado pararesolver
el instrumento sera de aproximadamente 10
minutos.

5. Usuarios:

Un total de 130 estudiantes de |a escuela de
Comunicacion Socid matriculados en €
semestre 2025-1.

6. Unidad de andlisis:

La muestra esta conformada por los
estudiantes que corresponden a los ciclos
impares (1, 111, IV, VIl y 1X).

7. Modo de aplicacion:

El instrumento de investigacion contiene 24
items, agrupados en 3 dimensiones:
Aprendizaje de representaciones, Aprendizaje
de conceptos y Aprendizaje de proposiciones.
El cuestionario es de tipo likert en una escala
del 1 a 5 por cada item y permitira que los
estudiantes puedan indicar su nivel de acuerdo
0 desacuerdo con cada una de las
afirmaciones. El cuestionario se desarrollara
de forma individual, de acuerdo a las
instrucciones dadas. Los materiales que se
utilizarén son: copia del instrumento y |4piz o
lapicero.

8. Validez Expertos:

El instrumento APRENSIG fue validado por 3
expertos profesionales con amplia experiencia
en e érea educativa quienes emitieron sus
juicios de vaoraciéon. La confiabilidad se
obtuvo luego de aplicar una prueba piloto a
una muestra de 30 estudiantes, utilizando el
método estadistico de Alfa de Crombach en la
que se obtuvo un coeficiente de 0,970 de
confiabilidad interna.

91




Escala de conversion de intervalo de la variable aprendizaje significativo y sus

dimensiones

a. Escala general delavariable

Total de | Puntaje Intervalo Significancia de la respuesta
items Categoria Diagnostica

24-40 Bajo
24 120

41-79 Medio

80-120 Alto

b. Escala especifica por dimensiones

1. Dimensién aprendizaj e de representaciones

Total de | Puntaje Intervalo Significancia de larespuesta
items Categoria Diagnéstica

8-18 Bajo
8 40

19-29 Medio

30-40 Alto

2.Dimensi6n aprendizaje de conceptos

Total de | Puntaje Intervalo Significancia de larespuesta
items Categoria Diagnéstica

8-18 Bajo
8 40

19-29 Medio

30-40 Alto

3.Dimension aprendizaje de proposiciones

Total de | Puntaje Intervalo Significancia dela respuesta
items Categoria Diagnostica

8-18 Bajo
8 40

19-29 Medio

30-40 Alto
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c. Escala valorativa de las opciones de respuesta

Respuesta Puntuacion
Nunca 1
Cas nunca 2
A veces 3
Cas siempre 4
Siempre 5
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Anexo 3 Reportede Validacion por juicio de expertos

CARTA DE PRESENTACION

Dr. Cshilber Alayn Morales L escano.
Presente.

Asunto: Validacion de instrumentos através de juicio de experto.

Es grato dirigirme a su digna y respetable persona para expresarle mis saludos y ala
vez, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de Maestria en
Educacién con mencion en Docencia e Investigacion en la Escuela de Posgrado de la
Universidad Naciona del Santa, requiero VALIDAR el instrumento de recopilacion
de datos, cuestionario que me permitirarecoger informacién necesariaparadesarrollar
la investigacion que estoy redlizando y con la cual demostraré mis competencias
investigativas en el curso TESIS I1. Razdn por la cua recurro a su persona, ante tu
connotada experienciaen temas educativosy/o investigacion educativa, parasolicitarle
la evaluacion del instrumento, mediante juicio de expertos y aprobacion del mismo
paralarespectiva aplicaciéon y determinacién de los resultados.
El expediente de validacion, contiene:

- Carta de presentacion.

- Instrumento de medicion.

- Certificado de validez de contenido del instrumento.

- Instrumento

- Matriz de consistencia

- Cuadro de operalizacion de las variables

Sin otro en particular, me despido de usted, no sin antes reiterar mi respeto,

consideracién y estimay agradecerle la atencidn brindada a mi requerimiento.

Atentamente.

Gladys Cumpa Sopl apuco
DNI N° 41828796
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL

INSTRUMENTO

Respetado juez: Dr. Cshilber Alayn Morales Lescano.

Se le ha elegido para evauar €l instrumento ", la valoracion de este instrumento es

fundamental paragarantizar suvalidez y ser empleado de maneraeficaz; contribuyendo

al trabaj o educativo. Vaoramos su importante cooperaci on.

1. Datosdel juez

Nombre del juez

Dr. Cshilber Morales Lescano.

Grado profesional Maestria Doctorado | X
Area de formacién académica Educacion
Area de experiencia profesional Educacion e Investigacion

Institucion donde labora

Universidad Nacional de Trujillo.

Tiempo de experiencia profesional 2 a4 anos Mas de 5 afios

corresponde)

Experienciaen investigacion psicométrica(s | No aplica

2. Propdsito de la evaluacion

Validar & contenido del instrumento, por juicio de expertos para verificar que €

contenido, determinada por la pertinencia, relevanciay claridad, estableciendo la

relacion entrelasvariablesy lasdimensiones, losindicadores, lositemsy laopcion

de respuesta.

3. Datos de la escala

Nombre ddl instrumento

Cuestionario :RECTEC

Autor(a)

Gladys Cumpa Soplapuco.

Procedencia

Universidad Naciona del Santa.

Administracion

Tiempo de aplicacion

10-15 minutos

Formade aplicacion

Individua
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4. Soporte tedrico

Variable

Dimensiones

Definicion

Recursos tecnol dgicos

Recursos tangibles

Tangibles: encontramos aqui a
|os equipos, maguinas,
proyectores, etc. Parra(2017)

Recursos intangibles

Intangibles: Serefiereal
software, plataformasy
contenidos digitalesquevan a
facilitar el aprendizaje
Parra(2017).

Nombre dd instrumento

Cuestionario: APRENSIG.

Autor(a)

Bach. Gladys Cumpa Soplapuco.

Procedencia

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA.

Administracion

Tiempo de aplicacion

10-15 min.

Forma de aplicacion

Individud

Variable

Dimensiones

Definicion
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Aprendizaj e Significativo

Aprendizaje de conceptos

De acuerdo con Ausubel (1983)
en este tipo de aprendizaje los
conceptos se definen como
eventos, situacionesy objetos
con caracteristicas comunes que
se designan como simbolos o
signos de modo que se puede
considerar que también es un
aprendizaje de representaciones
estos conceptos se adquieren a
través del proceso dela

formaciony laasimilacion.
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Aprendizge de
representaciones

Es el tipo de aprendizaje base del
cual dependen losdemastiposde
aprendizgje. Consiste en la
atribucion de significados a
determinados simbolos, “Ocurre
cuando seigualan en significado
simbolos arbitrarios con sus
referentes (objetos, eventos,
conceptos) y significan para €
alumno cualquier significado al
que sus referentes aludan”
(Ausubel, 1983, p.5).

Aprendizaje de proposiciones

El aprendizaje de proposiciones
exige lacombinacion de varias
pal abras cada una de las cuales
constituye un referente unitario,
gue luego se combinan y laidea
resultante es méas que lasumade
los significados de las palabras
individuales, este nuevo
significado esasimilado ala

estructura cognoscitiva.
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MATRIZ DE VALIDACION: RECURSOSTECNOLOGICOSY APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE UNA

UNIVERSIDAD DE CHIMBOTE.

Variable Dimensiones Indicadores items Opcion de respuesta Criterios de evaluacion Observaciones
N|CsS| AV | cS Relacion | Relacion | Relacion | Relacion | y/O
112 3 4 entrela entrela entre el entre e recomendaciones
variabley | dimensién | indicador | itemyla
dimensién | yd y el item | opcion
indicador de
respuesta
S [NO|S ‘NO SI‘NO Sl‘NO
1.-Recursos | 1.-Recursos Cuentacon Cuentacon unalaptop
tecnol 6gicos tecnol 6gicos laptop o tablet para €l
tangibles desarrollo de sus 5 S S S S
actividades
académicasdentroy
fuerade clase.
Cuentacon Lalaptop o equipo
|aptop con tecnol6gico quellevaa
acceso ainternet
clases cuenta con 5 g g g g

acceso ainternet para
realizar sus

actividades.
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El docente En el desarrollo delas
utilizamateriales | clases e docente
Interactivoscon | tjlj za proyectores o

acceso alnternet | 7 arras interactivasy

tiene acceso ainternet.
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Launiversidad
tiene
implementado
equipos

tecnol égicos
paraque sean

utilizadospor los

Se han implementan
laboratorios con
equipos tecnol 6gicos
actualizados en la
universidad y estos
son utilizados por €l

estudiante con acceso

estudiantes.
libreparael desarrollo
de sus actividades
académicas.

Tieneun Utiliza un software

softwareparael | especializado parael

desarrollode su
especialidad

desarrollo de sus
actividades
académicas propiasde
su especiaidad.
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Los docentes
utilizan
metodol ogias
con €l apoyo de

En d desarrollo delas
clases |os docentes

utilizan metodologias

apoyadas en
recursos .
tecnologiasy recursos
tecnol 6gicos. L.
tecnol 6gi cos.
Existe Laconectividad dentro
conectividad a

internet dentro

del campusdela
universidad facilitae
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del campus

acceso alos recursos

universitario. digitales.
Cuentacon Dispone de
equiposdigitales | dispositivos
propios. electrénicos
personales
(smartphone, tabl et)
para actividades
académicas.
Cuentacon Cuentacon
computadoraen | computadora de
casa.

escritorio en casa con
acceso ainternet que
le permitacumplir con
tareas asignadasy
otras actividades
académicas.
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Tieneen casaun
espacio
adecuado
implementado
CON recursos

tecnol 6gicos.

Cuentacon el espacio
adecuado en su casa,
implementado con los
recursos tecnol 6gicos
para desarrollar sus
actividades

académicas.

2.-Recursos

Los maestros le

Los docentes le
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tecnol 6gicos

intangibles.

proporcionan|os
recursos
digitales para el

desarrollo desus

Pproporcionan recursos
digitales (libros
electronicos, bases de

datos, paginas web,

clases. Pt ;
repositorios, videos,
pdf etc).
Emplea Utiliza plataformas
plataformas virtuales (Google
virtualespara Classroom, Moodle,
hacer sus Teams zoom, meet
actividades.
google, ZoomYy otros)
paralarealizacion de
tus actividades
academicas.
Serediza Seimpulsa
capacitacionen | activamente la
herramientas capacitacion en
digitales.

herramientasdigitales
paramejorar €
aprendizaje.

105




Cuentacon
acceso a
bibliotecas

virtuaes.

Tienes acceso alas
bibliotecasvirtualesde
launiversidad parala
realizacion de tus
actividades
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académicas

Los contenidos

Los contenidos

digitalessonde | digitales disponibles

fecil accesoy | enauniversidad son

facilitan adecuados, de fcil

gorendizge. acceso y facilitan su
aprendizaje.

L os maestros Los docentes

demuestran demuestran

conocimientos

enel usodelas

conocimientos en el

usodelasTicsd

Ties realizar susprocesos
de ensefianza-
aprendizaje.

Conoce Conocey utiliza

plataformasy plataformas y/o

herramientas herramientas virtuales

digitales.

en linea para sus
actividades

académicas.
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Indaga por su
cuentaotros
tipos de
aplicacionesque

le ayudenensu

Conoce por su cuenta
plataformas,
aplicaciones,
programas que le

ayuden aampliar sus
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aprendizaje.

conoci mientos en
tecnologiasy recursos

digitales.

Reconoce que Lainteraccion através
lasplataformas | de plataformas
virtuales virtuales facilita el
facilitan su aprendizaj e auténomo.
aprendizgje.
L os docentes L os docentes utilizan
emplean herramientasy recursos
herramientas tecnol 6gicas para
digitales para desarrollar clases
clases hibridas. | 0 9%
Usa
herramientas Usa herramientas
2.- 1.-Aprendizaje interactivas. interactivas (canva,
Aprendizaje | de conceptos prezi, modle, copilot,
Significativo

genialy) parala
comprension de

conceptos.
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L os recursos
digitaleste
ayudan a
profundizar en el
conacimiento de

conceptos.

Los recursos digitales
ayudan a profundizar
en e conocimiento de
los conceptos de los

diferentes contenidos
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abordados.

El uso de
recursos
tecnol dgicos
refuerzatus

aprendizgjes.

El uso delosrecursos
tecnol 6gicoste ayuda
areforzar tu
aprendizaje de

conceptos.

Las
presentaciones
interactivas
mejoran su

Aprendizagje

L as presentaciones
interactivasmejoran
su aprendizaje de

nuevos conceptos.

El material
escritoy digital
leayudaa
realizar
generalizaciones,
discriminaciones

o inferencias

La combinacion de
materialesescritosy
digitaleste ayudaa
realizar
generalizaciones
,[discriminaciones e

inferencias.
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El uso de
recurso

tecnol 6gicosme
ayudaareslizar
actividades
précticas para
reforzar mi

aprendizaje.

El uso delosrecursos
tecnol 6gicos me
permite realizar
actividades practicas
para afianzar €l
aprendizaje de
conceptos.
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Emplearecursos

Utiliza losrecursos

digitélespara | digitales parala

adauirir aplicacion del

conocimiento. conocimiento
adquirido de
conceptos en sus
aprendizajes.

Los recursos

digitalesle

permiten aplicar

Las herramientas

digitalesle ayudan a

los conceptos
aprendidos en su aplicar los conceptos
situaciones aprendidos en
cotidianas. situaciones reales.
2.-Aprendizaje Utiliza Realiza esquemas,
de organizadores lineas de tiempo,
Representaciones | gréaficos para mapas conceptua esy
representar diagramas digitales
visuamente . .
paraevidenciar su
informacion .

aprendizaje.
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Los
organizadores
visuales le
ayudan a
comprender

mejor y asimilar

Comprende mejor los
temas cuando
representa el
aprendizagje utilizando

recursosdigitaleso
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los contenidos. | multimedia u otros
medios.

Utiliza Utiliza herramientas

herramientas interactivas (canva,

interactivas para
organizar sus
ideasy mejorar
su aprendizaje.

prezi, moodle, copilot,
genialy, quizizz) para
organizar susideasy
mejorar la
comprension de sus

aprendizgjes.

Lautilizacion de
videos|e permite
el aprendizajey
comprension de
nuevos

contenidos

El uso de videos
interactivos facilita el
aprendizaje de nuevos
contenidosy la
comprension de los

mismos.
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Los recursos
tecnol6gicos le
permiten
representar los

temasdeestudio

Los recursos
tecnol 6gicos te
permite representar

contenidos demanera

de manera estructuraday con
estructurada. secuencialogica

L os docentes

promueven la L os docentes
utilizacion de promueven €l uso de
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recursos losrecursosdigitales
digitales. para presentar
informacion en la
evaluacion de sus
aprendizajes.
La Larepresentacion
representacion | digital de los
digital delos contenidosfacilitala
contenidos retencion de
digitalespermite | . -y
informaciony el
laretencion de o
_ aprendizgjedela
conteidos. _
misma
Participaen Participaen foroso
forosodebates | debates en linea para
en linea

construir significados
de representaciones de

contenidos.
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3.-Aprendizgje
deproposiciones

Los recursos
tecnol6gicos le
permitenrealizar
investigaciones

més profundas.

Los recursos

tecnol 6gicosle ayudan
aredizar
investigaciones mas
profundas y detalladas
de un contenido

cientifico.

Incluye el uso de

Integra el uso de
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recursos

tecnol 6gicosen
laresolucion de
problemas mas
dificil.

recursostecnol 6gicos
en laresolucion de
problemas mas

complgos.

El acceso alos
recursos
digitalesle

permiten mejorar

El acceso a
informaciondigital le
permite mejorar su

nivel de andlisisy

su nivel de .,
comprension de un
andlisisde un )
determinado
tema. _
contenido.
Los recursos
L L os recursos
tecnol égicos
tecnol ogicos facilitan
favorecen la
comprension de la comprension de un
contenido determinado contenido
cientifico. cientifico.
Emplea

simuladores para
la.comprension
de contenido

cientifico.

Utiliza simuladores o
entornosvirtualespara
la comprension de un

contenido cientifico.
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Se siente méas
confiado cuando

aplica

Sesiente mas seguro
aplicando €l

conocimiento cuando
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herramientas

dispone de

recursos

tecnoldgicosle

tecnologicas . herramientas digitales.
Logra _ -
. Lograidentificar y
incrementar su
conocimiento aumentar sus
con d uso de conocimientosatravés
software del uso de softwares
educativo. educativos
Lautilizacion de

L os recursos

tecnologicos le

permitendiferenciary

permiten
jerarquizar jerarquizar contenido
conenidos. cientifico.
VALORACION
APROBADO | DESAPROBADO
X

a’
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ey ) i rs
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Fad

F

K

Dr. Cshilber Alayn Morales Lescano.
Grado académico: Doctor en educacion

DNI N° 40511854

ORCID: 0000-0002-8461-1268
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CARTA DE PRESENTACION

Mag. Rocio del Pilar Rodriguez Ciriaco.
Presente.

Asunto: Validacién de instrumentos através de juicio de experto.

Es grato dirigirme a su digna y respetable persona para expresarle mis saludos y ala
vez, hacer de su conocimiento gque, siendo estudiante del programa de Maestria en
Educacion con mencion en Docencia e Investigacion en la Escuela de Posgrado de la
Universidad Nacional del Santa, requiero VALIDAR € instrumento de recopilacion
de datos, cuestionario que me permitirarecoger informacién necesaria para desarrollar
la investigacion que estoy realizando y con la cual demostraré mis competencias
investigativas en e curso TESIS Il. Razdn por la cua recurro a su persona, ante tu
connotada experienciaen temas educativosy/o investigacion educativa, parasolicitarle
la evaluacion del instrumento, mediante juicio de expertos y aprobaciéon del mismo
paralarespectiva aplicacion y determinacion de los resultados.
El expediente de validacion, contiene:

- Cartade presentacion.

- Instrumento de medicion.

- Certificado de validez de contenido del instrumento.

- Instrumento

- Matriz de consistencia

- Cuadro de operacionalizacion de las variables

Sin otro en particular, me despido de usted, no sin antes reiterar mi respeto,
consideracion y estimay agradecerle la atencidn brindada a mi requerimiento.

Atentamente.

Gladys Cumpa Soplapuco
DNI N° 41828796
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Respetado juez:

Selehaelegido paraevauar €l instrumento ", lavaloracion de esteinstrumento es fundamental para
garantizar su validez y ser empleado de maneraeficaz; contribuyendo a trabajo educativo. Va oramos

Su importante cooperacion.

1. Datos del juez

Nombre del juez Dra. Rocio del Pilar Rodriguez Ciriaco
Grado profesiona Maestria | X Doctorado

Area de formacion académica

Areade experiencia profesional Educativa

Institucién donde labora Universidad Nacional de Trujillo.
Tiempo de experiencia profesiona 2 a4 anos Méasde5 afios | X

Experienciaen investigacion psicométrica(s | No aplica

corresponde)

2. Propdsito de la evaluacion
Validar e contenido del instrumento, por juicio de expertos para verificar que € contenido,
determinadapor lapertinencia, relevanciay claridad, estableciendo larelacion entre lasvariables

y las dimensiones, los indicadores, los items y la opcion de respuesta.

3. Datos de la escala

Nombre del instrumento Cuestionario :RECTEC

Autor(a) Gladys Cumpa Soplapuco.
Procedencia Universidad Nacional del Santa.
Administracion

Tiempo de aplicacion 10-15 minutos

Formade aplicacién Individua
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Variable

Dimensiones

Definicion

Recursos tecnol 6gicos

Recursos tangibles

Tangibles: encontramos aqui a
los equipos, méquinas,
proyectores, etc. Parra(2017)

Recursos intangibles

Intangibles: Serefiereal
software, plataformasy
contenidos digitalesquevan a
facilitar el aprendizaje
Parra(2017).

Nombre ddl instrumento

Cuestionario: APRENSIG.

Autor(a)

Bach. Gladys Cumpa Soplapuco.

Procedencia

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA .

Administracion

Tiempo de aplicacion

10-15 min.

Formade aplicacion

Individua

Variable

Dimensiones

Definicion
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Aprendizaje Significativo

Aprendizaje de conceptos

De acuerdo con Ausubel (1983)
en este tipo de aprendizaje los
conceptos se definen como
eventos, situacionesy objetos
con caracteristicas comunes que
se designan como simbolos o
signos de modo que se puede
considerar que también esun
aprendizaje de representaciones
estos conceptos se adquieren a
través del proceso dela

formaciony laasmilacion.

4. Soporte tedrico
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Aprendizaje de
representaciones

Es el tipo de aprendizaje base del
cual dependen losdemastiposde
aprendizgje. Consiste en la
atribucion de significados a
determinados simbolos, “Ocurre
cuando se igualan en significado
simbolos arbitrarios con sus
referentes (objetos, eventos,
conceptos) y significan para €
alumno cualquier significado al
que sus referentes aludan”
(Ausubel, 1983, p.5).

Aprendizaje de proposiciones

El aprendizaje de proposiciones
exige lacombinacion de varias
pal abras cada una de las cuales
constituye un referente unitario,
gue luego se combinan y laidea
resultante es més que lasumade
los significados de las palabras
individuales, este nuevo
significado esasimilado ala

estructura cognoscitiva.
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MATRIZ DE VALIDACION: RECURSOSTECNOLOGICOSY APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTESDE UNA
UNIVERSIDAD DE CHIMBOTE.

sus
actividades.
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Variable Dimensiones | Indicadores items Opci6n de respuesta Criterios de evaluacion Observaciones
N1|lcs | AV | cs Relacion | Relacion | Relacion | Reacion | /o
2 3 4 entrela entrela entre e entre e recomendacion
variabley | dimension | indicador | itemyla s
dimensiéon | y e y €l item | opcion
indicador de
respuesta
S [NO| S ‘NO Sl‘NO Sl‘NO
1.-Recursos | 1.-Recursos | Cuenta Cuentacon unalaptop
tecnolOgicos | tecnologicos | con laptop o tablet para €l
tangibles desarrollo de sus
actividades académicas 5 S S S S
dentroy
fuerade clase.
Cuenta con Lalaptop o equipo
laptop con tecnol 6gico quellevaa
accesoa clases cuenta con acceso
Internet ainternet pararealizar 5 s S S s




El docente
utiliza
materiales

interactivos con

En e desarrollo delas
clases el docente
utiliza proyectores o

pizarrasinteractivasy

acceso a , .
tiene acceso ainternet.

internet

Launiversidad | Se han implementan
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tiene
implementado
equipos

tecnol 6gicos
para que sean

utilizados por los

laboratorios con

equi pos tecnol 6gicos
actualizados en la
universidad y estos
son utilizados por €

estudiante con acceso

estudiantes.
libre parael desarrollo
de sus actividades
académicas.

Tieneun Utiliza un software

softwareparael | especializado para el

desarrollodesu

especialidad

desarrollo de sus

actividades
académicas propiasde
Su especiaidad.
Los docentes En el desarrollo delas
utilizan clases |os docentes
metodol ogias utilizan metodologfas
con el apoyo de apoyadas en
recursos .
tecnologiasy recursos
tecnol 6gicos.

tecnol 6gicos.
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Existe Laconectividad dentro
conectividad a del campusdela
internetdentro | njversidad facilita el
d§ Ca”.‘pu.s acceso a los recursos
universitario. d|g|tal$

Cuenta con Dispone de
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equiposdigitales | dispositivos

propios. electrénicos
personales
(smartphone, tablet)
para actividades
académicas.

Cuentacon Cuentacon

computadoraen | computadora de

casa.

escritorio en casa con
acceso ainternet que
le permitacumplir con
tareas asignadas y
otras actividades

académicas.

Tieneencasaun
espacio
adecuado
implementado
CON recursos

tecnol 6gicos.

Cuenta con el espacio
adecuado en su casa,
implementado conlos
recursos tecnol 6gicos
para desarrollar sus
actividades

académicas.
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2.-Recursos
tecnol 0gicos

intangibles.

Los maestrosle
proporcionanlos
recursos
digitales para el
desarrollodesus

Los docentes le
proporcionan recursos
digitales (libros

el ectronicos, bases de
datos, paginas web,

clases. o .
repositorios, videos,
pdf,etc).

Emplea Utiliza plataformas

plataformas virtuales (Google

virtudespara | classroom, Moodle,
hacer sus Teams zoom, meet
actividades.

google, Zoomy otros)
paralarealizacion de
tus actividades
académicas.
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Serediza Seimpulsa
capacitacionen | gotivamente la
herramientas capacitacion en
digitales. herramientas digitales
paramejorar e
aprendizaje.
Cuentacon Tienes acceso alas
acceso a bibliotecasvirtualesde
bibliotecas launiversidad parala
virtuales.

realizacion de tus
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actividades

académicas

L os contenidos

Los contenidos

digitalessonde | digitales disponibles

facil acceso y enlauniversidad son

facilitan d adecuados, de fécil

gprendizaje. acceso y facilitan su
aprendizaje.

L os maestros Los docentes

demuestran demuestran

conocimientos

end usodelas

conocimientos en el

usodelasTicsd

Ties. realizar susprocesos
de ensefianza-
aprendizaje.

Conoce Conocey utiliza

plataformasy plataformas y/o

herramientas herramientas virtuales

digitales.

en linea para sus
actividades
académices.
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Indaga por su
cuentaotros
tipos de
aplicacionesque
le ayuden en su

aprendizaje.

Conoce por su cuenta
plataformas,
aplicaciones,
programas que le
ayuden aampliar sus

conocimientos en
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tecnologiasy recursos
digitales.

Reconoce que

lasplataformas

Lainteraccion através

de plataformas

virtudles virtuales facilitael
facliten su aprendizaje autonomo.
aprendizaje.
L osdocentes L os docentes utilizan
emplean herramientasy recursos
herramientas tecnol 6gicas para
digitales para desarrollar clases
clases hibrides. | 9%
Usa
herramientas Usa herramientas
2.- 1.-Aprendizae interactivas. interactivas (canva,
Aprendizaje | de conceptos prezi, modle, copilot,
Significativo

genialy) parala
comprension de

conceptos.
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L os recursos
digitaleste
ayudan a
profundizar en €l
conocimiento de

conceptos.

Losrecursosdigitales
ayudan a profundizar
en €l conocimiento de
los conceptos de los
diferentes contenidos
abordados.
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El uso de

El uso delos recursos

recursos tecnol 6gicoste ayuda
tecnol 6gicos areforzar tu
refuerzatus aprendizaje de

rendizajes.
P 3 conceptos.
Las

. L as presentaciones

presentaciones
interactivas interactivasmejoran
mejoran su su aprendizaje de
aprendizaje Nnuevos Conceptos.
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El material
escritoy digital
leayudaa
realizar
generalizaciones,

discriminaciones

La combinacion de
materialesescritosy
digitaleste ayudaa
realizar
generaizaciones

,discriminacionese

o inferencias ] .

inferencias.
El uso de El uso delos recursos
recurso

tecnol6gicosme

ayuda arealizar

tecnol 6gicos me
permite realizar

actividades précticas
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actividades

paraafianzar el

précticas para aprendizaje de

reforzar mi CcoNceptos.

aprendizaje.

Emplearecursos | Utiliza losrecursos

digitalespara | digitales parala

adairir aplicacion del

conocimiento. conocimiento
adquirido de
conceptos en sus
aprendizajes.

L os recursos

digitalesle

permiten aplicar
los conceptos
aprendidosen su
situaciones

cotidianas.

Las herramientas
digitales le ayudan a
aplicar los conceptos
aprendidos en

situaciones reales.
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2.-Aprendizaje Utiliza Realiza esguemas,
de organizadores lineas de tiempo,
Representaciones | graficos para mapas conceptualesy
representar diagramas digitales
visuamente . .
para evidenciar su
informacion . o
aprendizaje.
Los
organizadores Comprende mejor los
visudesle temas cuando
ayudana representa el

141




comprender
mejor y asimilar

|os contenidos .

aprendizagje utilizando
recursos digitales o
multimedia u otros

medios.

Utiliza
herramientas
interactivas para
organizar sus
ideasy mejorar

su aprendizaje.

Utiliza herramientas
interactivas (canva,
prezi, moodle, copilot,
genialy, quizizz) para
organizar susideasy
mejorar la
comprension de sus

aprendizgjes.

Lautilizacion de
videosle permite
el aprendizajey
comprension de
nuevos

contenidos

El uso de videos
interactivos facilita el
aprendizaje de nuevos
contenidosy la
comprension de los

mismos.
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L os recursos
tecnoldgicosle
permiten
representar los

temasdeestudio

L os recursos
tecnoldgicos te
permite representar
contenidos demanera

de manera estructuraday con
estructurada. secuencialogica

L os docentes L os docentes
promueven la promueven el uso de
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utilizacion de

losrecursosdigitales

recursos para presentar

digitaes. informacion en la
evaluacion de sus
aprendizajes.

La Larepresentacion

representacion | digital delos

digital delos contenidosfacilitala

contenidos

digitalespermite

retencion de

informaciony el

laretencion de o
_ aprendizgjedela
conteidos. ]
Misma
Participaen Participaen foros o
forosodebates | debates en linea para
en linea.

construir significados
de representaciones de
contenidos.
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3.-Aprendizaje

de proposiciones

L os recursos
tecnoldgicosle
permiten redlizar
investigaciones

mas profundas.

Los recursos

tecnol 6gicosle ayudan
aredizar
investigaciones mas
profundas y detalladas
de un contenido

cientifico.

Incluyed usode
recursos

tecnoldgicos en

Integra el uso de
recursostecnol 6gicos

en laresolucion de
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|aresolucion de

problemas més

problemasmas | complejos.
dificil.
El accesoalos | El acceso a

recursos
digitalesle

permiten mejorar

informaciondigital le
permite mejorar su

nivel de andlisisy

su nivel de .,
comprension de un
andlissdeun ]
determinado
tema. _
contenido.
L os recursos
- L os recursos
tecnol6gicos
tecnologicosfacilitala
favorecen la
comprensionde | COMprension deun
contenido determinado contenido
cientifico. cientifico.
Emplea

simuladores para
lacomprension
de contenido

cientifico.

Utiliza simuladores o
entornosvirtualespara
lacomprension de un

contenido cientifico.
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Se siente mas Se siente mas seguro
confiado cuando | gplicando el

aplica conoci miento cuando
herramientas dispone de
tecnoldgicas . herramientas digitales.
Logra Lograidentificar y
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incrementar

aumentar sus

recursos

tecnol6gicos le

su conocimientos através
conocimiento del uso de softwares
con € uso de educativos
software
educativo.
Lautilizacién de

Los recursos

tecnoldgicos le
permiten diferenciar y

permiten
jerarquizar jerarquizar contenido
conenidos. cientifico.
VALORACION
APROBADO | DESAPROBADO
X

Nombre del evaluador: Rocio del Pilar Rodriguez Ciriaco

Grado académico: Maestria en Pedagogia Universitario

DNI N° 18142503

ORCID: 0000-0003-3777-1979




CARTA DE PRESENTACION

Dr. LuisAlberto Rubio Jacobo.
Presente.

Asunto: Validacién de instrumentos através de juicio de experto.

Es grato dirigirme a su digna y respetable persona para expresarle mis saludos y ala
vez, hacer de su conocimiento gque, siendo estudiante del programa de Maestria en
Educacién con mencion en Docencia e Investigacion en la Escuela de Posgrado de la
Universidad Nacional del Santa, requiero VALIDAR € instrumento de recopilacion
de datos, cuestionario que me permitirarecoger informacion necesaria para desarrollar
la investigacion que estoy realizando y con la cua demostraré mis competencias
investigativas en el curso TESIS Il. Razdn por la cual recurro a su persona, ante tu
connotada experienciaen temas educativosy/o investigacion educativa, parasolicitarle
la evaluacion del instrumento, mediante juicio de expertos y aprobaciéon del mismo
parala respectiva aplicacion y determinacion de |os resultados.

El expediente de validacion, contiene:

Carta de presentacion.

- Instrumento de medicion.

- Certificado de validez de contenido del instrumento.
- Instrumento

- Matriz de consistencia

- Cuadro de operalizacion de las variables

Sin otro en particular, me despido de usted, no sin antes reiterar mi respeto,

consideracion y estimay agradecerle la atencion brindada a mi requerimiento.

Atentamente.

Gladys Cumpa Soplapuco
DNI N° 41828796
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Respetado juez:

Selehaelegido paraevauar € instrumento ", la val oracion de este instrumento es fundamental para
garantizar su validez y ser empleado de maneraeficaz; contribuyendo a trabajo educativo. Vaoramos

Su importante cooperacion.

1. Datos del juez

Nombre del juez Dr. Luis Alberto Rubio Jacobo.

Grado profesiona Maestria Doctor X
Area de formacion académica Estadigtica

Areade experiencia profesional Educativa-Investigacion

Institucion donde labora Universidad Nacional de Trujillo.

Tiempo de experiencia profesiona 2 a4 anos Méasde5 afios | X
Experienciaen investigacion psicométrica(s | No aplica

corresponde)

2. Propdsito de la evaluacion
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos para verificar que € contenido,
determinada por lapertinencia, relevanciay claridad, estableciendo larelacion entre las variables

y las dimensiones, los indicadores, los items y la opcion de respuesta.

3. Datos de la escala

Nombre del instrumento Cuestionario :RECTEC

Autor(a) Gladys Cumpa Soplapuco.
Procedencia Universidad Nacional del Santa.
Administracion

Tiempo de aplicacion 10-15 minutos

Formade aplicacion Individua

150



4. Soporte tedrico

Variable

Dimensiones

Definicion

Recursos tecnol 6gicos

Recursos tangibles

Tangibles: encontramosaqui a
los equipos, méquinas,
proyectores, etc. Parra(2017)

Recursos intangibles

Intangibles: Serefiere al
software, plataformasy
contenidos digitalesquevan a
facilitar €l aprendizaje
Parra(2017).

Nombre del instrumento

Cuestionario: APRENSIG.

Autor(a)

Bach. Gladys Cumpa Soplapuco.

Procedencia

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA.

Administracion

Tiempo de aplicacion

10-15 min.

Formade aplicacion

Individud

Variable

Dimensiones

Definicion
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Aprendizaj e Significativo

Aprendizaje de conceptos

De acuerdo con Ausubel (1983)
en este tipo de aprendizaje los
conceptos se definen como
eventos, situacionesy objetos
con caracteristicas comunes que
se designan como simbolos o
signos de modo que se puede
considerar que también esun
aprendizaj e de representaciones
estos conceptos se adquieren a

través del proceso de la
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formacién y laasimilacion.

Aprendizaede
representaciones

Esél tipo de aprendizaje base del
cual dependen los demastiposde
agprendizae. Consiste en la
atribucion de sdignificados a
determinados simbolos, “Ocurre
cuando se igualan en significado
simbolos arbitrarios con sus
referentes  (objetos, eventos,
conceptos) y significan para €
alumno cualquier significado a
que sus referentes aludan”
(Ausubel, 1983, p.5).

Aprendizaje de proposiciones

El aprendizaje de proposiciones
exige lacombinacion de varias
palabras cada unade las cuaes
constituye un referente unitario,
gue luego se combinan y laidea
resultante es méas que la sumade
los significados de las pal abras
individuales, este nuevo
significado esasimilado ala

estructura cognoscitiva.
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MATRIZ DE VALIDACION: RECURSOS TECNOLOGICOS Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE UNA UNIVERSIDAD DE

CHIMBOTE.
Opcion de respuesta Criterios de evaluacion
- Relacion - Relacion )
. . . . . Relacion entrela Relacion entre e Observacionesy/o
Variable Dimensiones Indicadores items N|CN|AV | Cs| S| emwela | . | etreed | via ,
ol alals variabley Ve indiicador opcic'))r: & | recomendaciones
dimension indicador y el item respuesta
S [NO| S| NO|SI[NO| S [ NO
1.-Recursos | 1.-Recursos Cuenta con Cuenta con una laptop X X X X
tecnolégicos | tecnoldgicos dispositivos otablet apropiadapara
tangibles electrénicos el desarrollo de sus
actividades
académicas dentroy
fueradeclase.
Tieneaccesoa Lalaptop o equipo X X X X
internet tecnoldgico quelleva

a clases cuenta con
acceso ainternet
adecuado pararealizar
sus actividades.
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Utilizamaterides
interactivos con

internet

En el desarrollo delas
clases el docente
utiliza proyectores o

pizarrasinteractivasy

tiene acceso a internet.

Implementacion
de recursos

tecnol 6gicos.

Se han implementan
laboratorios con
eguipostecnol dgicos
actualizados en la
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universidad y estos
son utilizados por €
estudiante con acceso
libre para el desarrollo
de sus actividades

académicas.

Cuentacon

software.

Utiliza un software
especiaizado para
desarrollo de sus
Actividades
académicas propias de

su especialidad.

Utilizan

metodol ogias.

En el desarrollo delas
clases |os docentes
utilizan metodol ogias
apoyadas en
tecnologiasy recursos

tecnol égicos.

Cuentacon
conectividad a

internet.

La conectividad
dentro del campus de
launiversidad facilita
el acceso de manera

oportunay eficiente a
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los recursos digitales.

Cuenta con
equipos digitaes
propios.

Dispone de
Dispositivos
Electronicos
Personales
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(smartphone, tablet)
para actividades
académicas,
accesiblesalos
recursos dela
Universidad

Cuentacon
computadoraen

casa

Cuentacon
computadora de
escritorio en casa con
acceso ainternet que
le permita cumplir con
tareasasignadasy
otras actividades

académicas.

Tieneen casaun
espacio
implementado
CON recursos

tecnol 6gicos.

Cuentacon € espacio
adecuado en su casa,
implementado con los
recursos tecnol 6gicos
paradesarrollar sus
Actividades

académicas.

2.-Recursos

tecnol égicos

L e proporcionan

|os recursos

Los docentesle

pproporcionan recursos

158




intangibles.

digitalesparad
desarrollo de sus

clases.

digitales(libros
€lectronicos, bases de
datos, paginas web,
repositorios, videos,
pdf etc).
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Emplea Utiliza plataformas
plataformas virtuales (Google
virtuales. Classroom, Moodle,
Teams zoom, meet
google, Zoomy otros)
paralareaizacion de
tus actividades
académicas.
Serediza Seimpulsa
capacitacionen activamente la
herramientas capacitacion en
digitaes. herramientas digitales
paramejorar el
proceso de ensefianza-
aprendizgje.
Cuentacon Tienes acceso alas
acceso a bibliotecas virtuaes
bibliotecas delauniversidad para
virtuales. larealizacion de tus

actividades
Académicas
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Los contenidos

Los contenidos

digitales son de digitales disponibles

facil acceso. enlauniversidad son
adecuados, de fécil
acceso y facilitan su
aprendizaje.

Demuestran L os docentes
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conocimientosen

el uso delas Tics.

demuestran
conocimientos en €
usodelasTicsa

realizar susprocesos

de ensefianza-
aprendizaje.
Conoce Conocey utiliza
plataformasy plataformas y/o
herramientas herramientas virtuales
digitaes. en linea para sus
actividades
académicas.
Indaga por su Conoce por su cuenta

cuentaotrostipos

de plataformas.

plataformas,
aplicaciones,
programas que le
ayuden aampliar sus
conocimientos en
tecnologiasy recursos
digitaes.

Reconocequelas
plataformas
virtualesfacilitan
su aprendizaje.

Lainteraccion através
de plataformas
virtualesfacilita e
aprendizaje auténomo.
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Emplean
herramientas
digitalespara
clases hibridas.

Losdocentes utilizan
herramientasy

recursostecnol dgicas

apropiados para
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desarrollar clases
hibridas.

Usaherramientas

Usa herramientas

interactivas. interactivas (canva,
2.- 1.-Aprendizgje prezi, modle, copilot,
Aprendizaje | de conceptos genidly) parala
Significativ comprension de
0 conceptos.
L os recursos Losrecursosdigitales
digitaleste ayudan a profundizar
ayudan a en el conocimiento de

profundizar en el
conocimiento de

conceptos.

los conceptos delos
diferentes contenidos
abordados.

El uso derecursos

El uso delos recursos

tecnol 6gicos tecnol 6gicoste ayuda

refuerzatus areforzar tu

aprendizajes. aprendizaje de
conceptos.

Las

presentaciones
interactivas
mejoran su

aprendizae

L as presentaciones
interactivasmejoran
su aprendizgje de

NuUEevos conceptos.
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El materia escrito
y digital le ayuda
aredizar

generalizaciones,

La combinacién de

materia esescritosy
digitaleste ayudaa

Redlizar
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o inferencias.

generalizaciones
,discriminacionese

inferencias.

Redliza
actividades
practicascon €
uso derecursos

tecnol égicos.

El uso delosrecursos
tecnol 6gicos me
permite realizar
actividades practicas
paraafianzar €l
aprendizaje de
conceptos.

Emplearecursos

Utiliza losrecursos

digitales para digitales parala

adquirir aplicacion del

conocimiento. conocimiento
adquirido de
conceptos en sus
aprendizajes.

L os recursos Las herramientas

digitalesle digitalesleayudan a

permiten aplicar
los conceptos
aprendidos en sus
Situaciones
cotidianas.

aplicar |os conceptos
aprendidos en

situaciones reales.
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2.-Aprendizgje
de
Representacione

S

Utiliza
organizadores
graficos para

representar la

Realiza esquemas,
lineas de tiempo,
mapas conceptualesy
diagramas digitdes
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informacion.

paraevidenciar su

aprendizaje.
Losorganizadores | Comprende mejor los
visualesleayudan | temas cuando
acomprender representa el
mejor los aprendizaje utilizando
contenidos. recursos digitales o
multimedia u otros
medios.
Utiliza Utiliza herramientas
herramientas interactivas (canva,

interactivaspara
organizar sus

ideas.

prezi, moodle, copilot,
genialy, quizizz) para
organizar susideasy
mejorar la
comprension de sus

aprendizgjes.

Lautilizacion de
videos le permite
comprender mejor
nuevos

contenidos.

El uso de videos
interactivos facilita e
aprendizaje de nuevos
contenidosy la
comprension delos

mismos.
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Representar temas
deestudio de
manera
estructurada con

recursos

Los recursos
tecnol6gicoste
permiten representar
contenidos de manera

estructuraday con
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tecnol 6gicos.

secuencialégica

Promueven la
utilizacion de

recursosdigitaes.

L os docentes
promueven € uso de
losrecursosdigitales
para presentar
informacion en la
evaluacion de sus

aprendizajes.

Retiene
informacion a
travésdela
representacion de

contenidos.

La representacion
digital delos
contenidosfacilitala
retencion de
informacion y el
aprendizaje dela
Misma

Participaen foros

odebatesenlinea

Participaen foros o
debates en linea para
construir significados
derepresentaciones de
contenidos.
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3.-Aprendizgje Realizar Los recursos
deproposiciones | investigaciones tecnoldgicosle
profundas con ayudan arealizar
recursos investigaciones mas
tecnol égicos. profundasy detalladas
de un contenido
cientifico.
Resuelve Integrael uso de
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problemasmas

recursostecnol 6gicos

dificiles con en laresolucion de
recursos problemas mas
tecnol 6gicos. compleos.

Puede mejorar su | El acceso a

andlisisde un
tema utilizando

recursosdigitales.

informacion digital le
permite mejorar su
nivel deandisisy

comprension de un

determinado
contenido.
Los recursos
tecnol égicos Los recursos
favorecen la tecnol ogicosfacilitan
comprensionde lacomprension deun
contenido determinado
cientifico. contenido cientifico.
Emplea

simuladores para
lacomprensiéon de
contenido

cientifico.

Utiliza simuladores o
entornosvirtualespara
la comprension de un

contenido cientifico.
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Se siente més
confiado cuando
aplica
herramientas

tecnol ogicas.

Se siente més seguro
aplicando €
conocimiento cuando
dispone de
herramientas digitales.

Lograincrementar

Lograidentificar y
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Su conoci miento aumentar sus

con € uso de conocimientos a
software. través del uso de
softwares educativos

Lautilizaciéon de

recursos Los recursos
tecnoldgicosle tecnologicosle
permiten permiten diferenciar y
jerarquizar jerarquizar contenido
conenidos. cientifico.

VALORACION

APROBADO | DESAPROBADO
APROBADO

— ] 9 ’J/
bt

Mombre del m-'f}hladﬂr: I.uis Alberto Rubio Jacobo

{
Grado académico : Doctor

DNI N° 18069833

ORCID . https://orcid.org/0000-0001-5060-9998
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Anexo 4

Variable Recursos Tecnol 6gicos

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
Alfa de elementos
Cronbach estandarizados | N de elementos
,935 ,941 20
Resumen de procesamiento de casos
N %
Casos Valido 30 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 30 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las

variables del procedimiento.

Nota: Se presentan los resultados del coeficiente Alfa de Crombach para la evaluacidon de la
variable Recursos Tecnolégicos. Con un valor de 0.935 basado en 20 items, se confirma una
excelente consistencia interna, lo que indica que los items del cuestionario miden de manera

confiable la variable en estudio.

Variable Aprendizaje Significativo

Resumen de procesamiento de

casos
L oN | %
Casos Valido 30 100,0
Excluido? 0 ,0
‘ Total ‘ 30 ‘ 100,0
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Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

Nota: Resultados del coeficiente Alfa de

j 970
Cronbach para la medicion del

24

Aprendizaje Significativo muestran un
valor de 0.970 basado en 24 items, se evidencia una muy alta fiabilidad, asegurando la
coherencia y precision del instrumento aplicado en esta medicidn.

CONFIABILIDAD DE LAS 2 VARIABLES.

Resumen de procesamiento de

casos Estadisticas de fiabilidad
N % Alfa de
Casos | Valido 30 100,0 Cronbach N de elementos
Excluido?® 0 ,0 973 44
Total 30 100,0

Nota: Se presentan los valores del Alfa de Cronbach para la medicién de ambas variables
recursos tecnolégicos y Aprendizaje Significativo, obteniendo un coeficiente de 0.973 con 44
items. Este resultado indica una consistencia interna excelente, validando la estabilidad y
precision de los cuestionarios.
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Anexo 5: Resolucion de Aprobacién de Proyecto

UNS

POSGRADLY

AT ke e m.;rw.-w.i'h ¥ rrdrWiiackin s la monevala perana
SECRETARIA ACADEMICA

TRANSCRIPCIGN DE RESOLUCION DIRECTORAL M® 536-2025-EPG-UNS
Muevo Chimbors, o3 de junio de 20a5

vista la solicitud de la bechilers Sadype Cornpa Soplapuce, sob-e aprobacon de Fropecic de Tesisy e
COMSIDERANDD -—Cus, rediarte Resalucion Directeral He 4 2a-2025-EPG-UMS de fecha 02 e4.:2028 50 d2signd 2|
Juraco Evaivadar eawargeda da la ravisidn y sustentacidn del @ropecie ce Tesks orese tado po- la bachillera Glacys
Luimpa Soalapuce, estudiante del programa de Maestra en Lenoas de |8 tducaz en Mencen Lhecenda e
Invsce gacldn, grecidids por a Dra Romy <elly Mzs Sandszl, Dra Betty Clar2 Rizzo Redsicuer (Secretara) v Dra.
Liliana Mu—ela Mendoee Mortoya (Focal) o0, anotecha ngag #a9g s= desaralla e s stentari®n el mmpecte ne
renle; aleanzawdo o Jursco Evaliador elActa de Spctentacidn, noTrUEntas i o 300racianas an fac que oo deterrning |2
wond cidn. del progects . sostuntadopCue, madiante solcitod de Fecw 28 og soag, la bacuallera Gladys Curya
Seplapsca, solizna enisidn de resaluden de aprebacidn de Mrovecta de Tesis, incicande que ha cumplide con e
Irrantamienbs de ahseraacinnes stectiiadas prc s | esdn Fraloadoe 2 comn b memedira o e e sii asesss v de
purado evalusoorn---Que, de zonferrwdad cor ool A, ad™ de Heglemente Gereral d2 Lrmdos y Hitelos, e proyecte de
tmfs e Waast-fa o Doctorado dube-d ser elevads por los coordinade s de seccidn a ls Secrutaria Avadirmics dela EP=
para saretfcacdr meda e resolucde;---Oue, con YW B del Loordinadar del prograra de Maestriaen Cencas de a
Educacibn Mandbn Cocanda & ryvestigacidr, 3 <efio'a Direcnora (¢) de la Exzaeda da Posgrada dispone mediarte
prreekrs de forhe sy oboasg I ermsan peo s esnlinsan carrsspendente - cstanen @A cans desaninaes e
antecedery, a bo scloitadc, a proveido die le Dineccion e la Escoula de Posgrado; ¢ en veo de as atribocione. gue
ronceds A ey —5F RFSUFLVE: 1% APRORAR, ._Fmi,r_wm ol Proyevcts S Teais irtitaladn
“RECURSOS TECHOUOEICDSE ¥ AFRENDIZAJE SIGHIFICATIVO EM ESTUDNAMNTES DE WNA LMIVERSIDAD DE
CHIMRBODTE, anag”; o nuel viene sisndo elaborados poe I Ae. Gladys Compa Soplapucs, estud ance del proganes ce
Maestra en Lercms de @ bducacidn Mencidn Dodencta € Investigaddn -—-2™ EJECUTAR, al Preyece de 852 ep un
plazo mb<imo de dos (o) afcs o parci de la fecha de ew sién de la reszduzion de aprobacide dal Proyects, pudiendo
celleitas a fa Dirsoiora de |z Eccuels de Posgrace, amalicoide de plazs da vioenc a o misme qua puece proced e hzets
un radmirne de un (ua) afie Vencido diche plasc o wstodior e Sube pressntar un weve proyecoe de besis - Regislrese,
comumguese ¥ archivese, —- (s} U Bty e e Wdimmavs, Dliveds fe) e e Hanele ae Vogrido-de ) LY Canfr
Fouperio ~amr Merorn  Secrorafs Headfode fil—Yelb ae Dviniide poe Tomeark Aoadonsior i b Fooonele o Pagradic

La que Franseribo a iebed aora s coaocimienta y fine s con siguisntes

— L. Buanoe A ras
tarizsin Lk Hellama
- Mune “himbote - Assi - Perd wwr uns. edu.pe
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uns

UNIVERSIDAD KACIONAL DIL SANIA
FACULTAD DE { DUCACION ¥ HUALANIDADLS
mmmummm
“Aho de mﬁxmﬁm*unmm‘
Nuevo Chimbole, 20 de abvil de 2025

Sofora

Drs. BETTY CLARA RISCO RODRIGUEZ
Directora de la Escuela de Posgrado
Universkdad Naclonal del Santa

Prosants -

ASUNTO:  ACEPTACION DE AUTORIZACION PARA APLICACION DE ENCUESTAS EN
EL MARCO DE TESIS OE MAESTRIA

REF, :  CARTAN.' 015-2025-UNS-EPG (Reg. 482)

Con especial agrado 1aludo cordialmente y en consideracién al documento en
referencla, se autoriza v so brinda las facldades 3 la S¢a. Gladys Cumpa Soplapwco,
etudiante del Programa de Maestria en Cencia de la [ducacion Mencién Docencia e
mmhmwmm-ﬁmmr
mmmumummuwmmum
20257, a fin de que m:mawmm*mmmaﬁm{eml
2 los estudiantes de 13 Escuels Profesional de Comunicacidn Social

Sin otro particular, 3gracerce su atencion

o Arbovd, Steriiads
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Anexo 7: Solicitud sobre numero de estudiantes matriculados en € semestre | -2025.

T 'ﬁ
CM\\- [
=AM de la recuperacion y comsolldacién de ka cconomin peruana™
M&“ﬁl'ﬁ“"
SOLICITUD N 002-2025-1-GLAD-CS-ES T-MAESTRIR 110 quyaon a0 0T
Sra: wal ‘ s m- M
Drs. Romy Kelly Mas Sandoval l AP
Vicerrectora Académica }
Universidad Macional del Santa
Presenie
Asunto: Solicitud de informacion sobre matriculados de la Escucla Profesional de
Comunicacién Soclal

Fecha: 16 de abril de 2028

De mi mayor conideracion:

Yo, Gladys Cumpa Soplupuco, identificada con DNI N.* 41828796, estudiante de la
Maestria en Ciencias de la Educacidn Mencidn Docencia ¢ lavestigacién, coa cddigo de
edudiante N* 2004701108, me dirijo & wsted con o debido respeto para solicitar
informacidn oficial sobre el némero de estudiantes matriculados, por ciclo y con apellidos
¥ nombees en ¢l semestre 202501 a la Escuela Profebonal de Comunicacibn Social,
pertenecienie a la Facultad de Educacidn y Humanidades.

La presente informaciin tiene como fisalidad spoyar el desarrollo de un trabajo
académico vinculado al oadlisis de la comunidad waiversitaria en dicha escucla
profesional. Agraderco de antemano su stencidn y quedo a la espera de una proata
favomble respucita

Sin otro particular, me despido condizlments.

Alentamenie,

Gladys

Estudiante de ¢n Cienciin de la Educacidn
Universidad Nacional del Sasta

Correo electréaico: 2004701 108 @unc.edu pe
Teléfono: 958442503
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Anexo 9: Evidencias fotogr &ficas
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