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RESUMEN

El objetivo de la investigacion fue: “Demostrar que la aplicacién de estrategias
| Gdicas por medios virtuales desarrollala competencia se comunica oralmente en su lengua
maternaen |os estudiantes del segundo grado A de educacién primariadelal.E. ALFZ. PNP
Mariano Santos Mateos de Trujillo, 2021”. La investigacion fue del tipo experimental,
enfoque cuantitativo y disefio cuas experimental. Su muestra fue de 54 estudiantes,
distribuida en grupo control con 27 estudiantes y grupo experimental con 27 estudiantes.
Aplicd como instrumento la escala valorativa para medir la competencia se comunica

oralmente, validado por juicio deexpertos.

Los resultados en el grupo experimental obtienen un 37% en el nivel inicioen e pre
test, pasando a nivel esperado de 70.4% en & post test, observandose mejoras ensus
resultados. A diferencia del grupo control que en su post mantiene los niveles en inicio del
14.8% y proceso del 55.6%. La prueba de hipotesis en el post control y post experimental,
muestran un p-vaor de 0,000 (p< 0,05) demostrandosediferencias estadisticas significativas
entrelas medias de ambos gruposen un nivel de confianzaa 95%. Serechazalahipétesisnula,
aceptandose la hipétesis alterna.Se concluye que los estudiantes que participaron en €
programa de estrategias ludicas por medios virtuales mejoraron los niveles la competencia

se comunica oralmente.

Palabras clave: Competencias, comunicacion oral, estrategias |Udicas, medios virtuales.

Laautora.
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ABSTRACT

The objective of the research was: “To demonstrate that the application of playful
strategies by virtual means develops the competence of communicating orally in their
mother tongue in the students of the second grade A of primary education of thel.E. ALFZ.
PNP Mariano Santos Mateos de Trujillo, 2021 . The research was ofthe experimental type,
guantitative approach and quasi-experimental design. Their sample was 54 students,
distributed in a control group with 27 students and an experimenta group with 27 students.
The assessment scale was applied as an instrument to measure the competence
communicated orally, validated by expert judgment.

Theresultsin the experimental group obtained 37% at theinitial level inthe pre- test,
going to the expected level of 70.4% in the post-test, observing improvementsin their results.
Unlike the control group that in its post maintains the levels at the beginning of 14.8% and
process of 55.6%. The hypothesis test in the post-control and post-experimental period
shows a p-value of 0.000 (p <0.05), showing significant statistical differences between the
means of both groups at a 95% confidence level. The null hypothesisis rejected, accepting
the alternative hypothesis. It is concluded that the students who participated in the program
of playful strategies by virtual means improved the levels of the competence of ora
communication.

Keywor ds. Competencies, oral communication, playful strategies, virtual media.

The author
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INTRODUCCION

1.1. DESCRIPCION

Actualmente, la educacién primaria enfrenta multiples retos vinculados a
fortalecimiento de la comunicacion ora, siendo esta influida por condiciones sociales y
familiares, especialmente cuando los estudiantes provienen de entornos adversos. Esta
situacion genera en muchos nifios y nifias barreras que afectan su desarrollo en los ambitos
psicolégico, cognitivo y comunicativo. A ello se suman factores individuales, como los
habitos de estudio, la situacién econdmicay € contexto familiar en e que se desenvuelven.
Por otro lado, lainfraestructura escolar y la percepcion del docente también juegan un papel
clave, pues en ciertos casos no se otorgalaimportancianecesariaa desarrollo delaexpresion

oral como base para fortalecer las deméas competencias comunicativas.

Tomando como referencia la problemética que enfrentan los estudiantes de
educacion primaria en cuanto a su capacidad para comunicarse oralmente (reflgada
estadisticamente en las evaluaciones aplicadas por e Ministerio de Educacién) y
reconociendo las causas que profundizan dicha situacion, se hace necesario abordar este
fendbmeno y como docentes nos obliga a plantear o reformular nuevas e innovadoras
estrategias de ensefianzay aprendizaje paramejorar laexpresion delosestudiantes, siendolas
masadecuadas, la aplicacion de estrategias ludicas por medios virtuales, aprovechando la
coyuntura de salud y aislamiento que se esta viviendo como consecuencia de la pandemia
del COVID-19.

En concordancia con |o expuesto en apartados anteriores, € proposito central de esta
investigacion consistio en demostrar que la implementacion de estrategias |Udicas a través
de entornos virtuales incide de manera significativa en el fortalecimiento de la competencia
de “comunicacion oral en lengua materna” en los estudiantes del segundo grado “A” de
primaria de la Institucion Educativa ALFZ PNP Mariano Santos Mateos, ubicada en el

distrito de Trujillo, durante e primer semestre del afio académico 2021.

Con lafinalidad de cumplir con €l objetivo planteado, la investigacion se estructurd
en cinco capitulos. En el primer capitulo se expone la problemética de estudio vinculada a
las estrategias |Udicas por medios virtuales y el desarrollo de la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna de | os estudiantes del 2do grado de primariadelal.E. Alfz.

PNP Mariano Santos Mateos, 2021; se mencionan los antecedentes, se formula en pregunta

20



el problema, se delimita € estudio, se justifica y se mencionan los objetivos generales y
especificosdetodo € estudio. En € Capitulo |1 se presenta el marco tedrico, dentro del cua
se explicitan y fundamentan los principios conceptuales y enfoques tedricos que sirven de
base para la presente investigacion. En el marco conceptual, se resaltan los conceptos mas
relevantes de la investigacion. Capitulo 111, denominado marco metodolégico, € cual
formula las hipotesis de la investigacion, las variables e indicadores, e méodo de
investigacion empleado, € disefio metodol 6gico, la poblacion y muestra, las actividades del
proceso investigativo, las técnicas e instrumentos de investigacion, |os procedimientos para
la recopilacion de datos y las técnicas estadisticas aplicadas. En € capitulo IV se exponen
los resultados obtenidos a partir de la aplicacién de los instrumentos, |os cuales implicaron
un andlisis estadistico detallado que concluye con ladiscusion y validacion de los hallazgos.
Finalmente, e capitulo V contiene las conclusiones y recomendaciones derivadas del
proceso investigativo, en coherencia con los objetivos formulados y los resultados
alcanzados.

1.2. Realidad genérica.

En la actualidad, tanto la ensefianza como el aprendizaje del castellano como lengua
materna se alinean con laimplementacion de un curriculo orientado por competencias. Este
modelo plantea un reto importante para los docentes, cuyo objetivo principal eslograr que
los estudiantes, sin importar el nivel educativo o e contexto en € que se encuentren,
desarrollen de manera fluida habilidades tanto de expresion oral como escrita. Dichas
competencias son fundamental es para que |os educandos puedan comunicarse con eficacia,
ya sea en su trayectoria educativa o en €l gercicio de su futura profesion (Diez, Herreray
Flores, 2017).

Pese a estas exigencias curriculares, €l fortalecimiento de la capacidad comunicativa
oral sigue siendo una dimension poco priorizada en muchas instituciones educativas a nivel
global. Esta situacién revela una atencion insuficiente en relacion con su importancia dentro
del proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que, los sistemas educativos y en los cuales se
encuentran también involucrados los docentes, |e estan dandomayor énfasisal desarrollo de
otrascompetencias comunicativas, como esel casode lacomprension y laproduccion escrita.
Dejando de lado, una importante habilidad comunicativa, 1o que ha traido como
consecuencia dificultades que presentan los estudiantes @ momento de comunicarse o

expresarse oralmente. (Alvarez y Parra, 2015)
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En € éambito de la educacion primaria, la problemética relacionada con la
comunicacion oral se ve influenciada por € contexto familiar y social hostil de donde
provienen |os estudiantes, en cuyos ambientes, los nifiosy nifias sufren ciertos trastornos que
retrasan su madurez psicoldgica, cognitivay expresiva. Estas afirmaciones se respaldan en
un estudio realizado por la Comision Econdmicapara AméricalLatinay el Caribe (CEPAL)
en 2017, el cual demuestra que los entornos marcados por la violencia, tanto en €l ambito
escolar como familiar, afectan de manera desfavorable €l desarrollo de las competencias
comunicativas y sociales en los nifios de educacion inicia. En particular, el estudio resata
que los indicadores de violencia infantil son més prevalentes entre los nifios y nifias
perteneci entes a nivel es soci oecondmi cos muy bajos que asi sten aescue as publicas, quienes

en su mayoria presentan dificultades para expresarse adecuadamente (CEPAL, 2017).

Uninforme elaborado por la Organizacién delas Naciones Unidas parala Educacion,
la Ciencia y la Cultura (UNESCO) anaiza igualmente la problemética vinculada a la
comunicacion oral en estudiantes de América Latina. Segun dicho estudio, de los 617
millones de nifios y adol escentes inscritos en centros educativos de laregion, una proporcion
considerable no alcanza € nivel minimo de competencia en lectura. Esta situacion se
atribuye principamente a la carencia de habilidades comunicativas fundamentales, entre
ellaslaexpresion oral. En este sentido, se calcula que més de 387 millones de estudiantes de
primaria y cerca de 230 millones de adolescentes del nivel secundario inicial logran

anicamente cumplir con los estandares minimos establecidos (UNESCO, 2017).

Con base en los aspectos tratados en los parrafos precedentes, se evidencia la
importancia de promover |as habilidades comunicativas como parte central del aprendizaje
en la educacion primaria; pero se ve obstaculizada porla costumbre de |as escuelas de estar
direccionadas 0 empecinadas a ensefiar aleer y escribir; mientras que la competencia o
habilidad de la comunicacion oral, en su mayoria, es degjada de lado en e area de

comunicacion.

Dentro de este contexto, en nuestro pais, se describen informes sobre el desarrollo de
alguna competenciade area, tal es el caso de la problematicarel acionada con €l uso efectivo
y adecuado de lacomunicacion oral, lacual evidencia una deficiencia que tiene su origen en

los ambientes escolares de laeducacién inicia y primaria

En este sentido, un informe realizado por € Ministerio de Educacion, se registré que
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en nuestro pais @ 31.3% de estudiantes de educacion primaria, no desarrollan correctamente
sus competencias comunicativas y sociales. En otras palabras, aproximadamente 31 de cada
100 nifios y nifias presentan dificultades relacionadas con e desarrollo de estas habilidades
para expresarse 0 comunicarse oralmente y su consecuente falta de autonomia, autoestimay
fortalecimiento de vinculos amicales (MINEDU, 2016, citado en Gallado, 2020).

La escasa gercitacion de las habilidades comunicativas, en especia aquellas
vinculadas con la expresion oral en los estudiantes de educacion primaria del Pertd, ha
originado un bajo desempefio en otras competencias propias del &rea de comunicacion,

evidencidndose con mayor énfasis en la comprension de textos y en la produccion escrita.

Esta problematica se evidenciaigua mente en los resultados de la Eval uacién Censal
aplicada en € afio 2018, en la cua se reporta que apenas € 16,2 % de los estudiantes de
segundo grado de primaria alcanzaron de manera satisfactoria los aprendizajes previstos en
comprension lectora. Al contrastar con los datos del 2016, se observa que Unicamente el 14,3

% consigui6 dicho nivel, se observaun incremento de 1,9 puntos porcentual es (INEI, 2019).

El bgo rendimiento en e &ea de comunicacion, observado en numerosas

instituciones educativas, se deben principalmente a dos factores clave:

Por un lado, se relacionan con aspectos propios del estudiante, como sus habitos y
capacidades para € estudio, su situacion econémicay e entorno familiar del que proviene.
Por otro lado, influyen las limitaciones en la infraestructura de los centros escolares, asi
como laresistencia de algunos docentes areconocer que laexpresion ora y lacomunicacion
son competencias esenciales que contribuyen a desarrollo de otras capacidades dentro del

area de comunicacion (La Industria, 2018).

Partiendo de la problematica que enfrentan los estudiantes de nivel primario en
relacion con la comunicacién o expresion oral (evidenciada en |os resultados estadisticos de
las eval uaciones aplicadas por el Ministerio de Educacién), y se reconocen ademas las causas
que agudizan dicha problemética. Como docentes nos obliga a disefiar y reformular
estrategias pedagogicas innovadoras que contribuyan a mejorar la expresion oral de los
estudiantes, quizas lasmés adecuadas, sean las estrategias lUdicas, y aprovechando la
coyuntura de salud y la educacién virtual gue estamos viviendo como consecuencia de la
pandemia del COVID-19; sean aplicadas por medios virtuales.
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1.3. Realidad especifica

A nivel local, e bajo desarrollo de la comunicacion oral entre los estudiantes de
primaria representa una problematica visible en el departamento de La Libertad. En esta
zona, se hareportado que aproximadamente el 58 % de los escolares presentan dificultades
significativas que limitan el fortalecimiento de sus capacidades comunicativas. De manera
especifica, seindicaque més de lamitad de cada grupo de 100 alumnos presenta debilidades
al momento de expresarse verba mente con sus pares, situacion que influye negativamente

en su comportamiento, generando en algunos casos actitudes inapropiadas.

Gallardo (2020), en una investigacion desarrollada en la ciudad de Trujillo, sefiald
gue los estudiantes que manifestaban conductas agresivas, poco interésy escasas habilidades
sociales presentaban dificultades en la expresion y un bajo rendimiento en e éarea de
comunicacion. Estas limitaciones se evidenciaban principalmente en € desarrollo de
competencias rel acionadas con lacomprensi6n, la producci6n escritay lacomunicacién oral.
Asimismo, sostuvo gue dichas dificultades tienen su origen en laeducacion inicial, persisten

en laprimariay tienden aintensificarse en la secundaria.

1.4. Formulacién del problema

¢Hasta qué punto la implementacion de estrategias ludicas por medios virtuales
contribuye a desarrollo de la competencia “se comunica oralmente en su lengua materna”
enlosestudiantes del segundo grado “A” de educacion primariadelal .E. Alfz. PNP Mariano
Santos Mateos del distrito de Trujillo durante el primer semestre escolar 20217
15. Delimitacion del estudio:

La investigacion fue redizada en la |.E. Alfz. PNP Mariano Santos Mateos, en
estudiantes de educacion primaria; institucion que se ubica en la calle Magnesio 469 de la
urbanizacion San Isidro en € distrito y provincia de Trujillo de laregion La Libertad. En
dichainstitucion educativa, en unaeval uacion diagnosticarealizada por medio de entrevistas
aagunas docentes de primaria, se evidencid que muchos nifios y nifias de grados inferiores,
presentaban problemas de comunicacién y expresion ora, relacionados a la fluidez verbal;
los estudiantes, sobre todo del tercer ciclo presentaban dificultad para pronunciar con

claridad las palabras a expresarse oralmente.
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También se observé que muchos nifios utilizan palabras incorrectas al comunicarse
debido ague no encuentran | aspal abras apropiadas para expresar ideas claras que le permitan
describir, caracterizar y armar conceptos, dichos problemas se inician en € hogar y se
mantienen en el nivel inicial, méas aln la prioridad esta en que los nifios desarrollen otras
competencias del area de comunicacion, sobre todo |as relacionadas con la comprension de
textos y la produccion escrita. Siendo estas, las competencias que sirven de indicadores de
medicion a las evaluaciones de la calidad educativa programadas por € Ministerio de

Educacion.

Dicho problema conlleva a que, como docentes, se tome las medidas exigentes para
dar solucién a la problemética de la comunicacion oral en la educacion primaria. En este
contexto, se ha considerado pertinente resaltar la relevancia de | as estrategias | idicas como
una metodologia pedagdgica orientada a optimizar el aprendizaje de los estudiantes de
educacion primaria. Dichas estrategias se proyectan para ser implementadas durante €
presente afio mediante diversos entornos virtuales, con €l proposito defortalecer y enriquecer
la labor docente, facilitar € aprendizaje de los estudiantes, dar solucion a la situacion
problematica descrita y, en consecuencia, responder de manera oportuna a la coyuntura

social y sanitaria que se experimentaanivel local, regional, nacional e internacional.

16. OBJETIVOS
16.1. Objetivogeneral:

Demostrar que la aplicacion de estrategias |Udicas por medios virtuales desarrolla
significativamente la competencia comunicativa ora en los estudiantes del segundo grado
“A” de educacién primaria de la |.E. Alfz. PNP Mariano Santos Mateos del distrito de

Trujillo durante € primer semestre escolar 2021.

1.6.2. Objetivos especificos:

a. ldentificar e nivel de desarrollo de la competencia “se comunica oralmente en su
lengua materna” antes 'y después de la aplicacion de Estrategias |Udicas por medios
virtuales, en los estudiantes del segundo grado “A” de educacion primaria de la
Institucion Educativa Alfz. PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

b. Analizar el nivel de desarrollo de la dimension “obtiene informacién del texto oral”
correspondiente a la competencia “se comunica oralmente en su lengua materna”,

antes y después de implementar estrategias |Udicas a través de medios virtuales en
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los estudiantes del segundo grado “A” de educacion primaria de la L.LE. Alfz. PNP
Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

¢ Determinar el nivel alcanzado en la dimension “infiere e interpreta informacién de
textos orales” de la competencia “se comunica oralmente en su lengua materna”,
antes y después de aplicar estrategias |Uudicas mediante plataformas virtuales, en los
estudiantes del segundo grado “A” de primaria de la I.E. Alfz. PNP Mariano Santos
Mateos, Trujillo — 2021.

d. Analizar el desarrollo de la dimension “adecuUa, organiza y desarrolla ideas de manera
coherente y cohesionada” de la competencia oral en lengua materna, antes y después
de laimplementacion de estrategias lUdicas virtuales, en |os estudiantes del segundo
grado “A” de la L.E. Alfz. PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

e. Analizar el avance en la dimension “uso estratégico de recursos no verbales y
paraverbales” dentro de la competencia comunicativa oral, antes y después de la
aplicacion de estrategias |udicas mediante medios virtuales, en los estudiantes del
segundo grado “A” de educacion primaria de la I.LE. Alfz. PNP Mariano Santos
Mateos, Trujillo — 2021.

f. Identificar el avance en la dimension “interactla estratégicamente con distintos
interlocutores” de la competencia oral en lengua materna, antes y después de la
aplicacion de estrategias ludicas virtuales, en los estudiantes del segundo grado “A”
de educacion primariade lal.E. Alfz. PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

g. Examinar el nivel de desarrollo de la dimension “reflexiona y evalla la forma, el
contenido y contexto del texto oral” en la competencia comunicativa oral, antes y
después de implementar estrategias [udicas por medios virtuales en los estudiantes
del segundo grado “A” de la I.E. Alfz. PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

h. Comparar |os resultados obtenidos en €l pretest y postest del grupo experimental y
del grupo control respecto a desarrollo de la competencia comunicativa ora en los
estudiantes del segundo grado “A” de educacion primaria de la LE. Alfz. PNP
Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.
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1.7. FORMULACION DE LA HIPOTESIS

1.7.1. Hipotesiscentral delainvestigacion:

Hi. La adecuada aplicacion de estrategias lUdicas mediante medios virtuales
contribuird de manera significativa al fortalecimiento de la competencia “se
comunica oralmente en su lengua materna” en los estudiantes del segundo
grado “A” de educacion primaria de la I.E. Alfz. PNP Mariano Santos
Mateos, Trujillo — 2021.

Ho. La implementacién de estrategias |Udicas a través de medios virtuales no
generara un impacto significativo en el desarrollo de la competencia “se
comunica oralmente en su lengua materna” en los estudiantes del segundo
grado “A” de educacion primaria de la I.E. Alfz. PNP Mariano Santos
Mateos, Trujillo — 2021.

1.8. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

L a presente investigacion tiene como €je la comunicacion ora, entendida como una
de las principales formas de expresion humana, que posibilita la interaccion entre las
personasy su entorno mediante el intercambio verbal. En ese marco, seresaltalaimportancia
de esta propuesta para promover el desarrollo de la competencia “se comunica oralmente en

su lengua materna”. Por tal motivo, se expone la justificacion del estudio.

Por su conveniencia, estaradicaen lafactibilidad de la propuestay en e aporte que
brinda, tanto anivel tedrico como practico, alo largo de suimplementacion. Estaexperiencia
permitié aplicar, con criterio pedagdgico e innovacion, una estrategia eficaz basada en
actividades ludicas desarrolladas a través de diversos recursos virtuaes, las cuales
favorecieron el fortalecimiento de la competencia comunicativa en estudiantes del nivel
primario. Asimismo, se llevaron a cabo actividades escolares participativas y vivencial es
enfocadas en la expresiéon oral, o que tuvo un impacto positivo en € progreso de los
aprendizajes, especialmente en € area de Comunicacion.

Por su relevancia social, lapresente investigaciOn adquiere un caracter trascendental
e importante, ya que contribuye a la consolidacion de préacticas sociales orientadas a la

convivencia, e gercicio ciudadano y la participacién democraticadel paisen genera. Desde
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una perspectiva operativa, se trabaé con actores sociales clave como: estudiantes, docentes
y familias involucradas en el propdsito compartido de elevar la calidad de |a educacion.

Desde su implicancia practica, desde su aplicacion practica, este estudio aporto a
la solucion de la problemética detectada, promoviendo el fortalecimiento de la competencia
“se comunica oralmente en su lengua materna” en situaciones reales. Esto resulta
especidmente relevante, dado que muchos estudiantes del segundo grado de primaria
evidencian limitaciones en cuanto a la disponibilidad de recursos comunicativos que les
permitan construir 0 sostener un discurso con sus pares y sobretodo casi muy poco manejan
medios virtuales para poder aprender significativamente. Por ello, y aprovechando la
coyuntura naciona de las clasesvirtuales, € presente estudio se configura como una
herrami enta pedagogi ca eficaz que contribuye a trabajo docente, facilitando € desarrollo de

los aprendizajes en el area de Comunicacion por parte de los estudiantes.

Por su valor tedrico, la investigacion facilitd la comprension de la redidad
educativa actual, proporcionando informacién rel evante sobre | as dificultades que enfrentan
los estudiantes de nivel primario en el desarrollo de la comunicacion oral. A partir de este
diagnostico, se disefid un programa fundamentado en marcos tedricos pertinentes, con el
objetivo de superar las dificultades detectadas. El programa se encuentra sustentado en
enfoques de carécter cientifico y humanistico, avalados por distintas teorias que respaldan

tanto laimplementacion de estrategias | udicas como el fortalecimiento de laexpresion oral.

Por su utilidad metodoldgica, €l estudio propuso laimplementacion de un programa
de sesiones de aprendizaje basado en estrategias |Udicas através de medios virtuales, el cual
sirvio de orientacion para los docentes de la institucion. Esta propuesta promovié una
disposicion metodol gica didéctica, eficaz e innovadora, con € propdésito de consolidar €
fortalecimiento de la competencia comunicativaoral en el &reade Comunicacion. Lacual se
constituira, posteriormente en un antecedente para futuras investigaciones relacionadas alas
variables en estudio. Asimismo, operd un instrumento de evaluacion confiable y validado
gue garantizarala medicion de los datos recopilados y la viabilidad de lainvestigacion.
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. MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTESDE LA INVESTIGACION:

Para e desarrollo de la presente investigacion se consultaron multiples estudios
vinculados con cada una de | as variables analizadas, |0s cual es constituyen |os antecedentes
del trabgjo. La seleccidn de dichas referencias abarco |os niveles internacional, nacional y
local, que se detallan a continuacion:

En e dmbito internacional:

Sandoval y Brown (2018) presenta su investigacion titulada: Entornos virtuales de
aprendizaje ludico para el fortalecimiento de la dimension socioafectiva. Tesis de maestria
cuyo objetivo principal fue disefiar un entornovirtual de aprendizaje IUdico como estrategia
orientada a fortalecer la dimensién socioafectiva de |os estudiantes de bésica primaria. Esta
propuesta reconoce el valor de los recursos digitales y [adicos en la creacion de ambientes
educativos emociona mente positivos y participativos, que favorecen e desarrollo integral
del estudiante. Barranquilla — Colombia. La investigacion persigue un enfoque mixto de
investigacion del tipo descriptivo — explicativo con disefio de investigacion accién. A partir
de una poblacion conformada por 36 estudiantes de primer grado, se €ligié una muestra
representativa de 18 alumnos.. Paralarecol eccion de datos se emplearon como instrumentos

un cuestionario y unaficha de registro. Como resultado del estudio, se concluyd que:

L os entornos virtua es generan material es educativos que frecuentementecuentan con
unainterfaz amigable y su mangjo es intuitivo. Proporcionan a los docentes distintos tipos
de plantillas de contenidos y/o actividades. Se enfocan enun tema en particular y se pueden
construir teniendo en cuenta las necesidades particulares del grupo o de cada estudiante, ya
sea posihilitando la implementacion de sus componentes (contenidos, actividades,
autoevaluacion) osu importacion, ademas permiten la carga de metadatos y respetan

estandares deempaguetami ento.

Mosguera, Palacio y Gamboa (2017), en su estudio denominado Estrategias |Udico-
recreativas para mejorar la comunicacion oral en los estudiantes de los grados 4.°y 7.° de
la Institucion Educativa Luis Eduardo Arias Reinel del municipio de Barbosa-Antioquia,
llevaron a cabo un estudio centrado en el uso de técnicas ludicas con € propésito de

fortalecer las habilidades comunicativas ora es en estudiantes de educacion basica. Presenta
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su tesis de grado de enfoque cualitativo de investigacion accion — participacion en una
muestra conformada por 69 estudiantes alos que se les evallio por medio de un cuestionario
de encuesta. Lasconclusiones alas que llego fueron: Laaplicacion delos g ercicios practicos
que pretenden orientar la ensefianza de la comunicacion oral, promueve la expresion de los
talentos de losestudiantes y optimizando las posibilidades que tienen de dar a conocer sus
sensaciones desde € gercicio de la oralidad. Esto motivo a que los estudiantes asumieron
una posicion critica como forma de reflexionar acerca de sus propias acciones y
especialmente frente a sus aciertos y desaciertos en lainteraccion conel otro, aprendiendo a
escuchar, regulando los turnos en e momento de hablar y construyendo aprendizajes
significativos.

Ayala, Fernandez, Duran, Loyola, Moncaday Saldias, (2016), en su estudio titulado:
Estrategias didacticas utilizadas por los profesores de lenguaje y comunicacion para el
desarrollo de competencias de comunicacion ora en estudiantes de segundo ciclo. Tesis de
Licenciaturarealizada con el objetivo de Describir, desde una perspectiva competencial, las
estrategias didacticas que e profesor de Lenguaje y Comunicacion utiliza para el desarrollo
de lacomunicacién oral en los estudiantes de segundo ciclo basico. El estudio se enmarca
dentro de un disefio interpretativo—explicativo, desarrollado bajo un enfoque mixto que
integra lo cualitativo y lo cuantitativo, y se aplicd a una muestra conformada por 32
estudiantes de los grados quinto y sexto de educacion basica. Los instrumentos aplicados
son € registro anecdotico y la entrevista estructurada. Concluye en lo siguiente: Los
profesores buscan meorar y obtener buenos resultados respecto al dominio en lectoescritura,
otorgandole menor tiempo a ge de Comunicacion Oral. En base a esto cabe sefidar que la
ausenciade estandares que eval Uian lacomunicacion oral, es un factor determinante alahora
de considerar cuando un alumno es real mente competente o no. Esto llevaaquelos docentes
empleen su propio juicio y criterio en la evaluacion y desarrollo de las competencias
comunicativas.

A nivel nacional:

Algo (2020), en su investigacion titulada Uso de la plataforma Zoom y la
competencia se comunicativa oralmente en inglés como lengua extranjera en estudiantes de
secundaria, Lima— Per(, planted como objetivo principal analizar larelacion existente entre
el empleo de la plataforma Zoom y €l desarrollo de la competencia oral en inglés como
idiomaextranjero en estudiantes del quinto grado de secundaria de unainstitucion educativa.

Los Educadores en San Luis — Lima. La tesis persigue una metodologia del tipo no

30



experimental descriptivo con disefio correlacional, aplicada en una muestra conformada por
9lestudiantes, a los cuales se les aplicO como instrumentos dos cuestionarios, uno para
evaluar € uso dela plataforma zoom y una guia de observacion para evaluarla competencia

se comunica oralmente.

Concluy6 que hay una relacion significativa y directa entre la utilizacion de la plataforma
Zoom y € desarrollo de la competencia ora en € idioma inglés., evidenciada por un
coeficiente de correlacion de Pearson de r = 0.720, lo que indica una asociacion positiva
considerable entre ambas variables. Es decir que existe una relacion directa entre las
variables de estudio, por otro lado, se obtuvoun p=0.000, evidencidndose una relacion
significativa entre las variables, dado que el valor de p fue menor a 0.05. En consecuencia,
se acepta la hipdtesis aternativa y se rechaza la hipotesis nula. En consecuencia, se
determind que existe una relacion entre el uso de la plataforma Zoom y el desarrollo de la
competencia ora en inglés como lengua extranjera en los estudiantes del quinto grado de
secundaria de la Institucion Educativa L os Educadores, ubicadaen San Luis— Lima, durante
el afo 2020.

Garcia (2019) llevo a cabo un estudio titulado Aplicacion de estrategias didacticas
para mejorar e desarrollo de las capacidades de la competencia comunicativa oral en los
estudiantes del cuarto grado de secundaria, seccionesV y VI, del Colegio Militar Francisco
Bolognesi. Su trabajo de maestria tuvo como finalidad potenciar las habilidades vinculadas
a la competencia “se comunica oralmente”. La investigacion adopt6 un enfogue cuantitativo,
de naturaleza aplicada, utilizando un disefio de grupo Unico con evaluaciones previas y
posteriores a la intervencion. La muestra estuvo conformada por 60 estudiantes, quienes
participaron respondiendo un cuestionario como herramienta para recopilar datos. Las

conclusiones obtenidas fueron las siguientes:

En la evaluacion inicia (pretest), se evidencio un nivel deficiente en cuanto a los
aspectos rel acionados con € texto oral, laentonacion de voz y la complementacion de gestos
con la expresion ora asi mismo existia deficiencia en € vocabulario, Estos aspectos
evidenciaron una mejora significativa luego de la implementacion de las estrategias
didacticas en los estudiantes del cuarto grado, seccion V, del Colegio Militar Francisco
Bolognesi. Flores y Gallegos (2017), en su tesis titulada "Aplicacion de estrategias
metodoldgicas ludicas para megiorar la expresion oral en nifios de cuatro afos de la

Institucion Educativa Particular Percy Gibson Moller, del distrito de Cerro Colorado,
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Arequipa’, desarrollaron una investigacion de tipo aplicada con un disefio cuas
experimental. El estudio se llevé a cabo con una muestra de 30 nifios y empled latécnicade
observacion, utilizando como instrumento € test DAY C (Developmental Assessment of
Y oung Children).

Unade las principales conclusiones del estudio fue que, tras la aplicacién del postest
“DAYC?”, se identificd el nivel alcanzado en cuanto a expresion oral. El grupo experimental
alcanzd un promedio de 19,13 puntos, mientras que € grupo de control registré 14,87 puntos.
Estos datos evidencian un avance significativo en € aprendizaje de los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Particular Percy Gibson Moller, ubicada en Cerro Colorado. Los
resultados respaldaron la hipétesis de lainvestigacion, confirmando que €l uso de estrategias
| idi cas metodol 6gicas tiene un impacto positivo en e desarrollo de la expresion oral en los

estudiantes de dichainstitucion.

A nivel local:

Palomino (2015), en su tesis de maestriatitulada La estrategia de juegos verbales y la
expresion oral en los nifios ddl 4.° grado de educacion primaria, area de Comunicacion de
la Institucion Educativa ‘Francisco Lizarzaburu’ del distrito EI Porvenir, planted como
objetivo implementar una estrategia basada en juegos verbales con € fin de megorar la
expresion oral en estudiantes de cuarto grado del areade Comunicacion. Lainvestigacion se
desarroll6 bajo un enfoque experimental, utilizando un disefio cuasi-experimental que
contemplé un grupo experimental, al cual se le aplicd la intervencién, y un grupo control
que no recibio tratamiento. La muestra estuvo integrada por 62 estudiantes y la recoleccién
de informacion se realiz6 mediante una guia de observacion. A continuacion, se presentaron

las conclusiones del estudio.

L os resultados obtenidos en las evaluaciones inicial y final del grupo experimental
reflggan mejoras significativas luego de aplicar |a estrategia de juegos verbales en el proceso
de ensefianza 'y aprendizaje de la expresion oral. Se evidencié un incremento considerable
en la proporcion de estudiantes que alcanzaron un nivel adecuado, aumentando del 19 % al
58 %. Asimismo, se evidencié unadisminucion en los niveles poco adecuado e inadecuado,
reduciéndose del 52% a 29% y del 29% al 13%, respectivamente. Estos hallazgos reflgjan

unamejorasustancial frente alas dificultades detectadas en laevaluacion diagndsticainicial.

Guevara (2018), en su tesis de licenciatura titulada ““Estrategias ladicas para
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desarrollar la capacidad de expresion oral en estudiantes de educacion inicial, 2016, tuvo
como objetivo determinar la influencia del uso de estrategias ludicas en € incremento del
nivel delogro delas capacidades de expresion oral en nifiosy nifias de cuatro afios. El estudio
se enmarcO en un enfogue explicativo, con un disefio preexperimental. La poblacion y
muestra estuvo conformada por 26 nifiosy nifias, y paralarecoleccidn de datos se emplearon
una prueba escritay una guia de observacion como instrumentos principales. Concluye en
lo siguiente: |os resultados posteriores a laimplementacion del programa evidencian que el
96.2 % de los nifios y nifias participantes a canzaron un nivel satisfactorio en su expresion
oral, lo que evidencia una mejora significativa atribuida a la intervencion realizada, seguido
deladimension coherenciaque alcanzé el 80.8%, muy de cercaladimension coherenciacon
el 61.5%, y finamente la dimension fluidez con e 57.7%; demostrandose de esta manerala

eficacia del programa de estrategias |Gdicas.

22. FUNDAMENTOSTEORICOSDE LA INVESTIGACION.
2.2.1. Competencia: Secomunica oralmente en su lengua materna.

a) Definicion.

Vasquez (2000, citado en Gallardo, 2020) consider6 ala comunicacion oral como el
arte de expresar palabras, una habilidad linguistica delicada que esta estrechamente
vinculada ala correcta pronunciacion. Este proceso comienza desde la capacidad de
pronunciar y se extiende hasta la formacion del vocabulario semantico, asi como la

comprension de la gramatica sociocultural y pragmética.

Para Narro (2014), la comunicacién ora es una destreza que involucra no solo la
emision del mensgje, sino también lacomprension, € andlisisy lainterpretacion total

del contenido que se recibe mediante la escucha.

Loria (2013) afirma que la comunicacién oral funciona como un instrumento verbal
destinado a la transmisién de mensges variados, aungque la expresion también
necesita algunos recursos materiales, como soportes o estructuras. Estos elementos
actlian como recursos que potencian su eficacia; sin embargo, en su esencia, la

eficiencia se logra a partir de situaciones sencillas que faciliten su aplicacion.

Teorias que fundamentan la comunicacion oral:
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En relacion con las teorias psicopedagdgicas que respaldan la variable dependiente
de la expresion oral, esta se fundamenta en los planteamientos de Piaget, Vygotsky
y Bruner (Gallardo, 2020).

L ateoria psicogenética de Jean Piaget.

De acuerdo con Piaget (1990), |as capacidades comunicativas (incluido €l lengugje),
se desarrollan en funcién del pensamiento y estan influenciadas principal mente por
factores biolégicos, mas que culturales. Desde esta perspectiva, la adquisicion del
lengugje y la comunicacion se relaciona con los cuatro estadios del desarrollo
cognitivo. Asimismo, Piaget resalta que “las conductas nuevas se integran y se suman
a las habilidades desarrolladas en fases previas, sin eliminarse con el tiempo” (p.
316).

Teoriasociocultural de Vygotsky.

Se afirma que e lengugje es una facultad innata del ser humano y acttia como €
medio fundamental para la interaccion comunicativa. ES considerado una
herramienta esencial tanto para la estructuracion del pensamiento como para la
interaccion social, al permitir la transmision de informacién mediante simbolos
sociadmente construidos, cuya adquisicion ocurre dentro de contextos sociales
especificos. De acuerdo con esta teoria, € lenguaje y la expresion oral tienen su
origen en procesos sociales que seinician en lainfanciatemprana, etapaen lacual e
nifio desarrolla dos formas linglisticas: € lenguaje receptivo y € lenguaje
productivo, ambos mediados por la relacion entre € infante y su cuidador (Torén,
2016).

En relacién con la teoria cognitiva de la instruccién de Brunner.
Brunner plantea que € lenguaje es una capacidad humana esencial que permite a
individuo mangjar ideas abstractas, comprender estimulos y superar limitaciones
cognitivas, lo que a su vez posibilita é desarrollo de unainteligencia méas complga
y flexible. Segun esta teoria, los estudiantes adquieren habilidades para interpretar
textos, organizar ideas y comunicarlas de manera efectiva, lo cual incide
positivamente en su competencia linglistica, tanto oral como escrita Esta

competenciaresultaclave paralavidaadultay profesional, ya que permite responder
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de manera efectiva a las demandas comunicativas de la sociedad actua (Vergara,
2017).

Importancia dela comunicacion oral:
Respecto a valor de la expresion oral, Arce (2016) indica que constituye una
competencia fundamental, ya que permite la transmisién de ideas que pueden ser
comprendidas por otros. Esta habilidad se convierte en unaherramientaesencial para
lainteraccion y la supervivencia humana. Desde esta perspectiva, la comunicacion
oral se concibe como un proceso complejo que puede manifestarse de manera
consciente o inconsciente. No se reduce Unicamente a acto de enviar un mensgje,
sino que abarca componentes como €l significado, la intencién del hablante, €
contexto, € referente, y la existencia o carencia de recursos linguisticos para
codificar adecuadamente la informacion, todos ellos elementos clave en el proceso

comunicativo (Araya, 2012, p. 170).

Araujo (2017) plantea que laexpresion oral, a ser fundamental en el aprendizaje del
espanol y otros idiomas, constituye la competencia mas relevante por su rol esencial
en la comunicacion entre personas. Asimismo, advierte que es unade | as habilidades
mas complgas de desarrollar en los estudiantes, debido alas exigencias que implica
el uso preciso de los recursos linguisticos y discursivos propios del lenguaje oral.

Desarrollo dela comunicacion oral:

Barrenechea (2009, citado en Gallardo, 2020) sostiene que, para desarrollar la
habilidad expresarse oralmente, los estudiantes deben aprender aescuchar a los
demés sin interrumpir, a escuchar cuentos, adiferenciar auditivamente los diferentes
sonidos de la naturaleza, aprender a escuchar va apermitir aumentar su capacidad
expresiva. Hablandoles sobre temas 0 asuntos que les guste, por ejemplo: Los nifios
escuchan con mucha avidez cuando se leshabla sobre su realidad inmediata y sus
experiencias, necesidades, inquietudes, aspiraciones y suefios;, asimismo, cuando
escuchan historias que les agrada, vivir experiencias comunicativas que les genere

satisfaccion, gozo o placer parasaciar susinmensos deseos de ser y saber.

Es tarea del docente hacer todo el esfuerzo posible para satisfacer sus deseos para

35



gue no se extingan con €l paso del tiempo y mas bien que mantengan presente y que
desarrollen en susvidas en forma permanente.

b) Criteriosdela comunicacion oral:

Cassany, Lunay Sanz (1994), hacen mencién de cuatro criterios para clasificar los

procesos de la expresion oral, estos son:

NUmero de participantes. Serefiere as e acto comunicativo se rediza entre
dos personas (didlogo) o entre una persona y un grupo (mondlogo). Ejemplo:
conversacion (dialogo) vs. conferencia (mondlogo).

Grado de planificacion: Considera si la intervencion ora esta previamente
planificada o si es espontanea. Ejemplo: una presentacién oral preparadavs. una

conversacion casual.

Grado de formalidad: Este aspecto varia segin e entorno socia y
comunicativo en € que se desarrolla la interaccion oral, pudiendo clasificarse
como forma o informal. Por gemplo, una entrevista labora representa un
contexto formal, mientras que una conversacién entre amigos corresponde a un

entorno informal.

Canal de comunicacion: Se refiere al medio a través del cual se produce la
comunicacion oral: presencia (caraacara) o adistancia (tel éfono, videollamada,
etc.).

1. Tiposde comunicacién oral:

Cassany (2002), desde una perspectiva mas técnica, distingue dos formas principales
de expresion oral, los cuales son: Lacomunicacion autogestionaday lacomunicacion

pluri gestionada.

a. La comunicacion autogestionada o el arte de la oratoria: ES un tipo de
comunicacion ora que requiere de la capacidad de preparacion y autorregulacion del
discurso, ya que una sola persona elabora €l texto. En este tipo de comunicacion
predomina una Unica voz, donde € emisor controla todos |os aspectos del discurso,
como € tema, € tiempo, las intervenciones y € tono. Su forma de expresion es
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principal mente enunciativa, limitada casi exclusivamente a afirmaciones.

b. Comunicacioén pluri gestionada o € arte del didlogo: Tipo de comunicacion
oral queseponeénfasisen lainteraccion y lacolaboracion comunicativa. Esto se debe
a que intervienen multiples personas en la construccion del discurso, 1o que implica
la presencia de diversas voces. Los participantes negocian conjuntamente aspectos
como e tema, el tiempo, lasintervencionesy el tono. Asimismo, se establecen turnos
de hablay se alternan los roles de emisor y receptor alo largo de lainteraccion. En
la expresién ora se presentan variaciones constantes en la modalidad, como
interrogaciones, afirmaciones, negaciones y respuestas. Este tipo de discurso se
caracterizapor elementos propios del lenguaje hablado, tales como formas reducidas,

uso de pronombres personales (yo, tu, él) y omisiones o elipsis.

. Requerimientos para el desarrollo dela comunicacion oral:

Segun Cassany, Luna y Sanz (1998), € fortalecimiento de las habilidades de
expresion oral exige una préctica estructurada en el aula que promueva distintas
etapas del proceso comunicativo. Estas incluyen: planificar €l discurso (andizar la
situacién, anticipar y preparar el tema), conducir € discurso (conducir e tema,
conducir lainteraccion), negociarel significado (adaptar € grado de especificacion
del texto, evaluar la comprension del interlocutor), producir e texto (facilitar la
produccion, compensar la produccion, corregir la produccién) y la generacion de
aspectos noverbales (controlar la voz, controlar la mirada, proxémica y kinésica
adecuadas).

. Competencia se comunica oralmente en su lengua materna:
a. Conceptualizacion del area de comunicacion:

El Ministerio de Educacion, através del programa curricular de educacioninicial,
reconoce que la comunicaciéon constituye una necesidad esencial para € ser
humano. Durante los primeros afios de vida, los nifios y nifias se relacionan con
los adultos mediante diversas formas de expresion como balbuceos, sonrisas,
miradas, llantos y gestos, a través de los cuales manifiestan emociones,
necesidades, intereses y experiencias. A través de estos intercambios
comunicativos, los estudiantes comienzan a comprender y adaptarse a entorno
que losrodea. Posteriormente, cuando surge € interés por el lengugje escritoy los
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nifios mantienen un contacto constante con é, descubren que las ideas y
emociones no solo pueden expresarse oramente, sino también representarse
mediante la escritura en diversos soportes como el papel, una computadora o un
dispositivo movil (MINEDU, 2016).

b. Enfoque que sustenta el area de comunicacion:

Seguin |o establecido por e MINEDU (2016), e enfoque comunicativo constituye e
fundamento tedrico y metodoldgico que orienta los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Mediante este enfoque, se promueve gue |os estudiantes desarrollen la
habilidad de emplear el lenguge como instrumento de interaccion socia. La
competencia denominada “Se comunica oralmente en lengua materna” se considera
esencial, yaque permitelaformacion de otras competencias tales como “Lee diversos
tipos de textos escritos en lengua materna” y “Escribe diversos tipos de textos en
lengua materna”, dado que introduce a los alumnos en los principios fundamentales

del acto comunicativo (p. 110).

. Competencia se comunica oralmente en su lengua materna:

De acuerdo con e Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016), dicha competencia
posibilita que los nifios y nifias evolucionen desde una comunicacion esencialmente
gestual eimplicita haciaunainteraccion verbal méas organizada, ajustadaal proposito
comunicativo y a receptor. A través de este proceso, |os estudiantes desarrollan
habilidades como la escucha activay € uso del lenguaje bajo normas bésicas, 1o que
les permite formular preguntas sobre temas de interés, aclarar dudas, seguir
instrucciones orales para g ecutar actividades y complementar ideas expresadas por

otros, con € fin delograr una comunicacién comprensible.

Respecto a desarrollo de esta competencia, los estudiantes ponen en préactica
diversas capacidades fundamentales. Entre ellas destacan: extraer informacién de
mensgjes orales, inferir e interpretar 1o escuchado, estructurar de forma logica y
coherente sus intervenciones orales, utilizar adecuadamente recursos no verbales 'y
paraverbales, interactuar con distintos interlocutores de manera eficaz, y fomentando
asu vez lareflexion critica acerca de laforma, € contenido y e contexto en que se

produce €l discurso oral.
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5. Dimensiones que conforman la competencia se comunica oralmente en su

lengua materna:

Para los fines de esta investigacion, se han identificado y considerado como
dimensiones clave de la variable “Se comunica oralmente”, a las capacidades que
conforman dicha competenciay que se encuentran normadas y descritas en e actual
Disefio Curricular de Educacion Primaria, establecidas por € Ministerio de
Educacion del Pera (2016). A continuacion, se describen estas dimensiones o

capacidades:

a. Dimension obtienen informacion del texto oral:

Por medio de esta dimension el estudiante identificay recopila de manera precisala
informacion transmitida por quienes participan en € acto comunicativo, identifica
datos concretos como nombres, hechos, lugaresy personajes mencionados en € texto
oral e infiere aspectos no expresados directamente, como caracteristicas de

persongjes o relaciones causales, a partir del contenido escuchado.

b. Dimension Inferir einterpretar informacion del texto oral:

En esta dimension, € estudiante progresa en la comprension del discurso ora
mediante la capacidad de inferir y establecer conexiones entre los elementos
explicitos e implicitos que lo conforman. A partir de esta informacion, es capaz de
completar los vacios presentes en € contenido del mensaje, considerando tanto lo
evidente como lo implicito, ademas de los recursos verbales y paraverbaes. Todo
ellole permite construir unacomprension ampliay profundadel texto oral, otorgando
al lenguaje un carécter estético, ala vez que reconoce e interpreta las intenciones y
perspectivas ideol 6gicas de |os interlocutores en la interaccion.

c. Dimensién referida a la adecuacion, organizacion y estructuraciéon de las

ideas con criterios de coherenciay cohesion.

Mediante esta habilidad comunicativa, |os estudiantes son capaces de organizar sus
ideas considerando laintencién del mensaje, €l publico receptor, latipologiatextual,
el género discursivo y € nivel de formalidad del lenguaje utilizado. Ademas, toman

en cuenta las normas de cortesia y los contextos socioculturales en 1os que se
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2.2.2.

desarrollalainteraccién. En este proceso, emplean lalégica para organizar susideas
y las articulan utilizando recursos cohesivos, |0 que les permite construir discursos

orales coherentes y adecuados a diversos tipos de textos y generos.

d. Dimensién uso estratégico de recursosno verbalesy paraverbales.

En estadimensién, e estudiante recurre a diversos recursos no verbal es (como gestos
y movimientos corporales) y paraverbales (como la modulacion de la voz y los
silencios), adaptandolos a las caracteristicas del contexto comunicativo. Dichos
recursos le permiten reforzar, matizar o resaltar significados, contribuyendo asi auna

interaccion méas efectiva.

e. Dimensién interaccion estratégica con distintosinterlocutores:

Esta dimension facultaa estudiante a asumir de forma dinamicalos roles de emisor
y receptor, favoreciendo su participacion activa en € proceso de interaccion. Su
contribucion se distingue por la pertinencia, oportunidad y coherencia con respecto

al propésito comunicativo que buscalograr.

f. Dimension reflexionay evalUalaforma, e contenidoy contextodel texto oral:

En esta competencia, € estudiante adopta una actitud critica tanto a escuchar como
al expresarse oramente, lo que implica mantener una perspectiva analitica frente a
los textos orales en los que interviene, ya sea en encuentros presenciales o mediante
recursos audiovisuales. Esta perspectiva le facilita reconocer y comparar €l ementos
formalesy de contenido, tomando en cuenta su experienciaindividual, e entorno en
el que se comunica, sus saberes previos y distintas fuentes de informacion.
Asimismo, € estudiante examina |los textos orales con € propdsito de construir una
opinidn propia 0 emitir valoraciones criticas en torno a su estructura, contenido
tematico eideol 6gico, tomando en cuentatambién el contexto sociocultura de origen

de los interlocutores.

Estrategias ludicas por medios virtuales:

Antes de describir y fundamentar e programa de estrategias lUdicas por medios
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virtuales, se describira tedricamente los términos estrategias ludicas y medios

virtuales.

Estrategiasludicas:

a. Definicion:

Monereo (2005, citado en Cruz y Vilca, 2017), consideran a las estrategiascomo
aquellas acciones especificas que se utilizan para resolver determinados problemas,
con lafinalidad de ir adquiriendo las competencias y capacidades plasmadas en los
objetivos de los planes curriculares planteados por €l docente.Para Duarte (2014), las
estrategias son recursos 0 apoyos disefiados intencionamente por e docente y
proporcionados al estudiante con € propdsito de facilitar la comprension y el
procesamiento de la informacion, haciendo e aprendizaje mas dinamico y

significativo.

En cuanto alas estrategias |udicas. Campos (1998), citado por Cruz y Vilca (2017),
las definen como e conjunto de estrategias que son disefiadas y aplicadaspor €
docente para crear un ambiente de armonia en los estudiantes y lograr que estén
inmersos en e proceso de aprendizaje por medio del juego, no para jugar por
recreacion, sino, por e contrario, para desarrollar actividades muy profundas y

dignas de su aprehension.

Cortés (2014) las define como aquellas actividades |udicas que forman parte del
pensamiento creativo, la solucion de problemas, |as habilidades para aliviar tensiones
y ansiedades, y la capacidad para adquirir por medio del juego nuevos

entendimientos, conductas, mejorar la autoestimay desarrollar del lengugje.

Para los propositos de la presente investigacion las estrategias ludicas son
consideradas como aquellas actividades que utilizan €l juego como recursodidéactico
para estimular la conducta de los estudiantes y generar aprendizajes significativos.
Por medio de estas |os estudiantes aprendan a crear reglas de juego, desarrollar los
valores y despertar la curiosidad de exploracion propia de los nifios y nifias de

educacion primaria.

Teorias que fundamentan las estrategias ludicas:
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Para Fonseca y Fonseca (2017), las principales teorias que dan fundamento a las

estrategias ludicas, son las siguientes:

- Teoria del excedente energético. Postulada y fundamentada por Herbert
Spencer (1855), quién sostiene que €l juego lo produce e ser humano por €
exceso de energia que hay en su organismo y gue necesita descargar y como
consecuencia de esa descarga de energia, surge €l juego. Spencer también sefiala
gue como €& nifio ain no manifiesta responsabilidad e interés social es mas

vulnerable a juego, con el cual utilizasu energia que no consume.

- Teoria del pre gercicio. Sustentada y fundamentada por Karl Grooss(1898)
quién considera a la nifiez como una etapa de desarrollo del nifio, en la cual
necesitadel juego paralapracticade algunasfuncionesbésicas. Al inicio, €l nifio
esperaque el adulto dirija el juego, pero posteriormente, es €l nifio quien empieza
aparticipar por si mismo en sus actividades |Udicas, ya sea con algin material o recurso

y con la compafiia de otros seres humanos.

- Teorias psicoanaliticas. Para Pérez (2016) estas teorias son un conjunto de
campos tedricos que describen las emociones innatas de la personay consideran
al juego como &l medio que da salida a esos deseos cohibidos. Lainclinacion del
psicoandlisis por el juego haestado orientadaal aspecto clinico, como enunciado
de otros aspectos particulares y cuya calidad reside en el camino que € juego

permite para conocer cada uno de esos procesos.

Principios delas estrategias udicas:

Cruz y Vilca (2017), consideran y describen a los siguientes principios delas
estrategias ludicas:

Principio de la fantasia: Este principio considera la fantasia como la fuente
esencial de la actividad creativa, que busca la transformacion mediante la
imaginacion. Durante e juego, €l individuo encuentra su identidad personal, |o
que aporta a la ensefianza elementos de placer y alegria que contribuyen a

mejorar |0s procesos de aprendizaje.

Principio de placer: La dimension ludica genera sensaciones y emociones
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placenteras, vinculadas con la satisfaccion de necesidades internas del
organismo. Se asocia con sentimientos de alegria, curiosidad, la practica de
deportesy laexploracion de fantasias. Los docentes emplean este principio para

interpretar y comprender el significadoy el valor del juego en e aprendizge.

Principio de identidad: Este principio se refiere al reconocimiento del propio
yo en relacion con los demas, fortaleciendo e sentido de pertenencia y la
identidad colectiva. Asi, sereafirmael componente emociona y afectivo dentro

delavidapsiquicadel estudiante.

Principio de alteridad: Hace referencia a la interaccion del individuo con su
entorno y los contextos socioculturales que lo influyen. Reconoce que los
codigos morales y sociaes influyen en como € individuo satisface sus

necesi dades emocional es, disciplinandose dentro de dichas

Finalidad delas estrategias |Gdicas en la comunicacién oral:

Posada (2014), considera que las estrategias ludicas presentan la siguiente
finalidad:

- Profundizar en la comprension de las barreras que afectan € aprendizaje
constituye un aspecto clave para promover de manera eficaz €l desarrollo delas

capacidades comunicativas.

- Impulsar laaplicacion de habilidades metacognitivas antes, durante ydespuésdel

desarrollo de una sesion de aprendizaje.

- Reducir & porcentaje de estudiantes con dificultades comunicativas.

- Megjorar € nivel de comunicacion o expresion oral.

- Lograr que € estudiante desarrolle gercicios de oralidad de diversos tipos.

- Lograr que €l estudiante ludicamente mejore su elocucion, dicciéon y

desenvolvimiento en publico.

- Aplica estrategias ludicas para que €l estudiante reflexione y evalle laformay

contenido de su expresién o comunicacion oral.
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Importancia de las estrategias |tdicas.

Meneses y Monge (2001, citado en Fonseca y Fonseca, 2017) consideranque los
juegos son importantes en la formacion integral de los nifios. Cuando unnifio no
juega con interés o entusiasmo es porgue no esta evolucionando normalmente fisica
y psicol 6gicamente. Cuando juega un estudiante hay que asumir que se diviertey a
lavez, aprende. Por ello, hay que asumir latendencianatural del nifio haciael juego
y esta debe ser aprovechada en el aula imponiéndolas en las diferentes actividades

del quehacer pedagogico.

En esa perspectiva, es recomendable dejar fluir esa tendencia natural delnifio hacia
el juego, tomando en cuenta sus necesidades y encaminandolo paragque obtenga los
resultados que necesita 'y consiga una formacion educadora integral una formacion

integral como sujeto principal del proceso educativo (Acevedo, 2011).
Tiposde estrategias ludicas.
Cruzy Vilca(2017), consideran como tiposdelas estrategias | Udicas alassiguientes:

- Estrategias motoras. Consideran un conjunto de actividades ludicas que los
nifios de 3 alos 8 afios realizan naturalmente, 1o cual le imponen jugar con todo
aquello que tienen a frente: juegan con las cosas para que las volvamosa dar.
Golpean un objeto contraotro; arrojan algo paragque selo volvamosadar;Utilizan
gestos para construir torresy que después ellos lo derriben, etc. Estas estrategias
son recomendabl es parainiciar alos estudiantes en lainnovacion y lacreatividad,

yaque ellos mismos van inventando la manera de jugar con cualquier objeto quetengan

asu alcance.

- Estrategias de juegos simbdlicos: De acuerdo con Acevedo (2011),estetipo de
estrategias tienen un papel esencial en el desarrollo del nifio, durantela etapa que
transcurre a la primera infancia, toda vez, que permiten que € nifiovaya
adaptandose a mundo de un adulto y de adaptarse alaredidad. Este es el juego
que més interesa a los escolares del tercer ciclo de la educacion basicaregular,
por ser el més predominante entre ellos.

- Estrategias de juego reglado. Para Sarlé, Rodriguez, y Rodriguez (2014), este
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tipo de estrategias lUdicas se desarrollan a partir de los siete a ochoarios, es aqui
cuando € nifio empieza un tipo de juego que es puramente socia,a que se le
denomina juego de regla, por medio del cua va a desempefiar un importante
papel en las relaciones interpersonales del nifio, los juegos a aire libre, las
representaciones de personajes de su interés, € uso de titeres, € juego
manipulando todo tipo de material concreto, etc. son tipos de juegos que suelen
estar organizados por medio de una serie de reglas que todos los tienen que
cumplir y respetar, de tal manera que se establece una cooperacion entre ellosy

al mismo tiempo una competencia.

Estrategias de juegos de construccion: Para Acevedo (2011) estos tipos de
juego se realizan por medio de la manipulacion de cubos de plasticos, blogues
demaderaconlosque sehacentorres, etc. Este juegolepermiteal nifiodesarrollar
su creatividad, inteligenciay su aprecio hacialo real.

Estrategiasdejuego or ganizado: Se caracterizaporque sejuegaentrelamisma
edad, se someten a reglas no arbitrarias, y predomina entre los jugadores una
finalidad no competitiva. Las escenificaciones artisticas, las exposiciones, la
competencia de trabalenguas, construccién de rimas, produccién de poemas,

cadenas de cuentos, etc. son juegos de este tipo de estrategias.

Dentro del programa de estrategias ludicas orientado a fortalecimiento de la
competencia “Se comunica oralmente”, se implementaran diversas modalidades
de juego organizado, entre las cua es destacan las siguientes:

Escenificaciones artisticas: Es la expresién practica de un conjunto de
expresiones que rigen representacion y un publico que o recibe, esto constituye
enunaformadeartevivoy efimero. EnlaEducacion primariapermitefortaecer la
cgpacidad creativa de los y las estudiantes, elevar su autoestima, promover €l
trabaj o colaborativo y mejorar su expresion oral, entre otros beneficios. Por €llo,
es fundamental que estas estrategias se integren a curriculo escolar, Con €
propésito de impulsar el fortalecimiento de las competencias en los estudiantes,
particularmente las vinculadas a ambito de la comunicacion. (Aguifiaga y
Gomez, 2015).

-Las exposiciones. La exposicion académica es la presentacion clara y
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estructurada de ideas acerca de un tema determinado con € propdsito de
informar y/o convencer a un publico en especifico. A estetipo de exposicién con
fines pedagodgicos, suele denominarsele como discurso y recurre de manera
constante a la argumentacion, la descripcion y la narracion. Hoy en dia, se
constituye en una de las principales estrategias que se utilizan para evaluar los
conocimientos de los estudiantes referente a un tema en especifico.
Generamente, se evallUa la capacidad de claridad, precision e investigacion que
el estudiante realiza (Castro, 2017).

L ostrabalenguas: Son textos literarios adscritos al género lirico, caracterizados
por ser composiciones poéticas breves que cumplen con reglas especificas de
ritmo, métricay rima. Estos dos ultimos elementos le dan su textura musical.
Cisneros (2012), sefida que entre las caracteristicas principales de los
trabal enguas destacan |a variedad métrica (diversos tipos de versos) y € empleo
de figuras retéricas (ateraciones, repeticiones, etc.). Los trabalenguas le
permiten a docente la oportunidad de participar activamente en e
fortalecimiento delaexpresion ora de susalumnos; ademés, le ayudan afacilitar
la repeticion, memorizacién y e desarrollo de una variedad de habilidades

cognitivas.

La construccion de rimas. Larima es la repeticion de una serie de sonidos.
Como técnica suele usarse en la poesia, donde la repeticion por o general se
encuentra al final de cadaverso y a fina de la voca acentuada que se ubica
siempre en € dltimo lugar. Bueno y Sanmartin (2015), la define como una
estrategia para el desarrollo de la expresion que son producidas por las eufonias
en diferentes tonos o melodias e incluso el provocar sensaciones al momento de

escuchar con mayor atencion.

Poesia: “La comunicacidn poética es consustantivamente imaginaria” aunque se
considera un acto de habla y por ello “puede repetirse un nimero ilimitado de
veces” (Barrientos, 1999, p.17) porque cada lectura, de un mismo receptor o de
distintos receptores, produce emociones distintas y compresiones nuevas,

aportando en cada una de esas | ecturas una nueva comunicaci on.

- Lacadenadecuentos. Esel proceso delaconstruccion de cuentosque serealiza
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por medio de varios métodos que fortalecen laimaginacion del nifio/a mediante
el desarrollo de varias actividades que orientan agenerar su propio conoci miento
y técnicas,y que permitiran el desarrollo de destrezas de los estudiantes. Esta
estrategia utiliza la cadena de secuencias que es la serie ordenada de hechos,
objetos, etc.; es la continuacién interrumpida de los elementos que guardan
relacion entresi, se toma muy en cuenta el antes el ahoray € después. Permite
relatar el cuento de acuerdo alos acontecimientos que suceden segun la historia

y fortalece & desarrollo del pensamiento (Tacuri y Méndez, 2012).

El contar chistes: El contar chistes como estrategia pedagdgica es una propuesta
para romper los paradigmas tradicionales de la educacion, y crear e ambiente
agradable de aprendizaje y comprension de los temas propios de la educacion
formal. Dentro de una pedagogia dd humor, entra de lleno, € aprendizaje
indispensable de la automofa, es decir, aprender a reirse de si mismo y eso es
excelente parala salud mental, emocional, corporal, social y laboral (Rodriguez
y Leon, 2011).

El contar adivinanzas. Miga (2015) sefiala que la adivinanza es un tipo de
acertijo que empieza con un enunciado, generalmente en formade rima. Setratan
frases sencillas en los que se describe una cosa de forma indirecta para que
alguien lo adivine. En € enunciado se incluyen pistas para su solucion. Muchas
adivinanzas estan dirigidas a nifios en edad escolar, con un componente
educativo, pararepresentar tradicionesy conceptos basi cos como animales, frutas

o toda clase de objetos.

El contar anécdotas. Bonilla (2009) define a la anécdota como una breve
narracion que se refiere aun hecho o rasgo particular més o menos notable, muy
vinculado a lo historico. Es ingeniosa y exalta aspectos significativos de la
persondidad a la que se refiere. El nifio puede apropiarse de normas morales
implicitas en € contenido y que caracterizan alos personges, utilizandolas como
patrén paravalorar su conducta o la de sus compafieros, captando rasgos como la

modestia, lasencillez, € colectivismo, entre otras.

- Relatar historias. El relato o narracion historica permite llevar a los nifios
acontecimientos historicos relevantes, destacandose |a accién de los personagjes,
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el momento y lugar en que se producen. Al abordar la accién se destacan 1os
persongjes con sus caracteristicas fisicas y espirituales, esto le confiere belleza,
atraccion, viveza y realismo a la accion que se cuenta, por 1o que € relato o
narracion resulta una forma adecuada en la presentacion de los hechos histéricos
(Bonilla, 2009).

El juego deroles: Segun la Pontificia Universidad Catélica del Pert (2017), €
juego de roles es una estrategia didéactica que permite a los estudiantes asumir y
desempeiar papeles dentro de contextos que simulan Situaciones reades de
ambito académico o profesiona. Aungue existen ciertas normas gque deben
seguir, los estudiantes tienen la libertad de actuar y tomar decisiones basandose
en su propiainterpretacion de las creencias, actitudesy valores ddl personge. A
diferenciade otras actividades teatrales o de simulacion, € juego de roles plantea
reglasy condiciones paralainteraccion, pero no se basa en un guion previamente
elaborado.

L os titeres. Cedillo (2019) sostienen que los titeres son objetos animados que
representan siempre a un personge y que sirve para estimular € lengugey la
expresion creada por los seres humanos, que cobra vida y se mueve con la
intencion de comunicar un mensaje relacionado con las areas del proceso de
ensefianza-aprendizgje, trasmitiendo valores mediante distintas estrategias

didéacti cas basadas en |10s beneficios de actividades creativas.

Contar noticias por medios virtuales. Esta actividad posibilita que los
estudiantes reflexionen y mejoren las capacidades comunicativas del aumnado.
Por medio de los entornos virtuales permite la manera de reflexionar acerca de
como encontrar enfoques original es para argumentar expositivamente las noticias
diarias y la relevancia de los titulos, asi como reconocer la importancia de las
audiencias y € papel de las distintas plataformas, incluidas redes sociaes, para

compartir ideas con la maestray los estudiantes (Robino, 2020).

El didlogo: Eslaconversacion o plética entre dos 0 mas personas, interactuando
entre si exponiendo sus ideas y sentimientos sobre un tema. Comunmente se
desarrollade maneraoral, pero puede también producirse mediante otros medios,
como por g emplo através de la escritura. Su finalidad también es intercambiar
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ideas de una manera més explicita. Este fendmeno usua mente se da entre dos o
mas individuos donde cada uno expone su perspectiva personal respecto a un

tema determinado.

- Lamagia: El que los aumnos practiquen magia, facilitara que tengan mayores
habilidades comunicativas, teniendo una intencionadidad clara en sus
manifestaciones orales y haciéndoles perder é miedo a hablar en publico.
Adquirirdn nuevo vocabulario, tanto relacionado con los elementos mégicos
utilizados como aguellas paabras que tienen que ver con los contenidos
curriculares atratar (Ruiz, 2013).

- El debate: El Centro de Desarrollo para la Docencia (2018), define a debate
como un discurso oral catal ogable como un tipo de conversacion estructurada. Su
objetivo es enfrentar dos 0 més opiniones acerca de un determinado tema
polémico, o a menos, discutible desde diversos puntos de vista. Se caracteriza
por ser unadiscusion estructurada con réplicas por parte de un equipo defensor y
por otro que esté en contra de la afirmacion planteada. Precisa de una
investigacion documental rigurosa para poder replicar con fundamentos.

Medios virtuales:

a. Definicion:

Ducci (2012, citado en Paredes, 2016), define alos medios virtuales comoel sistema
estructurado y ordenado matematicamente que forman parte de ladinamica
tecnol ogica; creados por medio de software y computadores, los cualesdan paso ala
interaccion entre el espacio irreal y larealidad de las personas que navegan o vigjan
por losdistintosmediosvirtualesy que son llamados vimautas. Paredes (2012), sefiaa
gue los medios virtuales son aquellos mecanismos que ofrecen una nueva forma
de espacio y tiempo, supera las barreras espacio temporalesy configuran un entorno

gue hace que lainformaciény lacomunicacion se muestren accesibles desde diversas

perspectivas, hasta ahora desconocidas, en cuanto, a su volumen y posibilidades.

b. Importancia delosmediosvirtuales:

Hoy en dialos medios virtuales se constituyen en una fuente de informacion de gran
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importancia para cualquier persona o institucion. Paredes (2016) manifiesta que la
informacion que circulaatravés de €l os, es aprovechada por muchas institucionesy
organizaciones publicas y privadas resaltando dos importantes beneficios. Primero
porque através de ellos se reconoce e identifica a publico objetivo a cua se quiere
dirigir lainformacion, y segundo, porque la utilizacion del medio virtual permite la
creacion de cuentas para poder personalizar €l producto, y establecer contacto directo
con diversos usuarios. Asimismo, a través de los medios virtuales, los datos

personales permiten analizar diversos tipos de comportamientos de | as personas.

Saldana (2013), menciona otros beneficios de los medios virtuaes los cuaes como:
la exposicidn de diversas tematicas, marcas, marketing de relaciones, provision de
informacion, desarrollo de nuevos productos y servicios,rel aciones de amistad entre
los usuarios, etc. A partir de esos beneficios e informacion, los medios virtuales
realizan constantes actividades orientadas a influir en las comunidades y demas
audiencias que existen exclusivamente por e internet. En suma, cuenta, las redes
sociales permiten detectar temas, anticipar crisis, establecer mecanismos de didogo

entre los usuarios en un mismo ambito u otros ambitos.

c. Tiposdemediosvirtuales:

Ducci (2012, citado en Paredes, 2016), considera como tipos de medios virtuales a
los foros de discusion, las redes sociales, € correo electronico, € chaty plataformas

virtuales. A continuacion, se describen a cada uno de ellos:

- Foros de discusion: Los foros de discusion por internet son aplicaciones web
que da soporte 0 acceso a discusiones u opiniones en linea. Estos medios estan
estructurados u organizados por categorias, que son conectores que se utilizan o

solo sirven para categorizar |os foros (Wikimedia Commons, 2013).

Los foros de discusion, presentan a su vez, temas 0 argumentos que incluyen
mensgjes a los usuarios. Son una especie de tableros de anuncios donde se
intercambian opiniones o informacion sobre distintos temas de interés.Para la
pagina Wikimedia Commons, (2013), los foros de discusion se diferencian,
por €l uso especifico de las herramientas de comunicacion y la mensgjeria
instantanea, debido aque en losforosno se aplican los dia ogos entiempo normal,

sino nada mas se publica una opinion que sera leida mas tarde por alguien que
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pueda comentarla o no.

Su importancia radica, en que permiten e andlisis, la confrontaciéon y la
discusion, pues en ellos se tratan temas especificos de interés para un grupo de
personas, alas cuales selesinvita pararegistrase y dar susopiniones o criticas a

tema

Parala pagina Wikimedia Commons (2013), existen tres tipos de foros,|os cuales

son: publicos, protegidosy privados.

Foro publico: En estos tipos de foros todos pueden participar sin tener que

registrarse. Todos pueden leer y enviar |0os mensgjes.

Foro protegido: Es inaterable para usuarios no registrados, se tieneque

registrarse para poder participar y enviar |0s mensgjes.

Foro privado: Solo accesible para usuarios registrados, ya sea como
administrador, moderador y miembro.
d. Lasredessociales:

Se consideran como las estructuras sociales compuestas o integradas porgrupos de
personas, las cuales estdn conectadas a tipos de relaciones como o son amistad,
parentesco, intereses comunes, personas que comparten ideas o conocimientos, etc.

L as redes sociaes facilitan la comunicacion y presentan lassiguientes categorias:

- Genéricas: Facebook, WhatsApp, Twitter, Tip top, Hi5, Myspace, Orkut, Sonico,
Tuenti, etc.

- Profesionales: LinkedIn, In Video, Xing.

- Verticales: Alpincuot, Kedin, Pymes.

Entre las redes o medios virtuales a usar en €l presente programa se encuentran las

siguientes:

- WhatsApp: es una herramienta de comunicacion interpersonal utilizada por

muchas personas. En la actualidad, esta aplicacion se ha convertido en un medio
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habitual para interactuar, ofreciendo un espacio donde las conversaciones se
desarrollan de manera similar ala comunicacion presencia (cara a cara). Segun
Rubio-Romero (2015), WhatsApp no es una red socia, sino un servicio de
mensg eria instantanea que facilita el intercambio y la participacion, permitiendo
compartir videos, informacion, articulos y otros contenidos. De esta forma, la
comunicacion trasciende e simple intercambio directo entre individuos,
generando recuerdos mediante el compartir de fotos, videos, chats, videollamadas

y otras funcionalidades.

La video llamada: Para Bravo (2000, citado en Romero, 2019) La
videoconferencia o videollamada es el medio virtual de excelente apoyo a la
educacion a distancia pues permite acercar al profesor en los procesos de
formacion dd estudiante, mediante una tecnologia que suple en gran parte la
educacién presencial. La videoconferencia o videollamada se emplea como un
recurso gque permite a los estudiantes acceder a conocimiento mediante
interacciones virtuales directas con los docentes. Para la Agencia de Noticias
Univalle (2015), e uso educativo de este medio virtual hatransformado diversos
aspectos del proceso de ensefianza-aprendizaje en diferentes aspectos. El
concepto de espacio como dimension fisica donde se superan las barreras de
separacion fisica, o € espacio como dimensiéon intercultural, es decir, €
acercamiento entre las culturas; asi como la desaparicion del aula como unico

lugar del proceso ensefianza-aprendizaje.
Correo electronico:

El correo electronico, llamado también eninglés e- mail, es un servidor enred que
lefacilitaalosusuarios el enviar y recibir mensajes electronicos o cartasdigitales
mediante sistemas de comunicacion electronica. Por medio de estos mensajes se
pueden enviar no solo textos, sino todo tipo de documentos digital esdependiendo

del sistema que se use (Paredes, 2016).

Para la pagina Wikimedia Commons (2013), los principales proveedores de

correo electrénico gratuito son: Gmail, Outlook y Y ahoo! mail.

- Ventajasdel correo electronico:
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Para Diago (2010), las ventajas del correo e ectrénico son |as siguientes:

- Uno de los inventos virtuales mas importantes de los ultimos tiempos, ha
facilitado la vida comunicaciona delas personasy de las empresas.

- Acortan ladistanciay € tiempo.

- Permiten e envio de cualquier tipo de archivos aparte de textos,imagenes,

videos, archivos de audio, documentos en Word, etc.

- Se puede revisar desde cualquier punto del mundo, 10 que senecesitaria es

una conexion ainternet.

- Rapidez, su envio esinstanténeo.
- Esecondmico

- El mensge es enviado desde cualquier parte donde este la persona y sin

importar lahora.

- Ayudaa medio ambiente al evitar el uso del internet.

- Plataformavirtual Zoom:

Segun la Universidad del Pacifico (2019), Zoom es una herramienta en linea para
realizar videoconferencias, la cual permite efectuar llamadas en ata calidad.
Ademas, ofrece funciones como compartir pantalla, utilizar una pizarra virtual,
chatear, grabar las sesiones, intercambiar archivos y conectarse desde cualquier
lugar, yaque esta disponible para diversos dispositivos. Estaplataformale permitira
generar invitaciones a otros usuarios (hasta 100 usuarios en una sesion), grabar las
reuniones de manera local en su computadora, y es interoperable con las salas de

videoconferenciainstitucional es.
- Audios;

El audio es un medio digital que se emplea para grabar, transmitir y reproducir
diversostiposde sonidos. Asi como laimagen, el audio se caracterizapor el hecho de
gue cada individuo puede recibirlo de una manera diferente, con matices o

asociaciones particulares. Esto significa que cada persona puede percibirlo de una
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misma nota, una misma mel odia pueden suscitar sensacionesdistintas en cada una.

- Videos;

Es un medio digital de grabacion y reproduccion de imagenes, que suelenestar
acompafadas de sonidos y que se reproduce por medio de una cinta magnética.
Consiste en la captura de varias fotografias |lamadas fotogramas, que luego se

muestran en secuenciay agran velocidad parareconstruir la escena original.

- El proceso de ensefianza-apr endizaj e en entornos virtuales:

Gomez (2004, citado en Vieira, 2011), sostiene que en los modelos pedagdgicos
tradicionales o convencionales, no existiaun otro ser distinto a imaginario o virtual.
El detentor del saber, € ser 0 sujeto epistémico en su dimensidnconscientey real. Hoy,
las nuevas coyunturas sociales y tecnol égicas, exigen de laincorporacion del sujeto
en el medio o espacio virtual, un mundo de multiple movilizacion donde debe existir
un yo individual y otro social. Un mundo en movimiento donde ocurren encuentros
entre personas, entre grupos de informaciones, de imagenes. Por ello, en las practicas

educativas es hecesario estarpreparado paratrabagjar en esas condiciones.

La virtualidad, es un proceso de comunicacion que utiliza e lenguaje audiovisual
interactivo digital y destaca los elementos necesarios para €l desarrollo de una
costumbre en €l uso del espacio virtual y la forma como eso puede contribuir en €
aprendizaje, especialmente en la accion de trasponer al conocimiento, en forma de
datos, informacion e imagen; y, alainversa, extraer de las tecnologias los datos, la
informaciony laimagen y con ellos construir conocimiento. Es un proceso continuo,

que potenciay rediza el aprendizaje (Paredes, 2016).

Por estos beneficios, la ensefianza y e aprendizaje en lo virtual requierenbases
asentadas en nuevos paradigmas; por eso, tenemos como ges, argumentos que
revelaran las caracteristicas del aprendizaje, 1o virtual y sus posibilidades técnicas,
asi como el aprendizaje desde |a perspectiva del estudiante inmerso en los entornos

de las tecnologias informaticas.

Seguin Beltran (2005, citado en Paredes, 2016), el nuevo contexto socia,facilitado
por los elementos virtuales y los cambios que ellos promueven en los ges
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2.2.3.

orientadores del aprendizaje, exige una educacion fortalecida por caracteristicas
acontecidas de | os propios cambios: una educacién intercultural ,continuada, flexible,

global, activay, a mismo tiempo, profundamente reflexiva.

Por ello, dentro de este contexto tecnoldgico, es necesario realizar una serie de
distinciones entre aprender sobretecnologia, aprender delatecnologiay aprender con
latecnologia. Para el Beltran (2005), aprender sobre tecnologia significa conocer la
estructura hardware de |os ordenadores y los softwares quel os componen. Aprender
de latecnologia significa utilizar las informaciones y losdatos posibilitados y las
demas herramientas que existen. Aprender con las tecnologias estd por encima
de esos procesos: utilizar la tecnologia para laconstruccion del conocimiento, no

el uso como mera herramienta

PROGRAMA DE ESTRATEGIAS LUDICAS POR MEDIOS
VIRTUALES

a. Definicién:

Un programa pedagdgico, segun la definicion de Coll (2002, citado en Charcape,
2015), consiste en la puesta en practica de un conjunto articulado de actividades
educativas disefiadas para promover el desarrollo de competenciasy habilidades en
los estudiantes. Este tipo de programa proporciona en todo momento principios,
procesos y herramientas metodoldgicas que facilitan a los participantes la
planificacion, organizacion, ejecucion y monitoreo técnico del aprendizaje, con la
finalidad de lograr resultados concretos. Asimismo, se busca que el docente afiance
o recupere su rol de liderazgo, tanto frente a alumnado como ante los directivos

institucionales y la comunidad educativa en su conjunto.

Para los propésitos de esta investigacion, y citando a Paenza (2011), se define €
programa de estrategias ludicas por medios virtuales como e conjunto de
procedimientos y actividades disefiados para estimular y motivar, de manera

divertida, participativa, orientada y reglamentada, el fortalecimiento de las
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destrezas, competencias y saberes de |os estudiantes. Este programa aprovecha una
amplia variedad de recursos virtuales que facilitan € aprendizaje y contribuyen al

logro de los objetivos del proceso educativo.

b. Pasos para la implementacién del programa de estrategias en entornos

virtuales:

Metodol 6gicamente, € programa de estrategias |udicas, trabgja las habilidades y
capacidades de | os estudiantes durante la aplicacion de una sesiénde aprendizaje, a
traveés, del desarrollo de los pasos de conexion, interés, compartir, y del fomento del

trabajo en equipo (Diaz, 2016):

El primer paso de conexion: Involucraalos estudiantes alabusquedadel medio
virtual gue facilite una mejor conexion entre sus necesidades de aprendizaje y
sus experiencias vividas, para luego potenciar y reforzar una actitud activa'y

|Gdica para aprender.

El segundo paso relacionado al interés por lo aprendido: Sedespierta el
interés del estudiante por lacuriosidad del trabajo delas actividadesi udicas para

aprender a expresarse oralmente.

El tercer paso de compartir con e grupo: Es donde se pretende quelos
estudiantes, através de laformulacién de un conjunto de preguntas establezcan

gue eslo que van aprendido y que eslo que alin le faltaa prender.

El cuarto paso denominado fomento de la iniciativa y toma de decisiones:
Paso en la cual, los estudiantes estan interesados por aprender utilizando
estrategias ludicas, como la meor forma de poder comunicarse coherente y

fluidamente con los demas.

Quinto paso, relacionado al trabajo en equipo: En este paso, € estudiante
utiliza todo lo aprendido ludica y virtuamente, megjorando de estamanera su

aprendizaje y comunicarse 0 expresarse oramente.

Sexto paso, relacionado alareflexion de su aprendizaj e: En este Ultimo paso,

el estudiante reflexiona sobre |o que ha aprendido, como lo ha hecho, qué le ha
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parecido més fécil o mas dificil y paraquélesirve.

Orientaciones paralaimplementacion del programa:

“El programa experimental que incorpora estrategias ludicas mediante medios
virtuaes, orientado a desarrollo de la competencia 'Se comunica oralmente en su
lenguamaterna dentro del &rea de comunicacion, sellevaacabo através de sesiones
de aprendizae que combinan enfoques cognitivos, participativos, expositivos y
vivenciales. Este método pedagdgico ofrece a los estudiantes la posibilidad de
interactuar con su entorno, emplear diversos recursos y construir aprendizajes de
manera activa y reflexiva. De este modo, se fortalece € desarrollo de las
competencias sociales 'y comunicativas del estudiante, consolidando los avances en
el érea de comunicacion, la cual atraviesa en la actualidad una situacion de notable
dificultad.

Las acciones pedagdgicas se llevaran a cabo tanto de manera grupa como
individual. El programa contempla la realizacion de 18 sesiones de aprendizaje,
complementadas con 2 evaluaciones, en situaciones cuidadosamente seleccionadas
através de unametodol ogia activay con una duracion de 90 minutos cada una, cada
una de lassesiones que utiliza diversos medios virtuales para su desarrollo,
estructuradas en tres momentos fundamentales. Inicio, que comprende la
motivacion, la recuperacion de saberes previos y la presentacion de un conflicto
cognitivo; Desarrollo, donde se procesan los nuevos contenidos, se aplican los
aprendizajes adquiridos, setrasladan anuevas situacionesy se promuevelareflexion
sobre lo aprendido; y Cierre, momento destinado a la sistematizacion, e resumen
de la sesion y la metacognicion. Cada sesion contara con sus respectivas fichas de
evaluacion, con el propdsito de medir el progreso en €l desarrollo de la competencia

“Se comunica oralmente”.

Dimensiones del programa de estrategias [udicas por medios virtuales:

Tomando en consideracion la investigacion de Diaz (2016), se considerancomo

dimensiones del programa de estrategias lUdicas alos siguientes:

- Dimension planificacion. En esta dimension € docente persigue la

implementacion y organizacion de los recursos 0 medios virtuales, asi como las
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estrategias ludicas a aplicar, y que & docente utilizara para cada sesién de
aprendizge y clasificando o distribuyéndolos segiin los procesos 0 secuencias

didacticas.

Dimension g ecucion. Aplica las estrategias |Udicas para € desplazamiento de
objetos y equipo de trabajo que seran empleadas en € programa y que
posteriormente favoreceran el desarrollo de la competencia “Se comunica

oralmente” de manera supervisaday entretenida.

Dimension evaluacion. En estadimension, e docente acomparia, controlay evalla
cada una de las secuencias didacticas implementadas durante las sesiones de
aprendizaje, con el proposito de favorecer el desarrollo efectivo de la competencia

“Se comunica oralmente en su lengua materna”.
Sesiones de aprendizaje:

Nos divertimos con lasrimas.

Jugamos a contar chistes.

Jugamos a decir adivinanzas.

Nos divertimos jugando con |os trabalenguas.

Recitamos poemas por medios virtuales.

Creamos cuentos en cadenaen salas virtuales.

Dia ogamos sobre nuestros juegosy juguetes favoritos.
Difundimos personajes del Bicentenario del Pert apartir de videos.
Relata su anécdota.

Participamos del juego de roles através de medios virtuales.
Hoy soy un mago.

Participo detitiritero paralafuncion de titeres.

Jugamos anarrar noticias por medios virtuales.

Secuencio iméagenes para crear historias.
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2.3.

Cuento una historiaapartir de un dibujo.

Invento didl ogos paralos persongjes de |l os cuentos.
Difundimos ciudades del Pert por medio de videos.
Participamos en un debate a partir de un temade interés.

Disefo:

PLANIFICACION _J - Grado de anticipacion e identificacion de

L_ contenido del texto oral.

4
p Grado de aplicacion de las estrategias | Gdicas en
APLICACION las distintas dimensiones que estructuran la
competencia “Se comunica oralmente en su
& lengua materna”
EVALUACION - Nivel dedpminioy expr%ién oral.
- Se comunica oralmente de maneracorrecta
MARCO CONCEPTUAL

Programa educativo:

El término programa es una acepcion latina que tiene su origen en un vocabl o griego
gue presenta diversos significados. Puede ser entendido como elanticipo delo que se
planearealizar en algin &mbito o circunstancia.

En & ambito educativo, Consgjeria Educativade Castilla (2004, citado en Velasquez
y Fores, 2014), define al programa educativo como Instrumento curricular que
estructuray organizalas actividades de ensefianza - aprendizaje, que permite orientar
al docente en su préctica con respecto a los objetivos y a lograr las conductas
esperadas de los estudiantes, las actividades y contenidos a trabgjar, asi como las

estrategias y recursos que se emplearan para a canzar dichos objetivos.

. Virtualidad:

Se conceptualiza a termino virtualidad como la cualidad o la denominacién del
espacio de lo virtual. Un espacio distinto y que tiene como procedimientos

especificos la interaccion, 1o multimedia, el movimiento propio y € referencia de
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tiempo y espacio de si mismo. Con la propensién a la comparacién con la realidad,
esos referenciales se hacen dificiles de andizar. En suma, cuenta, para entender la
virtualidad es necesario entender o virtual como otro espacio distinto de lo rea
(Vieira, 2011).

Area decomunicacién:

De acuerdo con lo sefialado en el Curriculo Nacional delaEducacion BésicaRegular,
el area de Comunicacion tiene como propésito fundamental fomentar en los
estudiantes el desarrollo de competencias comunicativas, permitiéndolesrelacionarse
con los demés, comprender su entorno y construir su vision del mundo, ya sea de
manera concreta o abstracta. Esta area se estructura en torno a uso del lenguaje,
considerado una herramienta esencial parael desarrollo integral delapersona, yaque
contribuye a reconocimiento personal, la organizacion de experiencias y la
comprension del conocimiento. Los saberes adquiridos en esta area preparan al
estudiante para analizar larealidad contemporanea, tomar decisiones fundamentadas
y desenvolverse con responsabilidad ética en diferentes situaciones de lavida diaria
(MINEDU, 20186).

. Competencia comunicativa:

De acuerdo con el MINEDU (2016), las competencias comunicativas comprenden
un conjunto de habilidades que permiten a los estudiantes desenvolverse de manera
eficaz en los contextos escolar, socia y cultural. Las practicas de hablar, escuchar,
leer y escribir mantienen unainterrelacion constante y se potencian mutuamente, 1o
gue contribuye al logro de diversos propositos comunicativos. Dichas competencias
se promueven através del uso pertinente del lenguaje, € cual se encuentra presente
de maneratransversal en todaslas éreas del curriculo. En primer término, €l lenguaje
es considerado un recurso fundamental para potenciar las competencias en cada una
delas &reas de estudio. En segundo lugar, su dominio no solo actiiacomo herramienta
de aprendizaje, sino que también se desarrolla'y consolida en distintas disciplinas,

promoviendo asi e fortalecimiento integral de las competencias comunicativas.

. Capacidadescomunicativas:

L as capacidades constituyen los recursos, medios y elementos que una persona posee
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para desempefiarse con competencia. EStos recursos abarcan conocimientos,
habilidades y actitudes que | os estudiantes aplican en contextos especificos. Ademés,
estas capacidades implican la realizacion de operaciones cognitivas y practicas de

mayor compl gjidad.

Desempefiosde aprendizaj e

Se trata de formulaciones especificas que reflgan las conductas y destrezas
evidenciadas por |os estudiantes en funcion de su progreso en los distintos niveles de
las competencias establecidas. Estas pueden ser identificadas en multiples contextos
0 situaciones, y no son definitivas, sino que permiten reconocer € avance del alumno

hacia el logro de la competencia esperada o su consecucion.

Expresion oral:

La expresion oral como la aguda destreza linguistica que guarda estrecha relacion
con la pronunciacion verbal . Entendida como una herramienta verbal paratransmitir
mensgjes variados, necesita de ciertos recursos materiales 0 andamiges que
funcionan como apoyos para mejorar su efectividad; sin embargo, en su forma mas

esencial, depende de situaciones sencillas que faciliten su eficiencia (Loria, 2013).
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[1I. METODOLOGIA

3.1. METODO DE LA INVESTIGACION:

En la presente investigacion se empled e méodo deductivo, determinado como el
procedimiento raciona que consiste en determinar los casos particulares en basea un
conocimiento generalizado, teniendo como criterio de verdad a la demostracion, en base a
los principios, normas y postulados (Naupas, Mejia, y Nova, 2013). Ademés, del método
cientifico se emplearon los siguientes métodos:

- Analitico, que consiste en descomponer a todo en sus partes consecutivas para poder
comprender. (Abad, 2009, p. 94). Se empled para analizar la literatura cientifica
referida ala competencia de comunicacién oral.

- Sintético, retine diferentes aspectos del temaparasu andisisintegral. (Ortizy Garcia,
2005, p. 64). Se formul6 los principales componentes del informe de tesis como
problema, hipodtesisy objetivos.

- Deductivo, que consiste en partir de casos particulares a conocimientos generales.
(EQg,1997, p. 97). Se empled para aplicar las normas American Psychological
Association (APA) y las normas especificas de la Universidad Naciona del Santa.

3.2. DISENO DE INVESTIGACION:

Respecto al disefio metodol 6gico, se optd por un enfoque cuasi-experimental de tipo
experimental. De acuerdo con Herndndez, Fernandez y Baptista (2014), Esta modalidad
contemplalarealizacion de unaevauacioninicial alosgruposinvolucrados; posteriormente,
uno de ellos es expuesto a unaintervencion especifica (grupo experimental), mientras que el
otro no recibe dicha intervencion, actuando como grupo de control. Esta estructura
metodol 6gica facilitdé una comparacion efectiva para analizar lainfluencia del programa de
estrategias |Udicas en el fortalecimiento de la competencia comunicativa.

Su diagrama es.

GE: 01 --- X--- O2
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Donde:

GE = corresponde a grupo experimental, conformado por 27 estudiantes.

GC = corresponde a grupo control, también con 27 estudiantes.

O1 = representa e resultado del pretest aplicado a grupo experimental.

O2 = representa e resultado del postest aplicado al grupo experimental.

O3 = representa el resultado del pretest aplicado a grupo control.

O4 = representa e resultado del postest aplicado a grupo control.

X =simboliza &l estimulo o intervencidn, en este caso, € programa
denominado “Estrategias ludicas”.

Durante la fase de intervencion se aplicaron un total de dieciocho sesiones de
aprendizaje disefiadas bajo € mismo formato, metodologia y criterios didéacticos,
diferenciandose Unicamente en los contenidos tematicos abordados. Para fines
ilustrativos y de extension, en e presente trabajo se incluyen de manera detallada la
sesion correspondiente a pretest, la del postest y diez sesiones adicionales,

seleccionadas por su representatividad dentro del conjunto desarrollado.

3.3. POBLACIONY MUESTRA:
3.3.1. Poblacion:

Paela y Martins (2012) sefidan que, en e campo cientifico e investigativo, la
poblacion corresponde al conjunto total de unidades de las cuales se obtiene informacién y
a partir del cual se selecciona una muestra destinada al andlisis y a la formulacién de
conclusiones (p. 105). En e caso de la presente investigacion, la poblacion estuvo
conformada por 54 estudiantes de segundo grado de primaria matriculados en € afio 2021
en la Institucion Educativa ALFZ PNP Mariano Santos Mateos, situada en la ciudad de

Trujillo. Ladistribucién de dicha poblacién se expone en la tabla siguiente.
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Tabla 1: Distribucion de los estudiantes del segundo grado de primariaenlal.E. ALFZ PNP
Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021

Grado y Seccién Género Cantidad de
M F estudiantes
Segundo “A” 16 11 27
Segundo “B” 14 13 27
TOTAL 54

Fuente: Néminas de matriculadelal.E ALFZ PNP” M.S.M” — 2021.

3.3.2. Muestra:

Lamuestra es el subconjunto representativo y especifico de la poblacion total sobre
el cua se aplicara la investigacion y e tratamiento correspondiente para alcanzar |os
objetivos planteado segin Lopez (2004). La muestra estuvo conformada por los grupos
control y experimental. Grupo experimental conformado por 27 estudiantes que son parte
del objeto de estudio entre varones y mujeres a quienes se les aplico las estrategias |Udicas
por medios virtuales y el grupo control integrado por 27 estudiantes, a quienes no se aplico
las estrategias ludicas por medios virtuales y que sirvieron para contrastar |os resultados.
L os grupos seleccionados estuvieron conformados por un total de 54 estudiantes, quienes
integraron la poblacion general del estudio y pertenecian a las secciones “A” y “B” del
segundo grado de educacion primaria. La seleccion de la muestra se realizd6 mediante un
muestreo intencional, es decir, un muestreo no probabilistico, considerando criterios
especificos para la investigacion. La muestra fue igual ala poblacion por ser pequefia la
poblacion.

Su distribucién se determind de la siguiente manera, como se muestraen latabla:

Tabla 2: Distribucion de la muestra de estudiantes de segundo grado de primaria en la |.E. “Alférez PNP
Mariano Santos Mateos”, Truijillo — 2021.

Gradoy Grupo Grupo Total
seccion experimental Control general
Segundo “A” 77 A e —— 27
Segundo “B” | - 27 27
Total 54

Fuente: Néminas de matriculadelal.E ALFZ PNP” M.S.M” — 2021.
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- Actividades del proceso investigativo:

Las actividades g ecutadas alo largo del proceso investigativo fueron las siguientes:

Seleccion del tema. Esta surgid a partir de la problemética detectada en los
estudiantes de educacion primaria, quienes presentan dificultades en € fortalecimiento de la

competencia denominada “Se comunica oralmente en su lengua materna”.

Planteamiento del problema. El cua conllevd la realizacionde algunos pasos
consistentes en e planteamiento tépico del problema, la formulacién de preguntas de
investigacion, la Justificacion del estudio o investigacion, laviabilidad de lainvestigacion y

laformulacion de |os objetivos que se persiguen como investigacion.

Se establecieron las hipdtesis de investigacion. En esta actividad se expresaron

respuestas tentativas de solucién al problema planteado.

Se expresan claramente |os objetivos que se pretendieron con la investigacion. Los

cuales fueron redactados en términos adecuados a latarea en que se traté lainvestigacion.

Se elabord el marco tedrico. Conocidas las distintas circunstancias que rodean a un
problema, sus elementos constitutivos, asi como la forma en cua se interrelacionan, se
presento la necesidad de sustentar tedricamente € estudio para lo cual se buscaron y
consultaron diversas fuentes documentarias que sirvieron para conceptualizar € marco

tedrico para explicacion tedricaa problema.

Se definid y operativizo e método de investigacion en paralelo con € disefio de la

investigacion, € cual fue de tipo experimental cuasi-experimental.

La muestra quedd conformada por 27 estudiantes del segundo grado “A”, quienes
integraron el grupo experimental, y 27 estudiantes del segundo grado “B”, designados como

grupo de control.

Se selecciond un instrumento de investigacion con lafinalidad de evaluar los niveles
de la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” antes y después de aplicar
el programa de estrategias |udicas mediante recursos virtuales. Antes de ser utilizado, el
instrumento fue validado mediante juicio de expertos, y su confiabilidad se verifico

utilizando & coeficiente alfa de Cronbach.
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Se procedi6 a la recoleccion de datos. En esta etapa se determind lo siguiente: los
momentos y lugar de su aplicacion, la forma de su aplicacion: administrada, con o sin
condiciones previas, individual o colectivamente (aqui interviene la técnica y la seguridad

de su resguardo.

Seredlizd € andlisis de los resultados, € cua requirié del tratamiento estadistico de
los datos obtenidos através delosinstrumentos aplicados. Este andlisis se desarroll6 en varias
etapas: recopilacion y procesamiento delainformacion (registroy codificacion), presentacion
grafica mediante tabulacion estadistica, y findmente, e andlisis e interpretacion de los
resultados obtenidos.

Posteriormente, se elabord, redacté y presentd e informe fina de la
investigacion, con el propésito de ser sustentado, aprobado y difundido segun los

lineamientos académicos establ ecidos.

3.3.3. OPERACIONALIZACION DE LASVARIABLESDE ESTUDIO
Variables

Definicion conceptual:

a. Variableindependiente: Estrategias|udicas.

Son procedimientos que incluyen técnicas, operaciones o actividades ludicas que
persiguen como propadsito favorecer € aprendizaje significativo. Estas estrategias no
solo buscan desarrollar conocimientos y habilidades, sino también promover
competencias sociales y la incorporacion de valores en los estudiantes. Todas
enmarcadas en los aportes del juego didactico,las nuevas tecnologias y los diversos
medios virtuales (Medina, 2017).

b. Variable dependiente: Competencia “Se comunicaora mente”.

Se concibe como un proceso de interaccion activa entre interlocutores, en la cua se
transmiten y comprenden pensamientos y sentimientos. Esta competenciainvolucra
la construccién de significado a partir de distintos textos orales, permitiendo que el
estudiante asuma alternativamente los roles de emisor y receptor con un propésito
comunicativo. Se considera una préactica social, ya que implica la participacion del
estudiante con personas 0 grupos perteneci entes adiversos contextos socioculturales,

ya sea de manera presencial 0 mediante entornos virtuales (MINEDU, 2018, p. 87).
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Definicddn operacional:
a. Variableindependiente: Estrategias|udicas.

Desde un enfogque operacional, se concibe como una serie de procedimientos
pedagdgicos que incorporan actividades |udicas con € propdsito de potenciar de
manera efectiva los niveles de desarrollo de la competencia “se comunica
oralmente”. Esta variable, considerada independiente y de naturaleza cuantitativa,
sera evaluada a través de una escala valorativa. Se encuentra estructurada en las

siguientes dimensiones:
- Dimension participacion en actividades preparatorias.

- Dimension participacion en actividades de g ecucion.
- Dimensién participacion en actividades evaluativas.
b. Variable dependiente: Competencia se comunica oralmente en su lengua

materna.

Operacionalmente, la competencia “se comunica oralmente en su lengua materna” se
interpreta como un recurso fundamental paralaidentidad y € desarrollo individual.
Esta variable, de tipo dependiente y abordada desde un enfoque cuantitativo, sera
evaluada mediante un cuestionario con escala ordinal, estructurado en las siguientes
dimensiones:

- Obtiene informacion del texto oral.

- Infiere einterpretainformacion del texto oral.

- AdecUa, organizay desarrollalasideas de forma coherente y cohesionada.

- Utilizarecursos no verbales y paraverbal es de forma estratégica.
- InteractUa estratégi camente con distintos interlocutores

- Reflexionay evallalaforma, el contenido y contexto del texto oral.

Indicadores
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a. Variablelndependiente: Estrategias|udicas

Dimension participacion en actividades preparatorias. Sus indicadores:

- Implementacion de recursos y medios pertinentes
- Actitud ante laexpresién o comunicacion oral
- Grado de anticipacién eidentificacion del texto oral.

Dimension participacion en actividades de g ecucion.

Susindicadores:

- Aplicaestrategias ludicas por medios virtuales para obtener informacion del  texto.

- Aplica estrategias ludicas por medios virtuaes para inferir e interpretar

informacion del texto.

- Aplica estrategias ladicas por medios virtuales para adecuar, organizar y

desarrollar ideas.

- Aplica estrategias Iudicas por medios virtuales para utilizar recursos noverbales

y paraverbales.

- Aplica estrategias ludicas por medios virtuales para interactuar estratégicamente

con otros interl ocutores.

- Aplica estrategias ludicas por medios virtuales para reflexionar y avaluar laforma

y contenido del texto oral.

Dimension participacion en actividades evaluativas. Sus indicadores:
- Se expresa con fluidez.

- Mgorasu tono devoz.

- Coherenciaen su expresion no verbal

- Volumen, diccion y/o pronunciacion adecuados.
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b. Variable dependiente: Competencia se expresa oralmente en su lengua materna.

Dimensién: Obtieneinformacion del texto oral.

Susindicadores;

- Obtiene informacion explicita en textos orales.
- Adguiereinformacion relevante del texto oral.

Dimension: Infiere e interpreta informacion del texto oral.

Sus indicadores:

- Infiere informacién deduciendo caracteristicas.

- Interpreta el sentido del texto oral relacionando recursos verbales, noverbalesy

paraverbales.

Dimension: Adecla, organiza y desarrolla las ideas de formacoherentey

cohesionada.

Sus indicadores;

- Desarrollaideas en torno a un tema.

- Organiza sus ideas de manera coherente utilizando conectores que permiten

establecer relaciones |6gicas entre ellas.

Dimensidn: Utiliza recursos no verbalesy paraver bales de for maestr atégica:

Susindicadores;

- Expresa oral y espontdneamente sus necesidades, intereses, experiencias y

€emociones.

- Adecua su texto ora a sus interlocutores y a contexto de acuerdo a proposito

comunicativo y Utilizando recursos no verbales y paraverbales.
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3.3.4.

Dimension: Participa de manera estratégica en la interaccion con diver sos

interlocutor es.

Susindicadores;

- Interactla en diversas situaciones orales, formulando preguntas, dandorespuestas

y haciendo comentarios del tema,

- Utilizaun vocabulario de uso frecuente recurriendo a normas y modos decortesia

segun € contexto sociocultural.

Dimension: Reflexionay evalialaforma, el contenido y contexto del texto oral.

Susindicadores:

- Reflexiona como hablante y oyente sobre los textos orales.

- Opinasobreideas, hechos, temas, personasy persong es, empleando determinados

recursos y basandose en su experiencia personal.

TECNICASE INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS:
Técnicas. Lastécnicas aaplicar son las siguientes:

L a observacion: Esta técnica fue aplicada a momento de evaluar cadauna de las
sesiones programadas en el programa de estrategias lUdicas por medio virtuales. La
observacion se entiende como una técnica que permite recolectar informacion
vigente acercade un hecho o fenémeno determinado, con lafinalidad deinterpretarlo
y examinarlo detalladamente en e contexto de una investigacion. (Hernandez,
Sampieri y Baptista, 2014).

Asimismo, la presente técnicaseraaplico paraevaluar los nivel es de logros obtenidos
enlavariable dependientelacua esse comunicaora mente ensu lengua materna. Para
Diaz (2011), la observacion es un elemento fundamental de todo proceso de
investigacion y que utiliza como instrumento laguia de observacion, por medio del

cual, se obtiene e mayor nimero de datos.

| nstrumentos:
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1. Para medir la variable independiente: Se aplicO una escala valorativa con €
objetivo de evaluar los niveles de desarrollo de la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna. Esta evaluacion considerd las siguientes

dimensiones:
Obtiene informacion del texto oral,
Infiere e interpreta informacion del texto oral,
AdecUa, organizay desarrollalas ideas de forma coherente y cohesionada.
Utilizarecursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.
InteractUia estratégi camente con distintos interlocutores.
Reflexionay evaladelaforma, el contenido y contexto del texto oral.

La escala valorativa fue aplicada para medir e desempefio en cada sesion de

aprendizaje del programa de estrategias | dicas.

2. Paraevaluar lavariable dependiente, se aplicd unaescalavalorativaparamedir la
competencia se comunica oralmente en su lengua materna. Dicha técnica fue
empleada por la docente con los estudiantes del segundo grado de educacion

primaria, evaluando las sei's dimensiones de la competencia:
Infiere e interpretainformacion del texto oral.
AdecUa,organizay desarrollalas ideas de forma coherente y cohesionada.
Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.
Interactlia estratégi camente con distintos interlocutores.
Reflexionay evallalaforma, el contenido y contexto del texto oral.

Laelaboracion del instrumento fue responsabilidad de lainvestigadora, quien se basd
en las capacidades y desempefios de aprendizgje definidos en e curriculo de
educacion primaria, segun los lineamientos del MINEDU (2016). Este instrumento,
denominado “Escala valorativa para medir la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna”, se aplicd a estudiantes de segundo grado,
secciones “A” y “B”, a través de una evaluacion previa (pretest) y una posterior
(postest). Su proposito fue valorar € nivel y las dimensiones de dicha competencia
antes y después de implementar €l programa de estrategias |Udicas mediante medios
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virtuales.

La docente a cargo del programa fue quien aplicd € instrumento, el cual incluyé 30
items distribuidos en 6 dimensiones y fue evaluado mediante una escala tipo Likert
con las siguientes opciones. Nunca (1), Algunas veces (2), Casi siempre (3) y
Siempre (4). La puntuacion total del instrumento varié entre 1 y 120 puntos.
Posteriormente, |os resultados se transformaron a una escala vigesimal, definiéndose
las siguientes categorias de eval uacion:

- Eninicio: 00 - 10 (nivel C)

- En proceso: 11 - 13 (nivel B)

- Logroesperado: 14— 17 (nivel A)

- Logro destacado: 18 — 20 (nivel AD)
3.35. VALIDEZY CONFIABILIDAD

Para la validacion se apelé a dos técnicas. la técnica de juicio de expertos 'y del
pilotgje. Para la técnica del juicio de expertos se acudio a expertos en la materia quienes

tuvieron que llenar unafichatécnicadejuicio de expertos, o que permitio mejorar lositems.

La técnica del pilotgie permitié mejorar la ficha con grupo peguefio parecido a la
muestra quienes apoyaron en e mejoramiento de | os instrumentos.

Para la confiabilidad se aplico latécnica de alfa de Cronbach, que dieron resultados

favorablesy cuya férmula estadistica es la siguiente:

K |, X8

E-1| 8

Con € proposito de recolectar la informacion, se elaboré un instrumento de
investigacion basado en latécnicadel cuestionario. Lavariable dependiente fue estructurada
en seis dimensiones especificas para facilitar su andlisis y mediciéon. Cada una con 2
indicadores, sumando un total de 12 indicadores. A cada dimensién se le asignaron varios

items, resultando en un instrumento compuesto por 30 items en total.

Posteriormente, se procedio al disefio del instrumento, tomando en cuenta la técnica
de observacion como medio principal para la recoleccién de informacion y se le asigna el

nombre de Escala valorativa disefiada para evaluar la competencia Se comunica oralmente

72



en su lengua mater na fue estructurada con interval os especificos que permiten medir € nivel
de desempefio en los estudiantes de manera precisa: En inicio: de 00 a 10 puntos, en
proceso: de 11 a 13 puntos, logro previsto: de 14 a 17 puntos y logro destacado: de 18

a 20 puntos.

Con € fin de determinar la confiabilidad y consistencia interna del instrumento, asi
como de cada uno de sus items, se rediz6 una aplicacion diagndstica a una muestra
homogénea conformada por 15 estudiantes del segundo grado de educacion primaria de una
Institucion Educativa de laciudad de Trujillo que cumplieron con loscriteriosdeinclusiony
exclusion de lamuestra en estudio, 1os cuales no participaron en lainvestigacion de manera
directa

Posteriormente, dado que €l instrumento estaba conformado por items con respuestas
politomicas, se procedié a calcular € coeficiente de confiabilidad mediante el estadistico
Alfade Cronbach, cuya consistenciainterna de los puntagjes, segun Frias (2019), varia de
acuerdo a valor que se acerca a la unidad (1), donde “0” significa confiabilidad nula y
“1” representaconfiabilidad total. Siendo su confiabilidad la siguiente:

Estadisticas de fiabilidad

Alfade Cronbach N° de e ementos

,826 15

Luego de establecerse la confiabilidad del instrumento, se procedi6 a su validacion
mediante la revision y criterio de especialistas en el area. Para €ello, se entrego a tres
especialistas en €l érea de educacion, con € proposito de obtener una eval uacion cualitativa
gue garantizara la pertinencia, coherencia y aplicabilidad de los items en funcion de los
objetivos de la investigacion. Esta validacion fue realizada por los siguientes expertos

Doctores en educacion:

EXPERTO PROMEDIO DE
VALORACION
Dra. Alcantara Ortiz Edith Esperanza Muy alto
Dra. Ledn Pretel Rossmery Muy ato
Dra. Cintia Y esenia Vasquez Urbina Muy alto
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Tras verificar la validez y confiabilidad del instrumento, se aplico la evauacion
diagndstica (pretest) alamuestra seleccionada, la cua estuvo conformada por 27 estudiantes
del segundo grado “A”, asignados al grupo experimental, y 27 estudiantes del segundo grado
“B”, pertenecientes al grupo de control. Esta evaluacion tuvo como finalidad identificar los
niveles de desarrollo de la competencia “se comunica oralmente en su lengua materna” en
los participantes antes de la implementacion del programa de estrategias |Udicas mediante

medios virtuales.

Posteriormente a la aplicacion y registro de los resultados del pre test, se procedi6 a
implementar el programa compuesto por 18 sesiones de aprendizge, dirigido
exclusivamente al grupo experimental, integrado por los 27 estudiantes del segundo grado
“A”,

Concluido este proceso, se efectud laevaluacion final (post test) alamismamuestra,
es decir, a los 27 estudiantes del segundo grado “A” (grupo experimental) y a los 27
estudiantes del segundo grado “B” (grupo control). Esta segunda medicién tuvo como
propdsito identificar los niveles logrados en la competencia “se comunica oralmente en su
lengua materna” por los miembros del grupo experimental luego de haber sido expuestos al
programa de estrategias ludicas mediante recursos virtuales, y contrastarlos con los
resultados del grupo control, gque no participé en dichaintervencién.

Para e tratamiento de la informacion recolectada respecto a la variable y sus
respectivas dimensiones, se utilizé laHoja de Calculo Excel y e software estadistico SPSS
version 25 en espafol. La informacion obtenida fue representada mediante cuadros y
gréficos, y luego andlizada e interpretada utilizando herramientas estadisticas que
permitieron formular conclusiones vdlidas y fundamentadas.

3.3.6. TECNICASDE ANALISISDE RESULTADOS

Se aplicaron diversas técnicas de andlisis estadistico para procesar |os resultados, 10s
cuales fueron presentados en tablas y gr'ficos que sistematizaron los datos en frecuencias y
porcentgjes. Para comprobar la distribucién de los datos, Se aplico la prueba de normalidad
Shapiro-Wilks, considerando que €l nimero de participantes de la muestra experimental no
superaba los 50 participantes (Romero, 2016). Los resultados de esta prueba indicaron
valores p menores a 0.05 (p < 0.05) tanto para la variable principal como para cada una de

sus dimensiones, determinando que los datos no presentan una distribucién normal y, por
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tanto, son de naturaleza no paramétrica. Por tal motivo, serecurrio ala prueba estadisticano
paramétrica U de Mann-Whitney con € fin de contrastar las hipétesis formuladas en €l
estudio.

Del mismo modo, € tratamiento estadistico de los datos se llevo a cabo utilizando €l
software IBM SPSS Statistics version 25, a través del cual se establecieron los rangos
correspondientes a cada variable, asi como las frecuencias asociadas a las distintas

dimensiones evaluadas.
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4.1.

V.

RESULTADOS

RESULTADOSY DISCUSION

4.1.1. Descripcion delavariable:

Objetivo 1: Identificar el nivel de desarrollo de la competencia “se comunica oralmente en

su lengua materna” en los estudiantes del segundo grado “A” de educacién primaria de la
Institucion Educativa ALFZ PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021, a través de la
aplicacion del pretest y postest en el grupo experimental y en €l grupo control.

Tabla 3: Niveles de la competencia ““se comunica oralmente” en la aplicacion del pretest y postest
en los grupos experimental y de control.

NIVEL GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Pretest Postest Pretest Postest
COMUNICA
ORALMENTE  Fi % Fi % Fi % Fi %
Inicio (C) 100 370 3 111 9 333 4 148
Proceso (B) 10 370 1 37 16 593 15 556
Esperado(A) 7 260 19 704 2 7.4 8 296
Destacado (AD) 0 0 4 148 0 0 0 0
Total 27 1000 27 1000 27 1000 27 1000

Fuente: Elaboracion propiacon base en el cuestionario (Prey Post test)

Gréfico 1: Niveles de la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” en los resultados del
pretest y postest de los grupos experimental y de control.
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- En @ Cuadro 3y la Figura 1 se presentan |os resultados relacionados con la variable se

comunica oralmente en su lengua mater na.

En la evaluacion inicial (pretest) realizada a grupo experimental, los niveles méas
frecuentes correspondieron ainicio y en proceso, cada uno con un 37% de participacion
del total de estudiantes. En cambio, en lamedicion final (postest) se registré un progreso
considerable, destacando el predominio del nivel logro esperado € mas representativo
con un 70.4%. Asimismo, € nivel logro destacado, que no estuvo presente en la

evaluacion inicial, alcanzé un 14.8% en laevaluacion final .

"En cuanto a grupo control, los resultados del pretest revelaron que e 33.3% de los
estudiantes se ubicaban en €l nivel inicio, e 59.3% en en proceso y Unicamente €l 7.4%
alcanzaba € nivel logro esperado, sin que se evidenciaran casos en el nivel logro
destacado. En € postest, los resultados fueron: 14.8% en inicio, 55.6% en en proceso,

29.6% en logro esperado y nuevamente 0% en logro destacado.”

L os resultados muestran que en e grupo control no se registraron variaciones significativas
respecto a desarrollo de la competencia ““se comunica oralmente”. Si bien se advierte un
ligero incremento en € nivel de logro esperado, ningun estudiante alcanzo €l nivel més alto
correspondiente a logro destacado. En contraste, en e grupo experimental se evidencio un
progreso considerable en 1os niveles superiores, reflejado en la reduccién de estudiantes en
los niveles més bagjos y en e incremento sustancial de quienes alcanzaron los niveles de

logro esperado y logro destacado.

En sintesis, se concluye que laimplementacion del programa de estrategias |Udicas mediante
entornos virtuales produjo un impacto positivo en € fortalecimiento de la competencia ““se
comunica oralmente en su lengua materna’ en los estudiantes del grupo experimental.

Descripcion de los resultados seguin las dimensiones.

Objetivo 2: Identificar el nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en
su lengua materna, especificamente en la dimension obtiene informacién del texto oral,
antes y después de la aplicacion de las estrategias ludicas por medios virtuales, en los

estudiantes del segundo grado “A” de educacion primaria de la Institucién Educativa Alfz
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PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

Tabla 4: Niveles de la competencia “Se comunica oralmente” en la dimensién “Obtiene informacién del texto
oral”, en el pre test y post test del grupo experimental y del grupo control.

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
NIVEL Pretest Post test Pretest Post test
Dimension Fi % Fi % Fi % Fi %
Obtiene
informacion
Inicio (C) 17 63.0 4 14.8 18 66.7 11 407
Proceso (B) 10 37.0 12 44.4 9 33.3 16 59.3
Esperado (A) 0 0 11 40.7 0 0 0 0
a%tfcado 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 27 1000 27 1000 27 1000 27 1000

Fuente: Elaboracion propia con base en el cuestionario (Prey Post test)

Grafico 2: Desempefio en la dimensién ““obtiene informacién del texto oral” de la competencia ““se
comunica oralmente’, seguin los resultados del pretest y postest en los grupos experimental y de

control..
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- Tal como se muestraen el Cuadro 4 y laFigura 2, durante laevaluacion inicia (pretest)
del grupo experimental, lamayoria de los estudiantes (63%) se ubico en €l nivel deinicio,
mientras que e 37% se situd en el nivel en proceso. No se registraron estudiantes en los

niveles esperado ni destacado, o que evidencia un nivel bgjo de desarrollo en esta
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dimensién antes de aplicar la intervencion. No obstante, en € postest del mismo grupo,
se observa una mejora significativa: @ 44.4% de los estudiantes alcanzd € nivel en
proceso y e 40.7% logré posicionarse en e nivel esperado. Si bien no se alcanzaron
puntuaciones en el nivel destacado, es evidente un avance a observar la transicion de

niveles més bajos hacia niveles mas atos en el desarrollo de la competencia evaluada.

En relacién con los resultados del grupo control en la dimension Obtiene informacion del
texto oral, en € pretest se identifico que los niveles predominantes fueron el inicio con un
66.7% Yy en proceso con un 33.3%, no registrandose puntages enlos niveles esperado y
destacado. Similares resultados se alcanzan en €l post testdel grupo, donde los niveles de
mayor prevalenciasiguen siendo €l inicio con el 40.7%Yy €l nivel en proceso con &l 59.3%,

no alcanzado ninguin puntgje los nivel esesperado y destacado.

Estos hallazgos permiten concluir que no se evidenciaron avances significativos en
desarrollo de la dimensién " Obtiene informacion del texto oral” en el grupo control, 1o
cua se atribuye a hecho de que este grupo no fue expuesto a programa de estrategias
lGdicas por medios virtuales. La estabilidad o minima variacion en los niveles de
desempefio confirma que la intervencion didactica aplicada a grupo experimental fue el

factor diferencial que favorecio € desarrollo de dicha dimension.

Los resultados del postest confirman que existieron avances significativos en e grupo
experimental en relacion con la dimension Obtiene informacion del texto oral,
correspondiente a la competencia Se comunica oralmente en su lengua materna. Este
progreso es atribuible directamente a la implementacién del programa de estrategias
|Gdicas por medios virtuales. El incremento en los niveles de logro pone en evidenciala

efectividad del enfoque didactico empleado.

Objetivo 3: Determinar el grado de desarrollo alcanzado en lacompetencia se comunica
oralmente en su lengua mater na, enfocandose en ladimension vinculada alainferencia
y comprension de informacion derivada de textos orales, antes y después de
implementar estrategias | idicas mediante recursos virtuales, en estudiantes del segundo
grado “A” de educacion primaria de la Institucion Educativa Alfz. PNP Mariano Santos
Mateos, Trujillo — 2021.
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Tabla 5: Niveles de la competencia se comunica oralmente en su dimension infiere e interpreta
informacion del texto oral, en el pre test y post test del grupo experimental y del grupo control.

VL GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Pretest Post test Pre test Post test
Dimension
Infieree Fi % Fi % Fi % Fi %
interpreta
Inicio (C) 11 40.7 4 14.8 10 37.0 5 18.5
Proceso (B) 9 334 1 37 9 334 13 48.1
Esperado (A) 7 25.9 16 59.3 8 29.6 9 334
(DAﬂgf\cadO 0 0 6 22.2 0 0 0 0
Tota 27 1000 27 1000 27 1000 27 100,

Fuente. Elaboracion propia con base en el cuestionario (Prey Post test)

Graéfico 3: Niveles de la competencia “Se comunica oralmente”, en la dimension de infiere e interpreta
informacion a partir de textos orales segun los resultados del pretest y postest en los grupos experimental y

de control..
70
59.3
60
48.1
20 407 37 43,4
40 334 ’ =2
29.6
30 25.9
18.5
20 14.8
: i _
0
% % % %
PRE TEST POS TEST PRE TEST POST TEST
GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
M |nicioC M Proceso (B) Esperado (A) Destacado (AD)

Tal como se presenta en el Cuadro 5 y la Figura 3, en € pretest aplicado a grupo
experimental, respecto a la competencia "se comunica oralmente” en la dimension de
inferencia e interpretacion de informacidn de textos orales, se observa que el 40.7% de
los estudiantes se ubico en € nivel deinicio, €l 33.4% en € nivel en proceso y € 25%
en el nivel esperado, sin registrarse estudiantes en el nivel destacado. En contraste, en
el postest se evidencia una mejora significativa, siendo e nivel esperado el
predominante con un 59.3%, seguido del nivel destacado con un 22.2%, mientras que

los porcentagjes correspondientes a los niveles de inicio y en proceso disminuyen
considerablemente.

80



Con respecto a los hallazgos relacionados con la dimension "infiere e interpreta
informacidn de textos orales” en € grupo control, se observo que, durante laaplicacién
del pretest, los niveles con mayor frecuencia fueron: nivel deinicio con un 37%, nivel
en proceso con un 33.4% y nivel esperado con un 29.6%, Sin que se reportaran
estudiantes en el nivel destacado. Se obtuvieron datos similares tras la aplicacién del
posttest del grupo, donde los niveles de mayor prevalencia son en proceso con €l 48.1%

y €l nivel esperado con el 33.4%, no alcanzado ningun puntaje |os nivel e destacado.

Los resultados permiten concluir que no se observaron avances significativos en €l
desarrollo deladimension "infiere einterpretainformacién detextosorales" en el grupo
control, lo cual se atribuye a que este no fue expuesto al programa de estrategias | Udicas

mediante entornos virtual es.

Asimismo, los resultados del postest evidencian que e grupo experimental logro
progresos significativos en la referida dimension de la competencia ““se comunica
oralmente™, lo cual se relacionade manera directa con laimplementacién del programa

fundamentado en estrategias | Udicas a través de medios virtuales.

Objetivo 4: Identificar € nivel de desarrollo de la competencia se comunica oramente
en su lengua materna en la dimension adecla, organizay desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada, antesy después de |as estrategias | idicas por medios virtuales
en los estudiantes del segundo grado “A” de educacion primaria de la Institucion
Educativa Alfz PNP Mariano Santos Mateos Trujillo — 2021.

Tabla 6: Niveles de la competencia se comunica oralmente en la dimension adecula, organiza y desarrolla
las ideas de forma coherente y cohesionada en el pre test y post test en los grupos experimental y de control.

NIVEL GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Pretest Postest Pretest Postest
Dimension
Adecua, Fi % Fi % Fi % Fi %
organiza
Inicio (C) 10 370 1 3.7 14 518 4 14.8
Proceso (B) 5 18.6 4 14.8 7 26.0 14 51.8
Esperado (A) 12 444 15 55.5 6 22.2 9 334
Destacado (AD) O 0 7 26.0 0 0 0 0
Total 27 100,0 27 100,0 27 100,0 27 100,0
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Fuente. Elaboracién propia con base en el cuestionario (Prey Post test)

Grafico 4: Niveles dela competencia “Se comunicacion oralmente” en su dimension adecua,
organiza y desarrollalasideas de forma coherente y cohesionada en € pretest y post test del
grupo experimental y del grupo control.
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- Segun lo mostrado en &l Cuadro 6 y la Figura 4, en la evaluacién diagndstica (pretest)
aplicadaa grupo experimental en relacion con lacompetencia ““se comunica oralmente™,
especificamente en la dimension “adecla, organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada”, se identificd que € 37 % de los estudiantes se encontraba en
el nivel deinicio, e 18.6 % en proceso y el 44.4 % en el nivel esperado, sin evidenciarse
presencia en el nivel destacado. Por otro lado, los resultados del postest evidencian una
mejora considerable, siendo € nivel esperado el mas frecuente con un 55.5%, seguido por
el nivel destacado con un 26%. A suvez, losnivelesdeinicioy en proceso mostraron una

disminucion en sus porcentgjes.

En relacion con los resultados del grupo control en lamismadimension, e pretest mostro
gue € nivel inicio fue e mas frecuente, con un 51,8%, seguido del nivel en proceso con
un 26% y € nivel esperado con un 22%, sin que se obtuvieran registros en € nivel
destacado. En € postest, |0s patrones permanecieron casi identicos. € nivel en proceso
alcanzd el 51,8% y e nivel esperado e 33,4%, sin evidenciarse resultados en € nivel
destacado.

Estos datos permiten concluir que no se identificaron avances significativos en €
desarrollo de la dimension "adecuUa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente
y cohesionada" en € grupo control, lo cua puede atribuirse a la no aplicacién del
programa de estrategias | idicas a través de medios virtual es.
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En cambio, los resultados del postest confirman que € grupo experimental presentd
mejoras sustanciales en esta dimensién de la competencia "se comunica oralmente”,
como resultado directo de la implementacion del programa de estrategias ludicas

mediante entornos virtual es.

Objetivo 5: Identificar € nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente
en su lengua materna dentro de la dimension relacionada con € uso estratégico de
recursos no verbalesy paraverbales, antesy después de laimplementacion de estrategias
ludicas mediante medios virtuales, en los estudiantes del segundo grado “A” de la I.E.
Alfz. PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

Tabla 7: Niveles alcanzados en la competencia se comunica oralmente en su lengua materna,

especificamente en la dimension referida al uso estratégico de recursos no verbales y
paraver bales, segin los resultados del pretest y postest en los grupos experimental y de control.

NIVEL GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Pretest Posttest Pretest Posttest
Dimensién
Utiliza Fi % Fi % Fi % Fi %
recursos

Inicio (C) 4 14.8 0 0 3 11.1 3 11.1
Proceso (B) 13 48.1 4 14.8 12 44.4 6 22.2
Esperado (A) 9 33.3 3 11.1 11 40.8 15 556
Destacado (AD) 1 3.7 20 74.1 1 3.7 3 11.1
Tota 27 100,0 27 100,0 27 100,0 27 100,0

Fuente. Elaboracion propia con base en el cuestionario (Prey Post test)

Gréfico 5: Distribucion de los niveles de la competencia Se comunica oralmente, en la dimension
queimplica € uso estratégico de recursos no ver balesy paraverbales, segun los resultados obtenidos
en e pretest y postest por |os grupos experimental y control.
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- Tal como se detalla en el Cuadro 7 y la Figura 5, en la evaluacion inicial aplicada al
grupo experimental, correspondiente a la dimension "utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica" de la competencia "se comunica oralmente”, se
observo que el 14.8% de los estudiantes se ubico en e nivel deinicio, € 48.1% en €
nivel en proceso, €l 33.3% en €l nivel esperadoy solo € 3.7% alcanzé € nivel destacado.
En cambio, tras la intervencién, los resultados del postest reflgaron una mejora
significativa. e 70% de los estudiantes alcanzo € nivel destacado y el 33.3% se
posiciond en e nivel esperado, evidenciando una disminucion considerable en los

nivelesinicialesy en proceso.

Respecto a grupo control, los datos obtenidos en €l pretest en la dimensién “utiliza
recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica” mostraron que € 11.1% de
los estudiantes estaba en el nivel deinicio, e 44.4% en proceso, € 22% alcanzd el nivel
esperado y solo € 3.7% logro llegar al nivel destacado. En e postest de este mismo
grupo se mantuvo una tendencia similar, predominando |os niveles en proceso (22.2%)

y esperado (55.6%), mientras que el nivel destacado solo alcanzo € 11.1%.

Los hallazgos permiten establecer que no se observaron progresos relevantes en €l
desarrollo de la dimension ““utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica’ en €l grupo control. Esta situacion se atribuye a hecho de que dicho grupo
no formd parte de la implementacién del programa basado en estrategias |Udicas
desarrolladas a través de medios virtuales.

A partir de los resultados del postest, se evidencia que e grupo experimental alcanzd
mejoras notables en la dimensién “adecla, organiza y desarrolla las ideas de manera
coherente y cohesionada™, correspondiente alacompetencia ““se comunica oralmente™.
Este avance se asocia de forma directa con la implementacion del programa de

estrategias |udicas apoyadas en medios virtuales.

Objetivo 6: Identificar el grado de avance de la competencia se comunica oramente
en su lengua materna especificamente en la dimension “interactla estratégi camente con
distintos interlocutores”, antes y después de las estrategias ludicas por medios
virtuales, en los estudiantes del segundo grado “A” de educacién primaria de la
Institucion Educativa Alfz PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.
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Tabla 8: Resultados obtenidos en la competencia “Se comunica oralmente”, dentro de la dimensién
interactla de manera estratégica con diversos interlocutores, segun los puntajes obtenidos en el
pretest y postest del grupo experimental y del grupo control.

NIVEL GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Pretest Postest Pretest Postest
Dimension

estratégicamente

Inicio (C) 4 14.8 0 0 4 14.8 4 14.8
Proceso (B) 10 37.0 4 14.8 13 48.2 5 185
Esperado (A) 9 334 5 185 10 37.0 13 48.2
Destacado (AD) 4 14.8 18 66.7 0 0 5 18.5
Totd 27 100,0 27 100,0 27 100,0 27 100,0

Fuente. Elaboracion propia con base en el cuestionario (Prey Postest)

Grafico 6;: Compracion de niveles en la competencia’Se comunica oralmente™, especificamente en
la dimensién relacionada con la interaccion estratégica con diversos interlocutores, a partir de los
resultados del pretest y postest del grupo experimental y del grupo control.
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- De acuerdo con lo presentado en € Cuadro 8y € Gréfico 6, durante laevaluacion inicial
(pretest) aplicada al grupo experimental en relacion con la dimension "interactla
estratégicamente con distintos interlocutores’ de la competencia "se comunica
oralmente”, se observo que & 14.8% delos estudiantes se encontrabaen € nivel deinicio,
el 37% en proceso, € 33.4% acanzé d nivel esperado y un 14.8% se ubico en € nivel
destacado. Sin embargo, los resultados obtenidos en el postest reflggan una meora
importante, predominando el 66.7% en el nivel destacado y el 18.5% en €l nivel esperado,

mientras que los nivel es méas bajos disminuyeron considerablemente.
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En cuanto alos hallazgos del pretest aplicado a grupo control en lamismadimensién, se
observa que e 14.8% se ubico en € nivel deinicio, €l 48.2% en procesoy € 37% en
nivel esperado, sin que ningun estudiante alcanzara € nivel destacado. En el postest del
grupo control se mantuvo unatendencia similar, donde los niveles predominantes fueron
proceso con 48.2% y esperado con 18.5%, y un ligero aumento del nivel destacado con
un 18.5%.

L os resultados obtenidos evidencian que, en € grupo control, no se observaron progresos
significativos en la dimension “Interactla estratégicamente con distintos interlocutores”,
lo que puede atribuirse a la fata de intervencion mediante estrategias ludicas

implementadas a través de medios virtuales.

En contraste, los resultados del postest confirman que € grupo experimental logré
avances importantes en dicha dimensién, como consecuencia directa de la gjecucion de

estrategias | Udicas desarrolladas en medios virtuales.

Objetivo 7: Analizar el nivel alcanzado en la competencia “Se comunica oralmente en
su lengua materna”, especificamente en la dimension que implica reflexionar y evaluar
laforma, €l contenidoy el contexto del texto oral, antesy después de laimplementacion
de estrategias |udicas mediante medios virtuales, en los estudiantes del segundo grado
“A” de educacion primaria de la I.E. Alfz PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

Tabla 9: Niveles alcanzados en la competencia “Se comunica oralmente” en la dimension referida a la
reflexion y evaluacion de la forma, contenido y contexto del texto oral, en las pruebas pretest y postest de los
grupos experimental y control.

NIVEL GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Pretest Postest Pretest Postest
Dimension

evalla
Inicio (C) 16 59.3 5 18.5 24 88.9 21 77.8
Proceso (B) 11 40.7 14 51.9 3 111 6 22.2
Esperado (A) 0 0 8 206 O 0 0 0
Destacado (AD) O 0 0 0 0 0 0 0
Total 27 100,0 27 100,0 27 100,0 27 100,0

Fuente. Elaboracion propia con base en el cuestionario (Prey Post test)
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Gréfico 7: Distribucion de los niveles de la competencia ““Se comunica oralmente” en la
dimension referida a la reflexidn y evaluacion de la forma, el contenido y € contexto del texto oral,
antes y después de la intervencién en los grupos experimental y control.
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- Segun los datos expuestos en la Tabla9 y el Gréfico 7, en laevaluacion inicial (pretest)
del grupo experimental, correspondiente aladimension "reflexionay evalialaforma, e
contenido y contexto del texto oral” de la competencia “se comunica oralmente”, se
observé que e 59.3% de los estudiantes se ubico en € nivel de inicioy € 40.7% en
proceso, sin evidenciarse registros en los niveles “esperado” y “destacado”. No obstante,
en la evauacion posterior (postest) se identificO una mejora significativa: e 51.9%
alcanzd € nivel en proceso y e 29.6% logré ubicarse en € nivel esperado, reduciéndose
asi la proporcién en € nivel de inicio y sin reportarse ain desempefios en € nivel
destacado.

En el caso del grupo control, losresultados del pretest en ladimension evaluadareflgjaron
que el 88,9 % delos estudiantes se ubicabaen € nivel inicioy & 11,1 % en proceso, sin
presencia en los niveles esperado ni destacado. Posteriormente, en el postest, se
evidenciaron variaciones poco relevantes: el 77,8 % continud en € nivel inicioy € 22,2
% en proceso, manteniéndose sin avances hacialos niveles superiores.

Estos hallazgos permiten concluir gue no hubo avances significativos en e grupo control
en cuanto a desarrollo de la dimensién "reflexiona y evalGa la forma, el contenido y
contexto del texto oral”, lo cua se atribuye a la no aplicacion programa de estrategias
| dicas mediadas por herramientas virtual es.

Finalmente, los resultados obtenidos en el postest muestran que € grupo experimental
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logr6 mejoras relevantes en la dimensidon “interactla estratégicamente con distintos
interlocutores’, correspondiente a la competencia "se comunica oramente’, como

resultado de la aplicacion del programa de estrategias | Gdicas en entornos virtual es.

4.2. Andlissdenormalidad:

Considerando que la muestra estuvo integrada por 27 estudiantes, se decidio aplicar
la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk. Dicha prueba permitié examinar tanto la
distribucién como e comportamiento de los datos recolectados, 10 que facilito la seleccion
adecuada entre métodos estadisticos paramétricos y no paramétricos para la comprobacion
de hipotesis.

Formulacion de hipotesis para la prueba de normalidad:

Ho: Los resultados del pretest y postest en ambos grupos siguen una distribucion
normal.
H.: Los resultados del pretest y postest en ambos grupos no siguen unadistribucion

normal.
Criterios paralatoma de decisiones:

Si p<0.05, se rechaza la hip6tesis nula (H,) y se acepta la alternativa (H.),
indicando que no se cumple con la normalidad.
Si p>0.05, se acepta Ho y se descarta Hs, lo que indica que si se cumple con el

supuesto de normalidad.

Tabla 10:

Resultados de la prueba de normalidad para la variable comprension lectora y sus
dimensiones

Shapiro-Wilk

VARIABLE Y DIMENSIONES : :
Estadistico | gl Sig.

VARIABLE SE COMUNICA ORALMENTE

Pretest experimental se comunicaoramente 918 | 27 ,036
Post test experimental se comunicaoralmente 870 | 27 ,003
Pretest control se comunica oramente 906 | 27 ,018
Post test control se comunica oralmente 925 | 27 ,030

Dimension Obtieneinformacion del texto oral ,
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Pretest experimental obtieneinformacion 885 | 27 006
Post test experimental obtiene informacion 933 | 27 ,040
Pretest control obtiene informacion 901 | 27 ,014
Post test control obtieneinformacion 909 | 27 ,021
Dimension infiere einterpreta informacion del texto oral

Pretest experimental infiere e interpreta 920 | 27 ,022
Post test experimental infiere e interpreta ,866 | 27 ,002
Pretest control infiere e interpreta 924 | 27 ,041
Post test control infiere e interpreta 925 | 27 ,049
Dimensidn adecua, organizay desarrollalasideas

deforma coherentey cohesionada

Pre test experimental adecUa, organizay desarrolla. 927! 27 049
Post test experimental adecla, organizay desarrolla 21| 27 042
Pretest control adecua, organizay desarrolla 911 | 27 025
Post test control adecua, organizay desarrolla 922 | 27 ,044
Dimension utiliza recur sosno verbalesy paraver bales

deforma estratégica

Pre test experimental utilizarecursos no verbales ,899 | 27 ,013
Post test experimental utilizarecursos no verbales (93| 27 ,000
Pretest control utilizarecursos no verbales 933 | 27 ,033
Post test control utiliza recursos no verbales 918 | 27 034
Dimension I nteractla estr atégicamente con

interlocutores

Pre test experimental InteractUa estratégicamente 910| 27 023
Post test experimental InteractUa estratégicamente 790 | 27 000
Pre test control Interactiia estratégicamente 931 27 047
Post test control Interactlia estratégicamente 932 | 27 034
Dimension reflexionay evalialaforma, contenidoy e

contexto del texto oral

Pre test experimental reflexionay evalla 885 | 27 006
Post test experimental reflexionay evalla 799 | 27 000
Pretest control reflexionay evalla 931| 27 048
Post test control reflexionay evalla 948 | 27 ,030

Nota: “Correccion de significacion de Lilliefors”.

Inter pretacion:

En laTabla 10 se exponen los resultados obtenidos a partir de la aplicacion de la

pruebade normalidad de Shapiro-Wilk, elegida por ser adecuada para muestras pequeiias,
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COMo en este caso, compuesta por 27 estudiantes. Esta prueba es recomendada cuando €l
nimero de observaciones esinferior a 50, ya que ofrece mayor precision en la deteccion

de desviaciones respecto aladistribucion normal.

Se observa, por consiguiente, que tanto en la variable global como en cada unade
sus dimensiones, los valores de significancia arrojados por la prueba de Shapiro-Wilk
fueron menores a 0.05 (p < 0.05), lo cua indica que los datos no siguen una distribucion
normal. Por ello, parala contrastacion de hipétesis se recurrio ala prueba no paramétrica
U de Mann-Whitney.

Contrastacion de hipotesis:

Prueba de hipotesis a nivel dela competencia” Se comunica oralmente”

Objetivo 8:

Comparar |os resultados obtenidos en |as evaluaciones pretest y postest de |os grupos
experimental y de control, en funcién de los niveles alcanzados en el desarrollo dela
competencia ““Se comunica oralmente en su lengua materna”, en los estudiantes de
segundo grado “A” de educacion primaria de la Institucion Educativa Alfz. PNP Mariano
Santos Mateos, Trujillo — 2021.

Prueba de hipotesis general:
Hi. Si se aplica adecuadamente estrategias ludicas por medios virtuales, entonces se
favorecera significativamente el desarrollo de la competencia “se comunica oralmente
en su lengua materna” en los estudiantes del segundo grado “A” de primaria de la I.E.
Alfz. PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

Ho. Si se aplica adecuadamente estrategias ludicas por medios virtuales entonces no se
evidenciara un desarrollo significativo de la competencia “se comunica oralmente en
su lengua materna” en los estudiantes del segundo grado “A” de primaria de la I.E.
Alfz. PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

Contrastacion entre € grupo experimental y el grupo control en € pre test de la

variable “Se comunica oralmente”.

Tabla 11
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Comparacion de equivalencia entre € grupo experimental y € grupo control en el
pretest, respecto a la variable ““Se comunica oralmente en su lengua materna™.

Estadisticos de prueba?
Grupo de agrupacion experimental y
control Pretest

U de Mann-Whitney 307,000
W de Wilcoxon 685,000
z -1,005
Sig. asintética(bilateral) ,315

Nota. El nivel de significanciaes de 0,05.
I nter pretacion

La Tabla 11 muestra el valor de p obtenido en la prueba de equivalencia aplicada para
comparar € grupo experimental con e grupo control durante la aplicacion del pretest de la
competencia ““se comunica oralmente™. El resultado fue de 0.315 (p > 0.05), lo cual indica
gue no existen diferencias estadisticamente significativas entre ambos grupos, considerando
un nivel de confianza del 95%.

Este resultado permite concluir que, a inicio del estudio, ambos grupos se encontraban en
condiciones equivalentes, por lo tanto, cualquier variacion observada en el postest puede
atribuirse con mayor validez a la implementacién del programa de estrategias |Udicas por

medios virtuales en el grupo experimental.

Contrastacion entre el grupo experimental y el grupo decontrol en el POST TEST a
nivel dela variable competencia se comunica oralmente.
Tabla12

Comparacion de equivalencia entre € grupo experimental y € grupo control en e postest,
respecto a la variable ““Se comunica oralmente en su lengua materna”.
Estadisticos de prueba?

Competencia secomunicaoralmente  Grupo de agrupacion experimental

control
STEST
U de Mann-Whitney 119,500
W de Wilcoxon 497,500
Z -4,266
Sig. asintética(bilateral) ,000

Nota. El nivel de significancia es de 0,05.
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I nterpretacion

LaTabla12 muestrael valor de p obtenido a partir de la prueba comparativa aplicada
a los resultados del postest de los grupos control y experimental, en relacion con la
competencia evaluada Se comunica oralmente™. El resultado obtenido fue de 0.000 (p <
0.05), lo que indica que existen diferencias estadisticamente significativas entre ambos

grupos, con un nivel de confianza del 95%.

A partir de los resultados obtenidos, se determina que existen diferencias estadisticas

significativas entre los puntajes del postest del grupo experimental y del grupo control. Esto
permite concluir que los estudiantes que formaron parte de laimplementacion del programa
basado en estrategias ludicas mediante medios virtuales evidenciaron un desarrollo
significativamente mayor en la competencia se comunica oralmente, en comparacion con
aquellos del grupo control, quienes no fueron expuestos a dicha intervencidn pedagdgica.
A partir de los resultados obtenidos mediante las diversas pruebas estadisticas aplicadas, De
este modo, se corrobora la validez de la hipotesis de investigacion (Hi) y se rechaza la
hipétesis nula (Ho). En consecuencia, se concluye gque la implementacion del programa de
estrategias |Udicas a través de medios virtuales incide de formasignificativa en el desarrollo
de lacompetencia se comunica oralmente en | os estudiantes que conformaron la muestra del
estudio.

Prueba de hipotesis especificas:
a. Pruebadehipétesisen la dimension “obtieneinformacion del texto oral”.

Hipotesis de trabajo (HEL): Si se aplican adecuadamente las estrategias |Gdicas por
medios virtuales, entonces se desarrolla significativamente la dimension obtiene
informacion del texto oral en los estudiantes del segundo grado “A” de educacion
primaria de la Institucion Educativa ALFZ. PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo —
2021.

Tabla 13:
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"Andlisis de equivalencia entre €l grupo experimental y € grupo control en e pretest
correspondiente a la dimension referida a la obtencion de informacion de textos orales.”

Estadisticosde prueba?

Dimensién obtiene informacion de textos orales Grupo de agrupacion
experimenta y control
PRETEST
U de Mann-Whitney 332,500
W de Wilcoxon 710,500
z -,560
Sig. asintotica(bilateral) 575

a. Variable de agrupacion:
Nota. El nivel de significancia es de 0,05.

Interretacion

LaTabla 13 muestrael valor p asignado ala pruebade equivalenciareaizadaal pretest, a
comparar a grupo experimental con el grupo control en ladimension relacionada con lare
coleccion de datos de textos orales.

El estudio mostré un resultado de 0.575 (p > 0.05), lo que indica que no hay diferencias est
adisticamente rel evantes entre las medias de ambos grupos, teniendo en cuenta un nivel de

confianza del 95%.

A partir de estos halazgos, se infiere que los puntgjes obtenidos en e pretest para la
dimensién obtienen informacion de textos orales son comparables entre ambos grupos al
inicio del estudio. En consecuencia, se asegurala validez de la comparacion entre e grupo

experimental y € grupo control antes de laimplementacion de la intervencion.

Tabla 14:
“Examen de comparacion entre €l grupo experimental y € grupo control en € postest
correspondiente a la dimensién relacionada con la obtencion de informacion a partir de
textos orales.”
Estadisticos de prueba?
Grupo de agrupacion
experimental ycontrol

Dimension obtiene informacién de textos orales POSTEST

U de Mann-Whitney 175,500
W de Wilcoxon 553,500
VA -3,305
Sig. asintética(bilateral) ,001

a. Variable de agrupacion:
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Nota. El nivel de significanciaes de 0,05.

I nterpretacion

LaTabla 14 presenta el valor de p resultante de la prueba de comparacion aplicada a
los grupos experimental y de control en el postest de la dimensidn “Infieren e interpretan
informacidn de textos orales”, el cual fue de 0,001 (p < 0,05). Este resultado muestra que
existen diferencias estadisticamente significativas entre | as puntuaciones promedio de ambos

grupos con un nivel de confianza del 95 %.

A partir de los resultados obtenidos, se determina que existen diferencias
estadisticamente significativas entre los puntgjes del postest del grupo experimental y del
grupo control. Esto permiteinferir que e grupo experimental alcanzd un desempefio superior
en relacion con la dimension referida a la obtencion de informacion de textos orales, se
observa un mejor desempefio en los estudiantes que formaron parte del programa de
estrategias didacticas mediante medios virtuales, en comparacion con aquellos del grupo

control que recibieron unaintervencion convencional .

A partir de los resultados obtenidos mediante las diversas pruebas estadisticas
realizadas, sevalidalahipotesis deinvestigacion (Hi) y se descartala hipotesis nula (Ho). En
consecuencia, se infiere que la aplicacion del programa de estrategias lUdicas mediante
plataformas virtuales contribuye significativamente a desarrollo de la dimension obtiene

informacion de textos orales en |os estudiantes que integraron la muestradel estudio.

b. Prueba de hipotesis en la dimensién infiere einter preta informacion del texto oral.
Hipotesis de trabajo (HEL): Si se aplican adecuadamente las estrategias |Udicas por
medios virtuales, entonces se desarrolla significativamente la dimension infiere e
interpreta informacion del texto oral en los estudiantes del segundo grado “A” de

educacion primaria de la Institucion Educativa ALFZ. PNP Mariano Santos Mateos,
Trujillo — 2021.

Tabla 15:
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Andlisis de eguivalencia entre los grupos experimental y control en la evaluacion inicial
correspondiente a la dimension que implica inferir e interpretar informacion proveniente
del texto oral.

Estadisticos de prueba?

Grupo de agrupacion

experimental y control

Dimensidn Infiere e interpretainformacion del texto oral PRETEST
U de Mann-Whitney 345,000
W de Wilcoxon 723,000
z -,340
Sig. asintética(bilateral) 734

c. Variable de agrupacion:

Nota: El nivel de significanciaes de 0,05.

I nterpretacion

LaTabla 15 presenta el valor de p obtenido en la prueba de equivalencia aplicada a
los grupos experimental y de control durante el pretest de la dimension “Infieren e interpretan
informacidn de textos orales”, el cual fue de 0,734 (p > 0,05). Este resultado significa que
no hubo diferencias estadisticamente significativas entre | os promedi os de ambos grupos con
un nivel de confianza del 95 %.

L os resultados obtenidos permiten inferir que no existen diferencias significativasen
los puntagjes del pretest respecto a la dimension analizada entre los estudiantes de ambos
grupos. Por ende, se considera que e grupo experimental y € grupo control presentaban
condiciones equivalentes al inicio del estudio, lo cual garantizalavalidez de lacomparacion

de los efectos generados tras la aplicacion del programa.

Tabla 16

Prueba de equivalencia aplicada entre los grupos experimental y de control en el postest
correspondiente a la dimensién infiere e interpreta informacion del texto oral
Estadisticos de prueba?

Grupo de agrupacion

Infiere einterpreta informacion del texto oral experimental y control
POSTEST
U de Mann-Whitney 211,500
W de Wilcoxon 589,500
z -2,670
Sig. asint6tica(bilateral) ,008

a. Variable de agrupacion:
Nota. El nivel de significanciaes de 0,05.
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Interpretaciéon

LaTabla 16 muestra el valor de p obtenido en la prueba de equivalencia aplicada en
el postest a los grupos experimental y control, correspondiente a la dimension “Infieren e
interpretan informacion de textos orales”. El valor registrado fue de 0,008 (p < 0,05),
evidenciando diferencias estadisticamente significativas entre los promedios de ambos
grupos con un nivel de confianza del 95 %.

A partir de estos resultados, se concluye que existen diferencias significativas en los
puntajes del postest entre e grupo experimental y € grupo control en la mencionada
dimension. Este hallazgo sugiere que los estudiantes que participaron en € programa de
estrategias | Gdicas mediante medios virtuales lograron un mayor desarrollo en ladimensién
“Infieren e interpretan informacion de textos orales” en comparacion con los estudiantes del
grupo control que no recibieron dichaintervencion.

A partir del andlisis de las diversas pruebas estadisticas aplicadas, se confirma la
hipdtesis de investigacion (Hi) y se rechaza la hipétesis nula (Ho). Por lo tanto, se infiere
gue la implementacion del programa de estrategias |Udicas a través de medios virtuales
generd un efecto significativo en € desarrollo de la dimension Infiere e interpreta

informacion del texto oral en los estudiantes que participaron en € estudio.

c. Pruebadehipdtesisen ladimension Adecla, organizay desarrollalas ideasde

forma coherentey cohesionada

HE1: Si se aplica adecuadamente las estrategias |Udicas por medios virtuales, entonces
se desarrollara significativamente la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna, especificamente en la dimensién adecla, organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente y cohesionada, en los estudiantes del segundo grado “A”
de educacion primariade lalnstitucién Educativa Alfz. PNP Mariano Santos Mateos,
Trujillo — 2021.

Tabla 17
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Evaluacion de equivalencia entre € grupo experimental y e grupo control en € pretest
correspondiente a la dimension Adecla, organiza y desarrolla ideas de manera coherente y

cohesionada.
Estadisticos de prueba?

Adecla, organiza y desarrolla las ideas de Grupo de agrupacion
formacoherente y cohesionada experimental y control
PRE TEST
U de Mann-Whitney 284,500
W de Wilcoxon 662,500
Z -1,402
Sig. asintotica(bilateral) ,161

b. Variable de agrupacion.
Nota. El nivel de significanciaes de 0,05.
I nterpretacion

LaTabla 17 presenta el valor de p registrado en la prueba de equivalencia aplicada
entre los grupos experimental y de control durante el pretest de la dimension “Adecua,
organiza y desarrolla las ideas de manera coherente y cohesionada”, obteniéndose un
resultado de 0,161 (p > 0,05). Este hallazgo indica que no se registran diferencias
estadisticamente significativas entre las medias de ambos grupos, con un nivel de confianza
del 95 %.

A partir de estos hallazgos, se puede concluir gue no se registraron diferencias
significativas en los puntajes del pretest en esta dimension entre los estudiantes de ambos
grupos. Por lo tanto, se infiere que e grupo experimental y € grupo control presentaban
condiciones equivalentes al inicio del estudio, garantizando comparabilidad paraevaluar |os
efectos de laintervencion.

Tabla 18

Comparacion de la equivalencia entre los grupos experimental y de control en el postest
en relacion con la dimension ““Adecua, organiza y desarrolla las ideas de manera
coherente y cohesionada™

.Estadisticos de prueba?

Grupo de agrupacion

Adecua, organizay desarrollalasideas de forma experimental y control
coherente y cohesionada. POST TEST
U de Mann-Whitney 126,500
W de Wilcoxon 504,500
Z -4,151
Sig. asintética(bilateral) ,000
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a. Variable de agrupacion:

Nota. El nivel de significancia es de 0,05.

Inter pretacion

LaTabla 18 presenta el valor de p obtenido en la prueba de equivalencia aplicada al
postest de la dimension “Adecla, organiza y desarrolla las ideas de manera coherente y
cohesionada” entre los grupos experimental y de control, registrandose un valor de 0,000 (p
< 0,05). Este hallazgo indica que existen diferencias estadisticamente significativas entre las
medias de ambos grupos, con un nivel de confianza del 95 %, lo cua respalda la validez
estadistica del andlisis efectuado.

A partir de estos resultados, se puede concluir que los estudiantes del grupo
experimental, al haber participado en €l programa de estrategias |Udicas mediante medios
virtuales, alcanzaron un mayor nivel de desarrollo en la dimension “Adecla, organiza y
desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada” en comparacién con los estudiantes

del grupo control, quienes no recibieron dichaintervencion.

Con base en las pruebas realizadas, se confirma la hipotesis de investigacion (H:) y
serechazalahipotesis nula(Ho). Por lo tanto, se infiere que la implementacidn del programa
de estrategias ludicas a través de medios virtuales gerce un efecto significativo en €

fortalecimiento de esta dimension en los estudi antes de |la muestra.

d. Prueba de hipétesis en la dimension utiliza recursos no verbalesy par averbales de
forma estratégica.
HE1: S se aplican adecuadamente las estrategias |Udicas por medios virtuales, entonces
se desarrolla significativamente la dimension utiliza recursos no verbales y
paraver bales de forma estratégica del texto oral en los estudiantes del segundo grado
“A” de educacion primaria de la Institucion Educativa ALFZ. PNP Mariano Santos
Mateos, Trujillo — 2021.

Tabla 19:
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"Prueba de homogeneidad entre e grupo experimental y € grupo control en € pretest,
correspondiente a la dimension que evalUa € uso estratégico de recursos no verbales y
paraverbales."

Estadisticos de prueba?

Grupo de agrupacion

Utiliza recursos no verbalesy paraverbales de experimental y control
forma estratégica PRETEST

U de Mann-Whitney 331,000

W de Wilcoxon 709,000

Z -,587

Sig. asintética(bilateral) ,557

a. Variable de agrupacion:

Nota. El nivel de significanciaes de 0,05.
Inter pretacion

LaTabla19 muestrael valor de p obtenido en la prueba de homogeneidad aplicada
a los grupos experimental y de control durante el pretest de la dimension “Utiliza recursos
no verbales y paraverbales de manera estratégica”, registrandose un valor de 0,161 (p >
0,05). Este resultado indica que no se observan diferencias estadisticamente significativas

entre las medias de ambos grupos, con un nivel de confianza del 95 %.

A partir de estos hallazgos, seinfiere quelos puntajesdel pretest en estadimension
fueron comparables entre e grupo experimental y & grupo control. Por lo tanto, se
concluye quetanto & grupo experimental como el grupo control partieron de condiciones

similares d inicio dd estudio.

Tabla 20

Andlisis de homogeneidad en € postest entre los gruposexperimental y control en
relacion con la dimension que evalla e uso estratégico de recursos no verbales y

paraverbales.
Estadisticosde prueba®

Utilizarecursos no verbalesy paraverbales de

_ Grupo de agrupacion
forma estrategica experimental y control
POSTEST
U de Mann-Whitney 120,500
W de Wilcoxon 498,500
Z -4,265
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Variable de agrupacion:
Nota. El nivel de significanciaes de 0,05.
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I nterpretacion
LaTabla 20 presenta el valor de p obtenido en la prueba de comparacion aplicada al

postest entre los grupos experimental y de control, en la dimension “Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de manera estratégica”, registrandose un valor de 0,000 (p < 0,05).
Este hallazgo indica la existencia de diferencias estadisticamente significativas entre las
medias de ambos grupos, con un nivel de confianza del 95 %.

A partir de estos resultados, se puede inferir que los puntgjes del postest reflgan
diferencias significativas entre el grupo experimenta y el grupo control. En consecuencia,
se concluye que los estudiantes que participaron en € programa de estrategias |udicas
mediadas por recursos virtuales lograron un mayor desarrollo en esta dimension, en
comparacion con aguellos del grupo control que no recibieron laintervencion.

En consecuencia, los resultados respaldan la hipotesis de investigacion (H.) y
permiten rechazar la hipotesis nula (Ho). Asi, se concluye que la implementacion del
programa de estrategias |udicas mediante medios virtual es tiene un efecto significativo en el
desarrollo de la dimensidn “Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica”
en |os estudiantes que conforman la muestra
e. Prueba de hipétesis en la dimension Interactar estratégicamente con distintos

interlocutores

HEL: Si se aplican adecuadamente |as estrategias | idicas por medios virtuales, entonces
se desarrolla significativamente la dimension interactUa estratégicamente con distintos
interlocutores en los estudiantes del segundo grado “A” de educacién primaria de la
Institucion Educativa ALFZ. PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

Tabla21

Prueba de comparaciéon entre el grupo experimental y € grupo control en e pretest,
correspondiente a la dimension relacionada con la interaccion estratégica con diversos
interlocutores.

Estadisticosde prueba?

Grupo de agrupacion
Interactla estratégicamnte con distintos interlocutores experimental y control
PRETEST
U de Mann-Whitney 263,000
W de Wilcoxon 641,000
z -1,771
Sig. asintética(bilateral) ,077

a. Variable de agrupacion:

Nota. El nivel de significancia es de 0,05.
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I nterpretacion

La Tabla 21 muestra € valor de p registrado en la prueba de comparacién entre los
grupos experimental y de control durante el pretest, en la dimension “InteractGa
estratégicamente con distintos interlocutores”, obteniéndose un valor de 0,777 (p > 0,05).
Este resultado evidencia que no se presentan diferencias estadisticamente significativas entre

las medias de ambos grupos, considerando un nivel de confianza del 95 %.

A partir de estos resultados, se puede afirmar que no se observaron diferencias
significativas en los puntagjes del pretest entre los estudiantes de los dos grupos en esta

dimensién, lo gue sugiere que ambos comenzaron el estudio con condiciones comparables.

Tabla 22
Prueba de comparacion de equivalencia aplicada al grupo experimental y al grupo control
en €l postest correspondiente a la dimension Interactla estratégicamente con distintos

interlocutores.

Estadisticos de prueba?

Grupo de agrupacion
Interactla estratégi camente con distintos interlocutores experimental y control
POSTEST
U de Mann-Whitney 131,500
W deWilcoxon 509,500
z -4,063
Sig. asintética(bilateral) ,000

I nter pretacion:

La Tabla 22 presenta el valor de p obtenido en la prueba de comparacién aplicada al
postest entre los grupos experimental y de control en la dimension “Interactia
estratégicamente con distintos interlocutores”, registrandose un valor de 0,000 (p < 0,05).
Este hallazgo indica la existencia de diferencias estadisticamente significativas entre las
medias de ambos grupos, con un nivel de confianzadel 95 %.

A partir de estos resultados, se puede concluir que los puntajes del postest del grupo
experimental difieren significativamente de los del grupo control. En consecuencia, se
infiere que los estudiantes que participaron en € programa de estrategias | idicas mediante

medios virtuales lograron un mayor desarrollo en esta dimension, en comparacion con 1os
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estudiantes del grupo control, quienes no recibieron dichaintervencion.

En consecuencia, se confirma la hipotesis de investigacion (Hi) y se rechaza la
hipétesis nula (Ho), lo que permite afirmar que la implementacion del programa de
estrategias|udicas através de medios virtual estiene un impacto significativo en el desarrollo
de la dimensidn “Interactla estratégicamente con distintos interlocutores” en los estudiantes

evaluados.

f. Pruebadehipétesisenladimension reflexionay evalUalaforma, el contenidoy el contexto
del texto oral

HE1: La implementacion adecuada de estrategias |udicas a través de medios
virtuales incide de manera significativa en e fortalecimiento de la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna, con énfasis en ladimension reflexiona y
evalla la forma, € contenido y e contexto del texto oral, en los estudiantes del
segundo grado “A” de educacion primaria de la I.E. Alfz. PNP Mariano Santos

Mateos, Trujillo — 2021.

Tabla 23

Prueba de equivalencia entre el e(f:;lrupo experimental y € grupo control en el pretest
gglr rte)sdpondgnte ala dimension reflexiona y evalta la forma, el contenido y € contexto
exto oral.

Estadisticos de prueba? -,
Grupo de agrupacion
experimental y control

Reflexionay evallalaforma, el contenidoy e contexto

del texto ord PRETEST

U de Mann-Whitney 235,500
W de Wilcoxon 613,500
Z -2,261
Sig. asintética(bilateral) ,064

a. Variable de agrupacion:
Nota. El nivel de significanciaes de 0,05.
I nterpretacion

La Tabla 23 presenta €l valor de significancia (p) obtenido en la prueba de
comparacion entre los grupos experimenta y de control durante € pretest de la dimension
“Reflexiona y evalua la forma, el contenido y el contexto del texto oral”, registrandose un
valor de 0,064 (p > 0,05). Este hallazgo indica que no existen diferencias estadisticamente

significativas entre las medias de ambos grupos, considerando un nivel de confianza del
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95 %.

A partir de la informacién obtenida, se concluye que no existen diferencias
estadisticamente significativas en los resultados del pretest entre el grupo experimental y el
grupo control en relacion con esta dimension. Por |o tanto, se infiere que ambos grupos
iniciaron €l proceso experimental en condiciones equivalentes, o querespaldalavalidez

de comparar los efectos del programa de intervencion aplicado posteriormente.

Tabla?24
Estadisticosde prueba?
Grupo de agrupacion
Reflexionay evalUalaforma, €l contenidoy el experimentaly control
contexto del texto oral POST TEST

U de Mann-Whitney 96,000
W de Wilcoxon 474,000
Z -4,682
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Variable de agrupacion:
Nota. El nivel de significanciaes de 0,05.

Interpretacion

La Tabla 24 presenta el valor de p obtenido en la prueba de comparacién aplicada al
postest entre los grupos experimental y de control en la dimension “Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y el contexto del texto oral”, registrandose un valor de 0,000 (p < 0,05).
Este halazgo evidencia diferencias estadisticamente significativas entre las medias de
ambos grupos, con un nivel de confianza del 95 %.

A partir de estos hallazgos, se concluye que los puntajes del postest del grupo
experimental difieren significativamente de los del grupo control, o que sugiere que los
estudiantes que participaron en € programa de estrategias | idicas mediante medios virtuales
alcanzaron un mayor desarrollo en esta dimension, en comparacion con quienes no
recibieron laintervencion.

A partir de los resultados de las pruebas aplicadas, se acepta la hipétesis de trabajo
(Hi) y serechazalahipotesis nula (Ho), concluyéndose que laimplementacién del Programa
de estrategias ludicas mediante medios virtuales contribuye de manera significativa a
mejoramiento de la dimension “Reflexiona y evalla la forma, el contenido y el contexto del

texto oral” en los estudiantes de la muestra.

103



4.3. Discusiéon delosresultados:

La situacion del problema que afrontan los estudiantes de educacionprimaria en la
comunicacion o expresion oral se ve expresada estadisticamente en |as eval uacionestomadas
por el Ministerio de Educacion. En este contexto, un informe del Ministerio de Educacion
sefida que € 31.3 % de los estudiantes de educacion primaria en e pais no alcanzan un
desarrollo Optimo de sus competencias comunicativas y sociaes. Esto significa que, de cada
100 escolares, arededor de 31 presentan dificultades relacionadas con la comunicacion,
especialmente en cuanto a la expresion ora y la interaccion efectiva con otras personas.
(MINEDU, 2016, citado en Gallado, 2020).

Esta situacion problemética exige a los docentes la necesidad de disefiar y aplicar
estrategias pedagogicas nuevas e innovadoras que contribuyan de manera efectiva al
fortalecimiento de la expresion oral de los estudiantes, promoviendo asi un aprendizaje méas
significativo y contextualizado, siendo | as méas adecuadas, laaplicaciénde estrategias | dicas
por medios virtuales, aprovechando la coyuntura de salud y aislamiento queseestaviviendo

como consecuenciadelapandemiadel COVID-19

Para Cortés (2014) las estrategias |Udicas son agquellas actividades que forman parte
del pensamiento creativo, lasolucion de problemas, aiviar tensionesy ansiedades, y adquirir
por medio del juego nuevos entendimientos, conductas,y desarrollar el pensamiento y €l

lengugje.

Con el propésito de ofrecer una solucion inmediata ala probleméti carel acionada con
la comunicacion oral, se llevd a cabo la presente investigacion con un disefio cuasi
experimental. Esta fue estructurada en torno a siguiente objetivo general: Verificar que €
uso de estrategias ludicas mediante plataformas virtuales tiene un impacto significativo en
el desarrollo de la competencia "se comunica oramente en su lengua materna’ en los
estudiantes del segundo grado “A” de educacion primaria de la Institucion Educativa Alfz.
PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo - 2021.

En cuanto alos resultados obtenidos, enlaTabla3y Figura 1l se presentan los niveles
de desempefio correspondientesalavariable " se comunica oralmente en su lengua materna”.
En el pretest aplicado a grupo experimental, se observa que los niveles predominantes son
"inicio” y "en proceso”, ambos con un 37%, lo que evidencia un desarrollo limitado de la

competencia al inicio de laintervencion; mientras que en el posttest sus niveles mejoran a
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nivel esperado con el 70.4% por laaplicacion del programa de estrategias | idicas por medios
virtuales. A diferenciadel pretest delgrupo control que su nivel predominante fue en proceso
con el 59.3% y en e post test mantuvo dicho nivel con e 55.6%. No presentandose mejoras
anivel de lavariablepor no haber recibido estegrupo el programao tratamiento experimental .
Resultados similares fueron reportados por Palomino (2015) en su estudio titulado La
estrategia de juegos verbales y su influencia en la expresion oral en los nifios del 4° grado
de educacion primaria, desarrollado en el area de Comunicacion de laInstitucién Educativa
“Francisco Lizarzaburu”, ubicada en el distrito EI Porvenir. En dicha investigacion se
concluye gue la implementacién de esta estrategia produjo mejoras significativas en €l
desarrollo de la expresion oral. Los datos obtenidos a través del pretest y postest aplicados
al grupo experimenta evidenciaron un incremento del nivel adecuado, a pasar del 19% a
58% de | os estudiantes. Asimismo, se observauna disminucion en los nivel es poco adecuado
e inadecuado, que pasaron del 52% al 29% y del 29% a 13%, respectivamente. Estos datos
demuestran una notable reduccién de las dificultades identificadas en € diagndstico inicial,
atribuyéndose esta mejora a la implementacion de los juegos verbales como estrategia
didactica.

De acuerdo con Narro (2014), la comunicacion oral constituye una habilidad
fundamental en el ambito comunicativo, ya que se encuentra intimamente relacionada con
la comprension, € andlisis y lainterpretacion integral del mensgje auditivo. En esa misma
linea, Loria (2013) afirma que la oralidad representa una herramienta verbal clave para la
transmision de diversos tipos de mensajes. Aunque esta forma de comunicacion puede
requerir ciertos recursos materiales o andamiajes que sirvan como apoyo para hacerla mas
eficaz, en su formamés basi ca depende dela existencia de situaciones comunicativas simples

y funcionales que favorezcan su desarrollo.

En continuidad con & andlisis de las distintas dimensiones que conforman la
competencia “Se comunica oralmente”, la Tabla 4 y la Figura 2 muestran los resultados
correspondientes a la dimension “Obtiene informacidn del texto oral”. Los datos muestran
un progreso notable en e grupo experimental: a inicio, € 63 % de los estudiantes se
encontraba en € nivel de inicio, mientras que al finalizar la intervencion, se observo un
avance hacia niveles superiores, con un 44.4 % en el nivel esperado y un 40.7 % en € nivel
destacado, atribuible a la aplicacion del programa de estrategias |Udicas mediante recursos

virtuales.

En contraste, @ grupo control, que en € pretest presentd un 66.7% en €l nivel de
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inicio, mantuvo en el postest un porcentaje considerable en los niveles bajos. 40.7% en €
nivel deinicioy 59.3% en el nivel en proceso. Estos resultados indican que no hubo mejoras
significativas en dicho grupo, lo cual puede atribuirse a que no recibio la intervencion

pedagdgica basada en estrategias ludicas.

Flores y Gallegos (2017), en su estudio titulado Aplicacion de estrategias
metodol 6gicas|udicas paramejorar la expresion oral en la Institucion Educativa Particul ar
Percy Gibson Moller del distrito Cerro Colorado, Arequipa, sefialan que las estrategias
ladicas metodoldgicas contribuyen al fortalecimiento de la comunicacién ord,
especialmente en la habilidad de obtener informacidn a partir de textos orales. Por su parte,
el Minedu (2016) indica que esta dimensién permite a estudiante recuperar y comprender

de manera claralainformacién transmitida por sus interlocutores.

La Tabla5 y la Figura 3 presentan los resultados correspondientes a la dimension
“Infiere e interpreta informacion de textos orales”. En el grupo experimental, inicialmente
el 40.7% de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio. Sin embargo, tras la
aplicacion de laintervencién, los datos del postest evidenciaron un avance significativo: €
59.3% alcanz6 el nivel esperado y el 22.2% se situd en el nivel destacado, resultado

atribuible a programa implementado.

Por otro lado, e grupo control, que a comienzo contaba con un 37% de estudiantes
en e nivel inicia, evidencié un rendimiento més bgjo al finalizar la evaluacion: € 48.1%
alcanzd €l nivel en proceso y e 33.4% € nivel esperado, sin que ninguno lograra ubicarse
en el nivel destacado. Esto indicaque no se produjeron mejoras significativas en dicho grupo,
dado que no fue beneficiado con €l programa de estrategias |udicas aplicadas mediante

medios virtuales.

Segun Garcia (2019), en su investigacion denominada Aplicacion de estrategias
didacticas para fortalecer las capacidades vinculadas a la competencia se comunica
oralmente en estudiantes de secundaria, se evidenci6 que, durante laevaluacion diagnostica,
los alumnos mostraban dificultades marcadas en areas como la comprension del texto oral,
la entonacion y la habilidad para inferir e interpretar informacion. Sin embargo, tras la
implementacion de estrategias didacticas, se observaron mejoras significativas en estos

indicadores dentro del grupo estudiado.

Por otro lado, e MINEDU (2016) sefida que esta dimension permite a estudiante
construir €l significado del texto oral apartir delainferenciay lavinculacion deinformacion
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explicita e implicita, con el propésito de deducir nueva informacién y completar l10s vacios
del texto oral. Por medio de estas inferencias, € estudiante interpreta integrando tanto la
informacion explicita como la implicita, ademéas de los recursos verbaes, no verbales y
paraverbales, paralograr una comprension global y profunda del texto oral, dandole un uso

estético al lengugje, asi como alas intenciones e ideologias de los interlocutores.

La Tabla 6 y la Figura 4 presentan los resultados relacionados con la dimension
adecua, organiza y desarrolla las ideas de manera coherente y cohesionada, que pertenece
ala competencia se comunica oralmente. Segun los datos recogidos, a inicio del estudio €
37 % de los estudiantes del grupo experimental se encontraba en el nivel de inicio y el 18.6 %
en e nivel en proceso. Sin embargo, tras la implementacion del programa basado en
estrategias |udicas, los puntajes obtenidos en el postest reflgjan un avance significativo, con

un 55.5 9% de alumnos ubicados en el nivel esperado y un 26 % en el nivel destacado.

Por el contrario, € grupo control no presentd avances estadisticamente significativos,
ya que no fue expuesto a programa. Esta ausencia de intervencion se reflgja en sus
resultados, los cuales indican que € 51.8% de los estudiantes se mantuvo en el nivel en
proceso tanto en el pretest como en € postest.

Similares resultados alcanzaron Guevara (2018) en su investigacion titulada
Estrategias ludicas para desarrollar la capacidad de expresién oral en estudiantes de
educacion inicial (2016). Concluyo que, tras la aplicacion del programa, e 96.2% de los
estudiantes demostraron un nivel satisfactorio en e desarrollo de su expresion oral,
destacando ademas que la dimension de coherencia alcanzé un 80.8%. Estos resultados
demuestran |la eficacia del programa de estrategias ludicas.

Segun e MINEDU (2016), la dimension adecua, organiza y desarrolla las ideas de
forma coherentey cohesionada serefiere ala capacidad del estudiante para adecuar susideas
al propésito comunicativo, al receptor, al tipo y género discursivo del texto, asi como al
registro linguistico correspondiente, teniendo en cuenta también las normas de cortesiay los
factores socioculturales que rodean la interaccion oral. Esta dimension requiere que €l
estudiante exprese sus ideas con |égica, utilizando recursos cohesivos que den coherencia a
los diversos géneros ddl discurso oral.

Por otrolado, laTabla7y laFigura5 muestran losresultadosreferentes aladimension
utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica. En € grupo experimental,

el 48.1% de los estudiantes se ubicé en el nivel “en proceso” durante el pretest.
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Posteriormente, en € postest, se evidencid una meora significativa, alcanzando un 70% en
el nivel destacado, lo cua se atribuye a la aplicacion del programa. En contraste, € grupo
control, que en € pretest registré un 44.4% en e mismo nivel, solo logré un 55.6% en €l nivel

esperado en €l postest, sin mostrar avances tan relevantes.

De igua modo, Guevara (2018), en su tesis titulada Estrategias ludicas para
desarrollar la capacidad de expresion oral en estudiantes de educacion inicial (2016),
sefida que laimplementacion de estrategias | Gdicas generd avances significativos en el uso
de recursos no verbales y paraverbales, acanzando un 57.7% como resultado del programa
aplicado.

De acuerdo con e MINEDU (2016), la dimensién utiliza recursos no verbales y
paraver bales de forma estratégica hace alusion a la capacidad del estudiante para emplear
adecuadamente elementos no verbales (como gesticulaciones y posturas corporaes) y
paraverbales (como la entonacion, pausas 0 silencios), adaptandolos a contexto
comunicativo con € fin de enfatizar, aclarar o intensificar significados y generar

determinados efectos en sus interlocutores.

Respecto alos datos presentados en la Tabla8 y laFigura 6, se observa que €l grupo
experimental teniainicialmente un 37 % de estudiantes en el nivel “en proceso” dentro de la
dimensién interactla estratégicamente con distintos interlocutores. Sin embargo, después
de aplicar laintervencion, los resultados del postest revelaron una mejora considerable, con
un 66.7 % alcanzando el nivel destacado. Este progreso se relaciona directamente con el uso
deestrategias|udicas. En contraste, en € grupo control, €l 48.2 % de los alumnos permaneciod
en el mismo nivel tanto en laevaluacién inicial como final, consiguiendo solo avanzar hasta

el nivel esperado.

El MINEDU (2016) define la dimensién interactla estratégicamente con distintos
interlocutores como la habilidad del estudiante para gestionar y dinamizar los turnos de
intervencion oral, participando de forma adecuada, oportunay coherente, con €l objetivo de

lograr su intencién comunicativa.

L os datos correspondientes ala dimension reflexiona y evalUa la forma, €l contenido
y e contexto del texto oral, mostrados en la Tabla9 y la Figura 7, revelan que en € grupo
experimental & 40.7% de los estudiantes se encontraba inicialmente en el nivel “en
proceso”. Tras la intervencion, se evidenciaron avances: el 51.9 % se mantuvo en ese nivel

y € 29.6 % progresd a nivel esperado, como resultado de la aplicacion de la variable
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experimental. En contraste, €l grupo control empezé con un 88.9 % en el nivel “en inicio” y,
aunque esta cifra se redujo ligeramente, a finaizar el estudio e 77.8 % alin permanecia en

€se mismo nivel.

Segun el MINEDU (2016), esta capacidad facultaal estudiante agjercer unareflexion
tanto desde € rol de oyente como de hablante, o cual implicatomar distancia critica frente
alostextos orales en |os queinterviene, ya seaen contextos presenciales o através de medios
audiovisuales. Durante este proceso, € estudiante analizay contrasta elementos formalesy
de contenido con base en su experiencia, entorno, saberes previos y diversas fuentes
informativas. A su vez, evalla y valora los textos orales para construir un punto de vista
propio 0 emitir juicios criticos considerando sus aspectos formales, su contenido, las

ideologias presentesy el vinculo con & contexto sociocultural.

En relacion con la verificacion de la hipotesis general, la Tabla 12 muestra un valor
de p de 0.000 (p < 0.05) al comparar los resultados del postest entre |os grupos experimental
y de control en la competencia “Se comunica oralmente”. Este hallazgo indicala presencia
de diferencias estadisticamente significativas entre |as medias de ambos grupos, con un nivel
de confianza del 95 %. En consecuencia, se acepta la hipotesis de investigacion (Hi) y se
rechazala hipotesis nula (Ho). Por lo tanto, se concluye que laimplementacion del programa
de estrategias |udicas mediante medios virtuales contribuye de manera significativa al

fortalecimiento de la competencia comunicativa oral.

Las conclusiones obtenidas coinciden con los resultados hallados por Flores y
Gallegos (2017), quienes en su estudio titulado Aplicacion de estrategias metodol 6gicas
|Gdicas para mejorar la expresion oral en nifios de cuatro afos de la Instituciéon Educativa
Particular Percy Gibson Moller, en el distrito de Cerro Colorado, reportaron lo siguiente: e
grupo experimental obtuvo un promedio de 19.13 puntos, mientras que € grupo control
alcanz6 una media de 14.87 puntos. Estos datos reflggan un progreso significativo en €l
desarrollo del aprendizaje oral en los estudiantes de cuatro afios de dicha institucion. En
funcién de estos resultados, se confirmd la hipotesis del estudio, la cual sostiene que “Las
estrategias metodol 6gicas | udicas optimizan el desarrollo de la expresion oral en los nifios
de 4 afios de la Institucion Educativa Particular Percy Gibson Moller del distrito de Cerro

Colorado”.
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CAPITULOV

5. CONCLUSIONESY RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones:

1. Respecto alavariable Se comunica oralmente en su lengua materna, los resultados
obtenidos en el pretest del grupo experimental evidenciaron unamayor concentracion
de estudiantes en los niveles inicio y en proceso, con un 37% en cada uno. No
obstante, tras la implementacion del programa de estrategias udicas por medios
virtuales, se observo en el postest una mejora considerable, alcanzando un 70.4% en
el nivel esperado. En contraste, € grupo control mostré en e pretest un 59.3% de
estudiantes en € nivel proceso, porcentae que se mantuvo en e postest con un
55.6%. Asi, no se registraron avances significativos en este grupo, dado que no

recibié intervencion experimental alguna.

2. Enrelacion con ladimension Obtiene informacion del texto oral, se identifico que e
grupo experimental, que en € pretest presentd un 63% de estudiantes en € nivel
inicio, megjoré notablemente en e postest, distribuyéndose un 44.4% en € nivel
esperado y un 40.7% en e nivel destacado, lo que reflga € efecto positivo del
programa aplicado. Por el contrario, € grupo control mostré inicialmente un 66.7%
en el nivel inicioy, en €l postest, un 40.7% en el mismo nivel y un 59.3% en € nivel
proceso, sin evidenciar mejoras sustanciales, 1o cua se atribuye a la ausencia de

aplicacion del programaludico virtual.

3. Respecto a la dimension “Infiere e interpreta informacion de textos orales”,
inicialmente el 40.7 % de los estudiantes del grupo experimental se encontraba en el
nivel inicio. No obstante, luego de la intervencion, los resultados del postest
mostraron un progreso significativo: e 59.3 % alcanzo6 el nivel esperado y el 22.2 %
se situd en el nivel destacado, lo cual se atribuye a laimplementacion del programa
experimental. Por su parte, e grupo control comenzd con un 37 % en el nivel de
inicioy, a finaizar, presentd un 48.1 % en el nivel proceso y un 33.4 % en el nivel
esperado, sin registrar avances hacia el nivel destacado, evidenciando asi la ausencia
de un efecto positivo sin la aplicacion de estrategias |udicas mediante recursos

virtuales.

4. En la dimension “Adecla, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
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cohesionada”, los resultados del pretest del grupo experimental muestran que el 37 %
de los estudiantes se encontrabaen €l nivel inicial y e 18,6 % en el nivel en proceso.
En e postest, se observaunamejoraen |os puntajes, alcanzando un 55,5 % en el nivel
esperado y un 26 % en el nivel destacado, como resultados de la aplicacion del
tratamiento. Mientras que en e grupo control no hubo mejoras significativas debido
a que dicho grupo no recibié € programa, demostrandose en sus puntajes que,
partiendo de un nivel mayoritario en proceso con un 51.8% en € pre test, e grupo

mantuvo dicho porcentgjey nivel en el post test.

. En lo referente a la dimension Uso estratégico de recursos no verbales y
paraverbales, se observo que € grupo experimental, que inicialmente evidenciaba
un predominio del 48.1% en el nivel en proceso durante el pretest, experimentd una
mejora sustancial, alcanzando en el postest un 70% en el nivel destacado. Este
progreso se atribuye directamente a la implementacion de la intervencion
experimental. En cambio, € grupo control, cuyo pretest mostrdo un 44.4% de
estudiantes en e nivel en proceso, apenas logré acanzar un 55.6% en el nivel

esperado en € postest, sin evidencias de avances significativos.

. En lo que respecta a la dimension “Interaccion estratégica con diversos
interlocutores”, se observd que, al inicio de la evaluacion, la mayoria de los
estudiantes del grupo experimental (37 %) se encontraba en el nivel en proceso. NO
obstante, tras la intervencién, los resultados del postest reflejaron una mejora
significativa, logrando que € 66.7% alcanzara el nivel destacado. Este resultado
positivo se relaciona con laimplementacion de las estrategias | Gdi cas disefiadas para
tal fin. En contraste, € grupo control mantuvo en ambos momentos de evaluacion —
pretest y postest— el mismo porcentaje (48.2%) en €l nivel esperado, |o que denota

ausenciade mejora.

. En cuanto a la dimension Reflexion y evaluaciéon de la forma, € contenido y €
contexto del discurso oral, se identifico que e grupo experimental presentaba
inicidmente un 40.7% de estudiantes en & nivel en proceso, meord
significativamente en el postest, alcanzando un 51.9% en el mismo nivel y un 29.6%

en e nivel esperado. Estos avances reflgan el impacto positivo de la variable
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experimental. En cambio, €l grupo control comenzoé con un 88.9% de estudiantes en
el nivel inicio y finaizo6 & postest con un 77.8% en ese mismo nivel, sin mostrar

progresos rel evantes.

. En la verificacion de la hipétesis genera, el valor de p obtenido al comparar 10s
resultados del postest entre e grupo experimental y el grupo control en la
competencia “Se comunica oralmente” fue de 0.000 (p < 0.05). Este hallazgo
evidencia diferencias estadisticamente significativas entre ambos grupos, con un
nivel de confianza del 95%. Por consiguiente, se puede concluir que la
implementacion de estrategias lUdicas a través de medios virtuales contribuye de
manerasignificativaal fortalecimiento de la competencia de comunicacion oral en la

lengua materna de los estudiantes que formaron parte del estudio.
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5.2. Recomendaciones:

1. Sesugiere alos directivosy docentes de educacion primariade lal.E. Alfz. PNP
Mariano Santos Mateos considerar la incorporacion del programa de estrategias
| Gdicas mediante medios virtuales como una alternativa pedagogica innovadora,
orientada afortalecer laexpresion oral y fomentar el desarrollo de la competencia
“Se comunica oralmente en su lengua materna” en los estudiantes de nivel
primario. Asimismo, se recomienda difundir esta experiencia a otras éreas
curriculares e instituciones educativas con contextos y caracteristicas similares,
con € propdsito de adaptar y replicar la propuesta en distintos entornos

educativos.

2. Alosdocentesprimariao del areade comunicacion se aconsegaaplicar unaprueba
diagnostica previa a la implementacion del programa para identificar 1os niveles
predominantes en la competencia se comunica oralmente. A partir de estos
resultados, se debe implementar e programa de estrategias ludicas. Es
fundamental que los docentes reciban capacitacion y dominen € uso de estas
estrategias y de los medios digitales o virtuales, para desarrollar las sesiones con
creatividad, innovacion y eficacia, 10 que permitié lograr un aprendizaje con

verdadero significado en los estudiantes.

3. A los docentes de otras areas se sugiere conformar Grupos de Interaprendizaje
(GlAs) con € propdsito de integrar en sus planes curriculares las estrategias
lGdicas mediadas por tecnologias digitales, consolidando asi una propuesta
pedagdgica innovadora orientada a fortalecer los niveles de logro en la

competencia se comunica oralmente.

4. A los docentes y directivos se les recomienda implementar un proceso de
seguimiento y evaluacion sistematica de los estudiantes involucrados en €
programa, con €l fin deidentificar erroresy superar dificultades, promoviendo asi
el fortalecimiento de las competencias comunicativas. Para tal propdsito, se
dispone de una guia de observacion integrada en cada sesion, la cual permite

valorar de manera continua el avance en los aprendizajes.
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ANEXOS



Anexo 1. Instrumento de I nvestigacion

ESCALA VALORATIVA PARA MEDIR LA COMPETENCIA SE COMUNICA
ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA - PRETEST Y POSTEST

I. INSTRUCCIONES:

El presente instrumento tiene como objetivo evaluar los niveles de desarrollo de la
competencia se comunica oralmente en su lengua materna, através de la evaluacion de las
dimensiones: obtienen informacion del texto ord; infiere e interpreta informacion del texto
oral; adecla, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada; utiliza
recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica; interactlia estratégicamente con
distintosinterlocutores, y reflexionay evallalaforma, € contenido y contexto del texto oral.

Peso:
Nunca Algunas veces Cas siempre Siempre
Peso: 1 Peso 2 Peso 3 Peso:4
. PREGUNTAS:

3.1. DIMENSION OBTIENE INFORMACION DEL TEXTO ORAL:

3.1.1. Obtieneinformacion explicita del texto oral 1l 21 3 4

1. Selecciona datos especificos del texto oral que escucha (nombres de
personasy persongjes, acciones, hechos, lugaresy fechas).

2. Presenta vocabulario de uso frecuente.

3.1.2. Adquiereinformacion relevante del texto oral

3. Integrainformacion cuando es dichaen distintos momentos, o por
distintosinterlocutores.

4. Dice informacion relevante del texto oral.

3.2. DIMENSION INFIERE E INTERPRETA INFORMACION DEL TEXTO ORAL:

3.2.1. Infiere & propdsito comunicativo del texto. 11234

5. Dice de qué trata € texto (se apoya en lainformacion recurrente del
texto y en su experiencia).

6. Dice cud es el prop6sito comunicativo (se apoya en la informacion
recurrente del texto y en su experiencia).

3.2.2. Infiere einterpreta informacion deduciendo car acteristicas.

7. Deduce caracteristicas implicitas de personas, persongjes, animales,
objetos, hechosy lugares.
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8. Deduce las relaciones |6gicas entre las ideas del texto, como causa-
_efecto y semejanza-diferencia, apartir de informacion explicita del
mismo.

9. Explicad significado de palabrasy expresiones segiin € contexto.

3.3. DIMENSION ADECUA, ORGANIZA Y DESARROLLA LAS IDEAS DE
FORMA COHERENTEY COHESIONADA:

3.3.1. Desarrollaideasen torno aun tema. 12 3 4

10. Adectia su texto oral ala situacion comunicativay a susinterlocutores
considerando €l propdsito comunicativo.

11. Expresa oralmente ideas y emociones de forma coherente ycohesi onada.

3.3.2. Organizalasideasestableciendo relaciones |dgicas.

12. Expresa oralmente ideas y emociones en torno a un tema, aungue en
ocasiones puede reiterar informaci 0n innecesariamente.

13. Establece relaciones | 0gicas entre ellas (en especial, de adicion,
secuenciay causa), através de algunos conectores.

14. Incorpora un vocabulario de uso frecuente.

3.4. DIMENSION UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE
FORMAESTRATEGICA

3.4.1. Expresa oral y espontaneamente sus necesidades, intereses, 1234
experienciasy emociones.

15. Explica acciones concretas de personasy personajes relacionando
recursos verbales y no verbales, a partir de su experiencia.

16. Emplea recursos no verbales (gestos y movimientos corporales) para
apoyar lo que dice en situaciones de comunicacién no formal.

17. Emplea recursos paraverbales (pronunciacion entendible) para apoyarlo
gue dice en situaciones de comunicacién no formal.

18. Ajusta € volumen, la entonacién y e ritmo de su voz para transmitir
emoci ones.

3.4.2. Adecua su texto oral asusinterlocutoresy al contexto deacuerdo
al propd6sito comunicativo.

19. Caracteriza persongjes de acuerdo al contexto y mensaje del texto.

20. Produce efectos en e publico, como € suspenso, € entretenimiento,

entre otros.
35. DIMENSION INTERACTUA ESTRATEGICAMENTE CON DISTINTOS
INTERLOCUTORES:

35.1. Interactia en diversas situaciones orales, formulando |1 2
preguntas, dandorespuestasy haciendo comentariosdel tema.

21. Participa en diversos intercambios orales alternando |os roles dehablante
y oyente.

22. Participaen diversosintercambios orales formulando preguntas sobre lo
gue leinteresa saber.
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23. Recurre a saberes previos paradar respuestas a preguntas.

24. Hace comentarios rel acionados con € tema.

3.5.2. Utiliza un vocabulario de uso frecuente recurriendo a normasy
modos de cortesia segln e contexto sociocultural

25. Utiliza vocabulario cortés en sus intercambios orales.

26. Considera normas y modos de cortesia segun € contexto sociocultural.

3.6. DIMENSION REFLEXIONA Y EVALUA LA FORMA, EL CONTENIDO Y
CONTEXTO DELTEXTO ORAL.

3.6.1. Reflexiona como hablante y oyente sobre lostextos orales. 12/ 3

27. Opina como hablante y oyente sobre personas, persongjesy hechos
de los textos orales que escucha.

28. Da razones a partir del contexto en e que se desenvuelve y de su
experiencia.

3.6.2. Evalta laforma, contenido y contexto del texto oral.

29. Evaluala adecuacion de textos orales del ambito escolar y social ala
situacion comunicativa.

30. Darazones si hay coherenciade lasideasy lacohesion entre estas.
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B SLETLIRATATR Anexo 2: Ficha de Juicio de expertos
" UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTAESCUELA DE POSTGRADO
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIASDE LA EDUCACION CON
MENCION ENDOCENCIA E INVESTIGACION

FICHA DE JUICIO DE EXPERTOS
. DATOSGENERALES
1. Titulode Proyecto

ESTRATEGIASLUDICASPOR MEDIOSVIRTUALESPARA DESARROLLARLA
COMPETENCIA SECOMUNICAORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA EN
ESTUDIANTES DE PRIMARIA, TRUJILLO-2021
2. Investigador(a):
Br. Verénikha Lisbet Morales Zamudio

3. Objetivo General
Demostrar que las estrategias ludicas por medios virtuales desarrollan la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna en los estudiantes del segundo grado “A” de
educacion primaria de la Institucion Educativa Alfz. PNP Mariano Santos Mateos,
Trujillo - 2021

4. Caracteristicasdela poblacion
La poblacion de estudio estara constituida por 54 estudiantes, 30 mujeresy 24 hombres del
segundo grado de Educacion Primaria de las secciones A y B de lainstitucion educativa
Alfz. PNP Mariano Santos Mateos. Muchos de €ellos se limitan al expresar sus ideas 'y
necesi dades, presentan limitado vocabulario, limitada cohesion y coherencia, pocafluidez
verbal y pronunciacion en sus expresiones por tanto su nivel decomunicacion oral esbagjo.

5. Tamafodelamuestra
La muestra sera intencional, no probabilistica constituida por 54 estudiante, 27 estudiantes
del grupo experimental seccion “A” y 27 estudiantes del grupo control, seccién “B” del
segundo grado de Educacion Primaria de la institucion educativa Alfz. PNP Mariano
Santos Mateos.

6. Denominacion del instrumento
Escalavalorativa paramedir € nivel de lacompetencia se comunica oralmente en su
lenguamaterna.

. DATOSDEL INFORMANTE:
1. Apellidosy nombres:
Zavdeta Cabrera Juan Benito

2. Profesién y/o grado académico:
Licenciado en Educacion / Doctor en Gestion y Ciencias de la Educacion

3. Instituciéon dondelabora;
Universidad Nacional del Santa

126



ASPECTOSDE VALIDACION

. INDICADORES DE EVALUACION
L - -
o = . .| herencia | herencia
5,‘ o INDICADORES ITEMS fecol':rcg';” Cotgflf;c'a conlas | conlos | OBSERVACIONES
g = precisa | variable dimensio |indicadores
N = nes
=)
SI|[NO|SI|NO|SI|NO| SI | NO
T Obtiene informacion Selecciona datos especificos deltexto oral que escucha
c explicita del textooral. (nombres de personas y personajes, acciones, hechos,
= Z | 8w lugares y fechas).
'g Ll £ g Presenta vocabulario de usofrecuente.
= <§( g 2 — — - . - —
~ ‘o @ | Adquiere informacion Integra informacién cuandoes dicha en distintosmomentos, 0 X X X X
<O: 5’: S relevante del texto oral. por distintos interlocutores.
o | B
% &5 ) Dice informacion relevantedel texto oral. X X X X
23 < £ @ Infiere el proposito Dice de qué trata el texto (seapoya en la informacion
Oz [2L289 comunicativo deltexto. recurrente del texto y en su experiencia).
b ! % 3 % o Dice cudl es el propdsito comunicativo (Se apoya en la X X X X
TEED informacidn recurrente del texto y en su experiencia).
Infiere e interpreta Deduce caracteristicas implicitas de personas, personajes,
informacion deduciendo | animales, objetos, hechos y lugares. X X X X
caracteristicas. Deduce las relaciones ldgicas entre las ideas del texto,
como causa-efecto y semejanza-diferencia, apartir de | X X X X
informacion explicita del mismo.
Explica el significado de palabras y expresionessegin el X X X
contexto.
S S |Desarrollaideas entorno a | Adectia su texto oral a la situaciéon comunicativa y a sus X X X X
%3 § Jun tema. interlocutores considerando el propésito comunicativo.
< S
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Expresa oralmente ideas y emociones de forma

coherente y cohesionada.

Organiza las ideas
estableciendo
relaciones ldgicas.

Expresa oralmente ideas y emociones en torno a un tema,
aungue en ocasiones puede reiterar informacion
innecesariamente.

Establece relaciones logicas entre ellas (en especial, de
adicion, secuencia y causa), a través de algunos conectores.

Incorpora un vocabulario de uso frecuente.

Utiliza recursos no verbales y

Expresa oral vy
espontaneamente sus
necesidades, intereses,

experiencias y emociones.

Explica acciones concretas de personas 'y personajes
relacionando recursos verbales y no verbales, a partir de su
experiencia.

Emplea recursos no verbales (gestos y movimientos
corporales) para apoyar lo que dice en situaciones de
comunicacion no formal.

Emplea recursos paraverbales (pronunciacion entendible)
para apoyar lo que dice en situaciones de
comunicacion no formal.

Ajusta el volumen, la entonacion y el ritmo de su
v0z para transmitir emociones.

Adecua su texto oral a
sus interlocutores y al
contexto de acuerdo al
propdsito comunicativo.

Caracteriza personajes de acuerdo al contexto y mensaje del
texto.

Produce efectos en el publico, como el suspenso, el
entretenimiento, entre otros.

;.

interactla
estratégicamente con

distintos interlocutores

Interacta en diversas
situaciones orales,
formulando preguntas,
dando respuestas y
haciendo comentarios
del tema.

Participa en diversos intercambios orales alternando los roles
de hablante y oyente.

Participa en diversos intercambios orales formulando
preguntas sobre lo que le interesa saber.

Recurre a saberes previos para dar respuestas a preguntas.
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Hace comentarios relacionados con el tema. X X X
Utiliza un vocabulario de| Utiliza vocabulario cortés ensus intercambios orales.
uso frecuenterecurriendo & X X X
normas y modos de _ . -
cortesfa segn el contexto| Considera normas y modos de cortesia segun el contexto X X X
sociocultural. sociocultural.
3 Reflexiona comohablante | Opina como hablante y oyente sobre personas,
3 y oyentesobre los textos | personajes y hechos de lostextos orales que escucha. X X X
S orales.
°s
f;, ‘g Darazones a partir delcontexto en el que se
E X desenvuelve y de su experiencia. X X X
o =
c D
— -D 7 7 .z 7 .
S g| Bvalia  la  forma, | Evaluala adecuacion de textos orales del ambito escolary
S @ | contenido ycontexto del | social a la situacidncomunicativa. X X X
<
> § | textooral.
S >
é Da razones si hay coherenciade las ideas y la cohesion
2 entre estas. X X X
(5]
o

OPINION DE LA APLICABILIDAD:

El item corresponde a concepto tedrico formulado.
Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Trujillo, 16 deabril de 2021

U

Dra. Alcantara Ortiz Edith Esperanza
D.N.l 18161199
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(:/)UNS

/ERSIDAD NACIONAL DEL SANTA ESCUELA DE POSTGRADO
PROGRAMA DE MAESTRiA EN CIENCIASDE LA EDUQACION CON
MENCION ENDOCENCIA E INVESTIGACION

FICHA DE JUICIO DE EXPERTOS
I. DATOSGENERALES
1. Titulodée Proyecto

ESTRATEGIASLUDICASPOR MEDIOSVIRTUALESPARA DESARROLLAR
LA COMPETENCIA SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA
MATERNA EN ESTUDIANTES DE PRIMARIA, TRUJILLO-2021

2. Investigador(a):
Br. Verénikha Lisbet Morales Zamudio

3. Objetivo General
Demostrar que las estrategias ludicas por medios virtuades desarrollan la
competencia se comunica oralmente en su lengua materna en los estudiantes del
segundo grado “A” de educacion primaria de la Institucion Educativa Alfz. PNP
Mariano Santos Mateos, Trujillo - 2021

4. Caracteristicasdela poblacion
La poblacion de estudio estard congtituida por 54 estudiantes, 30 mujeres y 24
hombres del segundo grado de Educacion Primaria de las secciones A y B de la
institucion educativa Alfz. PNP Mariano Santos Mateos. Muchos de ellos selimitan
al expresar sus ideas y necesidades, presentan limitado vocabulario, limitada
cohesion y coherencia, poca fluidez verbal y pronunciacion en sus expresiones por
tanto su nivel de comunicacion oral es bgjo.

5. Tamafiodelamuestra
La muestra serd intencional, no probabilistica constituida por 54 estudiante, 27
estudiantes del grupo experimental seccion “A” y 27 estudiantes del grupo control,
seccion “B” del segundo grado de Educacion Primaria de lainstitucion educativa Alfz.
PNP Mariano Santos M ateos.

6. Denominacion del instrumento
Escala valorativa para medir el nivel de la competencia se comunica oralmente en
su lenguamaterna.

. DATOSDEL INFORMANTE:
1. Apellidosy nombres:
Zavaleta Cabrera Juan Benito

2. Profesion y/o grado académico:
Licenciado en Educacion / Doctor en Gestion y Ciencias de la Educacion

3. Institucion dondelabora;
Universidad Nacional del Santa



ASPECTOSDE VALIDACION

INDICADORES DE EVALUACION
- %) edaccion |oherencia | herencia | herencia | OBSERVACIONES
% L |INDICADORES ITEMS claray conla conlas | conlos
x % precisa | variable dimension indicadore
= = es S
% SI{NO | SI [NO| SI |[NO| SI |NO

= Obtiene lecciona datos especificos deltexto

5 informacion oral que escucha (nombres de X X X X

§_<,> explicita del texto | personas y personajes, acciones,

9 oral. hechos, lugares y fechas).

K esenta vocabulario de uso
W 15 frecuente.
= £ S Adquiere Integra informacion cuandoes dicha
=1 E informacion en distintos momentos, o por| X X X X
<< |2 relevante deltexto | distintos interlocutores.
2 < é oral.
SO |2 Dice informacion relevantedel
é w8 texto oral. X X X X

)

3 2 P Infiere el Dice de que trata el texto (seapoya
o W |2 _ —| propdsito en la informacion recurrente del | X X X X

g 2 E comunicativo del texto y en su experiencia).

q% E X texto. Dice cudl es el proposito

o L5 comunicativo (Se apoya en la X X X X

'“‘GE‘) - informacion recurrente del texto y

- en su experiencia).
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Intiere e

Deduce caracteristicas

interpreta, implicitas de personas,
informacion personajes, animales, X
deduciendo objetos, hechos y lugares.
caracteristicas. [ DEdUCE 1as _relaciones
l6gicas entre las ideas del
texto, como causa-efecto
y semejanza-diferencia, a X
partiy . d(? informacion
explicita del mismo.
EXpIica el significado de
palabras y expresiones
segun el contexto.
AdeCUa SU Texto, oral a 1a
° %(?ﬁgrtrgrl]l% el%leas situacion comunicativa y a
b aun sus interlocutoresconsiderando |
S S el propdsito comunicativo.
s g EXpresa oraimente 1deas y
8.2 emociones de  forma X
K % coherente y cohesionada.
(@)
E 2 | Organizatas EXpresa oraimente 1deas y
o o | de gl end emociones en torno a uri
D = .
S € eslta.emen O | tema, aunque en ocasiones X
o 5 | [elaciones puede reiterar informacion
N S | logicas. Innecesariamente.
S © EStablece relaciones Iogicas
2 entre ellas (en especial, de
°© E adicion, secuenciay causa), a X
S L través de algunos conectores.
3 [Ncorpora un vocabulario de
© uso frecuente. X
" Expresa oral Yy | Explica acciones concretas de
< O | espontdneamen | PErsonasy personajes X
= 2 9| tesus relacionando recursos verbales y
= 3 , no verbales, a partir de su
@ | necesidades, experiencia
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intereses, Emplea recursos no verbales
experiencias (gestos y movimientos corporales) X
para apoyar lo que dice en
yemociones. situaciones decomunicacion no
formal.
Emplea recursos paraverbales
(pronunciacionentendible) para X
apoyar lo que dice en situaciones
de comunicacion no formal.
Ajusta el volumen, la entonacion y
el ritmo de su voz para transmitir | X
emociones.
Adecua su Caracteriza personajes deacuerdo
textooral a sus | al contexto y mensaje del texto. X
interlocutores y
alcontexto de | produce efectos en el piblico,
acuerdo al como el suspenso, el
proposito entretenimiento, entre otros.
comunicativo.
Interactia  en | Participa en diversos intercambios
§ 0 diversas orales alternando los roles de X
@ g | situaciones hablante y oyente.
& 3 | orales,
£ 2 | formulando Participa en diversos intercambios
:q%), <°§’ preguntas, orales formulando preguntas X
T g | dando isobre eint .
Z E respuestas F(;qm?re in er;:sra sa rer.. :
g g|hackndo |G ecpuestasa preguntas, | X
5 comentarios del P preg '
= tema. Hace comentarios X
< relacionados con el tema.
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Utiliza un | Utiliza vocabulario cortés
vocabulario  de | ensus intercambios orales. | X X X X
uso frecuente
recurriendo  a | Considera normas y
normas y modqs modos de cortesia segin | X X X X
de  cortesia | g| contextosociocultural.
segun el
contexto
sociocultural.
o Reflexiona como | Opina como hablante y
S hablante y oyente sobre personas, X X X X
§ oyentesobre los | personajes y hechos de
s textos orales. lostextos orales que
% escucha.
& Da razones a partir del
S contexto en el que se X X X X
% IS desenvuelve y de su
= o experiencia. _
= = Evalta la forma, | Evalla la adecuacion de
= contenido y | textos orales del ambito | X X X X
> 5 contexto del | escolary social ala
S 5>-°<a textooral. situacioncomunicativa.
X £ Da razones si hay
% 8 coherenciade lasideasy | X X X X
e > la cohesion entre estas.

OPINION DE LA APLICABILIDAD:

El item corresponde a concepto tedrico formulado.
Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

[ m
Trujillo, 16 deabril de 2021 g = e i

Dra. Leodn Pretel Rossmery
D.N.I 18021352
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())UNS

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA ESCUELA DE POSTGRADO
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIASDE LA EDUCACION CON
MENCION ENDOCENCIA E INVESTIGACION

FICHA DE JUICIO DE EXPERTOS
. DATOSGENERALES
1. Titulode Proyecto

ESTRATEGIAS LUDICAS POR MEDIOS VIRTUALES PARA

DESARROLLAR LA COMPETENCIA SE COMUNICAORALMENTE EN SU

LENGUA MATERNA EN ESTUDIANTES DE PRIMARIA, TRUJILLO-2021
2. Investigador(a):

Br. VerénikhaLisbet Morales Zamudio

3. Objetivo General
Demostrar que las estrategias ludicas por medios virtuales desarrollan la
competencia se comunica oralmente en su lengua materna en los estudiantes del
segundo grado “A” de educacion primaria de la Institucion Educativa Alfz. PNP
Mariano Santos Mateos, Trujillo - 2021

4. Caracteristicasdelapoblacion
La poblacion de estudio estara constituida por 54 estudiantes, 30 mujeres y 24
hombres del segundo grado de Educacién Primaria de las secciones A y B de la
ingtitucion educativa Alfz. PNP Mariano Santos Mateos. Muchos de €llos se
limitan al expresar sus ideas y necesidades, presentan limitado vocabulario,
limitada cohesion y coherencia, poca fluidez verbal y pronunciacion en sus
expresiones por tanto su nivel de comunicacion oral es bajo.

5. Tamafiodelamuestra
La muestra sera intencional, no probabilistica congtituida por 54 estudiante, 27
estudiantes del grupo experimental seccion “A” y 27 estudiantes del grupo control,
seccion “B” del segundo grado de Educacion Primariade lainstitucion educativaAlfz.
PNP Mariano Santos Mateos.

6. Denominacion del instrumento
Escala valorativa paramedir € nivel de la competencia se comunica oralmente
en su lenguamaterna.

. DATOSDEL INFORMANTE:
1. Apellidosy nombres:
Zavaleta Cabrera Juan Benito

2. Profesion y/o grado académico:
Licenciado en Educacion / Doctor en Gestion y Ciencias de la Educacion

3. Institucion dondelabor a;
Universidad Nacional del Santa



ASPECTOSDE VALIDACION

" @0 INDICADORES DE EVALUACION
) S Redaccion | Coherenci herencia conjherencia conl OBSERVACIONES
é 2] INDICADORES ITEMS claray aconla | las los
< i precisa | variable [dimensiones)indicadores
=) SI | NO| SI |[NO| SI | NO | SI | NO
o Obtiene Selecciona datos especificos del
X informacion texto oral que escucha (nombres | X X X X
. 5 explicita del texto | de personas y  personajes,
= 2 oral. acciones, hechos, lugares vy
Lu < 2 fechas), presenta vocabulario de
Z0 | g usofrecuente.
= e S Adquiere Integra informacion cuando es
< <§t G‘E) informacion dicha en distintosmomentos, o por | X X X X
O 3 |5 relevante deltexto | distintos interlocutores.
S Z |8 oral, Dice informacion relevante del
=z |© texto oral. X X X X
% © Infiere el propésito | Dice de qué trata el texto (seapoya
(uj @ _ _ | comunicativodel | en la informacion recurrente del | X X X X
% ;§ g texto. texto y en su experiencia).
c s
—_— E > . 7 2t
v S Dice cual es el propdsito
CEs comunicativo (se apoya en la |X X X X
= informacion recurrente del texto y
en su experiencia).
Infiere e interpreta | Deduce caracteristicas implicitas de
informacion personas, personajes, animales, X X X X
deduciendo objetos, hechos y lugares.
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caracteristicas.

Deduce las relaciones logicas
entre las ideas del texto, como
causa-efecto 'y  semejanza
diferencia, a partir de informacion
explicita del mismo.

Explica el significado de palabras
y expresiones segun el contexto.

coherente y cohesionada

Desarrolla en
torno tema ldeas a
un

Adecla su texto oral a la situacion
comunicatva 'y a  sus
interlocutores  considerando el
propdsito comunicativo.

Expresa oralmente ideas vy
emociones de forma coherente y
cohesionada.

Organiza las ideas
estableciendo
relaciones logicas

Expresa oralmente ideas vy
emociones en torno a un tema,
aunque en ocasiones puede
reiterar informacion
innecesariamente.

Establece relaciones logicas entre
ellas (en especial, de adicion,
secuencia y causa), a través de
algunos conectores.

Incorpora un vocabulario de uso
frecuente.

Utiliza recurs jadecula, organiza y desarrolla las ideas de forma

0os no

verbal esy

Expresa oraly
Espontaneamente
sus necesidades
intereses,
experiencias 'y
emociones.

Explica acciones concretas de
Personas y personajes
relacionando recursos verbales y
no verbales, a partir de su
experiencia.

129




Emplea recursos no verbales
(gestos y movimientos

corporales) para apoyar lo X
que dice en situaciones de
comunicacion no formal.
Emplea recursos paraverbales
(pronunciacionentendible) para X
apoyar lo que dice en situaciones
de comunicacion no formal.
Ajusta el volumen, la entonacion
y el ritmo de su voz para transmitir | X
emociones.
Adecua su texto | Caracteriza personajes decuerdo
oral  a sus | alcontextoy mensaje del texto. X
interlocutores y al
contexto de Produce efectos en el publico,
acuerdo al | como el suspenso, el
proposito entretenimiento, entre otros.
comunicativo.
Interactia  en | Participa en diversos
= diversas intercambios orales alternando X
S g situaciones orales, | los roles dehablante y oyente.
2 & | formulando
L 3 | preguntas, dando | Participa en diversos
8 2 | respuestas y | intercambios orales formulando | X
& 2 | haciendo preguntas sobre lo que le interesa
< g comentarios del | saber.
8 € | tema. Recurre a saberes previospara
S @ dar respuestas a preguntas. X
§ © Hace comentarios
) X
=

relacionados con el tema.
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Utiliza un | Utiliza vocabulario cortés
vocabulario  de | ensus intercambios X X
uso frecuente | orales.
recurriendo @ | Considera normas y
normas y modos | modos de cortesia segin | X X
de cortesia | | contextosociocultural.
segun el
contexto
sociocultural.
o Reflexiona como | Opina como hablante y
S hablante y oyente sobre personas, X X
§ oyente sobre los | personajes y hechos de
s textos orales. lostextos orales que
% escucha.
< Da razones a partir
S delcontexto en el que X X
2 se desenvuelve y de
= o , Su experiencia.
= S Evalla la forma, | Evalla la adecuacion de
= contenido y | textos orales del ambito | X X
> 5 contexto del | escolary social ala
S 5>-°<a textooral. situacioncomunicativa.
X £ Da razones si hay
% 8 coherenciade lasideasy | X X
T > la cohesion entre estas.

OPINION DE LA APLICABILIDAD:

El item corresponde a concepto tedrico formulado.
Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Trujillo, 16 de abril de 2021

Dra. Cintia Y esenia V ésquez
UrbinaDNI 40371297
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Anexo 3: Base de datos de la competencia se comunica oralmente en lengua mater na.

OBTIENE INFORMACION DEL TEXTO ORAL

COMPETENCIA SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
SUJET
0S Pr | Sist Sis Pr Po Pr Po Pre Po

e . NIVEL Post | t NIVEL e | SistVig NIVEL st Sist NIVEL e NIVEL S NIVEL test NIVEL S NIVEL

tes | Vig test | Vig tes . tes | Vig. tes tes tes

t . . t t t t t
1 79 | 13 Proceso 99 17 Esperado 49 8 linicio 57 10 Inicio 11 Proceso 14 Esperado 6 Inicio 8 Inicio
2 61 | 10 Inicio 88 15 Esperado 53 9 linicio 61 10 Inicio 7 Inicio 13 Proceso 8 Inicio 10 Inicio
3 88 | 15 Esperado 108 18 | Destacado 59 10 linicio 68 11 Proceso 12 Proceso 15 Esperado 8 Inicio 11 Proceso
4 78 | 13 Proceso 98 16 Esperado 73 12 Proceso 7 13 Proceso 10 Inicio 13 Proceso 10 Inicio 11 Proceso
5 78 | 13 Proceso 98 16 Esperado 77 13 Proceso 83 14 Esperado 10 Inicio 13 Proceso 11 Proceso 13 Proceso
6 38 6 Inicio 64 11 Proceso 74 12 Proceso 78 13 Proceso 6 Inicio 10 Inicio 12 Proceso 13 Proceso
7 84 | 14 Esperado 99 17 Esperado 82 14 Esperado 91 15 Esperado 11 Proceso 14 Esperado 12 Proceso 13 Proceso
8 37 6 Inicio 62 10 Inicio 74 12 Proceso 81 14 Esperado 6 Inicio 10 Inicio 10 Inicio 12 Proceso
9 39 7 Inicio 61 10 Inicio 59 10 linicio 67 11 Proceso 7 Inicio 10 Inicio 8 Inicio 10 Inicio
10 75 | 13 Proceso 96 16 Esperado 64 11 Proceso 68 11 Proceso 10 Inicio 14 Esperado 9 Inicio 10 Inicio
11 59 | 10 Inicio 89 15 Esperado 35 6 linicio 41 7 Inicio 6 Inicio 11 Proceso 6 Inicio 7 Inicio
12 65 | 11 Proceso 93 16 Esperado 62 10 linicio 67 11 Proceso 7 Inicio 12 Proceso 9 Inicio 10 Inicio
13 94 | 16 Esperado 111 19 | Destacado 70 12 Proceso 73 12 Proceso 12 Proceso 16 Esperado 10 Inicio 11 Proceso
14 60 | 10 Inicio 86 14 Esperado 58 10 linicio 65 11 Proceso 8 Inicio 12 Proceso 6 Inicio 8 Inicio
15 65 | 11 Proceso 89 15 Esperado 55 9 linicio 69 12 Proceso 8 Inicio 12 Proceso 7 Inicio 9 Inicio
16 92 | 15 Esperado 99 17 Esperado 73 12 Proceso 85 14 Esperado 12 Proceso 16 Esperado 11 Proceso 12 Proceso
17 92 | 15 Esperado 109 18 | Destacado 72 12 Proceso 77 13 Proceso 12 Proceso 16 Esperado 9 Inicio 10 Inicio
18 75| 13 Proceso 101 17 Esperado 78 13 Proceso 87 15 Esperado 11 Proceso 15 Esperado 12 Proceso 13 Proceso
19 59 | 10 Inicio 81 14 Esperado 72 12 Proceso 79 13 Proceso 7 Inicio 12 Proceso 10 Inicio 11 Proceso
20 34 6 Inicio 59 10 Inicio 80 13 Proceso 96 16 Esperado 6 Inicio 9 Inicio 12 Proceso 13 Proceso
21 58 | 10 Inicio 87 15 Esperado 64 11 Proceso 70 12 Proceso 7 Inicio 11 Proceso 9 Inicio 11 Proceso
22 66 | 11 Proceso 91 15 Esperado 66 11 Proceso 71 12 Proceso © Inicio 12 Proceso 11 Proceso 12 Proceso
23 70 | 12 Proceso 90 15 Esperado 71 12 Proceso 76 13 Proceso © Inicio 12 Proceso 10 Inicio 11 Proceso
24 8 | 14 Esperado 103 17 Esperado 80 13 Proceso 85 14 Esperado 11 Proceso 14 | Esperado 12 Proceso 13 Proceso
25 91 | 15 Esperado 108 18 Destacado 35 6 Inicio 40 7 Inicio 12 Proceso 15 | Esperado 6 Inicio 7 Inicio
26 77 | 13 Proceso 97 16 Esperado 82 14 Esperado 85 14 Esperado 11 Proceso 14 | Esperado 12 Proceso 12 Proceso
27 62 | 10 Inicio 87 15 Esperado 63 11 Proceso 68 11 Proceso 8 Inicio 11 Proceso 10 Inicio 10 Inicio
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. ADECUA, ORGANIZA Y DESARROLLA LAS IDEAS DEFORMA UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DEFORMA
INFIERE E INTERPRETA INFORMACION DEL TEXTO ORAL COHERENTE Y COHESIONADA ESTRATETIGA

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

Pretest bostest Pre 0s test Pretest Pos Pretest Pos Pre Pos
NIVEL NIVEL NIVEL NIVEL test NIVEL NIVEL NIVEL test NIVEL NIVEL test NIVEL test NIVEL test NIVEL
12 | Proceso | 15 Esperado [ 10 Inicio 10 Inicio 15 | Esperado| 17 | Esperado | 10 Inicio 12 | Proceso | 16 | Esperado | 20 [Destacado | 9 Inicio 10 Inicio
10 Inicio 14 Esperado 9 Inicio 11 | Proceso | 12 | Proceso | 15 | Esperado 9 Inicio 11 | Proceso | 11 | Proceso | 16 | Esperado | 11 Proceso 12 Proceso
15 | Esperado| 18 | Destacado| 10 Inicio 11 | Proceso | 15 | Esperado| 18 |Destacado| 9 Inicio 13 | Proceso | 16 | Esperado | 20 [Destacado | 13 Proceso 13 Proceso
11 | Proceso | 15 Esperado 11 Proceso | 12 | Proceso | 15 [ Esperado| 18 [Destacado| 11 Proceso | 12 | Proceso | 12 | Proceso | 18 [Destacado | 16 | Esperado | 16 Proceso
12 | Proceso | 16 Esperado | 12 Proceso | 12 | Proceso | 11 [ Proceso | 15 | Esperado [ 11 Proceso | 12 | Proceso | 16 | Esperado | 20 |Destacado | 17 | Esperado | 18 | Destacado
6 Inicio 10 Inicio 13 Proceso | 13 | Proceso | 7 Inicio 11 | Proceso 12 Proceso | 14 |[Esperado| 6 Inicio 12 | Proceso | 13 Proceso 14 | Esperado
11 | Proceso | 15 Esperado [ 15 | Esperado| 16 | Esperado | 15 | Esperado| 17 | Esperado [ 15 | Esperado | 16 |[Esperado| 17 | Esperado | 20 [Destacado | 15 | Esperado | 17 | Esperado
Inicio 8 Inicio 12 Proceso | 14 | Esperado| 7 Inicio 12 | Proceso 11 Proceso | 13 | Proceso 6 Inicio 12 | Proceso | 16 | Esperado | 16 | Esperado
6 Inicio 8 Inicio 9 Inicio 11 | Proceso | 7 Inicio 11 | Proceso 9 Inicio 11 | Proceso 6 Inicio 12 | Proceso | 13 Proceso 14 | Esperado
10 Inicio 15 Esperado | 11 Proceso | 12 | Proceso | 14 | Esperado| 17 [ Esperado [ 10 Inicio 11 | Proceso | 11 | Proceso | 17 | Esperado | 13 Proceso 13 Proceso
11 | Proceso | 15 Esperado 6 Inicio 7 Inicio 10 Inicio 16 | Esperado 5 Inicio 6 Inicio 12 | Proceso | 18 |Destacado | 7 Inicio 8 Inicio
12 | Proceso | 16 Esperado | 11 Proceso | 12 | Proceso | 10 Inicio 15 | Esperado | 10 Inicio 11 | Proceso | 13 | Proceso | 19 |Destacado | 13 Proceso 14 | Esperado
16 | Esperado| 19 | Destacado| 12 Proceso | 13 | Proceso | 16 | Esperado| 19 [Destacado| 11 Proceso | 11 [ Proceso | 18 |Destacado| 20 [Destacado | 15 | Esperado | 15 | Esperado
10 Inicio 14 Esperado 9 Inicio 10 Inicio 10 Inicio 15 | Esperado [ 10 Inicio 11 | Proceso | 11 | Proceso | 17 | Esperado | 14 | Esperado | 14 | Esperado
11 | Proceso | 15 Esperado [ 10 Inicio 12 | Proceso | 11 | Proceso | 15 | Esperado | 10 Inicio 12 | Proceso | 12 | Proceso | 18 [Destacado | 11 Proceso 14 | Esperado
16 | Esperado| 18 | Destacado| 16 | Esperado| 17 | Esperado| 16 | Esperado| 18 |Destacado| 15 | Esperado | 15 |Esperado| 17 | Esperado | 20 |Destacado | 11 Proceso 16 | Esperado
16 | Esperado| 18 | Destacado| 10 Inicio 12 | Proceso | 16 | Esperado| 18 [Destacado| 10 Inicio 11 | Proceso | 17 | Esperado | 20 |Destacado | 18 | Destacado | 18 | Destacado
14 | Esperado | 17 Esperado [ 15 | Esperado| 15 | Esperado| 15 | Esperado| 18 |[Destacado| 14 | Esperado | 14 |Esperado| 13 | Proceso | 20 |Destacado | 14 | Esperado | 17 | Esperado
Inicio 12 Proceso 14 | Esperado| 15 | Esperado| 9 Inicio 13 | Proceso 13 Proceso | 14 |Esperado| 13 | Proceso | 18 [Destacado | 13 Proceso 14 | Esperado
Inicio 8 Inicio 15 | Esperado | 17 | Esperado | 5 Inicio 10 Inicio 15 | Esperado | 16 [Esperado| 6 Inicio 12 | Proceso | 17 | Esperado | 18 | Destacado
10 Inicio 14 | Esperado 11 Proceso | 12 | Proceso | 10 Inicio 15 | Esperado [ 10 Inicio 10 Inicio 11 Proceso | 18 |Destacado| 13 | Proceso 14 | Esperado
11 | Proceso | 15 | Esperado 12 Proceso | 13 | Proceso | 11 | Proceso | 15 [ Esperado [ 10 Inicio 11 | Proceso | 13 Proceso | 18 |Destacado| 12 Proceso 12 Proceso

12 | Proceso | 15 | Esperado 14 | Esperado | 15 | Esperado [ 12 | Proceso | 15 | Esperado | 13 Proceso | 14 |Esperado| 13 Proceso | 18 |Destacado| 13 | Proceso 13 Proceso

15 | Esperado | 18 | Destacado | 15 | Esperado | 16 | Esperado | 15 | Esperado | 17 | Esperado | 15 | Esperado | 16 [Esperado| 16 | Esperado | 20 | Destacado| 14 | Esperado | 15 | Esperado

17 | Esperado | 19 [ Destacado 6 Inicio 7 Inicio 17 | Esperado | 19 [Destacado| 5 Inicio 6 Inicio 14 | Esperado [ 19 |[Destacado| 7 Inicio 7 Inicio

10 Inicio 16 | Esperado 16 | Esperado | 17 | Esperado | 14 | Esperado | 16 | Esperado | 15 | Esperado | 15 [Esperado| 13 Proceso | 18 |Destacado| 15 | Esperado | 15 | Esperado

9 Inicio 15 | Esperado 9 Inicio 10 Inicio 10 Inicio 14 | Esperado | 8 Inicio 9 Inicio 14 | Esperado [ 18 |Destacado| 14 | Esperado | 16 | Esperado
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REFLEXIONA Y EVALUA LA FORMA, EL CONTENIDO Y EL CONTEXTO DEL TEXTO ORAL

INTERACTUA ESTRATEGICAMENTE CON DISTINTOS INTERLOCUTORES

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO
CONTROL

e NIVEL Pos NIVEL Pre NIVEL Pos NIVEL Pre NIVEL Pos NIVEL Pre NIVEL Pos test NIVEL
tsti test test test test test test
16 Esperado 20 Destacado 9 Inicio 10 Inicio Inicio 13 Proceso 5 Inicio 7 Inicio
13 Proceso 18 Destacado 10 Inicio 10 Inicio Inicio 12 Proceso 6 Inicio 7 Inicio
18 Destacado 20 Destacado 12 Proceso 12 Proceso 12 Proceso 14 Esperado 7 Inicio 8 Inicio
17 Esperado 20 Destacado 16 Esperado 17 Esperado 12 Proceso 14 Esperado 9 Inicio 9 Inicio
17 Esperado 20 Destacado 17 Esperado 18 Destacado 12 Proceso 14 Esperado © Inicio 10 Inicio
8 Inicio 13 Proceso 13 Proceso 13 Proceso 5 Inicio 8 Inicio 11 Proceso 11 Proceso
18 Destacado 19 Destacado 15 Esperado 18 Destacado 12 Proceso 13 Proceso 10 Inicio 11 Proceso

Inicio 12 Proceso 16 Esperado 16 Esperado 5 Inicio 8 Inicio ©) Inicio 10 Inicio

Inicio 12 Proceso 13 Proceso 13 Proceso 5 Inicio 8 Inicio 7 Inicio 8 Inicio
17 Esperado 19 Destacado 13 Proceso 14 Esperado 13 Proceso 14 Esperado 8 Inicio 8 Inicio
12 Proceso 18 Destacado 7 Inicio 8 Inicio 8 Inicio 11 Proceso 4 Inicio 5 Inicio
14 Esperado 19 Destacado 12 Proceso 12 Proceso © Inicio 12 Proceso 7 Inicio 8 Inicio
19 Proceso 20 Destacado 14 Esperado 14 Esperado 13 Proceso 14 Esperado 8 Inicio 9 Inicio
12 Proceso 16 Esperado 14 Esperado 15 Esperado © Inicio 12 Proceso 5 Inicio 7 Inicio
14 Esperado 17 Esperado 11 Proceso 15 Esperado © Inicio 12 Proceso 6 Inicio 7 Inicio
19 Proceso 20 Destacado 11 Proceso 15 Esperado 12 Proceso 14 Esperado 9 Inicio 10 Inicio
19 Proceso 20 Destacado 17 Esperado 18 Destacado 12 Proceso 14 Esperado 8 Inicio 8 Inicio
14 Esperado 18 Destacado 13 Proceso 18 Destacado 8 Inicio 13 Proceso 10 Inicio 10 Inicio
12 Proceso 16 Esperado 13 Proceso 14 Esperado © Inicio 10 Inicio © Inicio 11 Proceso
7 Inicio 12 Proceso 17 Esperado 19 Destacado 5 Inicio 8 Inicio 12 Proceso 13 Proceso
12 Proceso 17 Esperado 13 Proceso 14 Esperado 8 Inicio 12 Proceso 8 Inicio 9 Inicio
13 Proceso 18 Destacado 12 Proceso 13 Proceso 9 Inicio 13 Proceso 9 Inicio 10 Inicio
14 Esperado 18 Destacado 13 Proceso 14 Esperado 10 Inicio 12 Proceso 8 Inicio 9 Inicio
18 Destacado 20 Destacado 13 Proceso 14 Esperado 11 Proceso 13 Proceso 11 Proceso 11 Proceso
19 Destacado 20 Destacado 7 Inicio 8 Inicio 12 Proceso 14 Esperado 4 Inicio 5 Inicio
17 Esperado 20 Destacado 14 Esperado 15 Esperado 12 Proceso 13 Proceso 10 Inicio 11 Proceso
13 Proceso 17 Esperado 14 Esperado 14 Esperado 8 Inicio 12 Proceso 8 Inicio ©) Inicio
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Anexo4: MATRIZ DE

OPERACIONALIZACION

Titulo dela Investigacion: “Estrategias ladicas por medios virtuales para desarrollar la competencia se comunica oralmente ensu lengua

mater na en estudiantesde primaria, Trujillo-2021

Variables Definicion Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala de medicion
conceptual
Operacionalmente, es un - Implementacion de recursos y medios
Variable Son procedimientos | conjunto de estrategias | Dimension pertinentes. Nominal
, : ue incluyen | que involucra la | participacién en - Actitud ante la expresion o comunicacion . .
independiente: que o o Lista de cotejos
P técnicas, realizacion de | actividades oral. )
Estrategias Iudicas operaciones o | actividades lidicas para | preparatorias - Grado de anticipacion e identificacion del _
_ actividades ludicas | desarrollar niveles texto oral. Si(2)
por medios que persiguen como | Optimos de la - Aplica estrategias ludicas por medios No (2)
virtuales propdsito  generar | competencia se virtuales paraobtener informacion del texto.

aprendizajes
significativos, tanto
en términos de

conocimientos,
habilidades 0
competencias
sociales, como

incorporacion de
valores. Todas
enmarcadas en los
aportes del juego
didactico, las
nuevas tecnologias
y los diversos

comunica oralmente, la
cual sera medida por
medio de una escala
valorativa. Constituye la
variable independientede
medida cuantitativa,
compuesta  por las
siguientes dimensiones:

- Dimension
participacion en
actividades
preparatorias.

- Dimension
participacion en

Dimension
participacion en
actividades de
ejecucion.

- Aplica estrategias lidicas por medios

virtuales parainferir e interpretar
informacion del texto.

-Aplica estrategias ludicas por medios

virtuales para adecuar,
desarrollar ideas.

organizar 'y

-Aplica estrategias lidicas por medios

virtuales parautilizar recursos no verbales
y paraverbales.

-Aplica estrategias ludicas por medios

virtuales para interactuar
estratégicamente con otros interlocutores.

-Aplica estrategias ludicas por medios

virtuales para reflexionar y avaluar la
forma y contenido del texto oral.
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Medios virtuales

actividades de

Dimensién

(Medina, 2017). ejecucion. participacion en -?Ae 'expresril con Jluidez.
r?;r::i?:?;;l?:?én en Z;S‘;'Sdades evalu -nggaﬁgia?gr? ,Sue (\e/%r'esién no verbal.
actividades - -Volumen, diccion y/o pronunciacion
evaluativas. adecuados.
N - Obtiene informacion explicita en textos orales.
Definida como “una | Operacionalmente la| Dimension obtienen - Adquiere informacion relevante del texto oral Ordinal
interaccion dinamica | variable competencia se | informacion del
entre Un0 0 MAs | comunica oralmente en | (exto oral
interlocutores  para | sy lengua matema, se RN -:nzlere|rt1forn|1aC|otrl1ddeju|C|tenttjo car;e\ctenstlcas Escal.a
expresar . Y | constituye en la variable interpreta ) nerF)rea €l sentido del texto ora valorativa
comprender ideas Y | dependiente de enfoque informacion del relacionando recursosverbales, no verbales
emociones. . Un | cuantitativo que  serd| textooral y paraverbales. - Eninicio:
Proceso .?Ctlvo de me,dida por medio P',e una -Desarrolla ideas en torno a un tema. 00-10(C)
Variable construccion  del guia de observacion en| pimensien adectia, -Organiza las ideas estableciendo - En proceso:
dependiente: s'ent|do de diversos | escala ordinal que esta organiza y _ . ,
tipos de textos orales | estructurado  por  las| desarrolla las ideas relaciones ldgicas através de 11-13(B)
) que el estudiante | dimensiones siguientes: | de forma conectores. - Logro esperado:
Competenciase | alterna los roles de | Dimensién obtienen | coherente 1U_17 ()
comunica hablantey oyente a | informacion del textooral, | ycohesionada i - Loaro
oralmente en su fin de lograr su| dimension Infiere e . o -Expresa oral y espontaneamente sus 9
lengua materna proposito ‘ interpreta informacion fi,e| zgﬁgz?nsm'za necesidades, intereses, experiencias y destacado:
comunicativo. © texto, oral, dwpensmn verbales y emociones. 18-20 (AD)
asume ~COmO una | adecla, ~ organiza Y| paraverbales de .
préactica | desarrolla las  ideas, | forma estratégica: -égrt]at(;li?osgetexto oral a sus interlocutores y al
el socitu?j?;n(iz ?;Tj;?:nno vL:::lk;ZaTes y acuerdo al proposito comunicativo y utilizando

recursos noverbales y paraverbales
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interactia con
distintos individuos o
comunidades

socioculturales, ya
sea de forma
presencial o virtual’
(MINEDU, 2018,
p.87).

paraverbales de forma
estratégica,  dimension
interactua

estratégicamente  con
distintos interlocutores y
dimension reflexiona 'y
evalla la forma, el
contenido del texto oral.

Dimension
interactua
estratégicamente
con distintos
interlocutores

- Interactla en diversas situaciones orales,
formulando preguntas, dando respuestas y
haciendo comentarios del tema.

- Utiliza un vocabulario de uso frecuente
recurriendo anormas y modos de cortesia

segun el contexto sociocultural.

Dimension
reflexionay evalla
la forma, el
contenido y
contextodel texto
oral

-Reflexiona como hablante y oyente sobre los
textos orales.

-Opina sobre ideas, hechos, temas, personas
y personajes, utilizando algunos recursos y a

partir de su experiencia.
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Anexo 5: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Estrategias tdicas por medios virtuales para desarrollar |a competencia se comunica oralmente en su lengua materna enestudiantes de

primaria, Trujillo — 2021.
PARTICIPANTE: VeronikhaLisbet Morales Zamudio

TITULO: Estrategias ludicas por medios virtuales para desarrollar la competencia se comunica oralmente en su lengua materna en estudiantes de
primaria, Trujillo —2021.

enlos estudiantes del
segundo grado A de

comunica oralmente

comunica oralmente en

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
General:
¢En qué medida la| General: General: Variable independiente: Estrategias lidicas por medios virtuales
aplicacion de
estrategias  lidicas | pemostrar que Ila Hi: La aplicacion de las
por medios virtuales | apjicacion de | estrategias lGdicas por
desarrolla ~la estrategias l0dicas medios virtuales
Competencia S€ | por medios virtuales| desarrolla
comunica oralmente | desarrolla la | significativamente la
ensu lengua matema | competencia  se | competencia se

en su  lengua su lenguamaterna en los | pj; : i i

educacion  primaria | matermna en gIos estudigntes del segundo pimensiones indicadores tems N(IDVE|eS
defa  LE.  ALFZ. | egtydiantes del grado “A” de educacion — ” v angos
PNP Mariano Santos | sequndo grado A de| primaria de la Institucion Dimension - Implementacion de recursos .
Mateosdel distrito de | aducacion primaria Educativa ALFZ. PNP participacion . 'Gra.d,o de| vy medlospertlnentes. Nominal:
Trujilo  durante el | de| |a IE. ALFZ| Mariano Santos Mateos | <" anticipacion e|-Aciud ante la

primer semestre | pNp del distiito de Trujillo act|V|dade§ identificacion  del expresion 0 .

preparatorias | texto oral. comunicacion oral. Si (1)
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escolar 20217 Mariano Santos| durante el primer - Aplica estrategias ludicas por
Mateos del distrito| semestre escolar 2021. - Nivel de medios virtuales para obtener
Especificos de Truijillo durante el Ho: La aplicacion de | Dimension aplicacion de las informacion del texto. No (2)
primer  semestre| estrategias I0dicas por | participacion | estrategias -Aplica estrategias ludicas
1. ¢Cual es el nivel | escolar 2021. medios  virtuales no | en ludicas en cada por medios virtuales para
de desarrollo de la desarrolla la | actividades una de las inferir e interpretar
competencia  se | Especificos competencia se | de ejecucion. | dimensiones de informacion del texto.
comunica comunica oralmente en la -Aplica estrategias l0dicas
oralmente en la | OEL. Identificar el sulengua maternaen los competencia s | por medios virtuales para
dimension obtiene | nivel de la dimension estudiantes del segundo e comunica adecuar, organizar Yy
informacion obtiene grado A de educacion oralmente en su desarrollar ideas.
primaria  de|] la LE. lengua materna. -Aplica estrategias IUdicas
ALFZ. por medios virtuales para
utilizar  recursos no
verbales y paraverbales.
- Aplica estrategias ludicas
por mediosvirtuales para
interactuar
estratégicamente con
otros interlocutores.
del texto oral, antes | informacién del | PNP Mariano Santos - Aplica estrategias lidicas
y después de las | texto oral que | Mateos del distrito de por medios virtuales para
estrategias ludicas | registran los Trujillo durante el primer reflexionar y avaluar la
por medios virtuales | estudiantes  del | semestre escolar 2021. formay contenido del texto
en los estudiantes | segundo grado de | Especificas: oral.
del segundo grado | primaria del grupo - Se expresa con fluidez.
‘A" de educacion | experimental 'y | HE1l: Si se aplica | Dimension - Nivel de . Mg#g%ﬁgi;ogr? Sdue é/)? Z i
L - presion
primaria  de la | grupo  control, | adecuadamente  las | participacion dominio y no verbal
Institucion antes y después | estrategias lidicas por | en expresion oral. - Volumen, dicci6n y/o
Educativa Alfz PNP | de aplicar las medios virtuales, antes | actividades - Se comunica pronunciacionadecuados.
Mariano Santos | estrategias y después del programa | evaluativas oralmentede
Mateos Trujillo — | lidicas por | entonces se desarrolla manera correcta.
202_1?, , med!os virtuales, 5|gn|f|cat|va_1mente la Variable 2: Se comunica oralmente en su lengua materna
2. ¢Cual es el nivel | mediantepretest y | competencia se - Niveles o
de desarrollo de la | postest. comunicaoralmente en Dimensiones Indicadores Items rangos
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competencia  se
comunica
oralmente en la
dimension infiere e
interpreta
informacion de
textos orales, antes
y después de las
estrategias ludicas
por medios virtuales
en los estudiantes
del segundo grado
“A" de educacion
primaria  de la
Institucion
Educativa Alfz. PNP
Mariano

Santos Mateos
Trujillo —2021?
3. ¢Cual es el nivel
de desarrollo de la
competencia  se
comunica
oralmente en la
dimension adecua,
organiza y
desarrolla las ideas
de forma coherente
y cohesionada,
antes y

OEZ2. Identificar el
nivel de la
dimension infiere
einterpreta
informacion  del
texto oral  que
registran los
estudiantes  del
segundo grado de
primaria del grupo
experimental y
grupo control,
antesy despueés de
aplicar las
estrategias IUdicas
por medios
virtuales, mediante
pretest y postest.
OES3. Identificar el
nivel de la
dimension adecua,
organiza y
desarrolla las ideas
de forma coherente
y cohesionada que
registran los

su lenguamaterna en la
dimension obtiene
informacion de textos
orales en los
estudiantes del
segundo grado “A” de
educacion primaria de
la Institucion Educativa
Alz  PNP  Mariano
Santos Mateos, Truiillo
-2021.
HE2. Si se aplica
adecuadamente

la
sestrategias ludicas por
medios virtuales, antes
y después del
programa, entonces se
desarrolla
significativamente  la
competencia se
comunica oralmente en
su lenguamaterna en la
dimension infiere e
interpreta  informacion
de textos orales en los
estudiantes del
segundo grado “A” de
educacion primaria de
la Institucion Educativa
Alfz

Dimension
obtienen
informacion
deltexto oral

- Obtiene
informacion
explicita del texto
oral.

-Adquiere
informacion
relevante del texto
oral

1. Planifica la informacion,

anticipandoel tipo de texto

oral que va a utilizar.
2. Recupera informacion

clara de lostextos orales

que escucha.
3. Selecciona datos

especificos deltexto oral

que escucha.
4.Integra

distintos interlocutores.

5.Reconoce informacion de
orales que
expresiones

textos
presentan
con sentido figurado.

informacion
cuando es dicha en
distintos momentos, o por

Dimension
Infiere e
interpreta
informacién
deltexto oral

- Infiere informacion
deduciendo
caracteristicas.

6.Explica el tema y el

propdsito  comunicativo
del texto.
7.Distingue lo relevante de lo
adicional  clasificando vy
resumiendo lainformacion.
8. Establece conclusiones

sobre lo comprendido.

9.Relaciona el texto con su
experienciavivida y con los

contextos
socioculturales
en que  se
desenvuelve.

Ordinal
En
inicio:
00-10(C)
En
proceso:
11-13(B)
Logro
esperado
14-17
(A)
Logro
destacad
0:18-20
(AD)
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después de las
estrategias ludicas
por medios virtuales
en los estudiantes
del segundo grado
‘A" de educacion
primaria  de la
Institucion
Educativa Alfz PNP
Mariano

Santo
s Mateos Trujillo -
20217
4. ¢Cual es el nivel
de desarrollo de la
competencia  se
comunica
oralmente en la

dimension  utiliza
recursos no
verbales y

paraverbales  de
forma estratégica,
antes y después de
las estrategias
ludicas por medios
virtuales en los
estudiantes del
segundo grado “A”
de educacion
primaria  de la
Institucion

Educativa Alfz. PNP
Mariano Santos
Mateos Trujillo -

estudiantes  del
segundo grado de
primaria del grupo
experimental y
grupo control,
antes y después
deaplicar las
estrategias
ludicas por
medios virtuales,
mediantepretest y
postest.

OE4. Identificar el
nivel de la
dimension utiliza
recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica
que registran los
estudiantes  del
segundo grado de
primaria del grupo
experimental y
grupo control,
antes y después
deaplicar las
estrategias
ludicaspor medios
virtuales,
mediantepretest y
postest.

OES. Identificar el
nivel de la
dimension

PNP MarianoSantos
Mateos, Trujillo — 2021.
HE3. Sise aplica
adecuadamente las
estrategias ludicas por
medios virtuales, antes
ydespues del
programa, entonces se
desarrolla
significativamente la
competencia se
comunicaoralmente en
su lengua materna en
la dimensionadecua,
organiza ydesarrolla en
los estudiantes del
segundo grado “A” de
educacion primaria de
la InstitucionEducativa
Alfz PNP Mariano
Santos Mateos, Trujillo
-2021.

HE4. Si se aplica
adecuadamente  las
estrategias ludicas por
medios virtuales. antes
y después del
programa, entonces se
desarrolla
significativamente  la
competencia se
comunicaoralmente en
su lenguamaterna en la
dimension utiliza
recursos no verbales y

- Interpreta el
sentido del texto

oral relacionando
recursos no
verbales y
paraverbales.

10. Deduce diversas
relaciones logicas entre las
ideas del texto oral (causa-
efecto, semejanza-
diferencia, entre otras) a
partir de informacion clara y
suposiciones del texto.

11. Sefala las caracteristicas
implicitasde seres, objetos,
hechos y lugares.

12. Determina el significado de
palabras en contexto y de
expresiones con sentido
figurado.

13. Explica las intenciones de

sus interlocutores
considerando el uso de
algunas estrategias

discursivas y recursos no
verbales y paraverbales.
14. Explica diferentes puntos
de vista, contradicciones,
sesgos, estereotipos,
algunas figuras retdricas
(como el simil, entre otras
(la trama ylas motivaciones.
15. Explica la evolucion de
personajes de acuerdo con

el sentido global del
texto.

Dimension
adecla,
organizay
desarrolla las

- Desarrolla ideas
entorno a un
tema.

16. Adecua el texto oral a la
situaciéon ~ comunicativa
considerando el propdsito
comunicativo.
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20217 interactta paraverbales de forma | ideas de 17. Mantiene el registro formal
5. ¢Cual es el estratégicamente | estratégica en los | forma o informal adaptandose a
nivelde desarrollo con distintos estudiantes del | coherente los interlocutores.
de la competencia interlocutores que | segundo grado “A” de y 18.Expresa oralmente ideas y
secomunica registran los educacion primaria de | cohesionada emociones de forma
oralmente en la Estudigntes ddE| la Institucion Educativa - Organiza las coherente y cohesionada.
dimension aggun 0 grado Alfz  PNP  Mariano ideas 19.Ordena y jerarquiza las
interactua Santos Mateos, Truiillo estableciendo ideas entorno a un tema.
estratégicamente -2021. . relaciones logicas | 20. Establece relaciones
condistintos HE5. Si se aplica a través de ldgicas entre las ideas,
conectores. como comparacion y
simultaneidad.
21. Incorpora un vocabulario
pertinente
que incluye sindnimos y
terminospropios.
interlocutores, primaria del grupo | adecuadamente  las
antesy después de | experimental y | estrategias ludicas por
las estrategias | grupo control, | medios virtuales, antes -Expresa oral y| 22.Emplea gestos y
ludicas por medios | antes y después | ydespués del Dimension espontaneamente movimientos  corporales
virtuales en los | de aplicar | programa, entonces se | utiliza sus necesidades, que enfatizan lo que dice.
estudiantes del la | desarrolla recursosno intereses, 23.Ajusta el volumen, la
segundo grado “A” | s significativamente verbales y experiencias entonacion y el ritmo de su
de educacion | estrategias lacompetencia paraverbales yemociones. (oV4 para  transmitir
primaria de la | ludicas por | se comunicaoralmente | de emociones
Institucion medio | en su lengua materna form | -Adecua su texto | 24.Caracteriza personajes
Educativa Alfz PNP | s virtuales, | en la dimension aestratégica: oral a sus de acuerdo al contexto
Mariano mediantepretest y | interactla interlocutores y al y mensaje del texto.
Santo | postest. estratégicamente contexto de
s Mateos Trujillo — | OE6. Identificar el condistintos acuerdo al | 25 Produce efectos en el
20217 nivel de la | interlocutores enlos proposito publico, comoel suspenso,
6. ¢Cuél es el nivel | dimension estudiantes comunicativo y el entretenimiento, entre

de desarrollo de la
competencia  se

reflexiona y evalla
la forma, el

delsegundo
grado “A” de educacion

Utilizando recursos
no verbales vy
paraverbales

otros.
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comunica
oralmente en la
dimensién
reflexiona y evalla
la forma, el

contenido y
contexto del texto
oral, antes vy

después de las
estrategias ludicas
por mediosvirtuales
en los estudiantes
del segundo grado
‘A" de educacion
primaria  de la
Institucion
Educativa Alfz PNP
Mariano Santos
Mateos Trujillo -
20217

contenido y
contexto del texto
oralque registran los
estudiantes del
segundo grado de
primaria del grupo
experimental y
grupo control, antes
y después de aplicar
las estrategias
ludicas por medios
virtuales, mediante
pretest y postest.

primaria de la
Institucion Educativa
Alfz.PNP

Mariano

SantosMateos,
Trujillo - 2021. HESG.
Si se aplica
adecuadamente las
estrategias ludicas por
medios virtuales antes
ydespués del programa
entonces se desarrolla
significativamente a
competencia se
comunicaoralmente en
su lengua materna en
la dimensidnreflexiona
y evalla la forma, el
contenido y el contexto
del texto oral enlos
estudiantes del
segundo grado “A” de
educacion primaria de
lalnstitucion Educativa
AlfzPNP Mariano
Santos Mateos, Trujillo
-2021.

Dimension
interactla
estratégicame
nte con
distintos
interlocutores

-Interactta en
diversas
situaciones
orales, formulando
preguntas, dando
respuestas y
haciendo
comentarios  del
tema,

- Utiliza un
vocabulario de uso
frecuente
recurriendo a

normas Yy modos

26.

27.

Participa en  diversos
intercambios orales
alternando los roles de
hablante y oyente.
Recurre a saberes previos
para dar respuestas a
preguntas.

28. Aporta nueva

29.

informacion para
argumentar, aclarary
contrastarideas.
Considera normas y
modos decortesia
segun el contexto

de cortesia segun sociocultural.

el contexto

sociocultural.
Dimensién -Reflexiona  como | 30. Opina como hablante y
reflexiona y hablante y oyente oyente sobreel contenido
evalua la sobre los textos del texto oral; sobre los
forma,el orales. estereotipos, creencias y
contenido y valores que este plantea.
contexto del 31. Opina como hablante y
texto oral oyente sobreel contenido

32.

del texto oral; sobre las
intenciones de los
interlocutores y elefecto de
lo dicho en el hablante y el

oyente. "
Justifica su  posicion
sobre lo que dice el

texto considerando su
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- Evalla la forma, el
contenido y
contexto del texto
oral.

33.

34.

experiencia y los
contextos
socioculturales en que
sedesenvuelve.
Evalia la adecuacion
de textos orales del
ambito escolar y socialy
de medios de
comunicacion a la
situacién comunicativa,
asi comola coherencia
de las ideas y la
cohesion entre estas.
Evalia la eficacia de
recursos verbales, no
verbales y
paraverbales, asi como
la pertinencia de las
estrategias discursivas
mas comunes.
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TIPOY DISENQ DE POBLACION Y TECNICAS E MARCO TEORICO
INVESTIGACION MUESTRA INSTRUMENTOS
TIPO: Esta | POBLACION: Variable 1: VARIABLE INDEPENDIENTE:

investigacion asumio
la investigacion
experimental con
disefio cuasi
experimental.
DISENO: En cuanto
aldisefio, se hara uso
deldisefio
experimental detipo
cuasi experimental.
Segun, Hernandez,
Fernandez y Baptista
(2014) estos tipos de
disefioafiaden la
aplicacion de una pre
evaluacion a los
gruposdel
experimento, luego
un grupo recibe el
tratamiento
experimental  (grupo
experimental) y otro
no(grupo de control)”.

Palella y Martins
(2012) la consideran
dentro de un
proceso cientifico y
de investigacion,
como las unidades
queforman un todo o
un conjunto del que
se obtiene
informacion 'y  del
cual se toma una
parte, que es la

muestra, para
generar
conclusiones
(p.105). La
conforman 54
estudiantes del

segundo grado de
educacion primaria
matriculados en el
2021 en la ALFZ.
PNP Mariano
SantosMateos de la
ciudad

Estrategias ludicas
pormedios virtuales
Técnica: Observacion
Instrumento:

Guia de observacion
Adaptacion:
Investigadora
Afo: 2021
Monitoreo:
estadistica
Ambito de Aplicacion:
lLE. Alfz. PNP Mariano
Santos Mateos.

Forma de
Administracion:
IndividualVariable 2: Se
comunica oralmente en
su lenguamaterna.
Técnica: Observacion
Instrumento: Escala
valorativa.

Revisién

Competencia se comunica oralmente en su
lengua materna
. Definicion:
. Teorias que fundamentan la comunicacion oral:
. Importancia de la comunicacion oral:
. Desarrollo de la comunicacion oral:
. Criterios de la comunicacion oral:
. Tipos de comunicacion oral:
. Requerimientos para el desarrollo de la comunicacion oral:
. Competencia se comunica oralmente en su lengua materna:
. Competencia se comunica oralmente en su lengua materna:
0. Dimensiones de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna:
VARIABLE DEPENDIENTE:
Programa de estrategias ludicas por medios virtuales
1. Estrategia ludicas:
1.1. Definicion:
1.2. Teorias que fundamentan las estrategias ludicas:
1.3. Principios de las estrategias ludicas:
1.4. Finalidad de las estrategias lidicas en la comunicacion oral:

P OooJo ol wN -
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METODO:

El método que se
utilizé fue el
cuantitativo. Para
Naupas,  Valdivia,
Palacios y Romero
(2018) “el enfoque
cuantitativo se
distingue por emplear
una metodologia,
técnicas y sistemas
cuantitativas 'y por
consiguiente esta
vincuado a la
evaluacion, el empleo
de dimensiones, el
andlisis y el calculo de
unidades de estudio,
el muestreo, el
procesamiento
estadistico.” (p.140)

de Trujillo
TIPO

MUESTREO:

Es el elemento
especifico, parte
representativa de la
poblacion a la cual
seaplica
especificamente la
investigacion y que
essometido a un
tratamiento  para
cumplir un objetivo
(Lopez, 2004).

La muestra se ha
seleccionado
intencionalmente
(muestreo no
probabilistico). La
muestra sera igual
ala poblacion por
ser pequeiia la
poblacion.

Adaptacion:

Investigadora  teniendo
en cuenta Programa
Curricular ~ del  nivel
primario.

Afio: 2021

Monitoreo: Revision
estadistica.

Ambito de Aplicacion:
LLE. Alfz. PNP Mariano
Santos Mateos.

Forma B de
Administracion:
Individual

1.5. Importancia de las estrategias ludicas.
1.6. Tipos de estrategias lidicas.
2. Medios virtuales:

2.1 Definicion:
2.2. Importancia de los medios virtuales:
2.3. Tipos de medios virtuales:
2.4. El proceso de ensefianza y aprendizaje en los medios virtuales:
3. Programa de estrategias lUdicas por medios virtuales:
3.1. Fundamentacion tedrica del programa:
3.2. Definicidn:
3.3. Objetivos del programa:
3.4. Pasos para la aplicacion del programa de estrategias lidicas por medios

virtuales: o
Orientaciones para la aplicacion del programa: o
Dimensiones del programa de estrategias ludicas por medios virtuales:

Sesiones de aprendizaje:
Disefo:

3.5.
3.6.

3.7.
3.8.

ESTADISTICA
A UTILIZAR
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TAMANO DE
MUESTRA:

Esta conformada
por los grupos
control y
experimental.

Grupo experimental
conformado por 27
estudiantes y grupo
control integrado
por

27 estudiantes, los
que sumados hacen
un total de 54
estudiantes que
también forman

parte de la
poblacion y
pertenecientes a las
secciones del
2°grado Ay B de
educacion
primaria.

Se aplicara diversas técnicas del andlisis estadistico, a través de las cuales, los
resultados se procesaranen cuadros, tablas y figuras estadisticas sistematizados
adecuadamente en datos de frecuencias y de porcentajes.

Para comprobar las medidas estadisticas, se hard uso de la media aritmética, la
desviacion estandar, el coeficiente de variacion. Asimismo, para confirmar la
normalidad de la curva se aplicara la prueba de Shapiro- Wilks debido a que la
muestra experimental es menor a 50 (Romero, 2016) y segun los resultados de la
prueba de normalidad se aplicara la prueba o técnica del T de Students, en el caso
de que los puntajes presenten una distribucion normal o sean paramétricos. Si los
resultados muestran puntajes que persiguen una distribucion que no es normal 0 no
paramétricos, se aplicara la prueba U deMann — Whitney.

Asimismo, para el anlisis de los datos se utilizara el software estadistico IBM SPSS
Statistics v. 25, donde se determinaran los rangos para cada variable y las
frecuencias por dimensiones.
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ANEXO
SESION DE APRENDIZAJE N° 01 Y 20 — PRETEST Y POSTEST
| DATOSINFORMATIVOS:

11. IE. . Alfz PNP Mariano Santos Mateos
1.2. Gradoy seccion D 20°A”

1.3. Tema . Aplicacion del Pretest / Post test
1.4. Duracion > 90 min.

1.5. Profesorainvestigadora: BR.MORALESZAMUDIO, VeronikhaLisbet
16. Afo . 2021

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

2.1 Aprendizaje Esperado:

- Responde convenientemente el instrumento “Cuestionario para

Aprendizaje evaluar lacompetenciase comunicaoralmente. (Pre Test y Post
Esperado test).

- Implementacion de recursos y medios pertinentes.

- Demuestrarespeto a investigador y respetalas normas de uso
de la plataforma zoom.
- Prestaatencion alas aclaraciones del docente.

Actitud

lll. MEDIOS Y MATERIALES A UTILIZAR

Plataforma virtual ZOOM.
Viodeollamadas.
Audio.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO: Actividades/estrategias TIEMPO: 10 min.
- Saludo a mis estudiantes y les pregunto:
¢Han visto algunos bichos hoy dia?
¢ Qué hichos han visto?
¢Alguna vez te sucedid algo con algin bicho?
- Apartir de sus intervenciones les digo que el dia de hoy escucharan una version en audio del cuento
“El ciempiés bailarin”.
- Establecemos las normas de convivencia:
Esperar su turno para participar.
Levantar la mano virtual para participar.
Poner el micréfono en silencio.
Estar con la cdmara prendida.
DESARROLLO TIEMPO: 70 min.
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- Todos se colocan con buena postura y buena disposicion para escuchar el cuento.
https://www.youtube.com/watch?v=N3578hX7p80
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- Después de haber escuchado el audio del cuento, responden preguntas de comprension en forma
oral.

¢Quiénes son los personajes?

¢ Como se llama el ciempiés?

¢Donde vivia?

¢ Qué le gustaba hacer a Jimy?

¢De qué trata el cuento?

¢ Por qué las hormigas salieron a ver que sucedia en el techo del hormiguero?
¢ Qué le dijo la hormiga jefa a Jimy?

¢ Por qué se enojé el sefior topo con el ciempiés?

¢ Qué le dijo el sefior topo de forma enfadada a Jimmy?

. ¢,Como crees que era el caracter del ciempiés?

. ¢Por qué Jimmy estaba triste?

. ¢, Qué decidio hacer Jimy?

. ¢Qué animal captur6 a Jimy?

. ¢Por qué lo capturg?

. ¢Por qué el cazador dispar6 al cuervo?

. ¢ Qué le sucedié a Jimy?

. ¢, Qué leccion aprendio Jimy?

. ¢ Te hubieras molestado con el ciempiés? ¢ por qué?

. Si fueras Jimy, ¢qué decision hubieras tomado? ¢ por qué?
20.

- Se les pide a los estudiantes que creen un final diferente para el cuento y dibujen una escena que

ilustra ese final inventado.

¢ Qué ensefianza 0 mensaje nos deja este cuento?

CIERRE TIEMPO: 10 min.

- Les solicito que respondan a las siguientes preguntas:

¢ Te gustd el cuento?

¢ Qué aprendiste del cuento?
¢ Tuviste alguna dificultad?
¢Clmo lo superaste?

V. EVALUACION:

Participacion total delos estudiantes

Explicacion eficaz de la estructura del instrumento y del proceso de la
evaluacion.

Cumplimiento delas normas propuestas parala evauacién

Cumplimiento efectivo del tiempo programado.

Trujillo, abril del 2021

Br. Morales Zamudio Veronikha Lisbet

DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA I.E.
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UNS ESCUELA DE POSGRADO

PROPUESTA EXPERIMENTAL

ESTRATEGIASLUDICASPOR
MEDIOSVIRTUALES PARA
DESARROLLAR LA COMPETENCIA
SE COMUNICA ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA EN
ESTUDIANTES DE PRIMARIA

AUTORA
Br. Moraes Zamudio, Veréonikha Lishet

NUEVO CHIMBOTE - PERU

2021
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PROGRAMA DE ESTRATEGIASLUDICAS POR MEDIOS VIRTUALESPARA
DESARROLLAR LA COMPETENCIA SECOMUNICA ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA EN ESTUDIANTES DE PRIMARIA

FUNDAMENTACION:

Teniendo en consideracion los aportes de algunas teorias psicopedagbgicas y
constructivistas, €l programa de estrategias lUdicas surge como una respuesta a
resultados que se arrojaron en la aplicacion e interpretacién de pruebas diagndsticas que
determinaron bajos niveles de aprendizaje en € area de comunicacion, sobretodo en lo
gue respecta a la expresion oral, especificamente a desarrollo de la competencia se
comunica oralmente, por o que es necesario potenciar dicha competencia en los
estudiantes del tercer ciclo de la educacion primaria por medio de un programa
experimental que sea factible de ser implementado en la comunidad educativa yque
utilice diversos medios virtual es paralamejora de | os aprendizajes. Por ello,se propone
el presente programa como orientacion metodol6gicay mediadora entre las demandas
del estudiante, e curriculo nacional y el desarrollo del Proyecto Educativo Institucional,
los cuales estan dirigidos adesarrollar €l logrode los aprendizajes en las diferentes éreas
delacurriculanacional.
El presente programa que toma como elemento fundamental del aprendizaje a juego,
se fundamenta por los aportes tedricos de las siguientes teorias psicopedagdgicas. la
presente investigacion, que toma como sustento psicopedagdgico a juego didactico, se
encuentra fundamentada en la teoria del constructivismo social de Vygotsky, € cual
sefiala que €l juego es una actividadhumana que permite cambios cualitativos en las
personas, pues sirve de instrumento de transito entre la accion hacia el pensamiento.
Asimismo, Vygotsky (1988) considera que: El juego es e producto de una respuesta a
un interés que provocan situaciones irrealizables. y que se origina en € mundo
imaginario del nifio como respuesta a esa tension o interés. “En el juego, las cosas
pierden su fuerza determinante. El nifio ve una cosa, pero actla prescindiendo delo que
ve” (Vygotsky, 2020).
En lo referido a uso de los medios virtuales, la teoria de Seymour Papert (1987) esla
gue nos sefial a que estamos obligados hoy en dia, aincorporar 1a“edaddel aprendizaje”
y la habilidad de competir y de aprender a los requerimientos tecnol 6gicos que se

nos imponen, los cuales suceden de manera simultanea por lanecesidad de mejorar y
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ampliar los tipos de ambiente que estos requieren, y en donde los medios virtuales
ofrecen las herramientas tecnolOgicas apropiadas para realzar € aprendizae,
especialmente € relativo alacreacion de los medios personal es capaces de soportar una
larga escala de estilosintel ectual es.

Por € lado de la competencia se comunica oralmente, |la teoria psicopedagdgica de la
“Taxonomia de Hymes” que es la que mas se acerca al tema de la comunicacion o
expresion oral. La contribucion de la teoria de Hymes,radica en la etnografia de la
comunicacion, que estudia la forma y la funcion comunicativa como una relacion
integral entre dos personas. Esta teoria considerafundamental |as nociones delaforma
del habla, la fluidez del hablante,la comunidad del habla, la situacién, e evento y la
accion del habla, reglas del idiomacomo funciones del habla.

Otras teorias que dan fundamento al programa, son las que sustentan Piaget, Vygotsky
y Brunner. Piaget sefiala que las competencias comunicativascomo €l lenguaje, estan
subordinadas por el pensamiento y que su adquisicion depende de factores bioldgicos y
no culturales. Para Vygotsky, € lenguaje y la expresion ora es producto de procesos
sociaes, que comienzan desde la primera infancia, en donde € infante desarrolla dos
tipos de lenguaje uno receptivo y otro productivo, y que tiene sus bases entre él bebey
quien esta a su cuidado. Por otro lado, Brunner sefidla que los nifios estén
“bioprogramados” para captar distinciones entre los acontecimientos del mundo real,
comunicarserespecto de ellas y hacer las distinciones lingisticas correspondientes. En
la medida que interacttia con el adulto, €l nifio se concentra en estas distinciones, para

gue pase de su expresion conceptual a una representacion linguistica apropiada.

PRINCIPIOS:

El programa: “Estrategias ludicas por medios virtuales para desarrollar la competencia
Se comunica oral mente en su lengua materna en estudiantes de primaria”, se basa en los

siguientes principios.

a) Principio de la fantasia: Considera a la fantasia como la fuente de la actividad
creadora que busca la transformacion, a traves de la imaginacion. En € juego, €
sujeto encuentra la identidad del yo, y proporciona a la ensefianza placer y aegria

por mejorar |os aprendizajes.
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b)

d)

Principio de placer. La ludica produce sensaciones o sentimiento agradables, se
siente cuando se satisface al organismo de alguna necesidad. Suele relacionarse con
laalegria, la curiosidad, losdeportes, y las fantasias, esteprincipio es utilizado por 1os

docentes parainterpretar y comprender el sentido del juego y delaludica

Principiodeidentidad. Implicael reconocimiento de si mismo frenteal otro, ratifica
el sentido de pertenenciay e sentido de identidad colectiva, quereafirma el aspecto

emocional y afectivo delavida psiquica del estudiante.

Principio de alteridad. Toma en cuenta la relacion del sujeto con € mundo y los
contextos socio-culturales que lo rodean, es asi como se les presentan
condicionamientos por los codigos morales que disciplinan al sujeto almomento de

satisfacer sus necesidades emocionales.

OBJETIVOS:

3.1.0bjetivo general:

Mejorar € nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna en los estudiantes del segundo grado “A” de educacion primariade
laInstitucion Educativa Alfz.PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo - 2021.

3.2.0Dbj etivos especificos:

- Mgorar e nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna en la dimension obtiene informacion del texto oral, antes'y
después de las estrategias |udicas por medios virtuales enlos estudiantes del
segundo grado “A” de educacion primaria de la InstitucionEducativa Alfz PNP
Mariano Santos Mateos, Trujillo — 2021.

- Mgorar @ nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna en ladimension infiere e interpretainformacion de textos orales,
antesy después de | as estrategias ludicas por medios virtuales en los estudiantes
del segundo grado “A” de educacién primariadelalnstitucion Educativa Alfz.
PNP Mariano Santos Mateos, Trujillo - 2021.

- Mgorar € nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna en la dimension adecUa, organizay desarrollalasideas de forma
coherente y cohesionada, antes y después de las estrategias lUdicas por medios
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virtuales en los estudiantes del segundo grado “A” de educacion primaria de la
Institucién Educativa Alfz PNP Mariano Santos Mateo Trujillo — 2021.

Mejorar €l nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna en la dimensién utiliza recursos no verbalesy paraverbales de
forma estratégica, antesy después de las estrategias |Udicas por medios virtuales
en los estudiantes del segundo grado “A” de educacion primariade lalnstitucion
Educativa Alfz. PNP Mariano Santos Mateo Trujillo — 2021.

Mejorar € nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna en la dimensidon interactla estratégicamente con distintos
interlocutores, antes y después de las estrategias ludicas por medios virtuales
en los estudiantes del segundo grado “A” de educacién primariadelalnstitucién
Educativa Alfz PNP Mariano Santos Mateo, Trujillo — 2021.

Mejorar €l nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna en la dimension reflexiona y evalla la forma,el contenido y
contexto del texto oral, antes y después de las estrategias ludicas por medios
virtuales en los estudiantes del segundo grado “A” de educacion primaria de la
Institucién Educativa Alfz. PNP Mariano Santos Mateo, Trujillo — 2021.
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IV. DISENO:

\ 4

ETAPA
INICIAL

Conexion
en el medio
virtual.

¢sLogramos
lo
aprendido?

f

Responde a
preguntas
metacognitivas.

1

Reflexion

T

ETAPA
CIERRE

A

.Se
cumplié
la etapa?

Utiliza lo
aprendido
lGdica y
virtualmente.

- Motivacion.
- Preguntas
exploradoras.
- Pregunta
retadora.

Trabajo
en equipo

- Manifiestan su
interés en el
juego.

- Se comunica
oralmente con
los demas.
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:Se
cumplié
la etapa?

" |

ETAPA
PROCESO

Interés por
lo aprendido

}

- Observan videos
sobre el nuevo
aprendizaje.

- Pautas de la
actividad ludica.

l

Compartir
con el grupo

l

- Organizacion en
salas virtuales.
- Formulan

preguntas.
- Participacién en la
actividad ludica.

Fomento de
la iniciativa y
toma de
decisiones



5.1. DESCRIPCION DEL DISENO:

El programa de estrategias ludicas, trabajalas habilidades y capacidades de |os estudiantes
durante la aplicacion de una sesion de aprendizaje, através, del desarrollo de los pasos de
conexion, interés, compartir, y del fomento del trabajo en equipo (Diaz, 2016):

- El primer paso deconexion: Involucraalos estudiantes alabisquedadel medio virtual que
facilite unamejor conexion entre sus necesidades de aprendizajey sus experienciasvividas,
paraluego potenciar y reforzar una actitud activay |adica para aprender.

- El segundo paso relacionado al interés por lo aprendido: Sedespierta € interés del
estudiante por lacuriosidad del trabajo delas actividades|Udicas paraaprender aexpresarse
oralmente.

- El tercer paso de compartir con € grupo: Es donde se pretende quelos estudiantes, a
través de la formulacion de un conjunto de preguntas establezcan que es lo que van
aprendidoy queeslo quealnlefaltaaprender.

- El cuarto paso denominado fomento de la iniciativa y toma de decisiones: Paso en la
cual, los estudiantes estén interesados por aprender utilizando estrategias |Gdicas, como la
mejor forma de poder comunicarse coherente y fluidamente con los demas.

- Quinto paso, relacionado al trabajo en equipo: En este paso, € estudiante utilizatodo o
aprendido ludicay virtualmente, mejorando de estamanera su aprendizaje y comunicarse o
expresarse oramente.

- Sexto paso, relacionado a la reflexion de su aprendizaje: En este Ultimo paso, €
estudiante reflexiona sobre |o que ha aprendido, como o ha hecho, qué le ha parecido mas
facil o masdificil y paraquélesirve.

La cantidad de horas pedagdgicas a reaizar con la aplicacion del programa se describen
en e siguiente cuadro:

N° ACTIVIDADESA REALIZAR HORAS

1 Administracion del Pre-Test 2 horas Pedagdgicas
2 horas Pedagogica(36
2 desarrollo de | as sesiones deaprendizajes horas)
3 Aplicacion de pruebas de proceso y desarrollo 2 horas Pedagogicas
4 Administracion del Post-Test 2 horas Pedagdgicas
mmmmsmmmmmmssmmsssmoooooooooooo- - 40 horas Pedagogicas
TOTAL

156



Nota: En & plan de sesiones de aprendizge se presentan nueve sesiones adicionales,

seleccionadas por su representatividad. Las demas mantienen la misma estructura y

metodol ogia, variando Unicamente en el contenido.

V. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

ESTANDAR:

Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos; identifica informacion explicita, infiere e interpreta
hechos y temas. Desarrolla sus ideas manteniéndose, por lo general, en el tema; utiliza algunos conectores, asi
como vocabulario de uso frecuente. Su pronunciacion es entendible y se apoya en recursos no verbales y
paraverbales. Reflexiona sobre textos escuchados a partir de sus conocimientos y experiencia. Se expresa
adecuandose a su proposito comunicativo, interlocutores y contexto. En un intercambio, participa y responde en
forma pertinente a lo que le dicen.

COMPETENCIA:

Se comunica oralmente en su lengua materna

SESION 2: Nos divertimos con las rimas.

del texto oral

los textos orales que escucha
(nombres de personas y
personajes, acciones, hechos,
lugares y fechas) y que presentan
vocabulario de uso frecuente.

CAPACIDADES DESEMPENO CONOCIMIENTO CRITERIO
Obtiene informacion | Recupera informacion explicita de | Las rimas Aplica estrategias lidicas por
deltexto oral los textos orales que escucha medios virtuales para obtener

(nombres de personas y informacion del texto a través
personajes, acciones, hechos, de las rimas.
lugares y fechas) y que presentan
vocabulario de uso frecuente.
SESION 3: Jugamos a contar chistes.
Obtiene informacion | Recupera informacion explicita de | Los chistes. Aplica estrategias ludicas por

medios virtuales para obtener
informacion del texto a través
de la narracion de chistes.

SESION 4: Jugamos a decir adivinanzas.

Infiere e interpreta
informacion del
texto oral.

Deduce caracteristicas implicitas
de personas, personajes, animales,
objetos, hechos y lugares, o el
significado de palabras y
expresiones segun el contexto, asi
como relaciones ldgicas entre las
ideas del texto, como causa-efecto
y semejanza-diferencia, a partir de
informacidn explicita del mismo.

Las adivinanzas.

Aplica estrategias ludicas por
medios virtuales para obtener
informacion del texto a través
dela  elaboraciony
expresion de adivinanzas.

SESION 5: Nos divertimos jugando con los trabalenguas.

Obtiene informacién | Recupera informacion explicita de | Los Aplica estrategias ludicas por

del texto oral los textos orales que escucha trabalenguas. medios virtuales para inferir e
(nombres de personas y interpretar informacion del texto
personajes, acciones, hechos, a través de los trabalenguas.
lugares y fechas) y que presentan
vocabulario de uso frecuente.

SESION 6: Recitamos poemas por medios virtuales.

Utiliza recursos no | Emplea recursos no verbales Los poemas. Aplica estrategias ludicas por

verbales y (gestos y movimientos corporales) medios virtuales para inferir e
paraverbales de y paraverbales (pronunciacion interpretar informacion del texto
forma estratégica. entendible) para apoyar lo que dice
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en situaciones de comunicacion no
formal.

oral a través del recital de
poemas.

SESION 7: Creamos

cuentos en cadena en salas virtuales.

Infiere e interpreta
informacion del
texto oral.

Deduce caracteristicas implicitas
de personas, personajes, animales,
objetos, hechos y lugares, o el
significado de palabras y
expresiones segun el contexto, asi
como relaciones ldgicas entre las
ideas del texto, como causa-efecto
y semejanza-diferencia, a partir de
informacion explicita del mismo.

Los cuentos.

Aplica estrategias ludicas por
medios virtuales para adecuar,
organizar y desarrollar ideas, a
través de la cadena de cuentos.

SESION 8: Dialogamos sobre nuestros juegos y juguetes favoritos.

Adecua, organiza y
desarrolla las ideas
de forma coherente
y cohesionada.

Adecua su texto oral a la situacion
comunicativa y a sus interlocutores
considerando el proposito
comunicativo, utilizando recursos
no verbales (gestos y movimientos
corporales) y recurriendo a su
experiencia y tipo textual.

El didlogo

Aplica estrategias ludicas por
medios virtuales para adecuar,
organizar y desarrollar ideas, a
través del didlogo de nuestros
juegos y juguetes favoritos.

SESION 9: Difundim

0s personajes del Bicentenario del Peru a partir de videos.

Adecua, organizay | Expresa oralmente ideasy Las Aplica estrategias ludicas por
desarrolla las ideas | emociones en torno a un tema, exposiciones. medios virtuales para adecuar,
de forma coherente | aunque en ocasiones puede organizar y desarrollar ideas, a
y cohesionada. reiterar informacion traveés de la exposicion de
innecesariamente. Establece personajes del bicentenario.
relaciones ldgicas entre ellas (en
especial, de adicion, secuencia y
causa), a traves de algunos
conectores. Incorpora un
vocabulario de uso frecuente.
SESION 10: Relata su anécdota.
Infiere e interpreta | Explica acciones concretas de La anécdota. Aplica estrategias ludicas por

informacion del
texto oral.

personas y personajes
relacionando recursos verbales y
no verbales, a partir de su
experiencia.

medios virtuales para utilizar
recursos no verbales y
paraverbales, a través del relato
de una anécdota.

SESION 11: Participamos del juego de roles a través de

medios virtuales.

Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica.

Emplea recursos no verbales
(gestos y movimientos corporales)
y paraverbales (pronunciacion
entendible) para apoyar lo que dice
en situaciones de comunicacion no
formal.

Juego de roles.

Aplica estrategias ludicas por
medios virtuales para utilizar
recursos no verbales y
paraverbales, a través del juego
de roles.

SESION 12: Hoy soy un mago.

Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica.

Emplea recursos no verbales
(gestos y movimientos corporales)
y paraverbales (pronunciacion
entendible) para apoyar lo que dice
en situaciones de comunicacion no
formal.

Trucos de magia.

Aplica estrategias lidicas por
medios virtuales para utilizar
recursos no verbales y
paraverbales, a través de trucos
de magia.

SESION 13: Participo de titiritero para la funcion de titeres.

Adecua, organiza y
desarrolla las ideas

Expresa oralmente ideas y

emociones en torno a un tema,

Los titeres.

Aplica estrategias ludicas por
medios virtuales para utilizar
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de forma coherente
y cohesionada.

aungue en ocasiones puede
reiterar informacion
innecesariamente. Establece
relaciones ldgicas entre ellas (en
especial, de adicion, secuencia y
causa), a traves de algunos
conectores. Incorpora un
vocabulario de uso frecuente.

recursos no verbales y
paraverbales, a través de la
funcion de titeres.

SESION 13: Jugamos a narrar noticias por medios virtuales.

Interactia
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Participa en diversos intercambios
orales formulando preguntas sobre
lo que le interesa saber, dando
respuestas y haciendo comentarios
relacionados con el tema. Recurre
a normas y modos de cortesia
segun el contexto sociocultural.

La noticia.

Aplica estrategias ludicas por
medios virtuales para
interactuar estratégicamente
con otros interlocutores, a
traves de la narracion de
noticias por medios virtuales.

SESION 14: Secuencio imagenes para crear historias.

Interactia
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Participa en diversos intercambios
orales formulando preguntas sobre
lo que le interesa saber, dando
respuestas y haciendo comentarios
relacionados con el tema. Recurre
a normas y modos de cortesia
segun el contexto sociocultural.

Narrar historias.

Aplica estrategias ludicas por
medios virtuales para
interactuar estratégicamente
con otros interlocutores, a
traves de la creacion de
historias.

SESION 15: Cuento

una historia a partir de un dibujo.

Interactia
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Participa en diversos intercambios
orales formulando preguntas sobre
lo que le interesa saber, dando
respuestas y haciendo comentarios
relacionados con el tema. Recurre
a normas y modos de cortesia
segun el contexto sociocultural.

Narrar historias

Aplica estrategias lidicas por
medios virtuales para
interactuar estratégicamente
con otros interlocutores, a
través de la historia a mis
dibujos.

SESION 16: Invento didlogos para los personajes de los cuentos.
Reflexiona y evallla | Opina como hablante y oyente Diélogos en Aplica estrategias ludicas por
la forma, el sobre personas, personajes y historietas. medios virtuales para
contenido y hechos de los textos orales que reflexionar y avaluar la forma y
contexto del texto escucha; da razones a partir del contenido del texto oral,
oral. contexto en el que se desenvuelve recreando diélogos con

y de su experiencia. personajes de un cuento.
SESION 16: Difundimos lugares del Perd.
Reflexiona y evalua | Opina como hablante y oyente Las Aplica estrategias lidicas por
la forma, el sobre personas, personajes y exposiciones. medios virtuales para
contenido y hechos de los textos orales que reflexionar y avaluar la forma y

contexto del texto
oral.

escucha; da razones a partir del
contexto en el que se desenvuelve
y de su experiencia.

contenido del texto oral,
difundiendo oralmente los
atractivos turisticos del Perd.

SESION 16: Participamos en un debate a partir de un tema de interés.

Reflexiona y evalla
la forma, el
contenido y
contexto del texto
oral.

Opina como hablante y oyente
sobre personas, personajes y
hechos de los textos orales que
escucha; da razones a partir del
contexto en el que se desenvuelve
y de su experiencia.

El debate.

Aplica estrategias ludicas por
medios virtuales para
reflexionar y avaluar la forma y
contenido del texto oral,
participando en el debate.
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VI. CONCRECION Y EJECUCION DEL PROGRAMA:

Se aplicaron las siguientes sesiones de aprendizgje;

i SEMANAS
N° NOMBRE DE LA SESION
1,234, 5/6|7]8]9
01 | Aplicacion del Pretest X
02 | Nosdivertimos con lasrimas. X
03 | Jugamos a contar chistes
X
04 Jugamos a decir adivinanzas. X
05 | Nos divertimos jugando con los X
trabalenguas.
06 | Recitamos poemas por medios X
virtuales.
07 | Creamos cuentos en cadena en
salas virtuales. X
08 | Didlogamos  sobre  nuestros X
juegosy juguetes favoritos.
09 | Difundimos personajes del
Bicentenario del Perl a partir de X
videos.
10 | Relata su anécdota X
11 | Participamos del juego derolesa X
través de medios virtuales.
12 Hoy soy un mago. X
13 | Participo de titiritero para la
funcién de titeres. X
14 | Jugamos a narrar noticias por
medios virtuales. X
15 | Secuencio imégenes para crear
historias. X
16 | Cuento unahistoriaapartir deun X
dibujo.
17 | Invento  didlogos para  los X
persongjes de los cuentos.
18 | Difundimos lugares del Peru.
19 | Participo de un debate apartir de in
tema de interés.
20 | Aplicacion del Post test Evaluacién
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VII.

a.

- Director dela Institucion Educativa

Potencial humano:

Docente investigador

RECURSOSY FINANCIAMIENTO:

- Estudiantes del 2 grado “A” de educacion primariadelal.E.

b. Recursosmateriales:

N° Concepto Cantidad Precio Costo Total
Unitario Y S.
01 | - Laptop - - -
02 | - Servicio deimpresion 01 - 50,00
03 | - USB - 25.00 25.00
04 | - lapiceros 01 3,00 3.00
05 | - cuadernos 03 6.00 6.00
06 | - Papel sabana 02 0.50 15,00
07 | - cajaPlumones gruesos 30 12,00 24.00
08 | - Cintas maskin tape 02 3.00 3,00
09 | - Refrigerio. 01 - 30,00
10 - Otros - - 150.00
Total S/. 306,00
c. Financiamiento:

Autofinanciado por laresponsable del proyecto.

VIIl. EVALUACION:
Se aplico € pretest y post test mediante una escala valorativa.

Cada sesion de aprendizaje aplicada en €l programa fue evaluada mediante el

instrumento correspondiente.

161




PLAN DE SESIONES DE APRENDIZAIJE

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

IIEEE: “Nos divertimos con las rimas”
UNIDAD: I SES. APREND. N°: 02 | FECHA:

CICLO: Il GRADO: SEGUNDO | SECCION: “A”
TIEMPO: 90 min.

DOCENTE BR. MORALES ZAMUDIO, Verénikha Lisbet

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS| CAPACIDAD CRITERIO
Secomunica Obtiene . . o
| ¢ inf ion del Aplica estrategias lUdicas por medios virtuales
oraimente ihformacion para obtener informacion del texto através de
en su lengua texto oral las rimas.
mater na.

MEDIOS Y MATERIALES A UTILIZAR

Plataforma virtual ZOOM.
Cuaderno de trabajo del MINEDU SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA.
MOMENTOS DE LA SESION

INICIO: Actividades/estrategias TIEMPO: 10 min.
- Presento a los estudiantes las imagenes con sus respectivos textos por la plataforma de
videoconferencia ZOOM.

2l puma feroz
COMS MUy velor, ’

— o —

L

- Observan las imagenes y como son los textos.
- Le pido a los estudiantes que lean los textos poniendo énfasis en los sonidos finales.

C oo peluda . ) A guocarayo S oimelkde
el & un zareude g3 tearrT el 1L el

B e e Lt —
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- Les pido que repitan conmigo.
- Hago que digan las partes que riman de las palabras y que las marquen al repetirlas de forma oral,
para hacer énfasis en ellas.
- Los estudiantes responden a las siguientes preguntas:
¢ Qué textos han leido?
¢Qué son las rimas?
A partir de sus intervenciones planteo el propdsito de la sesion.
Establecemos las normas de convivencia:
Esperar su turno para participar.
Levantar la mano virtual para participar.
Poner el micréfono en silencio.
Estar con la cdmara prendida.

DESARROLLO TIEMPO: 70 min.

- Observany escuchan el siguiente recurso:
https://www.youtube.com/watch?v=7cKV091aQsg
- Escuchan aclaraciones por parte de la maestra.

Las rimas son la repeticion de una secuencia
de sonidos al final del verso, a partir de la
Ultima vocal acentuada. Se utiliza en
poemas, canciones, cuentos, etc.

- Observan otras rimas y las leen en silencio.

En ln ensn da Pinacha ’
fodes cuenton hasta acho:

uno, dos, tres, csatro, anco, seis, sietey acho. |

Tirtin fenio un patin,
I patin tenia Tietin,
Si Tintin perdid'su patin,
Coon qué jugard Tinfin?

Conmi paneno amorille
reluzco con mucho brillo.

Tengo una alfarjo verde
eh la gue noda se me pierde,
il

- Responden a las siguientes preguntas
¢De quién se habla en la primera rima?
¢ Hasta qué nimero cuentan?
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¢De qué color es el poncho de la nifia?
¢ Cémo reluce?

¢De qué color es la alforja del nifio?

¢ Qué sucede con la alforja?

- Los organizo en salas virtuales y leen las rimas en voz alta a sus comparieros y comparieras.
- Nuevamente en el pleno, se les da un tiempo para que aprendan una rima de memoria.
Juegan a decir las rimas que han aprendido. Cada estudiante debe decir una.

CIERRE

TIEMPO: 10 min.

- Les solicito que respondan a las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendiste?

¢Como lo aprendiste?
¢Para qué te sirve?

¢ Como te sentiste?

¢ Tuviste alguna dificultad?
¢Cbmo lo superaste?

EVALUACION

DESEMPENOS
PRECISADOS

EVIDENCIAS INSTRUMENTO DE

EVALUACION

INTANGIBLES:

» Utiliza estrategias o técnicas de
acuerdo con € texto y su
propésito  lector  (subrayado,

Participa

convenientemente en
losgrupos de trabgo

Listade cotejos

esguemas)
v Aplica estrategias ludicas por
medios virtuales para obtener
informacion del texto através de

TANGIBLES:

las rimas.

Obtieneinformaciony
construyediversos tipos

derimas.

Br. Morales Zamudio Veréonikha Lisbet

DOCENTE DE AULA
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DOCUMENTO 1
LISTA DE COTEJOSPARA EVALUAR

LA SESION N.202

CONDUCTAS Si NO

1. Participaron activamente en la actividad.

2. Demostraron interés einiciativa en €l trabgjo.

3. El ambiente de trabajo permitio laintegracion de los
estudiantes (pares y grupo mayor en salas virtuaes).

4. Los recursos de aprendizaj e fueron suficientes.

5. Se propicio laobtencién de diversos tipos de textos oral es.

6. Participaron en e establecimiento de las normas de trabajo.

7. Serealiz6 lametacognicion de los aprendizajes.

8. Los aprendizajes se basaron en los conocimientos y
experiencias previas de | os estudiantes.

9. Se flexibilizaron los contenidos de la actividad de acuerdo
a interés de los estudiantes.

10. Las estrategias utilizadas mantuvieron la atencién y
participacion de los estudiantes.

Trujillo, abril del 2021

Br. Morales Zamudio Veronikha Lisbet
DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA |.E.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

TITULO: :
“Jugamos a contar chistes”
UNIDAD: I SES. APREND. N°: 03 | FECHA:
CICLO: Il GRADO: SEGUNDO | SECCION: “A”
TIEMPO: 90 min.
DOCENTE BR. MORALES ZAMUDIO, Verénikha Lisbet
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS| CAPACIDAD CRITERIO
Secomunica Obtiene . . o
almente en U informacion del Aplicaestrategias |tdicas por medios virtuaes
or para obtener informacion del texto através de
lengua mater na. texto oral la narracion de chistes.
MEDIOS Y MATERIALES A UTILIZAR

Plataforma virtual ZOOM.
Cuaderno de trabajo del MINEDU SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA.

MOMENTOS DE LA SESI

ON

INICIO: Actividades/estrategias

TIEMPO: 10 min.

Digo un chiste a mis

Les formulo las siguiente pregunts:
- ¢Qué texto han escuchado?

- ¢COlmo lo saben?
- ¢Quiénes son los p

- ¢ COmo estan escritos los chistes’

estudiantes por la plataforma de videoconferencia ZOOM.

- Jaimito, por favor.
Dime dos nombres gue
lleven tilde

- Pues.. Matilde y
Clotilde

ersonajes en el chiste?
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¢Para qué se utilizan las rayas?
En el chiste, ¢a qué se refiere la palabra tilde?
¢les gusta escuchar y contar chistes?
- ¢Qué son los chistes?
Les propongo contar chistes.
A partir de sus intervenciones planteo el propdsito de la sesion.
Establecemos las normas de convivencia:
Esperar su turno para participar.
Levantar la mano virtual para participar.
Poner el micréfono en silencio.
Estar con la cdmara prendida.

DESARROLLO

TIEMPO: 70 min.

Observan y escuchan el siguiente recurso:
https://www.youtube.com/watch?v=Ne2f7JFJF6Q
Escuchan aclaraciones por parte de la maestra.

suscitan a la risa.

Los chistes son narraciones orales o escritas, que son graciosas y

Les invito a contar chistes. Pueden ser los que ellos conocen o pueden considerar los que hay en

su cuaderno de trabajo del MINEDU.

—£Qué hace tu papd?

_“ C (1]
—Nada. -

—£QUE es peor que Una nifia le dice a su
encontrar un gusano al amiga:
morder una manzana? —Mi pato sabe hablar,
—Encontrar medio gusano. —No lo creo, eso es
imposible.
—Te lo voy a demostrar.
Un pececito Se dirige al patoy le
le pregunta a dice:
otro pececito: —iPatito, trdeme un ldpiz!

—El que quieras.

—dice el pato.

Observan los chistes y los leen en silencio.
Analizamos los chistes respondiendo a las preguntas:
¢Quiénes son los personajes en cada chiste?
En el chiste del pececito, ¢a qué se refiere la palabra “nada"?
Los invito a jugar con los chistes.
Les doy 10 minutos para que ensayen como dirdn su chiste.

Pasado el tiempo, cuentan a sus compafieros y compafieras los chistes en orden segin indique la

maestra, considerando primero a los de forma voluntaria.
Evalan quién conté mejor el chiste.

CIE

RRE

TIEMPO: 10 min.

Les solicito que respondan a las siguientes preguntas:
- ¢Qué aprendiste?

¢ Como lo aprendiste?

¢Para qué te sirve?

¢ Como te sentiste?
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- ¢ Tuviste alguna dificultad?
- ¢,Cémo lo superaste?

EVALUACION
DESEMPENOS EVIDENCIAS IDNEST RUMENTOS
PRECISADOS EVALUACION
INTANGIBLES:
~ Utiliza estrategias o tecnicas de | participa Lista de cotejos
acuerdo con € texto ora y Su | convenientemente en los
propésito comunicativo grupos de trabajo
v Aplica estrategias ludicas por TANGIBLES.

medios virtuaes para obtener
informacion del texto atravésdela
elaboracion de chistes.

Obtiene informacion 'y
cuenta diversos tipos de
chistesy los expresa.

Trujillo, abril del 2021

Br. Morales Zamudio Verénikha Lishet

DOCENTE DE AULA

DIRECTORDE LA I.E.
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DOCUMENTO 1
LISTA DE COTEJOS PARA EVALUAR
LA SESION N.°03

CONDUCTAS S NO

1. Participaron activamente en la actividad.

2. Demostraron interés einiciativaen €l trabgjo.

3. El ambiente de trabajo permitio laintegracion de los
estudiantes (pares y grupo mayor en salas virtuaes).

4. Los recursos de aprendizaje fueron suficientes.

5. Se propicio la obtencién de diversos tipos de textos orales.

6. Participaron en e establecimiento de las normas de trabajo.

7. Serealiz6 lametacognicion de los aprendizajes.

8. Los aprendizajes se basaron en los conocimientos y
experiencias previas de | os estudiantes.

9. Se flexibilizaron los contenidos de la actividad de acuerdo
al interés de los estudiantes.

10. Las estrategias utilizadas mantuvieron la atencién y
participacion de los estudiantes.

Trujillo, abril del 2021

Br. Moraes Zamudio Verénikha Lishet
DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA |.E.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

TITULO: o
“Nos divertimos jugando con los trabalenguas”
UNIDAD: I SES. APREND. N°: 05 | FECHA:
CICLO: Il GRADO: SEGUNDO | SECCION: “A”
TIEMPO: 90 min.
DOCENTE BR. MORALES ZAMUDIO, Verénikha Lisbet
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS| CAPACIDAD CRITERIO
Secomunica Obtiene . . o
almente en su informacion del Aplicaestrategias |tdicas por medios virtuaes
or parainferir einterpretar informacion del texto
lengua mater na. texto oral através de los trabalenguas.

MEDIOS Y MATERIALES A UTILIZAR

Plataforma virtual ZOOM.
Cuaderno de trabajo del MINEDU SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA.
DRIVE
WhatsApp
- Video.
MOMENTOS DE LA SESION

INICIO: Actividades/estrategias TIEMPO: 10 min.

- Digo un trabalenguas a mis estudiantes por la plataforma de videoconferencia ZOOM.

Paoe Pecas pica papas con
Lin plca, con bn pica picz
papas Pepe PecasSi Pepe
Pecas pica papas con un pice,
cdonde esta el pico con gus
Peoe Fecas pica papas?

- Les formulo las siguientes preguntas:

¢ Han entendido lo que he dicho? ¢por qué?

¢ De qué trata el texto?

¢ Qué texto sera?

¢ Qué son los trabalenguas?
- Les pido que repitan conmigo el trabalenguas, poco a poco, de lento a réapido.
- Apartir de sus intervenciones planteo el propésito de la sesion.
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- Establecemos las normas de convivencia:
Esperar su turno para participar.
Levantar la mano virtual para participar.
Poner el micréfono en silencio.
Estar con la cdmara prendida.

DESARROLLO TIEMPO: 70 min.

- Observany escuchan el siguiente recurso:
https://www.youtube.com/watch?v=100hYreqinQ
- Escuchan aclaraciones por parte de la maestra.

Los trabalenguas son un conjunto de palabras que tienen combinaciones de
sonidos iguales o parecidos y que resultan dificiles de pronunciar. Son muy
eficientes para mejorar la pronunciacién, la producciéon fonética y la
vocalizacion.

- Observan otros trabalenguas y los leen en silencio.

Focoa poco
o Pico oica
pguite O poa™ .
; mpﬂquﬁ con el pico,
fonets & e Pica pica
jras cof "
oy Hate con el pico
en 2518 pod) poco O paco

Compadre, cémprame un coco.
Compadre, no compro coco.
Como poco coco coma,

poco coco compro.

En un plato de trige
comen tres fristes tigres,  Pepin, pon pan.
Pora papd, pon pan,

- Leemos el trabalenguas sefialando en el texto de forma corrida. Nos aseguramos de que, con
nuestra ayuda, los nifios comprendan el significado del texto escrito.

- Los invito a leer los trabalenguas, siguiendo las palabras mientras las voy sefialando.

- Unavez que pueden leerlo bien, invito a mis estudiantes a que lo digan cada vez mas rapido, sin
equivocarse.

- Los invito a jugar con los trabalenguas, organizandolos en 5 salas virtuales y tratan de aprender a
recitar el trabalenguas que les tocd. Cada grupo tendra 15 minutos para que todos lo aprendan.

- Pasado el tiempo, nuevamente en el pleno, recitan a sus comparieros y comparieras los
trabalenguas en orden segun indique la maestra.

- Gana el equipo que recite correctamente el trabalenguas.

CIERRE TIEMPO: 10 min.

- Cada estudiante se compromete a enviar un video recitando el trabalenguas que le toco en su
grupo u otro que desee. Puede decirlo con diferentes estados de animo y modalidades como:
riéndose, triste o furioso. Lo enviara por medio de un DRIVE que estara en el WhatsApp de
padres a su maestra.

171




- Les solicito que respondan a las siguientes preguntas:

- ¢ Qué aprendiste?
- ¢ Como lo aprendiste?
- ¢Para qué te sirve?
- ¢Como te sentiste?
¢ Tuviste alguna dificultad?
- ¢Cbmo lo superaste?

EVALUACION
DESEMPENOS EVIDENCIAS :DNESTRUM ENTOS
PRECISADOS EVALUACION
INTANGIBLES:
» Utiliza estrategias o técnicas de | participa Listade cotejos
acuerdo con € texto ord Y SU | convenientemente en los
propdsito comunicativo. grupos de trabajo
Apli . lGdi
v Aplica estrategias ludicas por TANGIBLES.

medios virtuales para obtener
informacion del texto atravésdelos
trabal enguas.

Infiere e interpreta
informacion través de los
trabalenguas

Trujillo, mayo del 2021

Br. Moraes Zamudio Verénikha Lisbet

DOCENTE DE AULA

DIRECTORDE LA I.E.
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DOCUMENTO 1
LISTA DE COTEJOS PARA EVALUAR
LA SESION N.°05

CONDUCTAS S NO

1. Participaron activamente en la actividad.

2. Demostraron interés einiciativaen €l trabgjo.

3. El ambiente de trabajo permitio laintegracion de los
estudiantes (pares y grupo mayor en salas virtuaes).

4. Los recursos de aprendizaje fueron suficientes.

5. Se propicio la obtencién de diversos tipos de textos orales.

6. Participaron en e establecimiento de las normas de trabajo.

7. Serealiz6 lametacognicion de los aprendizajes.

8. Los aprendizajes se basaron en los conocimientos y
experiencias previas de | os estudiantes.

9. Se flexibilizaron los contenidos de la actividad de acuerdo
al interés de los estudiantes.

10. Las estrategias utilizadas mantuvieron la atencién y
participacion de los estudiantes.

Trujillo, mayo del 2021

Br. Morales Zamudio Veronikha Lisbet
DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA |.E.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

ULLe: “Recitamos poemas por medios virtuales”

UNIDAD: I SES. APREND. N°: 06 | FECHA:

CICLO: Il GRADO: SEGUNDO | SECCION: “A”

TIEMPO: 90 min.

DOCENTE BR. MORALES ZAMUDIO, Verénikha Lisbet
PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS| CAPACIDAD CRITERIO

Secomunica Utiliza recursos no

oralmenteen su  \ge forma estratégica.
lengua mater na.

oral através del recital de poemas.

verbalesy paraverbales| Aplica estrategias |(dicas por medios virtuales
parainferir einterpretar informacion del texto

MEDIOS Y MATERIALES A UTILIZAR

Plataforma virtual ZOOM.
DRIVE
WhatsApp
- Video.
MOMENTOS DE LA SESION

INICIO: Actividades/estrategias TIEMPO: 10 min.

- Recito un poema a mis estudiantes por la plataforma de videoconferencia ZOOM. Lo recito
acompafiando algunas palabras con una representacion mimica.

EL SOL ore

El Sol mueve la cabeza, i AAN
bosteza y se despereza; _ -

se acaba de levantar . "
de su cama azul de mar. T

Y va a lavarse la cara
con agua de lluvia clara.
Lava su melena rubia
con agua clara de lluvia.
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El Sol, con un arrebol,
se seca el pelo al resol;
hasta el cielo sube y sube
por un abrigo de nube.

Con pintura de alegria
pinta de color el dia.
Con encajes de bolillo
vuelve lo gris amarillo.

Pasea sin parasol,
enamora a un girasol,
se cuela por la ventana,
viste de luz la mafiana.

Bota como una pelota,
juega con una gaviota,
se bebe el agua de un charco,
dibuja en el cielo un arco...

Y tifie todo de rojo,
por capricho y por antojo,
con tintura de carmin;
iqué cansancio y qué trajin!

Despues de un dia tan loco,
para descansar un poco,
el Sol se vuelve a acostar
en su cama azul de mar.

lera. estrofa
Sol: Trazar un circulo grande en el aire con las dos manos.
Cabeza: Sefalarse la cabeza.
Bosteza: Bostezar con la mano en la boca.
Despereza: Desperezarse estirando ostensiblemente los brazos.
Mar: Trazar ondas en el aire.
2da estrofa.
Cara: Llevarse las manos a la cara.
Lluvia: Salpicar con ambas manos hacia abajo.
Melena: Pasarse las manos por una melena larga e imaginaria.
3era. estrofa
Sol: Trazar un circulo grande en el aire con las dos manos.
Pelo: Tocarse el pelo.
Cielo: Sefialar hacia arriba.
Abrigo: Abrazarse a si mismo, arrebujarse.
4ta. estrofa
Alegria: Estirar los labios con los dedos indices, eshozando una sonrisa.
Pinta: Mover la mufieca con el pufio cerrado, como si pintaras con una
brocha.
Amarillo: Sefialar algo amarillo.
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5ta. estrofa
Parasol: Abrir una sombrilla imaginaria.
Girasol: Girar sobre si.
Ventana: Trazar un cuadrado en el aire con ambas manos.
6ta. estrofa
Pelota: Botar una pelota imaginaria.
Gaviota: Mover los brazos para volar.
Charco: Patalear como el que juega en un charco.
Arco: Tensar un arco imaginario.
7ma. estrofa
Rojo: Sefalar algo rojo.
Cansancio: Llevarse el dorso de la mano a la frente, como limpiéndose el
sudor.
8va. estrofa
Loco: Atornillarse el dedo indice sobre la sien.
Poco: Indicarlo con los dedos indice y pulgar.
Acostar: Juntar ambas manos y recostar la cabeza sobre ellas.

- Les formulo las siguientes preguntas:
¢De qué trata el texto?
¢ Qué texto sera?
¢ Qué son los poemas?
- A partir de sus intervenciones planteo el proposito de la sesion.
- Les propongo aprender el poema.
Establecemos las normas de convivencia:
Esperar su turno para participar.
Levantar la mano virtual para participar.
Poner el micréfono en silencio.
Estar con la cdmara prendida.

DESARROLLO TIEMPO: 70 min.

- Observany escuchan el siguiente recurso:
https://www.youtube.com/watch?v=GkjluHzMTel
- Escuchan aclaraciones por parte de la maestra.

Los poemas son obras escritas en versos donde podemos expresar
nuestras emociones, lo que sentimos y pensamos del mundo.

- Les digo a mis estudiantes que iré sustituyendo, progresivamente, las palabras por su gesto
correspondiente del poema (se realiza con la intencion para que los estudiantes adivinen).

- Pido 8 voluntarios y les designo una estrofa del poema a cada uno.

- Reconocidos por orden, los voluntarios recitan sus estrofas acompafidndolas con mimica.

- Pido otros 8 voluntarios y asi sucesivamente hasta que todos participen.

- Todos los nifios recitan el poema con sus gestos, siguiendo a la maestra.

CIERRE TIEMPO: 10 min.

- Cada estudiante se compromete a enviar un video recitando dos estrofas del poema. Lo enviara
por medio de un DRIVE que estara en el WhatsApp de padres a su maestra.
- Les solicito que respondan a las siguientes preguntas:
- ¢Qué aprendiste?
¢Cbmo lo aprendiste?
¢Para qué te sirve?
¢ Cémo te sentiste?
¢ Tuviste alguna dificultad?
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- ¢Cbmo lo superaste?

EVALUACION
DESEMPENOS EVIDENCIAS IDNEST RUMENTOS
PRECISADOS EVALUACION
INTANGIBLES:
~ Utiliza estrategias o tecnicas de | participa Lista de cotejos
acuerdo con € texto ora y Su | convenientemente en los
propésito comunicativo. grupos de trabgjo
v Aplica estrategias ludicas por TANGIBLES.

medios virtuales para inferir e
interpretar informacion del texto
oral através dd recital de poemas.

Infiere e interpreta
informacion través de los
poemas.

Trujillo, mayo del 2021

Br. Morales Zamudio Veronikha Lisbet

DOCENTE DE AULA

DIRECTORDE LA |.E.
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DOCUMENTO 1
LISTA DE COTEJOS PARA EVALUAR
LA SESION N.° 06

CONDUCTAS S NO

1. Participaron activamente en la actividad.

2. Demostraron interés einiciativaen €l trabgjo.

3. El ambiente de trabajo permitio laintegracion de los
estudiantes (pares y grupo mayor en salas virtuaes).

4. Los recursos de aprendizaje fueron suficientes.

5. Se propicio la obtencién de diversos tipos de textos orales.

6. Participaron en e establecimiento de las normas de trabajo.

7. Serealiz6 lametacognicion de los aprendizajes.

8. Los aprendizajes se basaron en los conocimientos y
experiencias previas de | os estudiantes.

9. Se flexibilizaron los contenidos de la actividad de acuerdo
al interés de los estudiantes.

10. Las estrategias utilizadas mantuvieron la atencién y
participacion de los estudiantes.

Trujillo, mayo del 2021

Br. Moraes Zamudio Verénikha Lishet
DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA |.E.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

e “Dialogamos sobre nuestros juegos y juguetes favoritos”
UNIDAD: I SES. APREND. N°: 08 | FECHA:
CICLO: Il GRADO: SEGUNDO | SECCION: “A”
TIEMPO: 90 min.
DOCENTE BR. MORALES ZAMUDIO, Veronikha Lisbet
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS| CAPACIDAD CRITERIO
Secomunica Adecia, organiza y Aplicaestrategias |tdicas por medios virtuales

para adecuar, organizar y desarrollar ideas, a

oralmente en su desarrolla las ideas | {4 «c gl dialogo de nuestros juegos y
lengua mater na. de forma coherente | juguetes favoritos.

y cohesionada.

MEDIOS Y MATERIALES A UTILIZAR

Plataforma virtual ZOOM.

Jueguetes
MOMENTOS DE LA SESION

INICIO: Actividades/estrategias TIEMPO: 10 min.

- La maestra muestra a sus estudiantes su mufieca por medio
de la plataforma de videoconferencia ZOOM.

- Les comento que es una mufieca que la tengo desde que era
nifia. Es muy linda y me acomparia hasta el dia de hoy. Le he
confeccionado ropitas y siempre la limpio y cambio.

- Les formulo las siguientes preguntas:

¢ Ustedes también tienen algun juguete favorito?
- Escucho la participacién de cada estudiante en donde me
menciona su juguete favorito.
- Les propongo dialogar sobre nuestros juguetes y juegos favoritos.
- A partir de sus intervenciones planteo el propoésito de la sesion.
- Establecemos las normas de convivencia:
Esperar su turno para participar.
Levantar la mano virtual para participar.
Poner el micréfono en silencio.
Estar con la cdmara prendida.

DESARROLLO TIEMPO: 70 min.

- Observan y escuchan el siguiente recurso:
https://www.youtube.com/watch?v=StulcvoC3yk

- Escuchan aclaraciones por parte de la maestra.
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obras de teatro.

El dialogo puede ser ameno, claro y sencillo.

El didlogo es una conversaciéon donde intervienen dos o0 mas personas para
expresar sus opiniones y deseos sore el tema de interés personal o de otro.
El dialogo lo podemos encontrar en los cuentos, en las novelas y en las

- Los invito a dialogar sobre sus juguetes y juegos favoritos. Para ello organizo 6
grupos en salas virtuales y pido que cada uno traiga a su espacio su juguete

elegido.

- Cada grupo tendra 20 minutos, de manera simultanea con los otros grupos, para

gue dialoguen sobre el tema.

- La maestra ingresa a cada grupo para observar y escuchar sus trabajos y

ayudarlos en lo que necesiten.

- Culminado el tiempo, un integrante de cada grupo dice los juguetes y juegos

favoritos de sus comparieros.

Escuchan intervenciones por parte de la maestra y comparieros.

CIERRE

TIEMPO: 10 min.

- Les solicito que respondan a las siguientes preguntas:

¢, Qué aprendiste?

¢,Como lo aprendiste?
¢Para qué te sirve?

¢, Como te sentiste?

¢ Tuviste alguna dificultad?
¢, COmo lo superaste?

EVALUACION
DESEMPENOS EVIDENCIAS IDNEST RUMENTOS
PRECISADOS EVALUACION
INTANGIBLES:
~ Utiliza estrategias o tecnicas de | participa Lista de cotejos
acuerdo con € texto ora y sSu | gonvenientemente en los
propésito comunicativo. grupos de trabgjo.
v Aplica estrategias |Gdicas por TANGIBLES:

medios virtuales para adecuar,
organizar y desarrollar ideas, a
través del didogo de nuestros
juegosy juguetes favoritos.

Expone en un texto ora

sobre su juego
juguete favorito.

y

Trujillo, mayo del 2021

Br. Moraes Zamudio Verénikha Lishet

DOCENTE DE AULA

DIRECTORDE LA I.E.
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DOCUMENTO 1
LISTA DE COTEJOS PARA EVALUAR

LA SESION N.°08

CONDUCTAS Si NO

1. Participaron activamente en la actividad.

2. Demostraron interés einiciativa en €l trabgjo.

3. El ambiente de trabajo permitio laintegracion de los
estudiantes (pares y grupo mayor en salas virtuaes).

4. Los recursos de aprendizaj e fueron suficientes.

5. Se propicio laobtencién de diversos tipos de textos oral es.

6. Participaron en e establecimiento de las normas de trabajo.

7. Sereadliz6 lametacognicion de los aprendizajes.

8. Los aprendizajes se basaron en los conocimientos y
experiencias previas de | os estudiantes.

9. Se flexibilizaron los contenidos de la actividad de acuerdo
a interés de los estudiantes.

10. Las estrategias utilizadas mantuvieron la atencion y
participacion de los estudiantes.

Trujillo, mayo del 2021

Br. Morales Zamudio Veréonikha Lisbet
DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA I.E.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

TITULO: “Relata su anécdota”
UNIDAD: [ SES. APREND. N°: 10 | FECHA:

CICLO: Il GRADO: SEGUNDO | SECCION: “A”
TIEMPO: 90 min.

DOCENTE BR. MORALES ZAMUDIO, Verénikha Lisbet

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS

CAPACIDAD CRITERIO

Secomunica
oraimenteen su
lengua materna.

Infiere e interpreta Apl ica estrategias |Gdicas por medios virtuales
in 6 del para utilizar recursos no verbalesy
Informaciton @&l paraverbales, através del relato de una
texto oral. anécdota.

MEDIOSY MATERIALESA UTILIZAR
Plataforma virtual ZOOM.
Texto en Power Point o Pdf.
MOMENTOSDE LA SESION

INICIO: Actividades/estrategias TIEMPO: 10 min.
- La maestra muestra una anécdota a sus estudiantes por medio de la plataforma de
videoconferencia ZOOM.

- Invito a los estudiantes a observar la imagen de la anécdota.

Des

dijo:

n dia, Carmen vy Emilia salieron
@ jugor detrds de su casa con
una comefa,

Primero, caminaron soltdndala de a
pocos hasta hacerla valar.

lo alto del cielo, empezaran
@ correr $in mirer hacia
adelante,

De pronto, fropezaron con una
pledra, ¥ la pita de la cometa e
otascd en un drbol,

Cormen s puso g llorar y Emilia le

—iViamos al rescatel

Entonces, se subieron al drbal para sacor la cometa y seguir
jugando.

Felizmente, la cometa ne Tuve ningdn rasgufia... ipero ellas sil

Al final, Carmeén y Emilia siguieron jugondo felices con su
cometa,

La cometa alascada ]

5, felices de verla en

Adopiodo de

Miniterio de Educocion (2014).
Comunicocidn 2. Cuoderna de robao.
Primaric, Lima, Pand,
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- Les pregunto:
¢ Qué creen que habré sucedido con la cometa?
- Escucho las ideas de los estudiantes.
- Leo la anécdota.
- Les pregunto:
¢ Qué texto sera?
¢Qué es una anécdota?
- Les propongo narrar una anécdota.
- Apartir de sus intervenciones planteo el propésito de la sesion.
- Establecemos las normas de convivencia:
Esperar su turno para participar.
Levantar la mano virtual para participar.
Poner el micréfono en silencio.
Estar con la camara prendida.

DESARROLLO TIEMPO: 70 min.

- Observany escuchan el siguiente recurso:
https://www.youtube.com/watch?v=DKTFXPRYARI
Escuchan aclaraciones por parte de la maestra.

La anécdota es una narracion de historias reales que les haya sucedido.
Por lo general son situaciones graciosas y curiosas.
Sus partes son: Inicio, nudo y desenlace.

- Piensan en una anécdota 0 un suceso curioso, interesante o divertido que les haya ocurrido.
- Responden a las preguntas:

¢ Para qué narraras tu anécdota?

¢A quiénes narraras?
- Organizan su anécdota a partir del siguiente esquema.

{__C-Uaﬂdﬂ ¥ d@nde d"c'lflf'ﬂﬂ fermindg L%m me
me pasd? la situacion? senti?

- Alnarrar su anécdota tendran en cuenta lo siguiente:

LEUE me pasoT

F '."

Cuando [o hables:

= Cuenta los hechos en
arden.

« Haz gesfos y movimienfos.

Cuando escuches:

 Hazlo con atencicn.

o Formula preguntas sobre lo
que no te gueds clarg,

- Juegan a la ruleta para el orden de participacion del estudiante.
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- Cada estudiante narra su anécdota.
- Comprueban si cumplieron con lo siguiente:
Si | No |
Al hablar - (;Contgste los hechos en grden?
- ¢Realizaste gestos y movimientos?
- ¢Lo hiciste con atencién?
Al escuchar ,
- ¢ Formulaste preguntas cuando fue necesario?
- Escuchan intervenciones por parte de la maestra.
CIERRE TIEMPO: 10 min.
- Les solicito que respondan a las siguientes preguntas:
¢ Qué aprendiste?
¢Cbmo lo aprendiste?
¢Para qué te sirve?
¢ Como te sentiste?
¢ Tuviste alguna dificultad?
¢Como lo superaste?
EVALUACION
DESEMPENOS EVIDENCIAS :DNESTRUM ENTOS
PRECISADOS EVALUACION
INTANGIBLES:
~ Utiliza estrategias o tecnicas de | participa Lista de cotejos

v Aplica estrategias | udicas por

acuerdo con € texto ora y Su | convenientemente en los
propésito comunicativo. grupos de trabgjo.

TANGIBLES:

medios virtuales para utilizar

recursos no verbalesy Rel o virtua
paraverbales, através del relato de ataéggr medio Vvirtu
una anécdota. una anecdota.

Trujillo, junio del 2021

Br. Morales Zamudio Veréonikha Lisbet
DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA I.E.
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DOCUMENTO 1
LISTA DE COTEJOS PARA EVALUAR

LA SESION N.° 10

CONDUCTAS

Si

NO

1. Participaron activamente en la actividad.

2. Demostraron interés einiciativa en €l trabgjo.

3. El ambiente de trabajo permitio laintegracion de los
estudiantes (pares y grupo mayor en salas virtuaes).

4. Los recursos de aprendizaj e fueron suficientes.

5. Se propicio laobtencién de diversos tipos de textos oral es.

6. Participaron en e establecimiento de las normas de trabajo.

7. Sereadliz6 lametacognicion de los aprendizajes.

8. Los aprendizajes se basaron en los conocimientos y
experiencias previas de | os estudiantes.

9. Se flexibilizaron los contenidos de la actividad de acuerdo
a interés de los estudiantes.

10. Las estrategias utilizadas mantuvieron la atencion y
participacion de los estudiantes.

Trujillo, junio del 2021

Br. Morales Zamudio Veréonikha Lisbet
DIRECTORDE LA I.E.

185

DOCENTE DE AULA




SESION DE APRENDIZAJE N° 11

TITuLo: “Participamos del juego de roles a través de medios virtuales”
UNIDAD: [ SES. APREND. N°: 11 | FECHA:

CICLO: Il GRADO: SEGUNDO | SECCION: “A”

TIEMPO: 110 min.

DOCENTE BR. MORALES ZAMUDIO, Veronikha Lisbet

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS| CAPACIDAD CRITERIO
Secomunica Utiliza recursos no Aplicale;strategias |Gdicas por medios virtuales
al i bal para utilizar recursos no verbalesy
oraimente en su verbalesy paraverbales, através del juego deroles.
lengua materna. paraverbales de
forma estratégica.

MEDIOSY MATERIALESA UTILIZAR
Plataformavirtua ZOOM.
Texto en Power Point.

MOMENTOSDE LA SESION

INICIO: Actividades/estrategias TIEMPO: 10 min.
- Muestro a mis estudiantes una imagen de juego de roles por la plataforma de videoconferencia
ZOOM.

- Les formulo las siguientes preguntas:
¢ Qué observan?
¢ Qué estan haciendo?
¢Alguna vez han participado representando a alguna persona?
¢ Qué es el juego de roles?
- Apartir de sus intervenciones planteo el proposito de la sesion.
- Les propongo participar de un juego de roles.
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- Establecemos las normas de convivencia:
Esperar su turno para participar.
Levantar la mano virtual para participar.
Poner el micréfono en silencio.
Estar con la cAmara prendida.

DESARROLLO TIEMPO: 90 min.

- Observany escuchan el siguiente recurso:
https://www.youtube.com/watch?v=uCL0SQI1Dy8
- Escuchan aclaraciones por parte de la maestra.

El juego de roles es una técnica que te permite aprender a través de la
actuacion, imitacioén, creatividad e imaginacién.

- Les presento el tema de juegos de roles para jugar con grupos de nifios en salas virtuales.

Acudiendo al doctor. Los nifios elegiran a los que tendran el rol de doctor/a y enfermero/a, los
demas irdn a la clinica para que los atiendan. Cada paciente deberd tener una dolencia distinta
(le duele la barriga, se golpeo la rodilla, etc.). EI médico examinara al paciente designandole
un tratamiento y el enfermero seguira las instrucciones dadas por el médico. Si algdn paciente
requiere tratamiento especial serd ingresado al hospital.
Si desean, se puede incluir diferentes especialidades como oculista, dentista, etc. Durante la
atencion el “médico” preguntara la razon por la que el juguete fue al consultorio. Introducir
pautas sobre el cuidado de la salud. Los nifios también podran observar como el médico
atiende a los pacientes, los ausculta, les mide la temperatura, etc. Finalmente, los pacientes
agradeceran al doctor luego de ser atendidos.
Se prepara cada uno con una vestimenta de acuerdo a su personaje con sus utensilios o
herramientas.
- Los organizo en 6 grupos de salas virtuales y les doy un tiempo de 20 minutos para que se
preparen y ensayen.
- Lamaestra ingresaréd a cada sala para orientar y ayudar en el trabajo de cada grupo.
- Culminado el tiempo, de forma voluntaria, cada grupo empezara su representacion, pero por
salas.

CIERRE TIEMPO: 10 min.

- Les solicito que respondan a las siguientes preguntas:
- ¢Qué aprendiste?
¢Cbmo lo aprendiste?
¢Para qué te sirve?
¢ Cémo te sentiste?
¢ Tuviste alguna dificultad?
¢Clmo lo superaste?
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EVALUACION

DESEMPENOS EVIDENCIAS :DNEST RUMENTOS
PRECISADOS EVALUACION
INTANGIBLES:
» Utiliza estrategias o técnicas de | participa Listade cotejos
acuerdo con € texto ora y sSu | convenientemente en los
propésito comunicativo. grupos de trabgjo.
Ap| 2 adi
v Aplicaestrategias | tdicas por TANGIBLES:

medios virtuales para utilizar
recursos no verbalesy
paraverbales, através del juego de
roles.

Representa por medio
virtual un personge en €
juego deroles.

Trujillo, junio del 2021

Br. Moraes Zamudio Verénikha Lishet

DOCENTE DE AULA

DIRECTORDE LA |.E.
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DOCUMENTO 1
LISTA DE COTEJOS PARA EVALUAR
LA SESION N.211

CONDUCTAS Si NO

1. Participaron activamente en la actividad.

2. Demostraron interés einiciativa en €l trabgjo.

3. El ambiente de trabajo permitio laintegracion de los
estudiantes (pares y grupo mayor en salas virtuaes).

4. Los recursos de aprendizaje fueron suficientes.

5. Se propicio la obtencién de diversos tipos de textos orales.

6. Participaron en e establecimiento de las normas de trabajo.

7. Serealiz6 lametacognicion de los aprendizajes.

8. Los aprendizajes se basaron en los conocimientos y
experiencias previas de | os estudiantes.

9. Se flexibilizaron los contenidos de la actividad de acuerdo
a interés de los estudiantes.

10. Las estrategias utilizadas mantuvieron la atencién y
participacion de los estudiantes.

Trujillo, junio del 2021

Br. Morales Zamudio Veréonikha Lisbet
DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA I.E.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

Ui Lo: “Hoy soy un mago”
UNIDAD: Il SES APREND. N°: 12 | FECHA:

CICLO: 1l GRADO: SEGUNDO | SECCION: “A”
TIEMPO: 90 min.

DOCENTE BR. MORALES ZAMUDIO, Veronikha Lisbet

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS

CAPACIDAD CRITERIO

Secomunica
oraimenteen su
lengua materna.

Utiliza recursos no Apllw_egrmegl% |Gdicas por medios virtuales
para utilizar recursos no verbalesy

verbales y paraverbales, através de trucos de magia

paraverbales de
forma estratégica.

MEDIOSY MATERIALESA UTILIZAR
Plataforma virtual ZOOM.

Drive
WhatsAp
Video

MOMENTOSDE LA SESION

INICIO: Actividades/estrategias TIEMPO: 10 min.

- Lamaestra realiza 3 trucos de magia a sus estudiantes por la plataforma de videoconferencia

ZOOM.

https://www.youtube.com/watch?v=Le2JrO169Sk

Truco 1: La varita prisionera.
Truco 2: La moneda traviesa.
Truco 3:; La flecha misteriosa.

- Les formulo las siguientes preguntas:
¢ Qué observaron?
¢ Qué sucedié con la varita, la moneda y la flecha?
¢ Qué he realizado?
¢ QUuEé es un truco de magia?
- Apartir de sus intervenciones planteo el propésito de la sesion.
- Les propongo demostrar un truco de magia.
- Establecemos las normas de convivencia:
Esperar su turno para participar.
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Levantar la mano virtual para participar.

Poner el micréfono en silencio.
Estar con la cAmara prendida.

DESARROLLO

TIEMPO: 70 min.

- Escuchan el tema por parte de la maestra.

La magia es un recurso original y creativo para la educacién que busca
producir resultados sobrenaturales mediante trucos sencillos.

- Les invito a presentar un truco de magia que ha tenido que ser preparado con anticipacion.

- Pido la participacion voluntaria de los estudiantes.

- Cada estudiante realiza su demostracion del truco de magia teniendo presente sus materiales y

las expresiones orales y gestuales que se requiera.

- Culminada la presentacion de cada estudiante se le felicita y estimula para que siga practicando

otros trucos mas.

CIERRE TIEMPO: 10 min.
- Les solicito que respondan a las siguientes preguntas:
¢ Qué aprendiste?
¢Cbmo lo aprendiste?
¢Para qué te sirve?
¢ Como te sentiste?
¢ Tuviste alguna dificultad?
¢Como lo superaste?
EVALUACION
DESEMPENOS EVIDENCIAS :DNESTRUM ENTOS
PRECISADOS EVALUACION
INTANGIBLES:
~ Utiliza estrategias o tecnicas de | participa Lista de cotejos
acuerdo con el texto ora y Su | convenientemente en los
proposito comunicativo. grupos de trabgjo.
Aplicaestrategias ludi
v Aplicaestrategias |udicas por TANGIBLES.

medios virtuales para utilizar
recursos no verbalesy
paraverbales, através de trucos de
magia.

Recrea a través de medios
virtuales trucos de magia.

Trujillo, junio del 2021

Br. Moraes Zamudio Verénikha Lishet

DOCENTE DE AULA

DIRECTORDE LA I.E.
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DOCUMENTO 1
LISTA DE COTEJOS PARA EVALUAR
LA SESION N.212

CONDUCTAS S NO

1. Participaron activamente en la actividad.

2. Demostraron interés einiciativaen €l trabgjo.

3. El ambiente de trabajo permitio laintegracion de los
estudiantes (pares y grupo mayor en salas virtuaes).

4. Los recursos de aprendizaje fueron suficientes.

5. Se propicio la obtencién de diversos tipos de textos orales.

6. Participaron en e establecimiento de las normas de trabajo.

7. Serealiz6 lametacognicion de los aprendizajes.

8. Los aprendizajes se basaron en los conocimientos y
experiencias previas de | os estudiantes.

9. Se flexibilizaron los contenidos de la actividad de acuerdo
al interés de los estudiantes.

10. Las estrategias utilizadas mantuvieron la atencién y
participacion de los estudiantes.

Trujillo, junio del 2021

Br. Morales Zamudio Veronikha Lisbet
DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA |.E.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

TITULO: “Creo historias secuenciando imagenes”
UNIDAD: [l SES. APREND. N°: 15 | FECHA:

CICLO: Il GRADO: SEGUNDO | SECCION: “A”
TIEMPO: 90 min.

DOCENTE BR. MORALES ZAMUDIO, Veronikha Lisbet

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS| CAPACIDAD CRITERIO
Secomunica Interactlia Apl ic}aeﬁtrategias [Gdi cas por medios virtuales
almente en su estratéaicamente parainteractuar estratégicamente con otros
or gice interlocutores, através de la creacion de
lengua mater na. con distintos historias.
interlocutores.
MEDIOSY MATERIALESA UTILIZAR
Plataforma virtua ZOOM.
Imagenes
Video
MOMENTOSDE LA SESION
INICIO: Actividades/estrategias TIEMPO: 10 min.

videoconferencia ZOOM. Les pido que observen bien.

- Les formulo las siguientes preguntas:
¢ Qué sucede en cada imagen?
¢ Como seria el cuento?
¢ Qué titulo le pondrias?
- A partir de sus intervenciones planteo el proposito de la sesion.
- Les propongo crear cuentos por medio de la secuencia de imagenes.
- Establecemos las normas de convivencia:

Esperar su turno para participar.
Levantar la mano virtual para participar.

- Lamaestra muestra a sus estudiantes una secuencia de imagenes por medio de la plataforma de
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Poner el micréfono en silencio.
Estar con la cAmara prendida.

DESARROLLO TIEMPO: 70 min.

Observan y escuchan el siguiente recurso recordando sobre el cuento:
https://www.youtube.com/watch?v=LiJG7LdO1mA

Escuchan aclaraciones por parte de la maestra.

Los invito a jugar en la creacion de cuentos por medio de la secuencia de imagenes. Para ello la
maestra organizara 6 grupos en salas virtuales y dara las imagenes a cada grupo. Anexo 1
Cada grupo tendra 20 minutos, de manera simultanea con los otros grupos, para que cree el
cuento aplicando la estrategia y deben considerar las partes de cuento: inicio, nudo y desenlace.
Todos los estudiantes proceden a aplicar la estrategia y la maestra ingresa a cada grupo
observando su trabajo y ayudandolos en lo que necesiten.

En el pleno, culminado el tiempo, un representante de cada grupo narra su cuento creado.
Escuchan intervenciones por parte de la maestra y compafieros.

CIE

RRE TIEMPO: 10 min.

Cada estudiante se compromete a enviar un video narrando el cuento. Lo enviard por medio de

un DRIVE que estara en el WhatsApp de padres a su maestra.

Les solicito que respondan a las siguientes preguntas:

- ¢Qué aprendiste?
¢Como lo aprendiste?
¢Para qué te sirve?
¢ Como te sentiste?
¢ Tuviste alguna dificultad?
¢Cbmo lo superaste?

EVALUACION
DESEMPENOS EVIDENCIAS :DNESTRUM ENTOS
PRECISADOS EVALUACION
INTANGIBLES:
» Utiliza estrategias o técnicas de | participa Listade cotejos
acuerdo con el texto oral y su | convenientemente en los
propdsito comunicativo. grupos de trabgjo.

v Aplica estrategias ludicas por
mediosvirtuales  para
interactuar estratégicamente con

otros interlocutores, a través de la | INtéractua  con  sus
creacionde historias compafieros por medios

TANGIBLES:

virtudes a través de la
creacion de historia a las
imagenes.

Br.

Trujillo, julio del 2021

Morales Zamudio Veronikha Lisbet
DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA |.E.
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DOCUMENTO 1
LISTA DE COTEJOS PARA EVALUAR
LA SESION N.°215

CONDUCTAS S NO

1. Participaron activamente en la actividad.

2. Demostraron interés einiciativaen €l trabgjo.

3. El ambiente de trabajo permitio laintegracion de los
estudiantes (pares y grupo mayor en salas virtuaes).

4. Los recursos de aprendizaj e fueron suficientes.

5. Se propicio la obtencién de diversos tipos de textos orales.

6. Participaron en e establecimiento de las normas de trabajo.

7. Sereadliz6 lametacognicion de los aprendizajes.

8. Los aprendizajes se basaron en los conocimientos y
experiencias previas de | os estudiantes.

9. Se flexibilizaron los contenidos de |la actividad de acuerdo
al interés de los estudiantes.

10. Las estrategias utilizadas mantuvieron la atencién y
participacion de los estudiantes.

Trujillo, julio del 2021

Br. Morales Zamudio Veronikha Lisbet
DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA |.E.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 17

TITULO: “Invento dialogos para los personajes de las historietas”
UNIDAD: [l SES. APREND. N°: 17 | FECHA:

CICLO: Il GRADO: SEGUNDO | SECCION: “A”
TIEMPO: 90 min.

DOCENTE BR. MORALES ZAMUDIO, Veronikha Lisbet

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS

CAPACIDAD

CRITERIO

Secomunica
oralmenteen su
lengua materna.

Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
contexto del texto
oral

Aplica estrategias ludicas por medios
virtuales parareflexionar y evaluar laforma
y contenido del texto oral, recreando
didlogos con personajes de una historieta.

MEDIOSY MATERIALESA UTILIZAR

Plataforma virtual ZOOM.

Imagenes

MOMENTOSDE LA SESION

INICIO: Actividades/estrategias

TIEMPO: 10 min.

- La maestra muestra a sus estudiantes una secuencia de imagenes por medio de la plataforma de
videoconferencia ZOOM. Les pide que observen bien.

formula las siguientes preguntas:
- ¢Qué sucede en cada imagen?

¢ Qué estard pensando la mama en la primera imagen?

¢Qué dira en la segunda imagen?
¢Qué diran el padre y el hijo?
¢ Qué son los didlogos?

- A partir de sus intervenciones planteo el propésito de la sesion.
- Les propongo inventar dialogos para los personajes de los cuentos.

- Establecemos las normas de convivencia:
Esperar su turno para participar.
Levantar la mano virtual para participar.
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Poner el micréfono en silencio.
Estar con la cAmara prendida.

D

ESARROLLO TIEMPO: 70 min.

Escuchan la informacion sobre el didlogo por parte de la maestra:

El didalogo es una conversacién donde intervienen dos 0 mas personas para
expresar sus opiniones y deseos sore el tema de interés personal o de otro. El
dialogo lo podemos encontrar en los cuentos, en las novelas y en las obras de
teatro.

El dialogo puede ser ameno, claro y sencillo.

Escuchan aclaraciones por parte de la maestra.

Los invito a jugar en la creacion de didlogos para los personajes de las historietas. Para ello la
maestra organizara 6 grupos en salas virtuales y dara las imagenes a cada grupo. Anexo 1

Cada grupo tendra 20 minutos, de manera simultanea con los otros grupos, para que cree el didlogo.
Todos los estudiantes proceden a aplicar la estrategia y la maestra ingresa a cada grupo observando
su trabajo y ayudandolos en lo que necesiten.

En el pleno, culminado el tiempo, un representante de cada grupo explica el didlogo de los
personajes.

Escuchan intervenciones por parte de la maestra y compafieros.

CIERRE TIEMPO: 10 min.

- Les solicito que respondan a las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendiste?

¢Como lo aprendiste?
¢Para qué te sirve?

¢ Como te sentiste?

¢ Tuviste alguna dificultad?
¢Como lo superaste?

EVALUACION
DESEM PENOS EVIDENCIAS :DNESTRUM ENTOS
ARECIEAIDIOE EVALUACION
INTANGIBLES:
~ Utiliza estrategias o tecnicas de | participa Lista de cotejos
acuerdo con € texto ora y Su | convenientemente en los
proposito comunicativo. grupos de trabgjo.

v

Aplica estrategias ludicas por
mediosvirtuales para reflexionar y
evaluar laforma y contenido del . i
texto oral, recreando didlogos con | Reflexiona 'y evaua e
personajes de una historieta. didogo de sus historietas.

TANGIBLES:

Trujillo, julio del 2021

Br. Morales Zamudio Veréonikha Lisbet

DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA I.E.
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DOCUMENTO 1
LISTA DE COTEJOS PARA EVALUAR
LA SESION N.217

CONDUCTAS S NO

1. Participaron activamente en la actividad.

2. Demostraron interés einiciativaen €l trabgjo.

3. El ambiente de trabajo permiti6 laintegracién de los
estudiantes (pares y grupo mayor en saas virtuales).

4. Los recursos de aprendizaje fueron suficientes.

5. Se propicio laobtencién de diversos tipos de textos oral es.

6. Participaron en e establecimiento de las normas de trabajo.

7. Seredliz6 lametacognicion de los aprendizajes.

8. Los aprendizajes se basaron en los conocimientos y
experiencias previas de | os estudiantes.

9. Se flexibilizaron los contenidos de la actividad de acuerdo
al interés de los estudiantes.

10. Las estrategias utilizadas mantuvieron la atencién y
participacion de los estudiantes.

Trujillo, julio del 2021

Br. Moraes Zamudio Verénikha Lishet
DOCENTE DE AULA DIRECTORDE LA |.E.
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DOCUMENTO 2
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ANEXO

Recursos audiovisuales utilizados en el programa de estrategias ltdicas.

N° | Titulodel video | Plataforma Enlace Descripcion breve
1| E ciempiés | YouTube Video didactico
bailarin  (audio https://www.youtube.com/wat | utilizado en las
cuento) chy=N3578hX7p80 sesiones 1y 18 (pretest
y postest) para
identificar el nivel dela
competencia se
comunicara oralmente.
2 | ¢Conaoces las | YouTube https.//www.youtube.com/wat | Material de apoyo para
rimas? ch=ZcKV091aQsg la  conceptualizacion
sobre las rimas.
3| Los chistes y sus | YouTube https.//www.youtube.com/wat | Material de apoyo para
caracteristicas chv=Ne2f7IFIF6Q la conceptualizacion
sobre los chistes.
4 | Trabalenguas vy | YouTube https://www.youtube.com/wat | Materia de apoyo para
juego de palabras ch?v=100hYreginQ la  conceptualizacién
sobre | os trabal enguas.
5| ¢Qué es un| YouTube https://www.youtube.com/wat | Materia de apoyo para
poema? chv=GkjluHzM Tel la conceptualizacion
sobre |0s poemas.
6| ¢cQué es e | YouTube https://www.youtube.com/wat | Materia de apoyo para
didogo? ch/=StulcvoC3yk la  conceptualizacion
sobre el didogo.
7 | Laanécdota YouTube https.//www.youtube.com/wat | Material de apoyo para
ch=DKTFXPRYARI la  conceptualizacion
sobre la anécdota.
8| Juego de roles| YouTube https.//www.youtube.com/wat | Material de apoyo para
paraprimaria chy=uCL0SQI1Dy8 la  conceptualizacion
sobre el juego deroles.
9 | 3 trucos de magia | YouTube https.//www.youtube.com/wat | Video didactico sobre
para nifios chv=Le2JrO169Sk como realizar trucos de
sorprendentes 'y magia.
sencillos
10 | El cuento y sus | YouTube https.//www.youtube.com/wat | Material de apoyo para

partes

ch?v=LiJG7LdO1mA

la conceptualizacién
sobre € cuento y sus
partes.
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