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RESUMEN

La presente investigacion denominada Estrategia basada en gamificacion para desarrollar
competencias de comprension lectora en estudiantes de cuarto grado de educacion primaria,
|.E Sefior delaVida, Nuevo Chimbote — 2024, tuvo como objetivo determinar €l impacto de
las estrategias basadas en gamificacion en € desarrollo de la comprension lectora en

estudiantes de cuarto grado de Educacion Primaria.

El estudio tiene un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, método analitico-sintético y
deductivo, con disefio cuasi experimental, cuya muestra estuvo conformada por 40
estudiantes de cuarto grado, fraccionados en grupo control con 19 alumnos y grupo
experimental con 21 alumnos. El recojo de informacion se realizdO mediante la técnica de
encuesta y cuyo instrumento fue una escala valorativa de comprensioén lectora (MINEDU,
2022).

A partir de los hallazgos obtenidos y tras aplicarse las pruebas de hipdtesist de student para
muestras emparejadas, rangos con signo de Wilcoxon, U de Mann-Whitney y t de student
para muestras independientes, se determind que la aplicacion de la estrategia basada en la
gamificacion si mejora significativamente las competencias de comprension lectora de los

estudiantes que formaron parte del grupo experimental.

Como conclusién del estudio, con un 95% de confianza, se confirma la hipétesis planteada
es aceptada, confirmando que la gamificacion es una estrategia efectiva parael desarrollo de

la comprension lectoraen e contexto educativo analizado.

Palabras clave: Estrategia, gamificacion, comprension lectora, estudiantes.
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ABSTRACT

The present research, entitted Gamification-Based Strategy to Develop Reading
Comprehension Skills in Fourth-Grade Primary Education Students, |.E. Sefior de la Vida,
Nuevo Chimbote — 2024, aimed to determine the impact of gamification-based strategies on
the development of reading comprehension skills in fourth-grade primary education

students.

The study follows a quantitative approach, is applied in nature, and employs the analytical -
synthetic and deductive methods. It adopts a quasi-experimental design, with a sample
consisting of 40 fourth-grade students, divided into a control group with 19 students and an
experimental group with 21 students. Data collection was conducted using the survey

technique, with areading comprehension rating scale as the instrument (MINEDU, 2022).

Based on the findings obtained and after applying hypothesis tests, including the paired-
sample t-test, Wilcoxon signed-rank test, Mann-Whitney U test, and independent-sample t-
test, it was determined that the application of the gamification-based strategy significantly
improves the reading comprehension skills of the students in the experimental group.

As a conclusion of the study, with a 95% confidence level, the proposed hypothesis is
accepted, confirming that gamification is an effective strategy for developing reading
comprehension skillsin the analyzed educational context.

Keywords: Strategy, gamification, reading comprehension, students.
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I INTRODUCCION
1.1. Descripcion y formulacion del problema
1.1.1. Realidad genéricadel problema

En la actualidad, la comprension lectora en los nifios representa un desafio a nivel
global, sin un progreso significativo. Esto surge debido a que las habilidades donde €
alumno selecciona y localiza informacion, infiere e interpreta, asi como reflexiona
respecto a contenido y la forma del texto, no basta para mangjar informacion de
calidad, sino también debe evaluar la calidad y fiabilidad de la informacion recabada
en las fuentesinformativas, integrar informacion y extraer semejanzas'y discrepancias
paraluego contrastar con larealidad (Ministerio de Educacion [MINEDU], 2022).

En e contexto global, segin & Banco Mundial (2022a), se estima que se vive una de
las crisis més significativas en cuanto a aprendizaje a nivel mundial, sobre todo en
paises con ingresos bajos y medianos, donde al menos € 70% de nifios de 10 afios
presentan dificultades para comprender textos simples, agudizado tras la Ultima
pandemia de hace unos afos atrés y que puede verificarse en evaluaciones recientes
en diversos paises, o que incrementalanecesidad de reevaluar las politicas educativas

en beneficio de una mejor educacion.

En esa medida, se prevé que la discapacidad |ectora es un problema que afectaa 5%
y 17% de la poblacion mundia (Gabel et al., 2022). Un gemplo de esta realidad se
reflgja de manera preocupante después de la pandemia vivida afios atras en estudiantes
entre 9 y 10 anos de una escuela primaria de Alemania, cuyos resultados mostraron
una disminucién sustancial en e rendimiento medio en lectura de los participantes
evaluados (Ludewig et al., 2022).

Los hallazgos descritos en e parrafo anterior pueden explicarse en un estudio
comparativo entre regiones asiéticas y occidentales, con un promedio superior en €l
desempefio del rendimiento académico respecto ala evaluacion de lalecturaen China
y Singapur, en comparacion a paises como Estonia, Canada, Finlandia e Irlanda, 10
que explica que los niveles de lectura suelen ser de menor rendimiento en paises
occidentales, sobre todo de aquellos que estan en proceso de desarrollo (Ho y Gan,
2023).

17



Conforme con un reporte del Fondo delas Naciones Unidas paralalnfancia (UNICEF,
2022), se estimaque en Latinoaméricay € Caribe, 4 de cada 5 alumnos de sexto grado
no logran acanzar €l nivel minimo de comprension lectora. Este alarmante escenario
pone de manifiesto un desafio considerable en e sistema educativo regional,
subrayando la urgente necesidad de aplicar técticas efectivas para elevar las destrezas

de lectura en los estudiantes.

En ese sentido, & Banco Mundia (2022b) manifiesta que, a pesar de determinadas
mejoras en tiempos recientes, 10s baj os niveles de comprension lectora persisten entre
los alumnos de América Latinay & Caribe, con un 44% de tercer grado y un 69% de
sexto grado alcanzando solo €l nivel minimo. Por ende, estos hallazgos dan lugar a
considerar como esencia seguir implementando estrategias, ya que la comprension
lectora es crucial tanto para € rendimiento académico actual, como para el futuro de

los estudiantes; no obstante, las estadisticas reflejan todo o contrario.

L os datos mencionados son verificables en diversos estudios. Uno deelloses el estudio
de Ramirez y Fernandez (2022) con escolares de Colombia, donde pudo constatarse
que Unicamente el 40% del total de nifios sometidos a evaluacion lograron alcanzar e
nivel minimo requerido, mientras que e 37% obtuvo un nivel insuficiente. Estos
resultados resaltan la necesidad urgente de abordar los desafios en la comprension
lectora entre los nifios, ya que esta habilidad es crucial para su crecimiento académico

y para conseguir grandes logros en las diferentes etapas de su vida en € futuro.

En e Perd, una evaluacion realizada por el MINEDU (2023a) en € area de lectura
revel 6 que tan solo 37.6% de los alumnos lograron satisfactoriamente |os objetivos de
aprendizaj e establecidos segun € Curriculo Nacional dela Educacién Basica (CNEB),
mientras que el 55.5% estuvo en proceso de adquirir las habilidades necesarias a leer
algun texto; tales resultados no difieren significativamente de afios anteriores, o que
refleja una problematica que alin se mantiene a nivel naciona a pesar de los intentos
de mejora que las autoridades |levan a cabo.

L o anterior se contrastacon |os resultados obtenidos en lectura de acuerdo al Programa
de Evaluacion Internaciona delos Estudiantes (PISA) 2022, donde participaron 8 787
estudiantes de 15 afios, en € cua pudo obtenerse un puntge de 408, un valor por
debgjo del promedio mundia (476) y sin mejoras significativas al estudio del 2018;
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esto equivale a sefidlar que el 50.4% de los participantes tuvieron un bajo desempefio
en las pruebas aplicadas, con mejores resultados en sectores donde € estatus
socioecondmico es mayor, tal es el caso de colegios privados (MINEDU, 2024).

Lo referido dalugar aindicaque los participantes del grupo de lecturatienen un meor
rendimiento cognitivo con respecto a quienes no leen, 1o que implica considerar esta
préctica como algo fundamental para estimular el crecimiento y € desarrollo de los
alumnos en sus funciones cognitivas; no obstante, no todos persiguen esta dinamica,
lo que se traduce en un bajo nivel educativo (Wang et a., 2022).

Las carencias en la estimulacion pueden acarrear consecuencias notorias en e
desarrollo académico de los alumnos. La falta de comprension lectora puede
obstaculizar € éxito en las distintas éreas del plan de estudios, minar la autoestimay
la autoconfianza; por lo tanto, es crucial abordar este problema para revitaizar €
proceso educativo, haciéndolo mas atractivo, creativo e interesante, con lafinalidad de

atraer el interésy fomentar su progreso y mejora académica (Romero, 2022).

Es por lo referido que es conveniente desarrollar estrategias lectoras que permitan a
los estudiantes comprender y construir mejor € significado de diversos textos, tanto
académicos como recreativos (Universidad San Ignacio de Loyola [USIL], 2022). En
consecuencia, la gamificacion es una estrategia educativa que puede brindar una
experiencia interactiva y atractiva en € aprendizaje, sobre todo en la comprension
lectora, puesto que ofrece un mayor involucramiento, motivacion e interaccion con las

actividades desarrolladas durante sus clases (Santiago-Gonzalez et al., 2023).

Como resultado, se recomienda la utilizacion de la gamificacion como una estrategia
pedagdgica efectiva para elevar la comprension de textos y cultivar habilidades
comunicativas. Esta estrategia, acompafiada de una adecuada instruccion, guiara la
experiencia de aprendizaje del estudiante, promoviendo su participacion y auténoma

en la construccion de conoci mientos.

Asi, se persigue impulsar la interaccion del alumno en las diferentes fases de su
aprendizgje, fomentando un ambiente educativo mas dinamico, colaborativo y
enriquecedor. Esto mejora de manera significativa e proceso educativo a volverlo
masinteractivo y atractivo, apartandose deliberadamente de | os enfoques tradicional es

gue se centran Unicamente en lateoria.
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1.1.2. Caracteristicasdelarealidad especifica

Ancash es uno de los 24 departamentos del Pert, lugar donde se ubica Nuevo
Chimbote, uno de los distritos de la provincia del Santa. En la ciudad mencionada se
ubica la Institucion Educativa Sefior de la Vida, lugar donde se evidencia una

preocupante deficiencia en la comprension de textos.

En opinidn de la directora, respecto alas deficiencias en la capacidad de lectura, los
docentes del colegio que preside buscan denodadamente fortalecer esta capacidad en
los estudiantes;, sin embargo, muchos de ellos no muestra interés 0 se sienten
desmotivados, por |o que sugiere alos docentes utilizar otras estrategias que puedan
mas bien motivar a estudiante por la lectura, con unainterpretacion que no solo sea
literal, sino también critica e inferencial, en beneficio de un megjor aprendizae (R.
Silva, comunicacién personal, 20 de setiembre de 2024).

La coyuntura presentada se ve perjudicada por una serie de factores, tales como la
escasez de recursos educativos, entornos familiares con acceso limitado alalecturay
posiblemente la ausencia de programas de apoyo dedicados a desarrollo de
habilidades de lectura. En las escuel as primarias, |a deficienciaen comprension lectora
se convierte en un obstaculo notorio para e progreso académico de los estudiantes,

afectando su capacidad para entender otrostemasy tener éxito en € sistema educativo.

Al respecto, Almeida (2022) sostiene gue este hecho puede ser causado por multiples
factores, delos cuales se destaca lafalta de estimulacion como una causa fundamental,
debido alaausencia de recursos de lectura interesantes y relevantes, 1o que disminuye
su motivacién para leer, esto puede resultar en una falta de interaccion significativa

con €l texto y, como consecuencia, en una habilidad de comprension limitada.

Igualmente, se alude a un ambiente escolar poco enriquecedor, caracterizado por aulas
sin los recursos apropiados 0 donde la ensefianza de la lectura no se gusta a las
exigencias individuales de los alumnos, puede influir en la falta de progreso de su

comprension lectoray agudizar este problemaa futuro (Almeida, 2022).

Espor ello que el desarrollo de determinadas estrategias, como lagamificacion, apartir
de la evidencia en estudios previos que demuestran resultados positivos en la
comprension de lectura a través del aprendizgje ladico, es conveniente, puesto que

facilitaen los alumnos a estar motivados en el proceso de la ensefianza aprendizaje.
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1.1.3. Formulacion del problema

¢En qué medida la aplicacion de |la estrategia basada en la gamificacion mejora las
competencias de comprension lectora en |os estudiantes de cuarto grado de educacién
primaria de lainstitucion educativa Sefior de la Vida, Nuevo Chimbote — 20247?

1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo general

Demostrar s la aplicacion de la estrategia basada en la gamificacion mejora las

competencias de comprension lectora de |os estudiantes de cuarto grado de educacion

primaria de lainstitucion educativa Sefior de laVida, Nuevo Chimbote — 2024.

1.2.2. Objetivos especificos

- ldentificar €l nivel de comprension lectora antes y después de la aplicacion de la
estrategia basada en la gamificacion en los estudiantes de cuarto grado de
educacion primaria de lainstitucién educativa Sefior de la Vida, Nuevo Chimbote
—2024.

- ldentificar €l nivel de comprension lectora antes y después de la aplicacion de la
estrategia basada en lagamificacion, en e nivel literal de los estudiantes de cuarto
grado de educacion primaria de lainstitucion educativa Sefior de la Vida, Nuevo
Chimbote — 2024.

- ldentificar €l nivel de comprension lectora antes y después de la aplicacion de la
estrategia basada en la gamificacion, en el nivel inferencial de los estudiantes de
cuarto grado de educacién primaria de la institucion educativa Sefior de la Vida,
Nuevo Chimbote — 2024.

- ldentificar €l nivel de comprension lectora antes y después de la aplicacion de la
estrategia basada en lagamificacion, en el nivel critico de los estudiantes de cuarto
grado de educacion primaria de lainstitucion educativa Sefior de la Vida, Nuevo
Chimbote — 2024.
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1.3. Formulacion delahipotesis
1.3.1. Hipotesisgeneral

HO: La estrategia basada en la gamificacibn no mejora las competencias de

comprension lectora de los estudiantes de cuarto grado de educacién primaria de la

institucion educativa Sefior de la Vida, Nuevo Chimbote — 2024.

H1: Laestrategia basada en la gamificacién mejora las competencias de comprension

lectora de los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la institucion

educativa Sefior de laVida, Nuevo Chimbote — 2024.

1.4. Justificacion
1.4.1. Conveniencia

Este estudio destaca la importancia de implementar una estrategia de gamificacion
para mejorar la comprension lectora en estudiantes de cuarto grado. La propuesta
busca utilizar elementos motivadoresy lUdicos que despierten el interés por lalectura,
aprovechando recursos tecnol 6gicos para crear un entorno de aprendizaj e colaborativo
y estimulante. El objetivo es lograr que los alumnos participen activamente en su

desarrollo de habilidades |ectoras mediante un enfoque més atractivo e interactivo.
1.4.2. Relevancia social

Presenta relevancia socia, debido a que la estrategia de gamificacion impulsa la
comprension lectora en alumnos de primaria, siendo esencial no solo para su éxito
académico y profesiona alargo plazo, sino también para su crecimiento personal y su
involucramiento activo en la sociedad, ya que sienta las bases para € aprendizaje
futuro, promueve el amor por lalectura, fortalece el pensamiento criticoy garantizala
inclusion socia. Esto ocurre debido a fortalecimiento del desarrollo educativo, la
motivacion del estudiante y lainnovacion pedagogica en el ambito educativo através

de recursos digitales.
1.4.3. Valor tedrico

Esta centrado en la importancia de la comprension lectora para el éxito académico y
social, respaldada por la aplicacion de la gamificacién como estrategia, que indicaque
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la integracion de piezas de juego puede elevar €l incentivo y la dedicacion hacia el
avance del aprendizge. Se fundamenta en conocimientos previamente desarrolladosy
adquiridos en estudios previos, de modo que pueda brindarse unaestrategiainnovadora
y efectivaque mejore las habilidades de comprensi 6n | ectora en esta pobl acion escolar;

asu vez, pueda ser utilizado como guia para futuras investigaciones.

1.4.4. Implicancias practicas

La estrategia utilizada proporciona una manera préctica de abordar la comprension
lectora a hacerla més interesante e interactiva para los estudiantes, ya que integra
elementos de juego en las actividades de lectura, motivando al alumno afortalecer su
responsabilidad en € proceso de aprendizaje, de modo que permita una mejor
retencion de la informacion y un mayor desarrollo de habilidades de comprension.
Asimismo, la estrategia utilizada representa una herramienta que puede ser empleado

por otros docentes debido alos resultados positivos encontrados.

1.4.5. Utilidad metodoldgica

15.

En términos de su utilidad metodol 0gica, € estudio tiene como objetivo crear sesiones
de ensefianza basadas en estrategias de gamificacion, las cuales seran aplicadas como
parte general de lainvestigacion para mejorar la comprension lectora, € cua puede
ser adaptado ainvestigaciones futuras. Paraello, se utiliza un instrumento que permite
evaluar antes 'y después, e nivel de comprension lectoray asi, conocer los cambios

ocurridos a partir del programa aplicado.
Importancia

Este estudio es rel evante porque aborda €l desarrollo de competencias de comprension
lectora, una habilidad fundamental en la educacién primaria que influye en €
desempefio académico general de los estudiantes. Se busca demostrar que la
gamificacion es una estrategia innovadora basada en € uso de elementos | Gdicos en €
proceso de ensefianza-aprendizaje, cuyo impacto es positivo en la megora de la
comprension lectora, 1o que proporciona una base sblida para que docentes y
responsables educativos adopten este enfoque en € aula, ademas de ser un referente

para futuras investigaciones.

23



1. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

A nive internacional, un estudio realizado en Ecuador por Arias et a. (2024)
identificaron problemas de motivaciéon y elaboraron una propuesta basada en la
gamificacion como estrategia pedagogica para fomentar la lectura. Tuvo un enfoque
cuantitativo y tipo descriptivo que involucré a 30 alumnos, a quienes se evalud
mediante una encuesta. L os hallazgos indican que la desmotivacién lectora ocurre por
la baja comprension lectora, entre otros, por |0 que implementaron una estrategia
virtual basada en la gamificacion a través de las herramientas digitales Genidly y
Classflow. Concluyeron que € uso de la gamificacion como herramienta pedagdgica
motivalalectura de los nifios, ya que sus elementos interactivos y recompensas crean

un ambiente estimulante y atractivo que generaun impacto positivo en su rendimiento.

En Tailandia, un estudio realizado por Matyakhan et a. (2024) analizaron |os efectos
de la gamificacion en la mejora de la comprension lectora. Se utilizd un disefio cuasi
experimental, conformado por 70 participantes, divididos en grupo control y
experimental, a quienes se evalud mediante un test de comprension lectora. Los
hallazgos mostraron que & grupo experimental mejoréd significativamente la
comprension lectora y el compromiso lector después de la implementacion de la
gamificacion, en comparacion con el grupo de control que estudié tradicionalmente (t
= 13.82, p < .001). En conclusion, este estudio apoya una forma alternativa e
innovadora de cambiar una clase de lectura de un enfogque centrado en e docente aun

enfoque centrado en € estudiante através de la gamificacion.

En Kenia, Ndegwa et al. (2023) analizaron e impacto de una aplicacion gamificada
en la comprension lectora. Fue un estudio de método experimental, cuya muestra
estuvo conformada por 19 integrantes en & grupo control y 20 en € grupo
experimental, a quienes se valud en un pretest y post test a través de una guia del
curriculo de Educacion. Los resultados mostrados en e estudio indican que € grupo
de estudiantes evidencié una mejora sustancial en su comprension lectora después de
usar laaplicacién gamificada (21 =-2.783, p = .011), siendo laaplicacion un elemento
gue les permitié disfrutar alos alumnos en su proceso de aprendizaje al momento de

practicar |a comprension lectora.

24



En Arabia Saudita, AlZuhair y Alkhuzaim (2022) buscaron determinar la eficacia de
una aplicacion electrénica gamificada para mejorar las habilidades de comprension
lectora. Se basd en un disefio cuasiexperimenta con grupo control y experimental,
donde participaron 46 estudiantes. De los resultados obtenidos, a comparar la
comprension lectora seguin dimensiones del grupo experimental antesy después delos
resultados de la prueba, hubo cambios estadisticamente significativos (p < .01) afavor
de la medicion posterior en comparacion a grupo control. Esto llevaa concluir que la

estrategia usada es de beneficio paralos alumnos, ya que comprenden mejor lalectura.

En Espafia, Manzano et al. (2022) analizaron como un programa educativo basado en
la gamificacion afectala capacidad de lectura de estudiantes de secundaria. Se utilizo
un disefio cuasiexperimental con grupos de medicion antesy después, con unamuestra
de 271 estudiantes. Para ello, emplearon la evaluacion PROLEC-SE para medir los
procesos de lectura. El programa de intervencion consistié en 7 u 15 sesiones de una
hora. Los resultados mostraron que, en contraste con € grupo de control, los grupos
gue participaron en la gamificacion educativa experimentaron mejoras significativas

(p < .001) en sus habilidades de lectura, por 1o que se sugiere su aplicabilidad.

En Ecuador, Paez et a. (2022) estudiaron si € uso delasherramientas ICTTAC mejora
lacomprension lectora. Fue de tipo experimental, donde participaron 50 estudiantes, a
quienes se aplicod una serie de escalas. Como conclusion, se corrobora que € proceso
educativo basado en €l juego mejora el aprendizge delos nifios (Z = -4.425, p = .000),
através de herramientas web 3.0 (Kahoot, Educaplay y Quizizz), puesto que facilitan

la transmision de conocimientos de forma interactiva, cooperativay divertida.

En Colombia, Burgos y Pimiento (2021) buscaron fortalecer la literatura infantil en
edades tempranas, utilizando la gamificacion como herramienta para fomentar rutinas
de lectura 'y habilidades expresivas en alumnos de un instituto educativo de Boyaca.
Fue un estudio cuasi experimental. La muestra consistio en 16 alumnos, separados en
grupo control y experimental. Los datos se recopilaron mediante una encuesta. Los
resultados iniciales mostraron un equilibrio entre los grupos, pero tras aplicarse €
experimento, el grupo experimental evidencié cambios notables en su actitud hacia el
aprendizaje, entre ellos un mayor disfrute de la lecturay comprension de textos. En
conclusién, la gamificacion es un instrumento valioso para € aprendizaje y la
ensefianza, facilitando la docenciay promoviendo la curiosidad por lalectura

25



A nivel nacional, Condori et al. (2024) indagaron el impacto de lagamificacion en la
competencia lectura de diversos tipos de textos escritos en inglés en estudiantes de
secundaria de Tacna. Fue un estudio de tipo aplicado y disefio pre experimenta. La
muestra fue de 25 escolares de cuarto de secundaria con bajo rendimiento atribuido al
uso limitado de herramientas de gamificacion en e proceso educativo, a quienes se
aplico un examen como evaluacion. En €l pretest se hall6 que el 48% estuvo en proceso
para obtener, inferir y reflexionar sobre la informacion de textos en inglés, mientras
que en € post test, la mayoria de los estudiantes alcanzaron e nivel de logro
sobresaliente, con un aumento del 64%, corroborado a través de pruebas estadisticas,
demostrando una diferencia significativa antes y después de la aplicacion de la
gamificacion (p < .05). En conclusion, se evidencié que la estrategia de gamificacion
tiene un impacto positivo en € aprendizaje de la competencia de lectura de diversos

tipos de textos escritos en inglés los participantes.

Ortega y Serrano (2023) en su estudio en Huanuco tuvieron como fin determinar la
incidencia del Wordwall en la comprension de textos literarios narrativos. El estudio
fue aplicado, con un disefio cuasiexperimenta de naturaleza descriptivay explicativa,
utilizando el método experimental. Tuvo como muestra de 31 alumnos separados en
grupos control y experimental. Se empled la prueba de gjecucion como técnica, cuyo
instrumento fue una prueba escrita. Como resultados, € grupo experimental mejord su
nivel de comprension a diferencia del grupo de inspeccion, reduciendo la proporcion
de estudiantes en nivel inicia del 41.9% al 19.4%, y aumentando del 3.2% al 19.4%
los que alcanzaron e nivel deseado. Por lo tanto, se puede concluir que € uso de

Wordwall incrementa de manera significativala comprension de textos literarios.

Caderon et al. (2023) analizaron € efecto delagamificacion en lacomprension lectora
de escolares de primaria de un distrito de Lima. Fue un estudio correlaciona y
predictivo, donde participaron 90 alumnos, eval uados mediante dos cuestionarios. Los
resultados mostraron que la mayoriatuvo unabaja comprension lectora (68.9%) y una
préactica baja de gamificacion (60%); pudo establecerse que la gamificacién esincide
significativamente en la comprensién lectora (p< .05), cuya incidencia es del 54.1%
(Coeficiente de Nagelkerke). Como conclusion, se plantea que la tecnologia es una
herramienta importante en la educacion, con aportes en la comprension de textos

escritos y lainferencia para un mejor proceso de interpretacion de unalectura.
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Horna (2022) estudio como la gamificacion afecta la comprension lectora en
estudiantes de educacion superior de San Martin. Fue de tipo cuantitativo, enfoque
aplicado y disefio cuasi experimental, cuya muestrafue de 74 estudiantes, aquienes se
administré un cuestionario. Los resultados indicaron una diferencia estadisticamente
significativa (p= .000) entre € grupo que participé en la gamificacion y € grupo
control, tales diferencias fueron evidenciadas en los niveles literal e inferencial
(p=.000), pero no en €l nivel critico (p > .05) después de la aplicacion de la
gamificacion en el grupo experimental. Asimismo, como resultados descriptivos, antes
de aplicarse la gamificacion, € grupo control presentd en su mayoria un nivel regular
y aprobado (33.3% en ambos casos), en tanto en sus dimensiones, a nivel literal la
mayoria estuvo aprobado (41.7%), en cambio a nivel inferencia y critico estuvieron
como desaprobados (47.2% y 72.2% respectivamente); por otro lado, en € grupo
experimental prevalecio el nivel desaprobado (34.2%) y regular (31.6%), mientras que
anivel critico la mayoria estuvo aprobado (41.7%), pero anivel inferencial y critico,
estuvieron en su mayoria desaprobados (47.2% y 72.2%). Después de aplicarse €l
programa indicado, € grupo experimental resaltdo en su mayoria un nivel destacado
(81.6%), similar en sus dimensiones literal (52.6%), inferencial (42%) y critico
(47.4%), mientras que € grupo control se mantuvo en su mayoriaen nivel desaprobado
(75%), al igual que en sus dimensiones literal (69.4%), inferencial (86.1%) y critico
(69.4%). En resumen, los resultados sugieren que € uso de la gamificacion puede

influir significativamente en la comprension lectora.

Quinto (2021) propuso examinar cdmo las herramientas digitales afectan €l progreso
de lacomprension lectora en estudiantes de secundaria de un colegio de Ayacucho. Se
basb en un enfoque cuantitativo, de naturaleza explicativa 'y disefio experimental de
tipo cuasiexperimental. La muestra estuvo compuesta por 32 estudiantes. Se empled
una prueba estandarizada. Los resultados indicaron que e 43.8% de grupo
experimental alcanzo el nivel delogro, e 37.5% estaba en proceso, el 18.8% logro un
desempefio destacado, y ninguno se encontrabaen nivel deinicio. Al realizar laprueba
de hipétesis, sugiere que las herramientas digitales impactan positivamente en la
comprension lectora(p =.002 < .05). El estudio concluye que estas herramientastienen
una influencia significativa en € desarrollo de la comprension lectora de los

estudiantes que participaron del estudio.
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2.2. Marco conceptual

2.2.1. Estrategia de Gamificacion
En su revision etimoldgica, la gamificacion proviene del anglicismo “gamification”,
el cual se deriva de “game”, cuyo uso esta direccionado al uso de técnicas de juego
parague los usuarios interesados se invol ucren activamente y modifiquen su conducta,
desarrollen ciertas habilidades, adopten la tecnologia como medio de aprendizaje y

utilicen el juego pararesolver problemas en su entorno cotidiano (Garciaet al., 2021).

En esa medida, la gamificacion surge como estrategia aternativa para la educacion
innovadora, asi romper esguemas tradicionales de ensefianza con resultados menos
notorios, mas aln en la etapa primaria, puesto que la dinamica de juegos empleada
motivan a aprendizaje del alumno y se adhieren a un momento de vida donde €l juego
es un elemento vital pararedizar diversas actividades, para ello, la metodologia debe
estar adaptado en cuanto al usuario, contexto y contenido donde va aplicarse (Quicios,
2022). De modo que € juego se convierte en unaestrategiaparaque el alumno aprenda

por si mismo en base a una metodol ogia pedagdgica dinamicay |udica.

Definirlarepresenta multiples aristas en base alafuente que setome. A efectos de este
estudio, se vio por conveniente definirla segun Teixes (2015), quien define la
gamificacion como la aplicacion de recursos de juegos en contextos no |adicos para
modificar la conducta de los sujetos involucrados a partir de acciones que motiven tal
comportamiento, con elementos que permiten aprender haciendo (learning by doing)

y aprender interactuando (learning by interacting).

Como pudo notarse, lagamificacion es una estrategia creativay multidisciplinariaque
ofrece diversas ventgas significativas para la sociedad contemporanea. Entre estos
beneficios se incluye la habilidad de cultivar habilidades indispensables en una
sociedad cada vez més enfocada en temas esenciales como la equidad de género, la
conservacion del entorno y e avance colectivo, todo a través del empleo de la
gamificacion (Fernandez, 2020). En esa perspectiva, fomenta el desarrollo de diversos

conceptos propios del crecimiento de las personas en su educaci on.

Como complemento, Cerda (2021) sefiala que la gamificacion implica la integracion
de elementosy disefio propios de los juegos en contextos no relacionados con €l juego

en si, con € fin de establecer una estructura de recompensas que motive los
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comportamientos deseados. En esencia, busca generar consecuencias positivas para
los participantes. Para este autor, a diferencia de los juegos convencionaes, la
gamificaci 6n empleacomponentes|udicos con € propdsito deincentivar alos usuarios

allevar a cabo actividades que no estan inherentemente ligadas a un juego.

En esa medida, todo nifio tiene la necesidad de jugar, pues es e modo de conocer e
interactuar con su entorno de manera activa. Por tal razon, la gamificacion contribuye
amejorar la eficacia del aprendizaje, a través de la promocion de la motivacion, €
compromiso y la colaboracion, a partir del uso de elementos de disefio de juegos en
contextos no ladicos que crean un entorno digital interactivo agradable, con
experiencias de aprendizaje mas interesantes y divertidas en clase (Matyakhan et al.,

2024). Esto favorece en el alumno un mayor interés por aprender en el aula.

Desde la aportacion de Quicios (2022), en un contexto educativo, la gamificacion se
utiliza como un motivador externo gue proporciona retroalimentacion y recompensa,
que mantiene el interésy lafidelidad del estudiante por su formacion académica, para
ello se presenta una serie de reguerimientos que deben ser cumplidos para que resulte
ser una herramienta eficaz. Desde esta perspectiva, se considera que la gamificacion
debe adaptarse a usuario a cual vadirigido; asi también, debe adaptarse a contexto
donde va g ecutarse € proceso de aprendizaje; por Ultimo, debe adaptarse al contenido
sobre el cual sevatrabajar. En este caso, debe adaptarse a estudiantes de primaria, en
un contexto académico gue implica estudiantes de bajo nivel de comprensién lectora
gue cuentan con dispositivos electronicos para desarrollar su aprendizaje y requieren

mejorarla, para asi comprender mejor los textos anivel literal, inferencial y critico.

A pesar de considerarse una estrategia bastante Gtil en la adquisicion de competencias
de aprendizaje, implicatener en cuentalos diversos mecanismos parafortalecer su uso,
por e contrario, puede tener mas bien desventgjas en su uso. Algunade | as debilidades
de su uso implicaquelos resultados obtenidos no corresponden Unicamente al dominio
de los recursos de gamificacion utilizados, se corre e riesgo de recompensar solo €l
logro, mas no €l esfuerzo por conseguirlo, €l abandono frente a la desmotivacion por
no lograr lo propuesto, e uso como un recurso punitivo, asi como ser fuente
motivadora para desarrollar actitudes adictivas para otros juegos que no precisamente

implican desarrollar activamente la cognicién (Quicios, 2022).

29



A. Elementosdela gamificacion

La gamificacion surge como una estrategia importante a utilizarse en € ambito
educativo, puesto que los estudiantes estan inmersos con bastante frecuencia en los
medios tecnolégicos y resulta Gtil motivar su uso en contextos de aprendizaje. Para
ello, debe darse una serie de elementos, los cuales permitiran abarcar la
implementacion de la gamificacion. Para explicar tales elementos, se tiene en cuenta
el modelo planteado por Werbach y Hunter (2012), quienes explican cada unade ellas

arazon de las estrategias a utilizarse en cada elemento:

- Componentes. Comprende los recursos utilizados para disefiar y planificar la
actividad practica desde un punto de vista fisico; para ello pueden utilizarse
diversas estrategias, tales como avatares, puntos, insignias, regal os, desbloqueo de
contenido, limite de tiempo, niveles, misiones, tablas clasificatorias y barras de

progreso.

- Mecéanicas. Alude a las reglas del juego o las normas de como funciona la
herramienta de gamificacion seleccionada, € cual implica procesos paraimpulsar
accionesy generar compromiso en |os participantes como unaformade motivarlos
mediante € reto y asi, lograr una serie de dindmicas. Las mecanicas mas definidas
son las competiciones, colecciones, cooperaciones, construcciones, desafios,
recompensas, pruebay error, suerte'y turno.

- Dinamicas. Se refiere ala forma como las mecanicas se ponen en marcha, cuya
eleccion depende de la necesidad que requiere la actividad en un momento
determinado y esta relacionado al efecto, motivacion y deseo que se pretende
alcanzar, entre ellos se tiene a la narrativa, las emociones, la progresion, las

restricciones, laretroalimentacion y las relaciones sociales.

Sumado a un entorno de aprendizaje que considere como elementos a los
componentes, mecanicas y dinamicas, también debe tener en cuenta aspectos
necesarios en la gecucion de alguna propuesta que incluyen la estrategia de
gamificacion. Desde €l aporte de Cornella et a. (2020), refiere que debe tenerse en
cuenta alguno de dlos, sea desde la implementacién de una metodologia amplificada

0 de unatarea puntual:
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Diversion. Es e elemento principa que debe contar la estrategia gamificada
empleada para el aprendizaje de los alumnos, por medio de acciones que integren
actividades ludicas que capten € interés del publico, garantizando € placer a

participar del juego.

Motivacion. Desde un modelo tedrico mencionado, indica que debe tenerse en
cuenta algunos elementos motivadores al momento de elaborar una estrategia de
gamificacion: aceptacion, curiosidad, alimentacién, familia, honor, idealismo,
independencia, orden, actividad fisica, poder, romance, ahorro, contacto social,
estatus, tranquilidad y venganza. Ello implica impulsar internamente a los
participantes a cumplir una tarea o actividad, optando por € crecimiento y el

bienestar, sea de competencia, relacion o autonomia.

Narrativa. El contenido de la estrategia debe dar continuidad y sentido a la
actividad realizada, con una secuencia que incluye elementos que permiten a los

participantes a establecer un esquema variado y continuado.

Emociones. La inclusion de las emociones en € juego realizado permite a los
participantes conectar con la actividad, desarrollando la curiosidad, creatividad,

sorpresa, alivio, aegria, satisfaccion, orgullo, amor, asombro y admiracion.

Progreso. Debe mantenerse un flujo constante en cuanto alos avances logrados, a
partir de la superacion de niveles de aprendizaje alcanzables acorde a las
habilidades que posee en cada uno de €ellos, garantizando una experiencia

gratificante.

Diversidad. Debe tenerse en cuenta que cada alumno es Unico; por ende, debe
valorarse esa diversidad y elaborarse la actividad en base a dichas diferencias, en
base a sus conocimientos, capacidades, habilidades, intereses y actitudes. Para
lograr esto, debe atenderse a los objetivos que persiguen los participantes, tales

como €l logro, la exploracion, lasocializacion o laimposicion.

Tecnologia. No solo es un recurso fundamental en laaplicacion delagamificacion,
sino también implica conocerse la amplitud de ellas, basado en aplicaciones y
entornos de aprendizaje con elementos atractivos. Entre los cuales se encuentran

los siguientes:. Kahoot!, Quizalize, Classcraft, ClassDojo, entre otros.
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B. Herramientasdigitales:

En tiempos actuales, se cuenta con diversas herramientas que ayudan a fortalecer la
aplicacion de la gamificacion. Al respecto, el MINEDU (2023b) realiza una serie de
recomendaciones sobre |as plataformas adecuadas para €l uso en las escuel as, puesto
que através de ellas se puede acceder a diversainformacin existente, o que permite
complementar los conocimientos desarrollados y desarrollar la creatividad del

educando. Entre estas herramientas, se consideran |os siguientes:

- Kahoot!. Es una plataforma gratuita que fusiona € aprendizaje con la diversion.
Posibilita la creacion de cuestionarios en linea para que los alumnos participen de
formaindividual o en equipo, siendo el usuario responsable de generar preguntas,
pero con respuestas que pueden ser correctas o incorrectas. Al finalizar el juego o
examen, se genera un ranking que muestra a los mejores participantes por sesion.
L a plataforma of rece muchas opciones de cuestionarios creados por otros usuarios,

lo que permite acceder a diversas alternativas predefinidas si se necesitan idess.

- Socrative. Esta plataforma ofrece la capacidad de organizar competiciones de
preguntas y respuestas, permitiendo la participacion de los aumnos. Es
imprescindible crear una cuenta paracomenzar autilizar esta herramienta. Permite
a docenteregistrar todalainformacion compartida, lo que facilita un seguimiento

efectivo. Ofrece una opcion gratuitay otra de pago.

- Flipquiz. Setrata de una plataforma sin costo dedicada a los juegos de preguntas.
En e contexto educativo, puede emplearse como herramienta de cuestionarios
donde los estudiantes pueden participar de manera individual 0 en grupos para

determinar quién responde mas acertadamente.

- EdPuzzle. Esta plataforma posibilita la creacion de videos con la opcion de
agregar texto o comentarios, lo que simplifica la evaluacion de los estudiantes.
Durante la visualizacion del video, es posible plantear preguntas en cualquier
momento, y la plataforma registra las respuestas para que posteriormente puedas

evaluar € grado de comprension del tema. Es una herramienta de acceso gratuito.

- Plickers. Se trata de una herramienta gratuita que ssimplifica la evaluacion en
multiples aspectos. Su funcionamiento es el siguiente: como docente, planteas una

preguntay tus estudiantes tienen la opcion de responder levantando unatarjetacon
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un cédigo que puede ser escaneado a través de la camara de un dispositivo movil
o mediante una aplicacion que corrige autométicamente estas respuestas. Ademas,

es posible crear clases que registren el progreso del aprendizaje.

- Quizalize. Esta herramienta posibilitala elaboracion de exdmenes en linea, ya sea
desde cero o a partir de plantillas preexistentes. Permite activar € cuestionario y
monitorear las respuestas de los estudiantes en tiempo real, asignando puntos a

quienes respondan primero. Ofrece unaversion gratuita, asi como de pago.
C. Pasos para introducir la gamificacion en el aula

Implementar 1a gamificacion implica secuencialmente cumplir con una serie de pasos
gue deben tenerse en cuenta para desarrollar este recurso como estrategia que motive a
los estudiantes a participar y aprender mejor en clases. Esta propuesta se analiza desde
el aporte de Werbach y Hunter (2012):

- Diseflay define € objetivo a lograr por parte del docente. Para esto, se evalla €

comportamiento que se desea modificar y se plantea una metaalograr.

- Perfilalas actitudes que los alumnos deben tener paralograr €l objetivo propuesto,

sin utilizar sistemas estrictos, sino flexibles y adaptativos.

- Define los elementos de gamificacion a usarse, asi como |os sistemas eval uadores,
en base a contexto donde se pretende aplicar, para €llo, utilizar recursos que

permitan evaluar el progreso y tiempo solicitado.
- Establece los equiposy jugadores requeridos.

- Disefia actividades segun los ciclos establecidos. Esto da lugar a completar en
primer lugar |as tareas a corto y mediano plazo, para luego, alcanzar los objetivos
a largo plazo. El primer ciclo se enfoca en la implementacién (se motiva al
estudiante através de pequefias retribuciones) y prosigue la progresion (se aumenta
el nivel delacomplgidad, asi como de los premiosy beneficios).

- Elabora diferentes recursos que permita a todos los jugadores ser participes,
atendiendo aladiversidad que estos pueden presentar.

- Autoevalla el sistema utilizado, esto con € fin de realizar seguimiento a proceso

y los resultados de | as estrategias utilizadas.
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D. Fasesdela gamificacion como propuesta:

Para Santillana (2020), las fases de la gamificacion como estrategia para una correcta

elaboracion de laaplicacion en | os estudiantes que debe cumplirse dlude aun ciclo que

secuencialmente deben cumplirse para asi lograr objetivos concretos. Las fases se

describen en seguida:

Planificacion. Durante esta etapa, se lleva a cabo un examen exhaustivo del plan
de estudios ddl curso, y se planificalacreacion de unaexperienciagamificadapara
su material. Durante este proceso, se evallan y seleccionan cuidadosamente los
elementos, reglas y dinamicas de juego que mejor se gjusten para motivar a los
estudiantes y que se adapten de manera Optima alas caracteristicas especificas del

curso y los objetivos a al canzar.

Implementacion. Durante esta etapa, se establecen las configuraciones y se
implementan los modulos o se desarrollan los juegos en la plataforma
seleccionada, asegurandose de que sea capaz de soportar las partes de juego que se
integrarén en laexperienciagamificada. Después, € docente pionero llevaraacabo
un simulacro del uso de los juegos en la plataforma, primero desempefiando la

labor del docente 'y luego con € rol de alumno.

Ejecucion. Durante esta etapa, se desarrolla durante las clases del curso,
aprovechando la plataforma para aumentar la motivacion en € aprendizaje.
Previamente, se proporcionara orientacion a los alumnos sobre como utilizarla.
Esta herramienta se empleara como un complemento a las clases regulares,
permitiendo a los estudiantes acceder a ella tanto durante las sesiones en clase

como desde sus hogares.

Evaluacion. Finalmente, se examinaran lainformacion de | os estudiantes obtenido
durante lafase de realizacién, tanto en términos de motivaci 6n como de desempefio
académico, los cuales serviran de base para elaborar informes preliminares. Estos
informes podran ser estudiados més profundamente en reuniones entre el docente
pionero y €l coordinador académico, con el fin de realizar modificaciones en €
disefio de la experiencia gamificada y/o en las tareas propuestas. Todo esto se
llevara a cabo dentro de lo posible y sin interrumpir la continuidad del proyecto,

incluso evaluando futuras aplicaciones.
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2.2.2. Comprension lectora

La comprension lectora es una capacidad Util para el aprendizaje de los nifios, pues da
apertura a la adquisicion de nuevos conocimientos en base a argumentos 16gicos y
secuenciaes de cualquier informacion leida. Al respecto, e MINEDU (2018) define
la comprension lectora como un proceso con cierto grado de complgidad que
involucrala conexion del conocimiento previo con € nuevo conocimiento através de
predicciones e inferencias continuas, siendo un proceso donde estan involucrados €l

lector y el texto, con sus expectativas, conocimientosy experiencias previas.

Desde otra perspectiva, la comprension lectora se define como la capacidad de
comprender un texto escrito, procesar esainformacion y entender e significado delo
leido, para ello requiere dos habilidades esenciales: la lectura a nivel de palabra, que
implica decodificar los simbolos o € significado de las palabras, asi como la
comprension del lenguaje, que implica comprender € significado de las oraciones; es
decir, implicala capacidad de extraer significado delo que se haleido, y € desarrollo
de esta capacidad es el propdsito ultimo de lalectura, paraello, requiere que € lector
participe en una serie de actividades para absorber completamentelo que estaleyendo,
tales como hacer preguntas, hacer inferencias, visualizar, predecir, encontrar la idea
clavey resumir e texto (Matyakhan et al., 2024).

Cabe precisar que e informe PISA 2022 contempla que la habilidad de lecturaimplica
la comprension, evaluacion, reflexion, aplicacion y compromiso con |0s textos con €l
fin de lograr objetivos individuales, cultivar el conocimiento y € potencial de cada
persona, asi como participar de forma activaen lasociedad (MINEDU, 2022). En este
contexto, es esencial que los aumnos desarrollen conocimientos y competencias
cognitivas, linglisticas y metacognitivas con metas claras, motivacion y disposicion
paraexplorar mas aladel texto, alcanzando sus objetivosy contribuyendo a progreso

social.

Por ende, la comprension lectora es € objetivo principal de todos los procesos de
lecturay larazén de ser de la misma, debido a que aumentar €l nivel de comprensién
del lector permite obtener una comprension profunda del mensgje del escritor, le
permite recopilar y organizar informacion, mejora la capacidad de recordar, analizar,
interpretar y evaluar el texto; de esta manera, €l lector emplea todas sus habilidades
intel ectual es para comprender € texto leido (AlZuhair y Alkhuzaim, 2022).
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A. Dimensiones

Las dimensiones de la comprension lectora examinados en esta investigacion estan
respaldadas tedricamente por diversos autores, entre ellos Cardenas et al. (2020),
Apaccllay Huaman (2020), asi como Ramirez y Ferndndez (2022), quienesidentifican
tres aspectos principales: lacomprension litera, lainferencial y lacritica. Chura et a.
(2022) y Salazar (2021) sefialan que estas dimensiones se disponen en base a la
propuesta del MINEDU, los cuales se acercan a explicar la comprension de los

estudiantes a leer un texto.

- Nive literal. Se considerael nivel méasbéasicoy esel de mayor uso en los nifios de
primaria, quienes estan en proceso de adquisicion y desarrollo de estas
competencias (Apacclla y Huaman, 2020). En esta dimension se enfoca en la
comprension del texto, implica comprender con precision y correccion lo que €l
texto realmente quiere decir, asi como recordarlo adecuadamente en el momento

gue se evocalamemoria (Cardenas et al., 2020).

Para alcanzar esta habilidad, es crucia identificar y seleccionar informacién
especifica de manera precisa a partir de la informacion explicita presente en una
variedad de tipos, formatosy contextos de texto (Ramirez y Fernandez, 2022). Es
en este proceso que se empleala aplicacion de esquemas mentales para organi zar
los datos obtenidos de los textos, puesto que, durante este proceso, € lector

comprende € mensgje sin realizar interpretaciones previas (Churaet al., 2022).

- Nivd inferencial. En este nivel, segiin Churaet al. (2022), €l estudiante desarrolla
una comprension més profunda del texto, puesto que establece una interaccion
entre lector y autor, en base alos conocimientos previos; es decir, en este nivel,
lector es capaz de traducir |asideas con palabras propias, interpreta paraidentificar
laideacentral del autor y extrae informacién rel evante, por Gltimo, extrapola para
asi predecir hipétesis.

Esto requiere identificar conexiones de causa y efecto, similitud y diferencia, u
otras relaciones con € fin de inferir nuevainformacion o completar laslagunas en
el texto; ademas, estas inferencias ayudan a interpretar las relaciones y
asociaciones entre lainformacion que estaimplicitay laque estaexplicita, deigual

manera a emplear 10s recursos textuales; también, esta comprension integral del
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texto le permite analizar € propdsito, € empleo del lengugje y la manera de
interactuar del autor en relacion con € contexto sociocultural del lector y del texto,
paraluego establ ecer hipotesisy comprobarlos, paraello tiene en cuenta el ementos
esenciales, tales como el andlisis, para asi desarrollar un pensamiento dinamico de

deduccionesy presuposiciones (Ramirez y Fernandez, 2022).

Cardenas et a. (2020) sefialan que en este nivel es relevante resaltar que la
comprension afectiva constituye una faceta de la comprension inferencia, 1o que
indica que involucra la habilidad de comprender los sentimientos'y emociones de
aguellos que impactan en sus decisiones y comportamientos. El lector debe poseer
la capacidad de extragr datos e informacion del texto y llegar a sus propias
conclusiones, atraves de habilidades quele permiten identificar, interpretar, inferir
y deducir un texto. Este procedimiento se lleva a cabo mediante la identificacion

de frases o palabras clave y la asociacion selectiva de estas combinaciones.

Nivel critico. Segun Ramirez y Fernandez (2022), en esta dimension esimportante
comprender que implica formular una opcion sobre € texto basado en algunos
criterios, parametros o preguntas predefinidas; es decir, es capaz de emitir unjuicio
respecto al contenido de la lectura. Es fundamental comprender que en este nivel
el lector examina el texto paraidentificar € hilo que conduce el pensamiento del
autor, asi como su finalidad. También analiza las razones del autor, entiende la
disposicion y configuracion del texto, y determina si este incluye las secciones
regueridas o si estaincompleto, ademés de evaluar su cohesion.

De acuerdo a Apaccllay Huaman (2020), en este nivel serelacionan los niveles de
reflexion y evaluacion, 1o que implica que € lector se distancie del texto para
cotgar y comprobar aspectos de forma y contenido con su experiencia,
conocimiento y contexto sociocultural tanto del texto como del lector. En este
procedimiento, el lector, tras lalectura, contrastalos datos del texto con su bagaje
de conocimientos y vivencias, y luego formula un juicio critico y valorativo,

manifestando su opinion acercade lo leido.

En base a aporte de Cérdenas et a. (2020), € lector puede llegar a un nivel
avanzado al discernir los propositos ddl autor, |o cual requiere un andlisis detallado

de los datos. En este nivel, implica la integracion de conocimientos de diversas
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fuentes. Aqui, € lector se ve impulsado a expresar sus propios criterios y
valoraciones, considerando la intencion ideol6gica del autor o autores y
reconociendo su propia perspectivaideol 6gica. Ademas, en este proceso se valora
el texto en relacion con otros de nivel cultural, utilizando procesos de alusion, cita
e imitacion.

B. Causasdelabajacomprension lectora

Un nivel bajo de comprensién lectora indica que los estudiantes no cuentan con
habilidades necesarias para comprender y ser comprendidos en su entorno inmediato,
lo que implica afectacion del desarrollo académico, puesto que la lectura implica
gestionar contenido de cualquier fuente estudiada (Ramirez y Fernandez, 2022). Entre
los factores que usualmente infieren en la deficiente comprension que los alumnos
pueden tener respecto a la lectura de un texto pueden ser diversas; no obstante, se
pretende analizar |os mas cercanos. Para analizar estos factores causales del bagjo nivel

de comprension lectora, se toma como referencia el aporte de Almeida (2022):

Un primer factor relevante es lafalta de lectura o nivel insuficiente, un problema que
actualmente esta bastante arraigado, puesto que se lee menos que antesy peor aun, los
padres no motivan a sus hijos a sostener este tipo de habitos, o que imposibilitaalos
estudiantesaincrementar otros nivelesdelectura. Se afiade €l deficiente acceso alibros
de calidad, no solo por € costo, sino por la desmotivacion de los autores por la escasa

recepcion de su trabajo en este espacio geografico.

Un segundo factor es la deficiente decodificacién, un problema ligado a la dificultad
significativa por entender letras y palabras y descifrar sus significados, |o que impide
comprender a gran escala el contenido de un texto. Su origen puede estar ligado a los
factores externos, tales como la familia, la escuela, la sociedad, etc.; asi también, a

factores internos, rel acionados mas ala propia persona.

Un tercer factor eslaconfusa exigenciadada a las tareas, puesto que muchos alumnos
no son capaces de reconocer en su diccionario mental € significado de la lectura, 1o
gue le dificulta entablar relaciones gramatical es e indagar sobre los componentes de la
expresion leiday su relacion con otros. Cabe precisar que e docente estainvolucrado
notablemente, ya que muchos de ellos no son capaces de orientar adecuadamente a sus

estudiantes para cumplir con una determinada actividad de lectura.
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Un cuarto factor esla pobreza de vocabulario, un problema que surge debido ala poca
lectura, lo que reduce notoriamente la capacidad del manegjo |éxico, puesto que setiene
conocimiento solo de palabras limitadas. Esto conlleva a tener dificultad para
comprender la lectura, ya que se tiene limitaciones en la comprension misma de las

pal abras que conforman €l texto.

Un quinto factor es la escasez de conocimientos previos, debido a que muchos
estudiantes no tienen informacion retenida en la memoria y que se relacione con la
informacion actual. Al leer una palabra 0 secuencia de palabras, la memoria activa el
mecanismo de recuerdo, |0 que ayuda arelacionar la informacién amacenada con la
lecturaactual y arazén de ello, comprender mejor € texto; no obstante, muchas veces
no se cumple estas condiciones, |0 que impide abordar € contenido con un sentido

amplio de la busqueda del conocimiento.

Un sexto factor son los problemas de memoria, ya que muchas veces es dificil
almacenar y luego recordar oportunamente cierta informacion de cualquier lectura.
Para ello, €l docente debe ser capaz de mangjar estrategias que le permitan primero
gue @ estudiante codifique la informacién o estimulo y se almacene en la memoria,

luego sea preservada através del tiempo y después se recupere cuando sea necesario.

Un séptimo factor es lafalta de dominio de las estrategias de comprension, orientado
aun marcado ausentismo de técnicas que permitan alos estudiantes leer con proposito,

Sino Mas bien sean lectores pasivos.

Un octavo factor es el escaso control y direccion del proceso dado alalectura, centrado
en lapoca capacidad del lector paraaplicar estrategias que discriminen lainformacion
leida, o que reduce laposibilidad de afianzar e internalizar lacomprension delo leido.
Paralograr este propdsito, se debe manejar estrategias como laomision deinformacion
irrelevante, seleccién de conceptos claves y sintesis de frases variadas en uno solo,
siendo claves que e docente las aplique con frecuencia para que los estudiantes lo

interioricen.

Un noveno factor es la baja autoestima, centrado en estudiantes que no se sienten |o
suficientemente valiosos, ya que no tienen confianza en si mismos y por ende, se
sentiran insuficientes, inseguros e incluso incapaces de asumir con responsabilidad su

proceso de aprendizaje.
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Un décimo factor es el escaso interés y la desmotivacion por la lectura, centrado en
estudiantes que no reconocen latrascendenciadel conocimiento y, por ende, no tienen
e interés de leer, puesto que su entorno préoximo, sobre todo los padres, no lo

promueven.

Un undécimo factor es €l exceso de tecnologia, un causal bastante notorio en lavida
actual delos estudiantes, 10 que hace perder €l interés por otros elementos importantes
en la educacion de los hijos, sumado a un deficiente control de los padres, lo que les
impide concentrarse en la labor educativa, entre ellos lalectura, puesto que pasan mas

tiempo en los dispositivos de acceso digital.
C. Escalasde calificacion

El MINEDU (2016) establece que loslogros del aprendizaje de |os estudiantes pueden
medirse segun una escala, € cua determina el progreso en cuanto a logro esperado
de competencias estandares respecto a lo que € estudiante aprende en clases en
determinadas areas, siendo unade ellaslacomprension lectora. Esta calificacion forma
parte de la evaluacion del aprendizaje de los estudiantes, frente a las competencias
desarrolladas en e area evaluada. Acorde a esta escala, la comprension lectora puede

valorarse de la siguiente manera:

- Logro destacado (AD), donde se evidencia que € estudiante presenta resultados
por encima de lo esperado, con un aprendizgje bastante significativo y que

demuestra el logro de competencias acorde alo requerido por €l profesor.

- Logro esperado (A), en cuyo caso, €l estudiante demuestra un manejo dentro del
nivel esperado de lacompetencia evaluada, cumpliendo de manera satisfactorialas

tareas programadas en el tiempo estipulado.

- En proceso (B), ocurre cuando el estudiante se aproxima a logro esperado de la
competencia, pero alin requiere reforzarse y acompanarlo en su aprendizaje, para

ello debe concretarse | as &reas de mejora.

- Eninicio (C), sucede cuando € estudiante presenta un progreso minimo en cuanto
al nivel esperado, ya que presenta dificultades en e cumplimiento de las tareas
asignadas en € tiempo estimado, por ende, requiere acompafiamiento e
intervencion del docente.
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D. Areadecomunicacion

En & Curriculo Nacional de la Educacion Béasica se menciona que es necesario gue
haya tres habilidades fundamentales en el ambito de la comunicacion: la habilidad de
expresarse verbalmente en lalengua nativa, la capacidad de redactar diversos tipos de
textos en lalengua materna, y la destreza paraleer distintos tipos de textos escritos en
la lengua materna, siendo esta Ultima la que se focalizara en e estudio actua
(MINEDU, 2016). Estas habilidades permiten que los estudiantes desarrollen una
mejor comprension de |o que su entorno rodea, en base a la expresion, laredaccion y

lalectura como € ementos fundamentales.

Para que estas habilidades puedan alcanzarse, es preciso conocer y desarrollar
determinadas competencias que permitan a los docentes motivar a los estudiantes a
una comprension lectora exitosa. Al respecto, e MINEDU (2005), detala las
competencias esenciales de la comprension lectora en e campo de la comunicacion,

las cuales se desglosan de la siguiente manera:

- Prediceeidentifica: estahabilidad implicalacapacidad de anticipar €l tipo detexto
gue se dalectura, paraluego identificar el temacentral y lasideas principal es tanto
del texto como del emisor, asi como los procesos cognitivos involucrados en la

comprension lectora.

- Discriminay analiza: se hace énfasis en la habilidad para reconocer y analizar los
recursos linguisticos, la estructura del texto, la cohesiéon y la coherencia, ademas

de diferenciar entre hechosy opiniones.

- Jerarquizaeinfiere: esta competenciaimplicala capacidad de inferir significados
a partir del contexto, deducir informacién implicita, generar conclusiones y

detectar mensgjes subliminales.

- Organiza, sintetiza y elabora aqui se destaca la habilidad para organizar la
informacion, crear esquemas y redes conceptuales, redizar sintesis y construir
mapas mentales.

- Evalay enjuicia: finalmente, se mencionalaimportancia de revisar la estructura
textual, lacohesiony la coherenciadel texto, asi como evauar laorigindidad y la
consistencia argumentativa.
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E. Etapaslectoras

Seguin Prado (2004), su trabajo contribuye ala comprension de las fases de desarrollo

lector y los factores relevantes que deben considerarse al elegir materiales de lectura

Este autor sefidla que los nifios comienzan ainteractuar con lalectura mucho antes de

formalizar su aprendizaje y que |os textos tienen un impacto positivo en su desarrollo

posterior.

Etapa prelectora (de 0 a 4 afos). A partir de los sel's meses, es posible inmiscuir
a nifio en  mundo de la lectura. Durante esta etapa, € nifio puede explorar
imagenes, incluso sin comprender |a correspondencia entre sonidos y letras. Estas
primeras experiencias de lectura, centradas en las imagenes, son cruciales para
cultivar su apreciacion estética. Los adultos deben fortalecer este vinculo con las
ilustraciones a través de interacciones verbales: la comunicacion directa entre e
nifio y e adulto acerca de las imagenes es crucia para fomentar €l apego por la
lectura. Los libros destinados a esta etapa inicial deben ser disefiados pensando en
lafacilidad de mangjo para las manos del nifio, con una encuadernacion soliday
una confeccion cuidadosa. Los libros infantiles para esta fase deben ser objetivos
y adaptados al desarrollo del nifio, con un formato cuadrado, material es resi stentes
y seguros, pocas paginasy dibujos claros y definidos de objetos familiares para el

nifio, lo que le ayuda a entender su entorno mas inmediato.

Iniciacion lectora (de 4 a 6 afos). Entre los cuatro y seis afos, los nifios
comienzan a familiarizarse con la escritura. Durante este periodo, disfrutan
especialmente de los cuentos, ya sea escuchandolos de los adultos o leyéndolos
ellos mismos. Los libros dirigidos a esta franja de edad presentan historias cortas
y fantasticas, protagonizadas por personas o animales que representan el conflicto
entre el bieny e mal. En estos libros, € texto escrito se hace més presente, pero
siempre acompaiado de elementos visuales atractivos que facilitan la
comprension. La interaccion con adultos sigue siendo crucia durante esta etapa
para ayudar a nifio a comprender el texto, que ain no puede interpretar por si
mismo. Estas | ecturas estan disefiadas para estimular laimaginacion del nifio y son
esenciales para fomentar el habito de |a lectura desde una edad muy corta. Por o
tanto, los nifios no deben percibir estas lecturas como una obligacion escolar, sino

COmMo una experiencia enriquecedora.
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- Progreso lector (de 6 a 12 afos). Desde los seis afios, |os nifios comienzan su
verdadero proceso de aprendizaje de la lectura. Entre los 6 y 8 afios, aunque alin
no dominan por completo las habilidades de lecturay escritura, muestran interésy
son capaces de sumergirse en libros de 30 o 40 paginas, generalmente llenos de
elementos fantasticos. Estos libros suelen incluir ilustraciones, que ocupan como
maximo la mitad de una paginay pueden ser en blanco y negro. Entrelos 8 y 10
ahos, los nifios ya pueden leer con més fluidez y comprension, 1o que les permite
enfrentarse a textos mas largos de 80 a 100 péaginas, organizados en capitulos
cortos. Los temas de estos libros son méas diversos y las ilustraciones pasan a ser
un complemento que aparece ocasionamente a lo largo del libro. Durante esta
etapa, |os nifios también pueden desarrollar interés por diferentes tipos de lectura,

como los comics. Es en e rango de esta edad que se desarrolla el presente estudio.

- Enladultima etapa, de 10 a 12 afios, se consolida €l habito lector. Los temas de
lectura abarcan una diversidad de temas, pero resaltan agquellos relacionados con
la amistad y las aventuras en grupo. Este periodo marca €l paso de la literatura
infantil alajuvenil y puede determinar si €l nifio mantendra o no el habito lector
en e futuro. Durante esta etapa, |os profesores recomendaran libros que se gjusten
alosinteresesy gustos individuales de cada alumno.

2.2.3. Teoriasdeaprendizaje
A. Lateoriadd flujo

L a gamificacion ha encontrado respaldo en diversas teorias, entre las cuales destaca la
teoriadel flujo. Desde € aporte de Merchan et al. (2022), estateoria se define como el
estado psicologico en € gue una persona se sumerge por completo en una actividad,
experimentando un profundo sentido de concentracion, energia, compromiso total y

disfrute durante el proceso de dicha actividad.

Seguin sefialan los autores citados, quienes participan experimentan un estado de flujo
determinado por su nivel de motivacion, habilidad y competitividad. Por lo tanto, €l
objetivo del docente es establecer un nivel de flujo adecuado en e proceso de
gamificacion, de modo que los alumnos no se aburran ni se sientan abrumados. Para
alcanzar el maximo nivel de flujo, es crucial considerar las siguientes premisas a

disefiar |as actividades;
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- Latarea no debe seguir una progresion lineal, sino que se debe tener en cuenta

tanto la duracion como la dificultad de las actividades.
- Establecer un objetivo claro y concreto.
- Lasactividades deben ser entretenidas y atractivas paralos participantes.
- Evitar generar ansiedad en |os jugadores.
- Plantear un desafio que sea acanzabley despierte e interés de los participantes.

- Permitir la retroalimentacion, es decir, la capacidad de modificar y mejorar la

actividad o adaptarla segin sea necesario en € momento.
B. Teoriasobree desarrollodelalecturaen baseal constructivismo.

En este estudio, se apoya en & enfoque constructivista, €l cual se derivadelateoriade
la zona de desarrollo préximo, propuesta por Vygotsky (1978), quien postula que el
aprendizaje es un proceso social. Acorde a esta perspectiva, |os maestros, padres y
cuidadorestienen un papel esencial a dirigir verbalmente alos nifios dentro de su zona
de desarrollo préoximo. Este tedrico sostuvo que, a participar en actividades
estructuradas como la lectura, los nifios desarrollan conductas lingisticas compl g as.
Durante los primeros afos escolares, es esencia que los padres, maestros y adultos
significativos interactlen con los nifios a través de la lectura 'y otras actividades, asi
adquiriran habilidades lingtisticas y conocimientos mediante preguntas formuladas
por sus padres 'y declaraciones redactadas de manera sofisticada. Estas interacciones
contribuyen notablemente al aprendizaje de los nifios y les ayudan a desarrollar

habilidades de lecturay comprension.

En base a esta teoria, se postula que una persona menos competente se beneficia a
interactuar con alguien méas competente, lo que enriquece €l proceso de aprendizaje.
Seguin este psicologo soviético, €l avance en € aprendizaje de la persona menos
competente durante la interaccion depende de las intervenciones de alguien mas
competente; por lo tanto, proporcionar un entorno linglistico estimulante con
materiales de lectura, donde adultos y hermanos mayores participen en la lectura 'y
orienten alos nifios pequefios sobre como leer, favorecera el desarrollo de habilidades
de lectura en los primeros grados. Esto, a su vez, fortalecera la zona de desarrollo

proximo, que en este contexto se refiere ala capacidad lectora de los nifios.
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C. LapropuestatedricadeMcClelland y Rumelhart (1981) sobrela comprension
lectora

Los investigadores McClelland y Rumehart (1980) de manera concluyente,
argumentaron que &l enfoque principal de unapropuesta de |l ecturano sigue un proceso
lineal, sino mas bien un enfoque paralelo, que debe ser especialmente destacado en €
ambito académico. Sostienen que los niveles superiores de comprension lectora no
pueden funcionar adecuadamente sin los fundamentos bésicos en términos de
comprension lectora. En base a esta propuesta, se propone ciertos esquemas o

estructuras cognitivas de los individuos.

De acuerdo con esta perspectiva, lalecturay cualquier proceso relacionado dependen
de las representaciones sintacticas, semanticas y ortograficas del lector. La estrecha
interaccion entre estos elementos significa que, si uno de elos no cumple con las
demandas cognitivas, € lector puede enfrentar dificultades para comprender el
significado de las palabras que lee. En esta linea, se destaca la importancia de la
codificacion estratégica como una técnica activa fundamental para facilitar la

recuperacion del conocimiento, segun lo propuesto en esta teoria basada en esquemeas.
D. Teoriabasadaen e modelo transaccional para comprension lectora.

Seguin Rosenblatt (citado por Coronado et al., 2022), una prominente investigadora en
el campo de laliteratura postula que lalecturaimplicaunarelacion transaccional entre
el lector y el texto. Esta tedrica sostiene que la lectura es un proceso de interaccion
mutua entre €l contexto del lector y € texto, donde la transaccion resultante es una
comprension Unicay sintetizada del texto. Cadainteraccion entre €l lector y € texto es

individual y se desarrolla en un contexto especifico tanto espacial como temporal.

En este escenario, e concepto de "contexto" se relaciona con e entorno educativo,
especialmente € aula de clase, donde los lectores comparten un nivel académico
similar. Por g emplo, a leer un texto en comun en un entorno confiable, se espera que
los estudiantes logren una comprension compartida. No obstante, la comprension de
cada individuo puede variar seglin sus experiencias personales, lo que puede generar
discrepancias; no obstante, se pretende transmitir esas divergencias en unaventaja que
permita comprender a todos los nifios lectores en una experiencia que enriquece su

proceso de entendimiento.
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2.2.4. Marco conceptual
- Gamificacion:

Uso de elementos basado en los disefios de juegos en contextos no ludicos, con €l
proposito de realizar un producto, servicio o aplicacion que resulte atractivo, divertido
y motivador, utilizada en diversos sectores, siendo una de €ellas en la educacién como
una herramienta de aprendizaje y desarrollo de actitudes y conductas colaborativas o
autonomeas (Ortiz et a., 2018).

- Gamificacion en educacion:

Ensefianza a través del juego cuyo objetivo es facilitar un proceso de aprendizaje
atractivo para € estudiante y que, durante este proceso, se garantice que adquieran
diferentes experiencias de aprendizagje en un entorno de actividades variadas de
diversion (Quicios, 2022).

- Comprension lectora:

Es un proceso constructivo queimplicae desarrollo de unaserie de pasos que € lector
debe aplicar alalecturarealizadaparaasi hallar el sentido pretendido aun determinado
texto (Salazar, 2021).

- Comprension lectoraliteral:

El estudiante reconoce y entiende con claridad la informacion presentada en el texto
de forma explicita; identifica detalles especificos, tales como € tiempo, espacio y
persongjes, asi como la secuencia y situaciones en e orden sucedidos, captan €l
significado de las palabras y oraciones, recuerdan detalles y escenarios especificos;
ademas, reformula con sus propias palabras o leido, siendo este Ultimo un proceso

vital parapasar aotro nivel delainterpretacion y andlisis de textos (Cieza, 2023).
- Comprension lectorainferencial:

Permite a lector establecer conexion y extraer significados que explicitamente no
estén especificados en € texto; en este nivel, no solo implica absorber informacion
textual, sino interactuar con ella, utilizando € razonamiento y experiencias previas
paraposteriormenteinferir sobre el texto leido, para poder predecir resultados, deducir

mensaj es 0 ensefianzas, identificar ideas claves, resumir lainformacion (Cieza, 2023).
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- Comprension lectoracritica:

Permite evaluar, reflexionar y formar opiniones propias basadas en el contenido del
texto leido y lainformacion previa que el lector tiene; es decir, en este nivel, € lector
discierney emite unjuicio, interpretalasintenciones subyacentes, lasimplicancias que
el autor transmite y las motivaciones de los involucrados (Cieza, 2023).

2.3. Propuesta experimental

El programa de |la estrategia basada en la gamificacion desarrollaréa competencias de
comprension lectora en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la
institucion educativa Sefior de la Vida, Nuevo Chimbote — 2024. Este programa se
encuentra conformado por 12 sesiones que desarrollara la comprension lectora en €
nivel literal, inferencia y critico.

2.3.1. Fundamentacion

La gamificacion, a incorporar naturaleza propia de los juegos, busca transformar €
ambiente educativo en uno mas emocionante y participativo. Esta estrategia no solo
ayuda a docente a alcanzar sus objetivos de ensefianza de manera eficiente, sino que
también estimula e interésy lamotivacion del estudiante, fomentando un aprendizaje
masactivoy significativo (Cieza, 2023). Esto permite alos docentes obtener resultados

esperados en base a una estrategia que resulta ser aceptado por el estudiante.

Por su parte, Calderdn et al. (2023) sostienen que la gamificacion es una estrategia
significativa para elevar € proceso de ensefianza y aprendizgje de la lectura, puesto
que genera un aprendizaje profundo y valioso en los estudiantes de primaria, ya que
les permite adquirir conocimientos de manera més efectiva, mejorar su vocabulario y
su comprension; ademés, promueve la participaciony e compromiso en € proceso de

aprendizaje, |o que resultaen un desarrollo integral del alumno.

Por lo referido, |a estrategia utilizada comprende un recurso educativo esencia para
lograr el objetivo de meorar una mejor comprension lectora en los estudiantes.
Ademas, su realizacion se sustentaen el MINEDU (2016), de acuerdo alaL ey Generad
de Educacion N° 28044 mencionado en el Curriculo Nacional de la Educacion Basica
aprobada en e 2016 y queinicia su implementacion en el 2017, segun € cua se hace

referencia alos principios educativos que rigen € gercicio de la educacion:
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Laética

Laequidad.
Lainclusion.

Lacalidad.
Lademocracia.
Lainterculturalidad.

La concienciaambiental.

Lacreatividad y lainnovacion.

Los principios educativos, tal como los resume la curricular educativa en 2017,

encapsulan las aspiraciones fundamentales del sistema educativo y abarcan los

conocimientos y habilidades que se espera que cada estudiante adquieray desarrolle a

lo largo de su trayectoria educativa. Estos principios actllan como guias que orientan

laplanificacion y gecucién de programas educativos, proporcionando un marco solido

para promover un aprendizaje integral y significativo en cada uno de los estudiantesy

puedan lograr |os objetivos trazados en su educacion.

Estos principiostienen como finalidad en laeducaci 6n peruana dos puntosimportantes

descritos en la Ley mencionada:

a)

b)

Formar personas que puedan alcanzar su maximo potencia en diversos aspectos
de su vida, incluyendo ética, intelectual, artistica, cultural, emocional, fisica,
espiritual y religiosa. Esto implica promover € desarrollo de su identidad y
autoestima, asi como su capacidad para integrarse criticamente en la sociedad y
gjercer una ciudadania armoniosa con su entorno. Ademés, se busca potenciar sus
habilidades para adaptarse a mundo laboral y a los cambios constantes en la

sociedad y € conocimiento.

Colaborar en el desarrollo de una sociedad que abrace | 0s principios democraticos,
la solidaridad, la equidad, lainclusion y la prosperidad, mientras se fomenta una
cultura de paz que celebre y respete la diversidad cultural, énicay linguistica
Aspiramos a superar la pobreza'y promover un crecimiento sostenible en nuestro
pais. Asimismo, nos esforzamos por fortalecer |a integracién en América Latina,
reconociendo |os desafios de la globalizacion.
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Asi mismo, la gamificacion encuentra respaldo en la Teoria de la autodeterminacion
de Deci y Ryan (2002), que postula tres necesidades psicoldgicas fundamentales:
autonomia, competencia y relacion social. Para estos autores, € primero alude a la
necesidad de experimentar un comportamiento con criterio propio y de desarrollo; €l
segundo alude ala eficacia, administrando la diversidad de desafios que se presentan;
el tercero pertenece ala necesidad de establecer relaciones interpersonal es saludables.
Complementa Delgado et al. (2021), quienes sefialan que la gamificacion en la
educacion puede satisfacer estas necesidades al brindar alos estudiantes|aoportunidad
de tomar decisiones, demostrar sus habilidades y conectarse con sus comparieros a

través de la competencia o la colaboracion.

En sentido y en base a lo manifestado y dado la problemética, identificada la
investigacion busca a través de un plan basado en la gamificacion meorar las
competencias en la comprension lectora de los estudiantes del cuarto grado de

educacion primaria Chimbote — 2024.
2.3.2. Principios

Para la elaboracion del plan basado en la gamificacion, la investigacion tendra en

cuenta | os siguientes principios:

- ldentificar desempefios. Antes de disefiar las estrategias, se identificara los
desemperios de aprendizaje que se quieren lograr, teniendo en cuentalos estandares

de aprendizagje y |as necesidades de | os estudiantes.

- Conocer a los estudiantes: Es fundamental comprender las caracteristicas y
preferencias de |os estudiantes en términos de juegosy actividadesinteractivas con
la tecnologia. Ello con la finalidad de adaptar las estrategias en base a las

habilidades y preferencias de |os estudiantes.

- Fomentar laautonomia: Con lafinalidad de que los alumnos tengan la oportunidad
de la toma de decisiones y controlar su propio progreso dentro del entorno
gamificado. Esto puede incluir la eleccion de actividades y 1a personalizacién de

persongjes.

- Promover la colaboracion: las actividades seran disefiadas bgjo un enfoque
colaborativo entre los estudiantes, asi como la competencia amistosa. Esto puede

49



lograrse a través de desafios grupales, actividades cooperativas y tablas de
clasificacion publicas.
- Proporcionar retroalimentacion: En el transcurso de aplicacion de las estrategias

basadas en la gamificacion se pretende dar una retroalimentacion continua, con la

finalidad derealizar gustes a enfoque de aprendizgje si es que este lo amerita.

- Evauar: Se llevaran a cabo evaluaciones regulares para medir la eficacia de las
estrategias de gamificacion en e cumplimiento de los objetivos educativos
establecidos.

2.3.3. Objetivos
2.3.3.1.0bjetivo general

Fortalecer la compresion lectora mediante estrategias basadas en la gamificacion en
estudiantes de cuarto grado de educacién primaria de lainstituci 6n educativa Sefior de

laVida, Nuevo Chimbote — 2024.

2.3.3.2.0bjetivos especificos
- Megorar € desarrollo delas competencias en la comprension lectora de estudiantes
de cuarto grado de educaci6n primariade lainstitucién educativa Sefior delaVida,

Nuevo Chimbote — 2024.

- Megorar € desarrollo de las competencias en la comprension lectora en € nivel
literal de estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la institucion

educativa Sefior de laVida, Nuevo Chimbote — 2024.

- Megorar € desarrollo de las competencias en la comprension lectora en € nivel

inferencial de estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la institucion

educativa Sefior de laVida, Nuevo Chimbote — 2024.

- Megorar € desarrollo de las competencias en la comprension lectora en € nivel

critico de estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la institucion

educativa Sefor de laVida, Nuevo Chimbote — 2024.
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2.3.4. Diseflo delapropuesta

Estadil:r miental
totalmente
mncentrndn

 COLABORACION Y

Fuente: Elaboracion propia
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2.3.5. Descripcion del disefio

1° ETAPA: Presentacion, motivacion y sensibilizacion. El docente busca captar la

atencion de los estudiantes, me presento y saludo a todos.

Se inicia con una dindmica creativa que active sus emociones y habilidades,
celebrando su participacion, déonde puedan imaginar € contexto, compartan sus

experienciasy opiniones, y aprendan de manera positiva, divertida e innovadora.

Video introductorio: Respecto a las emociones, donde los persongjes ensefian la

importancia de las emocionesy los tipos de €llas.

Dinémica de preguntas. Genera expectativas sobre la gamificacion y la comprensién

lectora mediante preguntas interactivas.

2° ETAPA: Saberes previos: Se recoge saberes previos a través de la comunicacion

con ellos, con preguntas o interrogantes.

3° ETAPA: Conflicto cognitivo. Se realiza preguntas que ayuden a realizar la sesion
de aprendizaje, donde & docente monitorea los grupos observando que las preguntas

y respuestas del juego sean interactivas, segun la sesion de aprendizaje que se trabaje.

4° ETAPA: Actividades practicas. Es poner en préctica los conocimientos tedricos
aprendidos, de manera individual y colectiva a través de un juego (que juegos, sobre

qué) Ejemplo kahoot.

5° ETAPA: Establecen prioridades en € aprendizaje, fijando metas y objetivos. Se
identifica las éreas a aprender mas para alcanzar tus objetivos, priorizando €

aprendizaje através de un plan de accion, estableciendo |os pasos a seguir.

6° ETAPA: Didlogo de lo aprendido. Es unaforma efectiva de aprender. Se conoce si

lesgusto, si lesparecio facil, si pudieron superar |as actividades planteadas en €l juego.

7° ETAPA: Asimilacion de conocimientos. Responde a las interrogantes. ¢Qué
aprendieron? ¢Como aprendieron? ¢Como utilizaré lo aprendido? ¢Qué dificultad

encontré? ¢Como superaré esa dificultad?

8° ETAPA: Evauacion. Con lo aprendido en las etapas anteriores, ya se tiene
conceptos e ideas claras, donde se evaluara los aprendizajes a través de la escala

valorativa, utilizando una lista de cotegjo.
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2.3.6. Concrecion del disefio

Sesion 1: Lectura: Latristezade Alfredo

- Indicador: Comprension de laexpresion de las personasy del texto.

- Actividad: Expresamos lo que sentimos y contrastamos los sentimientos en la
realidad y € texto.

Sesion 2: Lectura: Cuidemos nuestro planeta
- Indicador: Entendemos qué expresan las imagenesy como cuidar € planeta.
- Actividad: Los estudiantes comentan la lectura, reflexionan y participan de

manerainteractiva.

Sesion 3: Lectura Lamesade laabuela
- Indicador: Identificacion de valores familiares en lalectura
- Actividad: Reflexionamos sobre el papel de los adultos mayores en la familiay

respondemos preguntas sobre el texto.

Sesion 4: Lectura: Todos somos importantes
- Indicador: Reconocimiento de laimportancia de cada persona en la sociedad.
- Actividad: Losestudiantesidentifican e mensge central del texto con actividades

en clase.

Sesidn 5: Lectura: Un nifio sin derechos
- Indicador: Identificacién de los derechos fundamental es de |os nifios.
- Actividad: Reflexionamos sobre la situaciéon de los nifios en diferentes contextos

y respondemos preguntas sobre la lectura.

Sesion 6: Lectura: Un canto de libertad
- Indicador: Comprension del mensgje dejusticiay libertad en el texto.
- Actividad: Losestudiantes analizan los personagjesy valores del cuento, responden

preguntas de comprension.

Sesion 7: Lectura: Lafamilia
- Indicador: Identificacion de los persongjesy valores familiares en lalectura.
- Actividad: Los estudiantes comentan la importancia de la familia, responden

preguntas sobre €l texto.
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Sesion 8: Lectura: El pueblo donde no habia nombres
- Indicador: Reflexion sobre laimportancia de laidentidad.
- Actividad: Analizamos cémo los nombres nos identifican y creamos tarjetas con

nuestros nombres y sus significados y respondemos ala actividad.

Sesion 9: Lectura: El pgjaro Paucar
- Indicador: Interpretacion de la historiay sus elementos culturales.
- Actividad: Anaizamos € cuento y realizamos una breve actividad de lo

aprendido.

Sesion 10: Lectura: El zorroy € pollito
- Indicador: Identificacion del mensaje central de lafabula.
- Actividad: Reflexionamos sobre la ensefianza del cuento, los estudiantes
responden preguntas sobre el texto y dramatizan la historia
2.4Variables

2.4.1. Definicion conceptual
Variable 1: Gamificacion

Cerda (2021) sefiala que la gamificacion implicalaintegracion de elementosy disefio
propios de los juegos en contextos no relacionados con € juego en si, con € fin de
establecer una estructura de recompensas que motive los comportamientos deseados.
En esencia, busca generar consecuencias positivas para los participantes. A diferencia
de los juegos convencionaes, la gamificacion emplea componentes ludicos con €
propésito de incentivar a los usuarios a llevar a cabo actividades que no estén

inherentemente ligadas a un juego.
Variable2: Comprension Lectora

Esta actividad consiste en analizar textos estructurados con oraciones, frases e ideas
para promover e pensamiento critico y evaluar tanto la calidad del texto como €
mensagj e transmitido en |os parraf os escritos. Ademas, sirve como unaherramientapara
comprobar las habilidades linglisticas requeridas para comprender una variedad de

textos en situaciones cotidianas.
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3.1

3.2.

l1l.  METODOLOGIA
Enfoque de investigacion

Esta investigacion se llevd a cabo bajo un enfogque cuantitativo, que representa a
estudios que utilizan métodos y técnicas de carécter cuantitativo y por ende, estan
relacionados a la recoleccidon y andlisis de datos respecto a una variable estudiadas a
través de la medicion, empleo de magnitudes, observacion y medicion de las unidades
analizadas, la aplicacion de técnicas de muestreo, asi como el tratamiento estadistico
delosdatos obtenidos, esto con lafinalidad de responder unainterrogantey comprobar
una hipétesis que fueron formuladas inicidlmente, para ello emplea una serie de
instrumentos y utiliza los conocimientos de la estadistica descriptiva e inferencial,
basado en la aplicacion del método cientifico de manera secuencial y rigurosa para

cumplir con los procedi mientos sefialados (Naupas et al., 2023).
M étodos de la investigacion

Estainvestigacion es detipo aplicada, aqui se desarrollan ideas para su aplicacion, con
un enfoque cuantitativo, donde se permite obtener conocimientos esenciales,
seleccionando € modelo mas apropiado para comprender la redlidad de manera
imparcial (Neill y Cortez, 2018). Esto selograal recolectar y analizar datos utilizando
conceptos y variables que son medibles desde un enfoque cuantitativo y tienen un
alcance directo en lamejora de la comprension lectora de los estudiantes a partir de la

estrategia de gamificacion.

De la misma manera, se utilizé el método analitico-sintético, reconocido por ser
inicialmente fases distintas de una misma metodologia. La fase analitica implica
desglosar € fendémeno natural que se desea explicar, buscando con ello una
comprension mas profunda del mismo y la posible creacidn de principios generales; a
partir de estos principios, se avanza hacia la fase sintética, en la cua se desarrollan

demostraciones que van de axiomas a teoremas (Herszenbaun, 2022).

Asimismo, se empled el método deductivo, € cual implicalaformulaciony desarrollo
de teorias generales que sirven como base para derivar, mediante un razonamiento
l6gico, explicaciones més especificas, estas explicaciones particulares permiten

anticipar |os resultados en situaciones concretas (Matas-Terron, 2023).
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3.3.

3.4.

Disefio de investigacion

Se utiliz6 un disefio cuasi experimental, e cual manipuladeliberadamente unavariable
independiente (gamificacion), para observar su efecto en una variable dependiente
(comprensién lectora), aplicados en un grupo que previamente ya ha sido establecido
por diferentes criterios (Herndndez-Sampieri y Mendoza, 2018). Este estilo de disefio
requierelainclusion de un conjunto de referenciao de comparacion, en ellase emplean
cuando no es factible la asignacion aleatoria de sujetos (Arias y Covinos, 2021). El

disefio cuasi experimental se determina de la siguiente manera:

GE: 01 X 02

GC: 03 - 04

Donde:

- GE: Grupo experimental .

- GC: Grupo de contral.

- X: variable experimental.

- O1y O3: Mediciones del pre - test de la variable dependiente
- 02y O4: Mediciones de post - test la variable dependiente

Poblacion y muestra

3.4.1. Poblacion

Segun refieren Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), la poblacion es un conjunto
integral de elementos que abarca a personas y demés elementos medibles que
comparten caracteristicas relacionadas con e tema de investigacion. En esta
investigacion, la poblacion calculada es de 40 alumnos de cuarto grado de educacion

primaria de lainstitucion Educativa Sefior de la Vida, ubicado en Nuevo Chimbote.

3.4.2. Muestra

Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) consideran que la muestra representa una
seleccion especifica de individuos tomados de una poblacion més grande, utilizada
para representarla de manera precisa. En otras pal abras, constituye una parte pequefia
pero representativa del conjunto total de elementos estudiados, con € propésito de

obtener informacion sobre toda la poblacion. En este estudio, se seleccionaron los
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estudiantes las secciones “A” y “B”, de los cuales 21 alumnos estuvieron en el grupo
experimental y para e grupo de control fueron asignados 19 estudiantes. En base a

ello, ladistribucién de la muestra fue la siguiente:

Institucion | Grupo experimental | Sub | Grupodecontrol | Sub Total
Educativa Seccion B total Seccion A total

Sefior de F M F M

laVida 9 12 21 8 11 19 40

3.5. Operacionalizaciéon devariables

Variable Dimension Indicadores

Se tiene los objetivos claros, con un proceso

. estructurado.
Planifica

Identifica las mecanicas de juego adecuadas.

Disefia recompensas adecuadas.

Participacion activa de los estudiantes.

Implementa | Interaccion con los elementos del juego.

Retroalimentacion positiva de | os estudiantes.

Estrategia : : :
Disefio visual tractivo y agradable.
basada en |la _ :
L Se incorpora elementos féciles de entender.
gamificacion .
Ejecuta | Se disefia y crea en la imaginacion momentos
agradables.
Se integran elementos animados para divertirnos.
Seguimiento del proceso de |os estudiantes.
) Adoptabilidad de la gamificacion.
Evaua i -
Métrica (logros, avances, comportamiento) del
desempefio de |os participantes.
Variable | Dimension Indicadores
Capacidad de identificar un texto.
Comprension Literal La habilidad para responder preguntas con
iter
lectora respuestas directas y concretas basadas en la

lectura.
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La capacidad de comprender & significado de
palabrasy frasestal como se presentan en € texto.

La habilidad para resumir con precision la

informacion presentada en €l texto.

La capacidad para identificar la secuencia de

eventos o ideas presentadas en € texto.

Inferencial

Capacidad para hacer predicciones sobre €l texto

antes de leerlo.

Habilidad para inferir €l significado de palabras

desconocidas através ddl contexto.

Habilidad para identificar las ideas principales y
secundarias de un texto.

Capacidad paraidentificar laintencion del autor y

SuS opiniones.

Capacidad pararelacionar lainformacion del texto

con conocimientos previos.

Capacidad para hacer conexiones entre diferentes

partes de un texto.

Habilidad parasintetizar lainformacién del textoy

Ilegar a conclusiones basadas en la misma.

Critica

Capacidad de identificar y analizar los puntos de

vistay argumentos presentados en un texto.

Habilidad para evaluar laveracidad y larelevancia

de lainformacion proporcionada en un texto.

Aptitud para detectar sesgos, falacias vy
manipulaciones en e lenguage utilizado en un

texto.

Competencia para cuestionar y reflexionar sobre

informacion presentada en un texto.

Destreza para formular argumentos de manera
coherente sus propias opiniones sobre un tema
dado.
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3.6. Técnicaseinstrumentos derecolecciéon de datos
3.6.1. Técnicas

En este estudio se empleo la técnica de la encuesta, respecto a la recoleccién de datos
parala comprension lectora. Esta técnica es empleada principal mente para recolectar
informacion de un grupo amplio de individuos respecto a sus actitudes, opiniones u
otros rasgos del comportamiento, cuya aplicacion depende del método que €
investigador elige, para ello se utilizan determinados instrumentos, entre ellos las
escalas valorativas, € cual estima o valora e aprendizgje logrado por € aumno
(Medina et a., 2023). A partir de esta afirmacion, en € presente estudio se aplicaen
la evaluaciéon de la comprension lectora antes y después de la aplicacion de una
estrategiay asi corroborar |a hipotesis planteada.

3.6.2. Instrumentos:

Medina et a. (2023) sefidan que uno de los instrumentos que corresponde a la
encuesta, eslaescalade valoracion, que plantea una serie de criterios e indicadores de
evaluacion con lafinalidad de medir, estimar o valorar el aprendizaje de un estudiante
respecto a un tema determinado. Para estos autores, este tipo de escalaplanteaunalista
de criterios que expresa e nivel respecto a las dimensiones medidas en base a una
ponderacion numeérica o de letras. En ese sentido, corresponde a la medicion de la

comprension lectoraanivel literal, inferencial y critico.

A efectos de este estudio, se utilizé la Escala valorativa de comprension lectora,
elaborado por é MINEDU (2022). Sus dimensiones son la Comprension Literal,

Compresion Inferencial y Comprension Critica. Sus baremos se describen en seguida:

AD: Logro destacado 18-20
A: Logro esperado:  17-14
B: En proceso 13-11
C: Eninicio 0-10

3.6.3. Confiabilidad delosinstrumentos de recoleccion de datos

En este estudio se utilizé una prueba diagnostica del MINEDU (2022), asi como sus
sesiones de aprendizaje, para el prey post test en cuarto grado de educacion primaria
en el ano 2022.
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3.6.4. Procedimientos derecoleccién de datos

3.7.

En el contexto de un plan estratégico paraaumentar lacomprension lectorainteractiva,
setuvo en cuenta €l siguiente procedimiento para el recojo de datos, tanto antes, como

después de la aplicacion de la estrategia de gamificacion.

- Se solicitdé permiso a los padres, profesores y autoridades de la institucién para

implementar |a estrategia mencionada.

- Seefectud unregistro de losalumnos del cuarto grado de educacion primariade la
institucion educativa Sefior delaVida, paraidentificar aaguellos que cumplen con

los requisitos de inclusion.

- Sedistribuyo los estudiantes de acuerdo a grupo control y grupo experimental para

aplicarse una escala valorativa (pretest).

- Se llevd a cabo la aplicacion de las estrategias de gamificacion en € grupo

experimental.

- Los adumnos del grupo control y experimental fueron evaluados utilizando la
escalavalorativa (pos-test).

- Asi, serecopil 6 lainformacion requerida con lafinalidad de que posteriormente se
realice un andlisis y procesamiento.

Técnicasde analisisdelos resultados

Para recopilar los datos, se empled una escala valorativa con € propdsito de
caracterizar a los alumnos y definir e nivel de comprension lectora en € que se

encuentran actualmente, dandole un vaor determinado.

Los datos recolectados fueron codificados, calificados, tabulados e interpretados
utilizando el programa Microsoft Excel parael andlisis descriptivo, mientras que para

el andlisisinferencia se empled e software SPSSv.27.

El método estadistico que se utilizd para comparar la mejora de los estudiantes
mediante | as estrategias de gamificaci én fue mediante una prueba parameétrica (prueba
t-student) y no paramétrica (U de Mann-Whitney y rangos con signo de Wilcoxon). Se
aplica en funcién ala normalidad de los datos que corresponde a andlisis estadistico

correspondiente.
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V. RESULTADOSY DISCUSION
4.1. Resultados
4.1.1. Pruebadehipétesis

Objetivo general: Demostrar si la aplicacion de la estrategia basada en la gamificacion
mejora las competencias de comprension lectora de los estudiantes de cuarto grado de

educacion primaria de lainstitucién educativa Sefior de la Vida, Nuevo Chimbote — 2024.
Hipotesis:

- HO: Laestrategia basada en |a gamificacién no mejoralas competencias de comprension
lectora de los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la institucion
educativa Sefior delaVida, Nuevo Chimbote — 2024.

- H1: La estrategia basada en la gamificacién mejora las competencias de comprension
lectora de los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la institucion
educativa Sefior delaVida, Nuevo Chimbote — 2024.

Tabla 1l

Prueba de hipétesis de las diferencias antes y después de la implementacion de la estrategia

de gamificacion segun grupo control y grupo experimental

Media N DE Vaor t/Z g Sig. (bilateral) TE
Pretest 124 19 228
Post test 12.9 19 1.75
Pretest 12.4 21 161
GE Z =-4.018** - <.001 -1.000
Post test 176 21 0.92

Nota: *: t de student para muestras emparejadas, **: rangos con signo de Wilcoxon; DE: Desviacion

t=-2.44* 18 025 -.559

estandar; TE: tamafio de efecto.

En latabla 1 se observa que la media del pretest y post test del grupo control (N=19) es de
124 (DE = 2.28) y 12.9 (DE = 1.75) respectivamente, evidenciando una diferencia
significativa (p = .025; t = -2.44) con un tamafno de efecto moderado (TE = -0.559) d
comparar la medida en ambos momentos mediante |a prueba t de student para muestras
empare adas. Por su parte, lamediadel pretest y post test del grupo experimental (N=21) es
de 124 (DE = 1.61) y 17.6 (DE = 0.92) respectivamente, encontrandose una diferencia
significativa posterior ala aplicacion de la estrategia basada en la gamificacion (p < .001; Z
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=-4.018) con un tamario de efecto grande (TE = -1.000) tras emplearse |a prueba de rangos
con signo de Wilcoxon, lo cua proporciona evidencia favorable para aceptar la hipétesis
planteada sobre la efectividad de laintervencion en la mejora de la comprension lectora.

Tabla?2

Prueba de hipotesis de las diferencias entre grupos seguin €l pretest y el post test

Media N DE Valor U/t g Sig. (bilateral) TE

GC 124 19 228
Pretest U = 185.00* - .704 0727
GE 124 21 161

GC 129 19 175
Post test t=-10.661** 38 <.001 -3.3757
GE 176 21 092

Nota: *: U de Mann-Whitney; **: t de student para muestras independientes, DE: Desviacion

estandar; TE: tamafio de efecto.

En latabla 2 se observa que, a aplicarse € instrumento de medicién en € pretest, € grupo
control (N=19) y & grupo experimental (N=21) no presentan diferencia significativa (p >
.05; U = 185.00), lo cua indica que € nivel de comprension lectora es similar antes de
implementarse la estrategia de gamificacion, con medias idénticas (M=12.4) pero con
desviaciones esténdar diferentes (GC: DE=2.28; GE: DE=1.61). Posteriormente, &
analizarse los resultados del post test, se verificalaexistencia de unadiferenciasignificativa
entre el grupo control y e grupo experimental, con una notable mejora en la comprension
lectora de este Ultimo grupo tras aplicarse |la estrategia de gamificacion (p < .001, gl=38),
observable en las medias obtenidas (GC: M =12.9, DE=1.75; GE: M = 17.6, DE=0.92) y
tamafio del efecto (TE=-3.3757), € cual indica un impacto considerable de laintervencion,
lo que demuestra que los cambios observados en |os estudiantes del grupo experimental no

son producto del azar, sino resultado de |la efectividad de la estrategia implementada.
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4.1.2. Nivel de comprension lectora

Objetivo especifico 1: Identificar e nivel de comprension lectora antes y después de la
aplicacion de la estrategia basada en la gamificacion en los estudiantes de cuarto grado de

educacion primaria de lainstitucién educativa Sefior de laVida, Nuevo Chimbote — 2024.
Tabla 3

Nivel de comprensién lectora antes'y después en el grupo control y grupo experimental

L, Grupo control Grupo experimental
Corlnprens' on Pretest Posttest  Pretest Post test
ectora
% f % f % f %

Logrodestacado 1 5.3% 0 0.0% 0 00% 10 47.6%
Logroesperado 1 5.3% 7 36.8% 2 95% 11 52.4%
En proceso 13 684% 11 57/.9% 16 76.2% 0 0.0%
Eninicio 4 21.1% 1 5.3% 3 143% 0 0.0%
Tota 19 100.0% 19 100.0% 21 100.0% 21 100.0%

Fuente: Elaboracion propia en base ala Escala valorativa de comprension lectora (MINEDU, 2022).

En la tabla 3 se observa los resultados del pretest y post test del grupo control y grupo
experimental realizado en estudiantes de cuarto de primaria de una institucién educativa de
Nuevo Chimbote. En e grupo control, donde no se aplico la estrategia basada en la
gamificacion, en la evaluacion del pretest se observa que la mayoria presenta un nivel del
logro que esté en proceso (68.4%) respecto a su comprension lectora, seguido de un nivel en
inicio (21.1%); del mismo modo, tras la evaluacion del post test, se verificd que lamayoria
se mantiene en un nivel en proceso (57.9%), seguido de un nivel delogro esperado (36.8%).
Por otro lado, en € grupo experimental, a quienes se aplico la estrategia basada en la
gamificacion, en la evaluacion del pretest se hallé en la mayoria un nivel de comprension
lectora en proceso (76.2%); no obstante, tras el post test, se verificé que lamayoria presentd
un nivel de logro esperado (52.4%) y destacado (47.6%).
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Figural

Nivel de comprension lectora antes y después en € grupo control y grupo experimental
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m Logro destacado

Fuente: Figura elaborada en base alatabla 3.

m Logro esperado
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4.1.3. Nivel decomprension lectoraliteral

Objetivo especifico 2: Identificar e nivel de comprension lectora antes y después de la
aplicacion de la estrategia basada en la gamificacion, en e nivel literal delos estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la instituciéon educativa Sefior de la Vida, Nuevo
Chimbote — 2024.

Tabla4

Nivel de comprension lectora antes y después en e grupo control y grupo experimental,
segun su nivel literal

Grupo control Grupo experimental
Nivel literd Pretest Post test Pretest Post test
f % f % f % f %
Logro destacado 2 10.5% 2 10.5% 3 143% 9 42.9%
Logro esperado 2 10.5% 9 47.4% 6 286% 12 57.1%
En proceso 9 47.4% 5 26.3% 7 333% 0 0.0%
Eninicio 6 31.6% 3 15.8% 5 238% 0 0.0%

Tota 19 100.0% 19 100.0% 21 100.0% 21 100.0%

Fuente: Elaboracion propia en base ala Escala valorativa de comprension lectora (MINEDU, 2022).

En latabla 4 puede verificarse los hallazgos del pretest y post test del grupo control y grupo
experimental de lacomprension lectoraanivel literal de estudiantes de primaria. En e grupo
control pudo hallarse que lacomprensién lectoraanivel literal esta en proceso (47.4%) y en
inicio (31.6%) a momento del pretest, mientras que en € post test prevalecio un nivel de
logro esperado (47.4%) y en proceso (26.3%). Mientras que, en e grupo experimental, la
mayoria estuvo en proceso (33.3%) y en logro esperado (28.6%) tras la evaluacion del
pretest; sin embargo, tras la aplicacion de la estrategia, se pudo corroborar en € post test que
la mayoriatuvo un logro esperado (57.1%) y logro destacado (42.9%), mas ninguno estuvo

en proceso (0%) o inicio (0%) de su comprension lectora.
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Figura2

Nivel de comprensién lectora antes y después en e grupo control y grupo experimental,

seguin su nivel literal
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4.1.4. Nive de comprension lectorainferencial

Objetivo especifico 3: Identificar e nivel de comprension lectora antes y después de la
aplicacion delaestrategiabasadaen lagamificacion, en € nivel inferencial delos estudiantes
de cuarto grado de educacion primaria de la institucién educativa Sefior de la Vida, Nuevo
Chimbote — 2024.

Tabla5s

Nivel de comprension lectora antes y después en e grupo control y grupo experimental,

segun su nivel inferencial

Grupo control Grupo experimental
Nivel inferencial Pretest Post test Pretest Post test
f % f % f % f %
Logro destacado O 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 11 524%
Logroesperado 5 263% 6 31.6% 4 19.0% 10 47.6%
En proceso 10 52.6% 8 42.1% 12 57.1% 0 0.0%
Eninicio 4 21.1% 5 26.3% 5 23.8% 0 0.0%
Total 19 100.0% 19 100.0% 21 100.0% 21 100.0%

Fuente: Elaboracion propia en base ala Escala valorativa de comprension lectora (MINEDU, 2022).

En la tabla 5 se verifica los hallazgos del pretest y post test del grupo control y grupo
experimental de lacomprension lectoraanivel inferencial de estudiantes de primaria. En el
grupo control pudo hallarse que la comprension lectora a nivel inferencia esta en proceso
(52.6%) y en logro esperado (26.3%) al momento del pretest, mientras que en e post test
prevalecid un nivel en proceso (42.1%) y logro esperado (31.6%). En cambio, en € grupo
experimental, la mayoria estuvo en proceso (57.1%) tras la evaluacion del pretest; no
obstante, tras la aplicacion de la estrategia, se pudo corroborar en € post test que lamayoria
tuvo un logro destacado (52.4%) y logro esperado (47.6%), mas ninguno estuvo en proceso

(0%) o inicio (0%) de su comprension lectora.
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Figura3

Nivel de comprensién lectora antes y después en e grupo control y grupo experimental,

seguin su nivel inferencial
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4.1.5. Nivel decomprension lectoracritica

Objetivo especifico 4: Identificar e nivel de comprension lectora antes y después de la
aplicacion de la estrategia basada en la gamificacion, en €l nivel critico de |os estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la instituciéon educativa Sefior de la Vida, Nuevo
Chimbote — 2024.

Tabla 6

Nivel de comprension lectora antes y después en e grupo control y grupo experimental,

segun su nivel critica

Grupo control Grupo experimental
Nivel critico Pretest Post test Pretest Post test
f % f % f % f %

Logro destacado 2 10.5% 3 15.8% 4 19.0% 8 38.1%
Logroesperado 6 31.6% 6 31.6% 4 19.0% 10 47.6%
En proceso 1 5.3% 1 5.3% 0 00% 0 0.0%
Eninicio 10 52.6% 9 47.4% 13 61.9% 3 14.3%
Tota 19 100.0% 19 100.0% 21 100.0% 21 100.0%

Fuente: Elaboracion propia en base ala Escala valorativa de comprension lectora (MINEDU, 2022).

En la tabla 6 se verifica los hallazgos del pretest y post test del grupo control y grupo
experimental de la comprension lectora a nivel critico de los estudiantes de primaria. En €l
grupo control pudo hallarse que la comprension lectoraanivel critico estaeninicio (52.6%)
al momento del pretest, mientras que en € post test aln prevalecié un nivel de en inicio
(47.4%). Por otro lado, en €l grupo experimental, lamayoriaestuvo eninicio (47.4%) trasla
evaluacion del pretest; sin embargo, tras la aplicacion de la estrategia, se pudo corroborar en
el post test que la mayoria tuvo un nivel de logro esperado (47.6%) y logro destacado
(38.1%), aunque en alguno de ellos en inicio (14.3%) de su comprension lectora.
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Figura4

Nivel de comprensién lectora antes y después en e grupo control y grupo experimental,

seguin su nivel critico
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4.1.6. Pruebadenormalidad

Tabla7

Prueba de normalidad

Prueba Grupo P (Pretest) P (Post test)
) ) Grupo control 231 091
Shapiro-Wilk _
Grupo experimental .002 .188

Nota: Datos obtenidos de SPSS v.27.

En la presente tabla puede observarse la evaluacion de la normalidad de los datos mediante
la prueba de Shapiro-Wilk. En el grupo control, los datos siguen una distribucion normal en
ambas mediciones (pretest: p=.231 y post test: p=.091p), ambos con valor p > .05, lo que
permite el uso de pruebas paramétricas para su andlisis. En e grupo experimental, |os datos
del pretest no cumplen con € criterio de normalidad (p = .002, p < .05), mientras que los
datos del post test si (p =.188, p > .05). Debido a esta discrepancia, se podria considerar €l
uso de pruebas no paramétricas parael pretest y parameétricas parael post test; sin embargo,
paramantener coherenciaen el analisis, también podria optarse por pruebas no paramétricas

en ambos casos.
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4.2. Discusion

La comprension lectora es fundamental para aprender, comunicarse y desenvolverse
en el entorno donde el estudiante interactla; no obstante, la carencia en e desarrollo
de esta competencia puede representar un problema en el desarrollo de los nifios en
edad escolar. En esa medida, se considera las estrategias de gamificacién como un
recurso que resulta Util para meorar € entendimiento, interpretacion, andisis y
reflexion respecto a significado de un texto escrito, desde una comprension literal,
inferencial y critica. Es este planteamiento que se discute y sustenta en los parrafos
siguientes, jen base a los resultados obtenidos de la estrategia aplicada mediante
recursos como Kahoot!, Socrative, Flipquiz, EdPuzzle, Plickersy Quizalize.

Es por lo referido que en este estudio determind si la aplicacion de la estrategia basada
en la gamificacion mejoralas competencias de comprension lectora de | os estudiantes
de cuarto grado de educacion primaria de la institucion educativa Sefior de la Vida,
Nuevo Chimbote — 2024. A razon del objetivo trazado, se hallé como resultado que
hubo diferencias bastante significativas entre el pretest y e post test del grupo
experimental (Z = -4.018; p < .001) en comparacién a grupo control (t =-2.44; p =
.025); asimismo, se corroboré diferencias significativas entre ambos grupos (t = -
10.661; p < .001) en la evaluacion del post test, con resultados positivos (Mge = 17.6;
Mac = 12.9), lo que dispone que la hipdtesis planteada es aceptaday corrobora que la
estrategia basada en la gamificacion mejora las competencias de comprension lectora

de los participantes.

Estos hallazgos coinciden con diversos estudios con metodologia similar, entre ellos
Matyakhan et al. (2024), quienes halaron que € grupo experimenta meord
notablemente la comprension lectora después de implementar la gamificacion en
comparacion a grupo control (t = 13.82, p < .001). Asimismo, Ndegwa et a. (2023)
presentd resultados similares en escolares de Kenia, con megjora en la comprension
lectora después de usar la aplicacion gamificada (tz1) = -2.783, p = .011). En otro
estudio hecho en Espaiia por Manzano et al. (2022), corroboraron gque, en contraste
con e grupo control, €l grupo experimental tuvo mejoras significativas en sus
habilidades de lectura (p < .001). De manera similar, AlZuhair y Alkhuzaim (2022)
mostraron que al comparar la comprension lectora del grupo experimental antes y
después de los resultados de la prueba, hubo cambios estadisticamente significativos a
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favor de la medicion posterior. Del mismo modo, Burgos y Pimiento (2021) en su
estudio realizado en Colombiademostré cambios en lalecturay comprension detextos
tras aplicarse la gamificacion. Iguamente, Horna (2022) hallaron diferencias
significativas entre grupo control y experimental después de aplicar la gamificacion

paramejorar la comprension lectora en estudiantes de San Martin.

De lamisma manera, los hallazgos obtenidos se sustentan en otras investigaciones de
menor rigurosidad, pero de importancia necesaria en e andisis readlizado. Asi, se
destacaaArias et al. (2024), quienes concluyeron que el uso de la gamificacion como
herramienta pedagdgica motiva la lectura de los nifios, ya que sus elementos
interactivos y recompensas crean un ambiente estimulante y atractivo que genera un
impacto positivo. Asi también, Paez et a. (2022) identificaron que e proceso
educativo basado en € juego mejora el aprendizaje de los nifios, usando herramientas
gamificadas. Igualmente, Condori et a. (2024) pudieron comprobar diferencias
significativas antes y después de la aplicacion de la gamificacion. Del mismo modo,
Calderon et a. (2023) refieren que la comprension lectora explica su incidenciaen la
gamificacion, siendo una herramienta Util en la educacion. Por dltimo, Quinto (2021)

constatd que herramientas digital esimpactan positivamente en lacomprension lectora.

En sintesis, |0s estudios sefial ados demuestran que la gamificacion es una herramienta
0 estrategia que motivaa escolares al momento de lacomprension lectora, valioso para
el aprendizajey la enseflanza, facilitando ladocenciay promoviendo la curiosidad por
lalectura en los estudiantes. Esto contribuye a entender desde una eval uacion tedrica,
que lagamificacion es unaalternativa pedagdgi ca para que la educacion en el aula sea
innovadora (Quicios, 2022), con elementos mas eficaces que promueven la
motivacion, el compromiso y la colaboracion, apartir del uso de elementos de disefio
de juegos en contextos no udicos que crean un entorno digital interactivo agradable,
con experiencias de aprendizaje mas interesantes y divertidas en clase (Matyakhan et
al., 2024). Como consecuencia, puedan comprender més detalladamente € mensgje
del escritor, recopilan y organizan la informacién, mejoran la capacidad de recordar,
analizan, interpretan y evallan € texto leido (AlZuhair y Alkhuzaim, 2022), asi, €
estudiante pueda cultivar €l conocimiento e impulse su potencial, asi como pueda
participar de forma activaen lasociedad (MINEDU, 2022).
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L as teorias revisadas, dan cuenta que €l aprendizaje debe ser significativo, motivador
y de proceso social; por ende, la gamificacion resulta ser una estrategia que permite
cumplir con estas condiciones. Desde la Opticade lasteorias del aprendizaje, la Teoria
del flujo dispone que una persona experimenta un estado psicol 6gico de inmersion en
una actividad a partir de experiencias que garantizan un profundo sentido de
concentracion, energia, compromiso total y disfrute durante e proceso de dicha
actividad (Merchén et al., 2022). Asimismo, desde la Teoria de la zona del desarrollo
proximo, refiere que los nifios aprenden desde la interaccion y guia de personas
adultas, puesto que poseen competencias mas avanzadas respecto a contenido de

aprendizaje, entre ellos la lectura.

Por otro lado, se tuvo como objetivo especifico identificar el nivel de comprension
lectora antes y después de la aplicacion de |la estrategia basada en la gamificacion en
los estudiantes que participaron del estudio. Al respecto, a evaluar la comprension
lectora en € grupo control, antes de aplicar la estrategia se encontré resultados
similares en ambos momentos, con prevalencia del nivel que indica en proceso
(68.4%), seguido del nivel querefiere eninicio (21.1%); mientras que, en lamedicién
del post test, se mantuvo lamayoriaen un nivel que sefialaen proceso (57.9%), seguido
de un nivel de logro esperado (36.8%), indicando una ligera mejora en dicho grupo.
En cambio, en el grupo experimental, antes de aplicarse la estrategia mencionada, la
mayoria presentd un nivel que indica en proceso (76.2%), seguido del nivel eninicio
(14.3%); sin embargo, posterior a la aplicacion de la estrategia, hubo cambios
significativos, ya que la mayoria se ubico en nivel de logro esperado (52.4%) y
destacado (47.6%).

Puede notarse resultados similares en € estudio de Condori et a. (2024), con un
incremento del 64% de logro sobresaliente después de aplicarse la estrategia de
gamificacion. Igualmente, Ortega y Serrano (2023) corroboraron que € nivel de
comprension a diferencia del grupo control, se vio reducida respecto a nivel inicia
del 41.9% al 19.4%, y aumentando €l nivel deseado del 3.2% a 19.4%, aquello tras
aplicarse la estrategia de Wordwall. También pudo evidenciarse en otro estudio
realizado por Horna (2022), cuyos resultados demuestran mejoras en € grupo
experimental, con aumento de destacados (81.6%) después de aplicar la gamificacion

en comparacion al pretest (el 43.2% desaprobado), mientras que el grupo control tuvo
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resultados sin mejora. Paralelamente, Quinto (2021), obtuvo resultados positivos al
aplicar lagamificacion en e grupo experimental, ya que €l nivel inicio disminuy6 del
62.5% a 0%, mientras que e logro aument6 al 43.8%; en tanto € grupo control

mantuvo resultados similares.

L os hallazgos se sustentan en €l aporte tedrico de diversos autores. En esa medida, las
mejoras obtenidas se sustentan en la estrategia de gamificacion, que permite a los
usuarios involucrados desarrollen competencias, como la lectura, a través de medios
tecnol 6gicos que permiten e aprendizaje de manera motivadora (Garcia et al., 2021),
a partir de una estructura de recompensas no convencionales (Cerda, 2021), con
elementos que incluyen aprender haciendo y aprender interactuando (Teixes, 2015), lo
que dalugar a obtener una comprension profunda del mensaje del escritor, recopilar y
organizar informacion, asi como mejorar lacapacidad de recordar, analizar, interpretar
y evauar € texto leido (AlZuhair y Alkhuzaim, 2022). Tal es € caso, se muestra
evidencia que demuestra que la gamificacion es una estrategia que contribuye a
mejorar €l aprendizaje en cuanto alalectura, transformando el aprendizaje tradicional

aunaexperienciadindmicay activa, por medio de recursos actuales de la tecnol ogia.

Asi también, se tuvo como objetivo especifico identificar € nivel de comprension
lectora antes y después de la aplicacion de la estrategia basada en la gamificacion, en
el nivel literal. A laluz de los resultados, |os resultados del pretest en el grupo control
evidencian estar en proceso (47.4%) y en inicio (31.6%) en su mayoria; en tanto en el
post test, la mayoria presentd un rendimiento de logro esperado (47.4%), aunque hubo
algunos que en proceso (26.3%) y en inicio (15.8%), evidenciando una ligera mejora
en cuanto a la comprension de textos a nivel literal. Por otra parte, en € grupo
experimental, antes de aplicarse la estrategia, la mayoria estuvo en proceso (33.3%),
logro esperado (28.6%) y en inicio (23.8%); no obstante, tras aplicarse la estrategia,
los estudiantes presentaron un rendimiento de logro esperado (57.1%) y logro
destacado (42.9%), indicando resultados positivos respecto a la idoneidad de la
gamificacion en lameorade lacomprension literal.

Respecto a estudios anteriores que obtuvieron resultados equiva entes, Horna (2023)
pudo referir una mejora sustancial en lacomprension literal a aplicar lagamificacion
en & grupo experimental, con el 52.6% en nivel alcanzado en comparacion a 23.6%

gue estuvo desaprobado antes de su gecucién; asimismo, € grupo control no tuvo
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mejoras significativas anivel descriptivo. De la misma manera, Quinto (2021) refiere
gue obtuvo en € pretest del grupo experimental un 50% de participantes en proceso,
mientras que en €l post test, e 100% alcanzo un logro destacado, siendo diferente con

el grupo control, que mantuvo resultados sin mucha diferencia de mejora.

Desde una perspectiva tedrica, los hallazgos obtenidos y la semejanza con otros
estudios dan cuenta que el nivel literal se considera el nivel més basico paraevauar la
comprension de un texto, 1o que equivale que los estudiantes que participaron de la
estrategia de gamificacion mejoraron en cuanto ala precision y correccion respecto a
lo que realmente el texto quiere decir, asi como recordarlo adecuadamente en €l
momento gque se evoca la memoria (Cardenas et al., 2020). Esto suscita porque se
desarrolla determinados aspectos durante laimplementacion de la gamificacion como
estrategia de aprendizaje, tales como la diversion, motivacion, progreso y tecnologia
(Cornélla et d., 2020). En esa medida, la gamificacion representd ser una estrategia
con efectos significados en laidentificacion de informacion explicita respecto atextos
leidos, 1o que les permitié identificar con precision los detalles especificos, nombres,
lugares'y secuencias de | os eventos presentados en |os textos desarrollados durante las

sesiones implementadas y |0s gjercicios completados.

De la misma manera, se tuvo como objetivo especifico identificar e nivel de
comprension lectora antes y después de la aplicacion de la estrategia basada en la
gamificacion, en € nivel inferencial. En razon a€llo, en €l grupo control, en €l pretest
primaun nivel en proceso (52.6%), en tanto que, en &l post test, estuvieron en un nivel
en proceso (42.1%), logro esperado (31.6%) y en inicio (26.3%), evidenciando cierta
mejora. En cambio, en e grupo experimental, antes de aplicar la estrategia, predomina
un nivel en proceso (57.1%); empero, a aplicarse la estrategia, los estudiantes
alcanzaron un logro destacado (52.4%) y logro esperado (47.6%), constatando que la
estrategia aplicada si tuvo resultados favorables en la comprension inferencial de los

textos empleados en |as sesiones realizadas.

En larevision de antecedentes, hubo semejanza con € estudio de Horna (2021), quien
encontré en e grupo experimental que € 57.9% estaba desaprobado respecto a la
comprension inferencial en el pretest, pero al aplicarse lagamificacion, pudo obtenerse
que €l 42% alcanz6 un nivel destacado; no obstante, el grupo control no mantuvo
diferencias notables en sus resultados descriptivos. Sin embargo, se encuentra
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discrepancias con Quinto (2021), quienes obtuvieron en ambos grupos unaprevaencia
de un nivel delogro (43.8% en € grupo experimental y 56.3% en el grupo control) en
el pretest, con similar prevalencia en el post test (50% en e grupo experimental y
62.5% en e grupo control), lo que demuestra que la gamificacion no representd ser

unaestrategia Util paramejorar la comprension inferencial de textos.

Desde la revision del planteamiento tedrico, se considera que la comprension
inferencial de textos leidos, permite que el lector tenga las competencias necesarias
paratraducir lasideas con palabras propias, yaqueinterpretaeidentificalaideacentral
del autor y extrae informacién relevante, para luego predecir hipotesis (Chura et al.,
2022), en base a la capacidad ddl andlisis, que permite desarrollar un pensamiento
dindmico de deducciones y presuposiciones (Ramirez y Fernandez, 2022). Por ende,
desde e panorama presentado, a diferencia de otras investigaciones, se presenta de
manera concreta que la comprension inferencial de textos de manera interactiva y
motivadora es influenciada por la gamificacion, yaque estimula el pensamiento critico

y la capacidad de deduccion, permitiendo la conexion de ideas.

Por ultimo, se tuvo como objetivo especifico identificar el nivel de comprension
lectora antes y después de la aplicacion de la estrategia basada en la gamificacion, en
el nivel critico. Por lo que serefiere a este objetivo, en el grupo control imperaun nivel
eninicio (52.6%), similar al post test (47.4%). No obstante, en & grupo experimental
pudo verificarse cambios positivos, yaque en € pretest primé un rendimiento eninicio
(61.9%), mientras que en el post test la mayoria acanzé un nivel del logro esperado
(47.6%) y logro destacado (38.1%), denotando efectos positivos en la comprension

critica de textos leidos a través |la estrategia de gamificacion.

Al respecto, se evidencia resultados similares en Horna (2021), cuyos resultados
pusieron de manifiesto que el grupo experimental presenté resultados favorables en el
post test, con el 47.4% y 36.8% en nivel destacado y aprobado respectivamente, pero
en e pretest, la mayoria estuvo desaprobado (89.5%), mientras que e grupo control
mantuvo su incidencia de desaprobados en el pretest y post test. Sin embargo, €
estudio de Quinto (2021) presento resultados diferentes, puesto que la mayoria estuvo
en proceso respecto ala comprension critica (43.8% en grupo experimental y 50% en
grupo control), tanto en el pretest como en e post test, evidenciando que no hubo

cambios notorios al aplicarse la gamificacion.
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Tales halazgos denotan que los estudiantes presentan competencias que les permite
emitir un juicio respecto a un texto leido, adherido a pensamientos mas profundos
respecto a la comprension de la misma (Ramirez y Fernandez, 2022), puesto que €l
lector se distancia del texto para cotgjar y comprobar aspectos de formay contenido
con su experiencia, conocimiento y contexto sociocultural tanto del texto como del
lector (Apaccllay Huaman, 2020), a partir del cual es capaz de expresar sus propios
criteriosy valoraciones (Cardenas et al., 2020). En efecto, estos resultados se obtienen
luego de aplicar la gamificacion, siendo una estrategia que garantiza resultados
positivos en el proceso de aprendizaje, puesto que permite a estudiante interactuar de
manera activa con |os conocimientos que adquiere. Més alin, se resalta sus efectos,
puesto que €l nivel critico esuno delos niveles de mayor complgjidad, tal como puede

demostrarse en |os antecedentes comparados.

Por todo o mencionado, este estudio ha evidenciado que la gamificacion es una
estrategia que resulta ser Util como propuesta pedagdgica en beneficio de la
comprension lectora, 10 que demuestra la utilidad de plantear estudios que amplien
estas perspectivas. Por |o demas, este estudio cumple con el objetivo planteado y ofrece
aportes solidos a futuras investigaciones que pretenden demostrar y ampliar los
conocimientos respecto a uso de la gamificacion y su influencia no solo en la
comprension lectora, sino en otros ambitosy éareas de la ensefianza-aprendizaje anivel
educativo.
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V. CONCLUSIONESY RECOMENDACIONES
5.1. Conclusiones

Se determiné que la aplicacion de la estrategia basada en la gamificaciéon si megora
significativamente las competencias de comprension lectora de los estudiantes de
cuarto grado de educacion primariade lainstitucion educativa Sefior delaVida, Nuevo
Chimbote — 2024.

Seidentificd que e nivel de comprension lectoraantes de la aplicacion de laestrategia
basada en la gamificacién estuvo en proceso en € 68.4% del grupo control y 57.9%
del grupo experimental. Por otro lado, después de aplicarse la estrategia mencionada,
el nivel de comprension lectoradel grupo control se mantuvo en su mayoria en proceso
(57.9%), aunque con ligero incremento del logro esperado (36.8%); mientras que, en
el grupo experimental, la mayoria presentdé un nivel de logro esperado (52.4%) y

destacado (47.6%) y ninguno en proceso o inicio (0%), siendo significativo lamejora.

Se identificd que e nivel de comprension lectora en € nivel litera antes de la
aplicacion de la estrategia basada en 1a gamificaciOn estuvo en proceso (47.4%) y en
inicio (31.6%) en el grupo control, y en proceso (33.3%), logro esperado (28.6%) y en
inicio (23.8%) en € grupo experimental. En cambio, después de haber aplicado la
estrategia, se percibio en e grupo control prevalencia de un logro esperado (47.4%),
mientras que en e grupo experimental predomind un nivel de logro esperado (57.1%)
y logro destacado (42.9%) y ninguno en proceso o inicio (0%). Se evidencia mejoras

mas notables en & grupo experimental.

Seidentificé que el nivel de comprension lectoraen € nivel inferencia antesde aplicar
la estrategia de gamificacion estuvo en proceso (52.6%) en su mayoria respecto al
grupo control, siendo similar a grupo experimental (57.1%). Sin embargo, después de
haber aplicado la estrategia indicada, se tuvo como hallazgo que la mayoria estuvo en
proceso (42.1%), logro esperado (31.6%) y eninicio (21.1%) respecto a grupo control,
mientras que e grupo experimental presentd un logro destacado (52.4%) y logro

esperado (47.56%) y ninguno estuvo en proceso o en inicio (0%).

Se identifico que e nivel de comprension lectora en e nivel critico antes de la
aplicacion de la estrategia de gamificacion estuvo en inicio (52.6%) para € grupo

control, siendo similar a grupo experimental, donde prevalecié un nivel de inicio
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(61.9%). Por otra parte, tras evaluarse después de aplicado la estrategia, se mantuvo
los resultados prevalentes, con nivel en inicio (47.4%); siendo inferior a grupo
experimental, donde la mayoria present6 un logro esperado (47.6%) y logro destacado

(38.1%), aunque con a gunos que alin mantienen dificultades a estar eninicio (14.3%).
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5.2.

Recomendaciones

Al director de lainstitucion educativa, gestionar la capacitacion y/o actualizacion
a los docentes en materias de herramientas de gamificacion y su utilidad en la

ensefianza-aprendizaje.

A los docentes, motivar € uso de las estrategias de gamificacion como una
herramienta que fortalece el proceso de ensefianza-aprendizaje en un entorno
donde la tecnologia es un aiado trascendental para motivar a los estudiantes a
participar activamente de |os estudios.

A los padres de familia, aprender a utilizar las estrategias de gamificacion
disponibles que les permita reforzar los conocimientos adquiridos en el programa
realizado, apartir del cual, les permita orientar unamejor motivacion parareforzar

los conocimientos en comprension lectora en sus hijos.

A futuros investigadores, ampliar e acance del estudio, tales como estudios
longitudinales, que evallen los efectos positivos a largo plazo en estudiantes de
nivel primaria y secundaria, incluso universitaria, fortaleciendo e uso de
herramientas y habilidades digitales, con la finalidad de diversificar el uso de

estrategias de gamificacion.
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VII.ANEXOS

Anexo 1: Matriz de consistencia

INVESTIGADOR: Villafranca Benites Astridkay Fiorelita ESPECIALIDAD: Comunicacion /nivel primario

FECHA: ---/---12025

TITULO DEL
PROYECTO DE
INVESTIGACION

FORMULACION
DEL PROBLEMA

OBJETIVOS

MARCO TEORICO

(ESQUEMA)

METODOLOGIA

Estrategia basada en
gamificacion para
desarrollar
competencias de
comprension lectora
en estudiantes de
cuarto grado de
educacion primaria,
|.E. Sefior delaVida,
Nuevo Chimbote —
2024

¢En qué medidala
aplicacion de la
estrategiabasadaen la
gamificacion mejoralas
competencias de
comprension lectoraen
los estudiantes de
cuarto grado de
educacion primaria de
lainstitucion educativa
Sefior delaVida,
Nuevo Chimbote —
202472

Demostrar s |a aplicacion de la estrategia basada
en la gamificacion mejoralas competencias de
comprension lectora de |os estudiantes de cuarto
grado de educacion primaria de lainstitucién
educativa Sefior de la Vida, Nuevo Chimbote —

2024.

OBJETIVO GENERAL

- ldentificar € nivel de comprensidn lectora antes
y después de la aplicacién de la estrategia
basada en la gamificacién en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria de la
institucion educativa Sefior de la Vida, Nuevo

OBJETIVO ESPECIFICOS

Chimbote — 2024.

Estrategias de

gamificacion

- Definicion

- Elementos

- Herramientas
digitales

- Pasosdela
gamificacion

- Fases

TIPO:
Aplicado.

DISENO:
Cuasi experimental

POBLACION:
40 estudiantes.

MUESTRA:
21 (grupo experimental) y
19 (grupo control)
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- ldentificar € nivel de comprensidn lectora antes
y después de la aplicacion de la edtrategia
basada en la gamificacion, en € nivel literal de
los estudiantes de cuarto grado de educacion
primaria de la institucion educativa Sefior de la
Vida, Nuevo Chimbote — 2024.

- ldentificar € nivel de comprensidn lectora antes
y después de la aplicacion de la estrategia
basada en la gamificacion, en € nivel
inferencial delos estudiantes de cuarto grado de
educacion primaria de la ingtitucion educativa
Sefior delaVida, Nuevo Chimbote — 2024.

- ldentificar € nivel de comprensidn lectora antes
y después de la aplicacion de la edtrategia
basada en la gamificacion, en el nive critico de
los estudiantes de cuarto grado de educacion
primaria de la institucion educativa Sefior de la
Vida, Nuevo Chimbote — 2024.

Comprension lectora

- Definicién

- Dimensiones

- Causasdelabagja
comprension lectora

- Escalasde
calificacion

- Areasde
comunicacion

- Etapas lectoras

Teorias del
aprendizaje

- Teoriadd flujo

- Teoriasobre€
desarrollo de la
lecturaen base d
constructivismo

- Propuesta tedrica de | -

McCléland y
Rumehart  (1981) | -
sobre la| -

comprension lectora
- Teoria basada en d
modelo
transaccional para
comprension lectora

TECNICASE

INSTTRUMENTOS DE

RECOLECCION DE
DATOS:
Técnica: Encuesta
Instrumento: Escaa

valorativa de comprension
lectora (MINEDU, 2022).

TECNICASDE
PROCESAMIENTO
ESTADISTICO:
Pruebas estadisticas:
t de student para
muestras emparej adas.
Rangos con signo de
Wilcoxon
U de Mann-Whitney
t de student para
muestras independientes
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Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos

o]
4 grado de
« Pprimaria

)
S
-~

Prueba diagnostica
Lectura

Conozcamos nuestros aprendizajes

Wombres y apellidos:

Seccion: N.” de orden:
&
i "

<,

MINISTERID DE EDUCACION
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¢{Cémo responder las preguntas del cuadernillo?

« Eneste cuadernillo, encontrards preguntas en las que debes marcar con una "X

solo una respuesta.

« Tambien encontrards preguntas en 1as que tienes gue escribir tu respuesta.

EJEF‘I’I plms:

(1) iCuslesla capital del Pera?

& Trugjillo,

)

E; Cusco,

[é-l Lima,

o

|i Pucalipa.

aE:a {Cuales son las tres regiones naturales del Peru?

Las fres regiones del Peri son o costa,
o siexvar o b sebuva
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O

Tienes 60 minutos

para resolver la prueba de Lectura,

SE

Puedes 1€€T mas de una vez

el texto para responder las preguntas.

[Haz tu mejor esfuerzo!
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4." de premiania

Francisco se detuvo frente a una tlenda para leer el sigulents texia

¢ Melena di_ﬂ'cil?

R

Champu
Liampu

Domina tu cabello
con ingredientes
naturales.
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Laciuirg

@ En el texto, iqué significa la frase “Domina tu cabello™?

,'E] Qe puedas peinar Iaciimente tu cabelio
,\L] Cile puedas imitar fBoilmente el peinado de |2 oo,
.L] Dwe puedas culdar tu cabello con productos risturales

EI Qe puedas usar champy Llampu en todo tipo de cabello,

)

iDe qué trata principalmente este texto?

r k .

a | Del cuidacio de |3 naturalers.
| b | De una campana para protecer a los leones.
| c | De una manza de champu

.'_ "
i| De un tipo de peinadao para cabello rebelde

i
.3 | éAquién esta dirigido principaimente este texto?

E] A las personas gue lienen poco cabslo,
'ﬂ A 135 personas que sienten simpatia por kos keones

D A las personas que se prescpan por a naturakeza,

-F_l A las personas que leren & cabello dilicl de peirar,
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4." di prirnania

@ Francisco leyd el texto y dijo lo siguiente:

n

/ L1
| Laimagen dal
,—_—*’f_ ledr no es real, J

P |,.-f"'

£Cudl de las siguientes ideas del texto serviria para apoyar la opinidn de
Francisco?

EJ Elledin de la Imagen esta muy trangquilo para ser un leon

EJ El lecn de la imagen esta mirando de frente &l fotdgralio

EJ Elledn de la imagen tierns una melena que No parece suya

d | Ellecn de la imagen esta en un amblente gue o es natural
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La profesora Glovana pidid 8 sus estudiantes escrible sobre |65 personas por |as oue

sienten carldn. Gabrela escribic el siguienta texto

Una persona muy especial para mi
Por Gabriela Alarcén

Mi madrina se llama Elena Vdsquez. Tiene 30 afios y vive en la ciudad de
Iquitos. Estd casada y tiene dos hijos muy amables que son mayores que
ya: Luis y Sofia.

Mi madrina tiene ojos grandes y pelo largo, Le gusta vestirse de verde y,
cuando sale a la colle, se pone lentes oscuros y un sombrero. Ella es alegre
y le gusta cantar las canciohes de moda.

Ella traba]a en una peluqueria. iSus clientes dicen que es lame jor peluguera
de la ciudad! Ella se rie cuande dicen eso, pero se nota que estd orgullesa
del buen trabajo que hace.

Me encanta quedarme en casa de mi madrina, porque ella cocina muy rice.
El plato que mejor le sale es el tacacho y los juanes de gallina. Mi madrina
siempre cree gue prepara muche y que va a sobrar, pero sus hijos y yo nos
comemas todo sin dejar un solo rastro.

El domingo pasade, mi madrina
me llevd a pasear per el rio v
terminamos la tarde pescando.
Mo afrapé ningln pez, pero ella
me hiza reir mucho con sus
historias y la pasé muy bien. Me
ha prometido que el prdximo
dominge iremos con su familia a
la Isla de los Mones. (No puedo
esperar!
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4." de premiania

X 5 ; £0Qué lugar visitd Gabriela el domingo pasado?

|._1| El rica
||i| Ura peludgueria
|L| La casa de Elena

I d | La isla de los monos

(6) Segun Gabriela, icomo son los ojos de Elena Vasquez?

Verdes.
Bonitas.

Crscuros

a
[
d

Grandes

(2 j Lee nuevamente esta parte del texto.

Me ha premetido que el prdximo domingo iremos con su familia a la

Isla de los Monos. [No pueds esperar!

£Qué emocidn expresa Gabriela en la frase subrayada?

E] Gratitud
[_F] Orgulio.
t—] llusion

(d] Miedo
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@ éPor qué a Gabriela le gusta quedarse en casa de su madrina?
_E] Pargue su madring cocina platos rlcos
:i ] Fargue su madring es una persond alagre
L] Porgue su madring cuenta histonas graciosss.

d I Pargue su madrina canta cancionss de moda.

—

.9 | &Paraqué se ha escrito principalmente este texto?
E' Para narrar una histora.
E' Para dar recomendaciones.
‘zl Para descrilyir a una persona

.'_ .
£| Fara corwvencer de una idea

Laciuirg
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4" de premiania

. Dana se dio cuenta de Que Empezann a apareter mosquitos én su escuela Ella no sabia
por g algunos de sus companens tenfan mdas picaduras gue otros Por eso, su profesora
|z entrega & siguiente texto,

~———— ¢POR QUE PICAN LOS MOSQUITOS? ———

Muchas personas creen que l0s mosguitos nos pican porgque tenemos
la sangre dulce. Sin embargo, esto es falso. Los mosquitos pican a las
personas porque pueden “oler” con mucha facilidad ciertas sustancias
que produce nuestro cuerpo.

Los mosquitos se sienten atraidos por el didxido de carbono gue
producen las personas cuando respiran. Ellos huelen este gas en el aire
v saben que cerca hay sangre para chupar, Los adultos producen mas
cantidad de didxido de carbono gue los nifios, Esta cantidad, ademas,
cambia segin lo gue comamos y el ejercicio fisica que hagamos.

Los mosguitos también se sienten atraidos por el dcido lactico. Este
dcido estd presente en nuestro sudor. Por eso, con frecuencia, las
personas gue sudan mucho son “blancos perfectos” para la picadura
de los mosquitos,

Para evitar que los mosquitos te piguen, es importanie que mantengas
una buena higiene personal. Si no limpias tu cuerpo del sudor de uno o
mds dias, es mds probable gue los mosquitos se acerquen para picarte,
Otra manera de alejar a los mosquitos es aplicando diversos productos
a la plel. Por ejemplo, si frotas tu piel con hojas de eucalipto, estos
insectos se mantendrdn alejados debido al olor de esta planta. También,
puedes usar un repelente para evitar que tu sangre sea el alimento de
los mosquitos,




Laciuirg

”i?i‘ Segun el texto, ipor qué pican los mosquitos?

@

E] Fargue hiuelen la sangre dulce de las personas a l2s que van a plcar
,'\i] Pargue los atrae el didsido de carbono que producen las personas.
.L] Porgue se aprovechan de gue algunas personas no usan repetente,

framse
i] Porgue se sienten atraides por el olor de los alimentos que comamos.

=

! En el texto, Zqué significa "blancos perfectos™?

©

El Qe 50N personas gue alrasn mas a los mosguitos.
El (ue son personas gque tienen ia sangre mas dulce
El (e zon perscnas gue mantienen una buena higiene

.'_
il Qe o personas gue temnsn uncdlor de plel lamative

@ | ¢Para qué se ha escrito principalmente este texto?

:_r-Jr | Para mostrarnos las caracteristicas de los mosoguitos,
—_—
b | Para explicarncs |as razones por las que pican |os mosquitos

| _E_J Fara advertirnos gue la picadura de los mosauitos es peligrosa

'I ij_J Fara recomendarnas gue la higiene nos protege de o8 mosauitos.
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4." di prirnania

@ Lee el siguiente parrafo:

)

Para esdlar que Ios mosquilos 12 puen, 25 importants que mantbengas una buena
higiene personal, Si no limpias U coerpo del sudor de uno o mas dias, es mas
probable que los mosguitos se acerquen pam picarte. Otra manera de alejar a los
MoSQUILos 25 apicands diverses productos a la pel Por eempio. sl frotas tu pel
con hojas de eucalipro, Bstos Msectos se mantendran aleados debido al olor de
acta planta Tamblén, puedes usar un repelente para evitar que tu sangre sea al

alimento de los mosguilos.

iDe qué trata principalmente este parrafo?

[ﬂ Dre como mantener abejados a los mosguitos

@ Oe por qué los mosquitos se aoercan a nosolros,
|_£] e por gué acumulamos sudor por uno o mas dias:

@ De como frotar nuestra piel con hoas de eucalipto

Segun el texto, iquién tiene mas posibilidades de ser picado por los mosquitos?

(2] (0]

L P %
Q‘J’}l N :{_*._ .-‘5',1
Pedro José Mllagrn; B
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Los rmifos de tercer grado del colegie de La Rosaleda van & wvisitar: el zookogico de su localdad .
Antes de i la maestra 85 ha pedido qgue [rvestiquen qué anlimales van a encontrar ahil La siguiente
naticla ies lamo mucha i atencion

11 agosin dal 2000 | La Rosaleda

iSusy cumple 1 ano!

L& bebé chimpanceé Susy va a cumplir 1 afio de edad este jusves 15 de agosta, Ela
&5 uno de los animales mas gueridos del zoologico de La Rosaleda. Los administradores
del zoologico celebraran su cumpleanos el sabado 17 de agosto. Como regalo, Susy
recibira una torta de platanos (=l platano es su fruta favorita). También habra otra torta
glganta que se compartird con todos ios nifios gue asistan a la fiesta.

La directora del zooldgico de La Rosaleda, la sefiora Tedfila Soto. comentd que
Susy es probablemente uno de los animales que mas visitas recibe, junto con la elefanta
Qlga y fa sachavaca Edwin,

Susy llegd del Congo, un pais de Adrica, hace seis meses. Se habia quedado sin
sU papa ¥ su mama, y fa agencia de proteccidn de animales buscaba s alguien que la
adoptara. Cuando la sefiora Soto y suU asistente Ricardo Péraz se enteraron, hicleron los
tramites para que la bebé chimpancé pudiera venir v quedarse,

Desde &l primer dia en el zoologico la Rosaleda, Susy se robd los corazones de
todos los vecinos y visitantes. Le ancantan los nifos. Cuando vienen a visitarla, Susy se
luce haciendo equilibrio sobre Una cuerda y saltando muy alto.

Continua. @
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4." de prirnania

@ Haz una linea para relacionar los nombres con su descripcidn.

1 Tecfila | a [ Es la elefante del zocldgico, l
2 | Edwin bl Esla sachavaca del zoologico, ‘

3 | Clga | C | Es el asistente del 2o0ltgico. |

4 l Ricardo d [ Es la directora del 2oologico. J

@ £Cual de 1as siguientes acciones ocurrid primero?

E' S5y cumple un ano en el oologico de La Rosaleda.
EI Susy lega al Focicgico de La Rosaleda,
B El zoologico celebra b fiesta de cumpleanos de Susy,

Lm Susy plerde a sU papd y a SU maima,

u‘ji}' ZPor queé Susy llegd al zooldgico de La Rosaleda?
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@ iDe qué trata el texto que has leido?

E‘J O la vida oe Susy antes de que llegara al 2e0kigico de La Rosaleda
@ Del cumpleanos de Susy, |3 chimpance bebe del 2ooidaicn
[Je las hahilidades de Susy para dar saltos y hacer equilibrio
[i] De los animales mas guericos def zooiagico de La Rosaleda,

19 ) {Para qué se escribio este texto?

El Fara narrar un hecho,
Para opinar sobre un hecho
Para describir un comportamisnio.

d | Para corvencer de una idea
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4.° di pricnania

La municipalidad ofrecera clases para aprendsr a mansiar biclcleta. Antes de empezar
la primera clase, kos inscritos en &l curso recibieron & siquiente texto.

Aprendamos a montar bicicleta

Montar biciclela es una actividad muy divertida v le permile recorrer largas
distancias en corto Bempo, como para ira la escuela o parair a comprar, Sigue estas
recomendaclones y aprenderds faclimente,

1.

3.

5"

Aseglirate de usar una bicicleta adecuada.

Lisa una bicicleta a tu medida, En ofras palabras, tu
bicicleta no debe ser ni muy chica nl muy grande. El
asiento debe estar a una altura que Le permita poner
los ples sobre el suelo mientras estés senlado.
Ademds, revisa que las llantas estén blen Infladas v
fue los frenos funcionen.

Encuentra un lugar seguro para practicar.

Una superficle plana v dura es la mejor para andar en bicicleta, En una superficie
de este tipo. la bicicleta rodard con facilidad. Sin embargo, esta superficie tiene
una desventaja. Sl le caes, podria ser doloroso. Por eso, es recomendable
empezal & aprender en un terrenc con pasto corto, en Ia tierra o en la arena
himeda, Sobre todo, practica en un lugar donde no corras el peligre de cruzarte
COMN PEFSONAS O CAros:

Aprende a mantener el equilibrio sobre la bicicleta.

Toma impulsc con los pies para que la bicicleta avance. Trata deir cada ver a mas
velocidad v con tus pies en el aire por mds tiemnpo en cada impulso. Poco a poco,
aprenderds a mantener el equilibrio,

Aseglrate de saber como frenar.

Es importante que conozeas cdmea frenar segin la biclcleta que tengas. No todos
los frenos funcionan de igual manera. Para mayor seguridad, frena suavemente,

Poco a poco, empieza a pedalear.

Trata de pedalear durante Hempos cortos. Luego, poco & poco, hazko sin
detenerte. Una vez que lo bogres, trata de girar el timon suavemente hacla la
izquierda o hacia la derecha.

iYa estas listo para practicar con tu bicicleta!
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Ll

’.E.P; Segun el texto, ipor gué es mejor andar en bicicleta sobre una superficie
planay dura?

|a | Pargue puedss frenar Con seguridad
| b | Porque 1a bicicleta reda con facilidad.
Lc | FPaorgue puedes girar el thiman suavementa

El Porgue recorres [argas distancias en corto tempo,

@ Seguin el texto, qué debes hacer primero para aprender a montar bicicleta?

.'_

& | Emperar a pedalear
il hantener el equilibric.
LI Buscar un lugar segurn

il Tener una biclcleta adecuada

:
@ | En el texto, Zqué quiere decir que uses una bicicleta “a tu medida™?

@ | Que tenga s frenos seguros.
,_I:|_| Que sea segura para manejarla
[C J Qe sea de lamano adecuada

: -:'J1_| Ciue tenga a5 llantas ben infladas.

Eﬂntinua.e

106



4." di prirnania

@ Lee nuevamente esta parte del texto.

"iYa eskas listo para practicar con o bicicletal”

£Qué emocion expresa esta oracion?
[E] Miedo

l_EJ Calera

| i_] Sorpresa

|B Entusiasmg,

@ Observa la siguiente imagen:

il

L{En qué parte del texto podria incluirse esta imagen?

@ 2. Encuentra un lugar sequra para prachoar,
LEJ 3. Aprende a mantansr @ egquiibrio sobra la bicickata,
|‘£J 4 Asenurate de saber Ccomo frenar.

[EJ 5, Poco a poco. empiera a pedalear

107



Anexo 3: Fichatécnica deinstrumento

Prueba diagnéstica: Lectura

|. Datosinformativos

1.1. Técnica Encuesta

1.2. Tipo deinstrumento: Cuestionario

1.3. Formade aplicacion: Colectiva.

1.4. Autor origina: Ministerio de Educacion (MINEDU)

15. Medicién: Niveles de comprensién Lectora

1.6. Administracion: Estudiantes de cuarto grado de educacion primaria.

1.7. Tiempo de aplicacion: 120 minutos

1.8. Publicacién del instrumento de prueba diagnostica Minedu: afio 2022
[I. Objetivo

Evaluar € nivel de comprension lectora en estudiantes de cuarto grado de educacion primaria.

[11. Instrucciones

a

b.

C.

El cuestionario tiene un total de 24 preguntas en sus tres niveles de comprension lectora
(literal, inferencial, critico).
La prueba diagndstica consta de 5 textos en 10s que se encuentra las siguientes lecturas:
Melena dificil
Una persona especial parami
¢Por qué pican |os mosquitos?
Susy cumple un afio
Aprendamos a montar bicicleta
En los cuestionarios se va a encontrar textos en 3 niveles de comprensién lectora con sus
respectivas preguntas, las cuales se especifican de la siguiente manera:
Texto 1. Melena dificil.
Nivel inferencia: Preguntal, 2y 3
Nivel critico: Pregunta 4
Texto 2: Una persona especial para mi.
Nivel litera: Pregunta5, 6y 8.
Nivel inferencial: Pregunta7y 9
Texto 3: ¢Por qué pican los mosquitos?
Nivel inferencia: Pregunta10,11,12 y 13
Nivel critico: Pregunta 14
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Texto 4: Susy cumple un afo.
Nivel literd: Preguntal5y 16
Nivel inferencia: Preguntal7y 18

Nivel critico: Pregunta 19

Texto 5: Aprendamos a montar bicicleta.

Nivel litera: Pregunta 21

Nivel inferencial: Pregunta 20,22y 23

Nivel critico: Pregunta 24

d. Secdificarddelasiguiente manera:

Seis preguntas del nivel literal con el calificativo de (0.5) punto por pregunta= 3 puntos.

Catorce preguntas del nivel inferencial con € calificativo de (1) punto por pregunta =

14 puntos.

Cuatro preguntas del nivel critico con € calificativo de (0.75) puntos por pregunta= 3

puntos.

e. Laprueba diagnosticatendra un puntgje de 20 como méximo y 00 como minimo.

V. Materiales

Textosimpresos y textos digitales.

V. Calificacion
Escala de calificacion o
Numérico Literal pesripaion
20-18 AD Cuando € estudiante evidencia un nivel superior alo
LOGRO esperado respecto ala competencia. Esto quiere decir que
DESTACADO | demuestra aprendizajes que van mas aladel nivel esperado.
17-14 A Cuando € estudiante evidencia €l nivel esperado respecto a
LOGRO la competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas
ESPERADO las tareas propuestas y en €l tiempo programado.
13-11 B Cuando el estudiante esta proximo o cercaa nivel esperado
EN PROCESO | respecto ala competencia, paralo cual requiere
acompariamiento durante un tiempo razonable para lograrlo.
10-00 C Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una
EN INICIO competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con
frecuencia dificultades en € desarrollo de lastareas, por 10
gue necesita mayor tiempo de acompafiamiento e
intervencion del docente.
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V1. Matriz deindicadores e items

Competencias
del CNEB _
) Niveles de
(Curriculo _ . N° de
, Capacidades comprension Preguntas | Total
Nacional dela pregunta
. lectora
Educacion
Bésica)
CompetenciaN°® | - Obtiene
) _ ) . 5, 6, 8, 15,
10 Seguin informacion del Literd 6
_ 16, 21
CNEB. texto escrito.
L ee textos - Infieree 1,2,37,9,
escritos en interpretala _ 10, 11, 12,
Inferencial 14
castellano como informacion del 13, 17, 18,
segundalengua. |  texto. 20,22, 23 24
- Reflexionay
evallala
forma, € N 4,14, 19,
) Critico 4
contenido y 24
contexto del
texto.
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VII.

Especificaciones de lectura

Tabla de especificaciones extraido de Manual de la prueba diagnostica de L ectura, Escritura
y Matematica 4.° grado de primaria (MINEDU, 2020).

o S o g g
2| 5| O S . Desempefio CNEB Desempefio
E’ ‘é_ g L% Ej’ CEpEEe CiclolV — 3.er gradodeprimaria | precisado clee
= a
|_
Deduce caracteristicas implicitas de
persongjes, animales, objetosy
lugares, y determina el significado de
: palabras seguin € contexto y hace
:QI:;)?;& comparaci ones;, as mismo, deduce € Lr;tgg%ts%
! informacion temay destlp atario. SR AEES con sentido A
del texto relaciones | 6gicas de causa-efecto, figurado
’ semejanza- diferenciay ensefianzay ’
propésito a partir de lainformacion
explicitae implicitarelevante del
texto.
: Explicael tema, € proposito, la
o | s donsteto oy
2 informacién |Iustrac! on, _asi como adjetivacionesy tema. ©
del texto las moti vaciones de personasy
e ° ' personajes.
S| B ol 2 Deduce caracteristicasimplicitas de
AR AR ER= personajes, animales, objetosy
& g b § lugares, y determina el significado de
2| > A i palabras seguin e contexto y hace
3 < ir?tclereﬂrae?a comparaciones; asmismo, deduceel | Deduce €
3 infor?naci on temay el destinatario. Establece degtinatario D
del texto relaciones | 6gicas de causa-efecto, de un texto.
' semejanza- diferenciay ensefianzay
propdésito, apartir de lainformacién
explicitae implicitarelevante del
texto.
Opinaacerca del contenido del
Reflexionay texto, explicael sentido dg algunos
) recursos textuales (ilustraciones, e
evalala ~ T Utilizaideas
forma, tamano d(_aletra, etc.) y justifica sus del texto para
4 contenido y preferg:nuas Uit ellg_e 0 sustentar una =
contexto del | oo enqla HERIEEE el (_je =u opinion
texto experiencia, neces _dades e intereses, '
' con € fin de reflexionar sobre los
textos gque lee.
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Texto

Tipo textual

Género

Formato

Pregunta

Capacidad

Desempefio CNEB
CiclolV - 3.er grado de primaria

Desempefio
precisado

Clave

Una persona muy especial parami

Descriptivo

Descripcion de una persona

Continuo

Obtiene
informacion
del texto
escrito.

Identifica informacion explicita que se
encuentra en digtintas partes del texto.
Distingue informacion de otra proxima y
semegjante, en la que selecciona datos
especificos (por gemplo, e lugar de un
hecho en una noticia), en diversos tipos de
textos de estructura simple, con agunos
elementos complgos (por eemplo, sin
referentes proximos, guiones de didogo,
ilustraciones), con palabras conocidasy, en
ocasiones, con vocabulario variado, de
acuerdo alas teméticas abordadas.

|dentifica
informacioén
explicitay
relevante.

Obtiene
informacion
del texto
escrito.

Identifica informacion explicita que se
encuentra en distintas partes del texto.
Distingue informacion de otra proxima y
semejante, en la que selecciona datos
especificos (por eemplo, el lugar de un
hecho en una noticia), en diversos tipos de
textos de estructura simple, con agunos
elementos complegos (por egemplo, sSin
referentes proximos, guiones de didlogo,
ilustraciones), con palabras conocidas y, en
ocasiones, con vocabulario variado, de
acuerdo alas teméti cas abordadas.

| dentifica
informacion
explicitay
relevante.

Infiere e
interpreta
informacioén
del texto.

Deduce caracteristicas  implicitas  de
persongjes, animales, objetos y lugares, y
determina el significado de paabras segin el
contexto y hace comparaciones; asimismo,
deduce € tema y € destinatario. Establece
relaciones|dgicas de causa-efecto, semejanza-
diferenciay ensefianzay proposito, apartir de
lainformacion explicita e implicita relevante
del texto.

Deduce los
sentimientos,
€mMOoCiONes 0
estados de
animo
sugeridos por
el texto.

Obtiene
informacion
del texto
escrito.

Identifica informacion explicita que se
encuentra en distintas partes del texto.
Distingue informacion de otra proxima y
semegjante, en la que selecciona datos
especificos (por eemplo, el lugar de un
hecho en una noticia), en diversos tipos de
textos de estructura simple, con agunos
elementos complegos (por egemplo, sSin
referentes proximos, guiones de didlogo,
ilustraciones), con palabras conocidas y, en
ocasiones, con vocabulario variado, de
acuerdo alas teméti cas abordadas.

| dentifica
informacion
explicitay
relevante

Infiere e
interpreta
informacién
del texto.

Explicael tema, € propdsito, laensefianza, las
relaciones  texto-ilustracion, asi  como
adjetivaciones y las motivaciones de personas
Y persongjes.

Deduce €
propaésito
comunicativo

de un texto

112




sobre los textos que lee.

< ©
o 2| | & |E
| gl O £l 3 . Desempefio CNEB Desempefio
,‘>‘_5 o g = §’ CEPEEIEEL CiclolV - 3.er gradodeprimaria | precisado Sl
2% 5|
Deduce caracteristicas implicitas de
personajes, animales, objetosy lugares,
y determina el significado de palabras
Infieree segin e contexto 'y  hace
. : o Deduce
10 interpreta | comparaciones; asmismo, deduce el i B
informacion (tema y € dedtinatario. Establece 160icas
del texto. relaciones logicas de causa-€efecto, gicas.
semejanza- diferencia y ensefianza y
propdsito a partir de la informacién
explicita e implicitarelevante del texto
Deduce caracteristicas implicitas de
personajes, animales, objetosy lugares,
y determina € significado de paabras
Infiere e segin e contexto y  hace
G interpreta | comparaciones; asimismo, deduce el L[S
S 11 Interp - P &S & S expresiones A
5 8 informacion (tema y € dedtinatario. Establece .
8 3 del texto relaciones l6gicas de causa-efecto, | " S
g |8 : g :
g 2| o S semganza- diferencia y ensefianza y
°|lg|o5l|E proposito a partir de la informacion
g 81 6|5 explicita eimplicitarelevante del texto
& |d| 8|9 . Explica & tema € proposito, la
) 3 Infieree ~ .
S 0 . ensefianza, las relaciones texto- | Deduce €l
& = interpreta | . . . L L
= < 12 |. .. |ilustracion, asi como adjetivaciones y | propdsito B
informacion L .
‘% las motivaciones de personas Y |comunicativo.
del texto. .
personajes
: Explica e tema, e proposito, la
Infieree ~ .
interoreta | ENsefanza, las relaciones texto- | Deduce d
13 | Imerpreta. ilustracion, asi como adjetivaciones y | temade un A
T HETEERT las motivaciones de personas arrafo
del texto. ; P y|p '
persongjes.
Opina acerca del contenido del texto,
Reflexionay | explica € sentido de algunos recursos
evalala textuales (ilustraciones, tamaiio de|Aplicael
forma, € letra, etc.) y justifica sus preferencias | contenido del
14 : . ) D
contenidoy |cuando elige o recomienda textos a|texto aotras
contexto del | partir de su experiencia, necesidades e | situaciones.
texto. intereses, con € fin de reflexionar
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S ©
ol g|8 8| E
L8| 8| |3 . Desempefio CNEB Desempefio
,‘>‘_5 ° & 5 o el CiclolV — 3.er grado de primaria precisado Gl
25|
Identifica informacion explicita que se
encuentra en distintas partes del texto.
Distingue informacion de otra proximay
semejante, en la que selecciona datos
Obtiene especificos (por e_je_mplo, eI_ lugar d(_e un || dentifica 1D
. .. | hecho en una noticia), en diversos tipos| . -
informacion ) informacion | o
15 de textos de estructura simple, con .
del texto a : explicitay
. gunos elementos complejos (por 3A
escrito. . : L relevante
gemplo, sin referentes proximos, 4C
guiones de didlogo, ilustraciones), con
palabras conocidas y, en ocasiones, con
vocabulario variado, de acuerdo a las
tematicas abordadas.
Identifica informacion explicita que se
encuentra en distintas partes del texto.
Distingue informacion de otra proximay
semejante, en la que selecciona datos
: especificos (por ejemplo, € lugar de un
Obtiene hech o di :
informacion | ECho en una noticia), en iversos tipos | Reconoce
o 16 del texto de textos de estructura simple, con|hechos o D
'® J— algunos elementos complgjos (por | textos.
5 S|l w8 ' gemplo, sin referentes proximos,
%_ 8|8 |5 guiones de didlogo, ilustraciones), con
% % g 5 palabras conocidas y, en ocasiones, con
oz © vocabulario variado, de acuerdo a las
(% teméticas abordadas.
Deduce caracteristicas implicitas de
personajes, animales, objetos y lugares, y
: determina el significado de palabras segin
Infiere e ! S
TR el contexto y hace comparaciones; asi como | Deduce
17 inforFr)naci()n el temay destinatario. Establece relaciones | relaciones RAE
l6gicas de causaefecto, semeanza |ldgicas.
del texto. . . ~ - ;
diferenciay ensefianzay proposito, a partir
de la informacion explicita e implicita
relevante del texto.
Infieree Explicael tema, e propésito, la ensefianza,

18 interpreta | las relaciones texto-ilustracion, asi como | Deduce € B
informacion | adjetivaciones y las motivaciones de|tema
del texto. personasy personajes.

Reflexionay
evalala Explicad tema, € proposito, la ensefianza,

19 forma, € las relaciones texto-ilustracion, asi como | Deduce €l A
contenidoy | adjetivaciones y las motivaciones de| comunicativo.
contexto del | personasy persongjes.
texto.
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lee.

S ©
o2 g & |E
L8| 8| |3 . Desempefio CNEB Desempefio
,‘>‘_5 ° & 5 o el Ciclo 1V - 3.er grado de primaria precisado Gl
2100 |g
|_
Deduce caracteristicas implicitas de
personajes, animales, objetos y lugares, y
Infiere e determinael significado de palabras segin &
interoreta contexto y hace comparaciones; asimismo, | Deduce
20 inforFr)nacic')n deduce el temay el destinatario. Establece| relaciones B
relaciones l6gicas de causa-efecto, | |6gicas.
del texto. . 4 . .
semegjanza - diferencia y ensefianza y
propésito apartir delainformacion explicita
eimplicitarelevante del texto.
Identifica informacién explicita que se
encuentra en distintas partes del texto.
Distingue informacion de otra préximay
semegjante, en la que selecciona datos
Obtiene especificos (por gemplo, €l lugar de un Reconoce
21 informacion | hecho en una noticia), en diversostipos de hechos o D
del texto textos de estructura simple, con algunos
; . X .| textos.
escrito. elementos complegos (por eemplo, sin
© referentes proximos, guiones de didogo,
B = ilustraciones), con palabras conocidas vy,
.g ‘g’ €n ocasiones, con vocabulario variado, de
5 = acuerdo alas teméticas abordadas.
g 213 e Deduce caracteristicas implicitas  de
2 § § E persongjes, animales, objetos y lugares, y
S Bl oS Infiere e determinael sgnlflcadode'palabras.segunel Deduce
| £|T|0O interoreta contexto y hace comparaciones; asimismo, abras o
_% g 22 inforFr)naci()n deduce el temay e destinatario. Establece gx esiones | C
S & relaciones  l6gicas de  causaefecto, | S
=3 s del texto. . . . ~ del contexto.
= semegianza - diferencia y ensefianza y
propdsito apartir de lainformacion explicita
e implicitarelevante del texto.
Deduce caracteristicas implicitas de
persongjes, animales, objetos y lugares, y | Deduce los
Infiere e determinael significado de palabras segin €l | sentimientos,
interoreta contexto y hace comparaciones; asimismo, | eMociones 0
23 | METPreta | yeduce o temay el destinatario. Establece | estados de D
informacion . et .
relaciones logicas de  causa-efecto, | animo
del texto. . : . ~ X
semegianza - diferencia y enseflanza Y | sugeridos
propésito apartir delainformacion explicita | por e texto.
e implicitarelevante del texto
Opinaacerca del contenido del texto,
Reflexionay | explica el sentido de algunos recursos Evaliad
evalala textuales (ilustraciones, tamario de letra, uso de
forma, € etc.) y justifica sus preferencias cuando
24 . . . : recursos B
contenidoy | elige o recomienda textos a partir de su formales de
contexto del | experiencia, necesidades e intereses, con
. i un texto.
texto. el fin de reflexionar sobre los textos que
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Anexo 4. Sesionesde aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

TITULA: “Leemos un relato de las emociones”
FECHA: 30 de mayo del 2024
GRADO: 4°0
SECCION: B
Enfoquetransversal Valores Actitudes
Enfoque de derechos - Concienciade derechos - Reconocer alos estudiantes como

- Libertad y responsabilidad
- Didogoy concertacion

sujetos de derechos dondetienela
capacidad de identificar que eslo
mejor para su alimentacion.

Inclusivo o deorientacion a la
diversidad

- Respeto por las diferencias
- Equidad en la ensefianza
- Confianza en la persona

- Valorar y respetar atodosy cada

uno evitando cualquier forma de
discriminacioén, ni diferencias de
oportunidades.

Orientacion al medio ambiente

- Aprecioy respeto al entorno que
nos rodea.

- Busca personas que promuevan

un desarrollo de edtilos de vida

- Amar va orar, conservar d Saludabley sostenible.
planeta como nuestra propia
vida.
COMPETENCIASY DESEMPENOS CRITERIOSDE
CAPACIDADES EVALUACION

- Leediversostiposde
texto en su lengua
materna.

- Obtiene informacion del
texto escrito.

- Infiere einterpreta
informacion del texto.

- Reflexionay evaltala
forma, el contenido y
contexto del texto.

- ldentificainformacion explicitay
relevante que se encuentraen

digtintas partes del texto.

Distingue estainformacion de

otrasemejante, en laque

sel ecciona datos especificos, en

diversos tipos de textos de

estructura ssimple, con algunos
elementos compl g os, asi como
vocabulario variado, de acuerdo a

|as teméti cas abordadas.

- Deduce caracteristicas implicitas
de persongjes, animales, objetosy

lugares, y determina el

significado de palabrasy frases
seguin el contexto, asi como de
expresiones con sentido figurado
(refranes, comparaciones, €tc.).
Establece relaciones |6gicas de

intencién-finalidad y temay

subtema, a partir de informacion
relevante explicita e implicita.

- Deduce las emociones
presentes en el texto
que lee.

- Sefiala caracteristicas
de los personagjes.

EVIDENCIA INSTRUMENTO DE EVALUACION
Cuadro de situaciones de Escala de valoracion.
alegriay tristeza.
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INICIO:
MOTIVACION:
Participan en la dindmica “La ruleta de las emociones” para ello siguen las siguientes indicaciones:

Ruleta de las emociones

Es un juego interactivo en el que ingresaras a la pagina del programa wordwall en el siguiente
link:

https://wordwall.net/es/resource /73094963 /ruleta-de-descubre-las-emociones

Luego el docente les repartira 6 globos de diferentes colores (amarillo, verde, celeste, rojo, morado
y rosado).

Habra emociones positivas y también negativas.
Las emociones positivas son: la alegria, el amor y la diversion.
Las emociones negativas son: tristeza, frustracion, enfado.

A los nifios que les toque el color de la emocidn al girar la ruleta em wordwall daran un paso
adelante.

A los nifios que tienen el globo de la emocién negativas tendran que inflar su globo hasta que este
grande y cuando se les indique sacaremos todas esas malas emociones al reventar en globo con la
ayuda de la profesora con un lapiz.

Los nifios que al girar la ruleta tienen emociones y le salga una emocion positiva (ya tendra inflado
su globo) y saltaremos de la emocién y cantaremos una cancion.

Se girara la ruleta hasta que salgan todas las emociones y todos participemos.

Arrastra la ruleta para girarla

Demostraremos lo importante es lo que sentimos y como nos sentimos.

- Seplantea las siguientes preguntas a partir de lo realizado: ¢cémo se sintieron a participar en ladinamica?, ¢qué
les gustd més?, ¢como fue su participacion? Recuerda hacer click en el audio para escuchar la cancion, ingresando
aqui:
https://app.genially.com/teams/665fc5e82ch1ef0014c5h9f2/spaces/665f c5e82ch1ef 0014c5ha03/dashboard ?from=I
ogin-true
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- SE RECOGE SUS SABERESPREVIOSMEDIANTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS: ¢Han leido alguna
vez un relato sobre las emociones?, ¢Qué es un relato?, (Como es un relato?

https://app.genially.com/editor/6660673dfee33000145891bd

EL PROPOSITO DEL DiA DE HOY ES:

RECORDAMOSLAS SIGUIENTESNORMAS DE CONVIVENCIA:

v Tener sus materiales educativos
v/ Seguir lasindicaciones de la maestra(o)
v Prestar atencion al que habla

ANTESDE LA LECTURA

- Selespresentaél titulo delalecturay unaimagen.

‘Li trivleea
e Alfrede

- Responden de maneraora: ¢Quédice d titulo?, ;Qué expresalaimagen?, ¢De qué crees que tratard e texto?,
¢Qué les sucedera alos persongjes?

DURANTE LA LECTURA

- Selesentregauna copiadel texto que leerdn: Latristezade Alfredo.

- Redlizan laprimeralecturaen formaindividual y silenciosa.

LA TRISTEZA DE ALFREDO

Cuando Raquel o veia pasar por € parque arrastrando los pies, cabizbajo, con eserictus de tristezaen lacara, sele
partiael corazon.

Llevaba meses asi: no levantaba cabeza.

- jHola Alfredo!-saludé a su amigo intentando mostrar normalidad.

Alfredo solo hizo un amago de saludo con lamano sin levantar |a cabeza.

- ¢Quieres venir conmigo a pasear esta tarde? He descubierto un lugar que te encantard

- ledijo.

Alfredo, contra todo pronéstico, acept6 la oferta, y Raquel lo cité alas cinco en € primer arbol que estabaen €
camino quellevabaal rio.

Entrabalaprimaveray € bosque estaba especialmente bonito en esos dias. Al llegar, Ragquel vio a Alfredo apoyado
en € arbol del camino.

- jHolaaaal - saludd delgos.
Alfredo no levant6 la cabeza, miraba algo en el suelo que lo teniamuy entretenido.
- ¢Vesesepgaro? - ledijo cuando estuvo asu lado.

Raguel se agacho para verlo més de cerca. Un bebé gorridn se habia caido del arbol y piaba con todas sus fuerzas
muy asustado.

- jAsi mesiento yo! - dijo de repente Alfredo sin mirarlaalacara.
A Raquel le dio unapunzada en € corazén; su amigo nuncale habia hablado tan abiertamente de sus sentimientos.

De pronto bajaron del cielo dos pgjaros mas grandes 'y revolotearon alrededor del gorrioncillo calméandolo, alavez
que Raquel le poniala mano carifiosamente en el hombro. Alfredo se fijé de donde venian las aves, y vio € nido en
unaramano muy ata

- jTengo que subir ahi! - dijo.

Alfredo se adelantd, tomd a bebé gorrioncillo en sus manos y escalando por €l tronco logro devolver a pequefio a
su nido.
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Cuando Raquel ayud6 a su amigo abajar del arbol vio que en su mirada habia cambiado algo; por primeravez, en
mucho tiempo, sus 0jos mostraban algo mas que tristeza.

- ¢Oyeseso? - preguntd Raquel.
Alfredo guardd silencio: el gorrioncillo, més tranquilo, ya no piaba.
Llegaba el agradable ruido del rio.

Al llegar alaorillavieron aun pobre gatito que, resbalando unay otravez, se agarraba a unas ramas para no caer
al agua.

- jAsi me siento yo muchas veces! - dijo Alfredo. Raquel lo abrazo.

Alfredo corri6 en su ayuday pudo salvar a animal. De nuevo ese destello de brillo asomé en su mirada.

L os dos amigos siguieron su paseo por el bosque.

- ¢Qué era eso que me querias ensefiar? - preguntd Alfredo de repente, rompiendo € silencio.

- iSigueme! - grité Raguel, y sali6 corriendo entre los arboles.

Alfredo corrié detras de ella hasta que paré en un hermoso valle. Lo condujo por una cueva hastallegar alaparte
de atrés de una preciosa cascada que caia al rio. Las gotas que formaban |a bonita cortina de agua bafiaron su cara,
y entonces ocurrié algo sorprendente: Alfredo suspird y sonrié. Raquel a verlo feliz dio una sonora carcgjaday
grité:

- jAsi me siento yo cuando te veo aegre!

Alfredo escuch6 asu amigay estavez fue é quien la abrazd, siendo consciente de lo que sentia en ese momento.

Gracias atodo lo sucedido esatarde, Alfredo comprendié que la alegria esta en ayudar y en saber recibir € apoyo
de los demas, en nuestra actitud ante lavida, y aungue es normal que a veces estemos tristes, depende
principalmente de nosotros ir con ese brillo en los 0jos, €l paso ligero y la cabeza bien ata

- Redlizan la segundalecturaidentificado |as situaciones que hacen que Alfredo sienta tristeza.

- Realizan unaterceralecturaen voz altay en cadena, deteniéndonos en algunas partes y dialogando sobre lo leido
hasta el momento.

DESPUESDE LA LECTURA

- Dialogan respondiendo la pregunta: ¢De qué trato el texto?
- Responden las preguntas de comprensién del texto leido.
1. ¢Cuando Raquel lo veiapasar con latristeza en la cara demostraba una?
Empatia
Asertividad
Sentimiento
Emocién

2. ¢Como se sentia Alfredo a principio de este cuento de las emociones?
Miedo
Tristeza
Rabia
Sorpresa

3. ¢Quéleinvitd ahacer Raguel?
Leinvito un helado
No leinvité nada
Leinvito apasear en latarde
Leinvito unagaleta

4.  ¢:Quéle ocurrialapequefio pgaro que vieron en el bosque?
Estaba tomando agua
Estaba el gorrién con sus amigos
Se habia caido del &rbol
Estabafeliz
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5. ¢Dédonde se habia caido é bebe gorrion?
Delamesa
Dd éarbol
De una madera
Del tronco

6. ¢Quéanimal fue e que encontraron?
Un pollo
Unagallina
Un bebe gorrién
Unapaoma

7. ¢Laramade éarbol donde se cayé € gorrion bebe estaba?
En unaramamuy ata
En unaramano muy ata

8. ¢Como sesintié Alfredo cuando les ayudd?
Alegre
Triste
Molesto

9. ¢El pobre gatito se agarraba de unas ramas parano caer a..?

Al agua
Al fuego

10. Dibujacomo te sentiste al leer el texto:

Resuelve todas | as interrogantes en: https://quizizz.com/embed/quiz/66367c9fe596668ce87c3c6f

METACOGNICION:

- Reflexionan respondiendo las preguntas:
© ¢Qué aprendiste?
© ¢Cbdmo lo aprendiste?
© ¢Paraquéte servirdlo aprendido?

Reflexiono sobre mis aprendizajes

- Ahorate invitamos areflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completa la siguiente tabla:

Misaprendizajes

Lologré

Lo estoy
intentando

¢Qué necesito
mejorar?

- Deduje las emociones presentes en el texto que lee.

- Sefiale caracteristicas de los persongjes.
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Ficha decalificacion.

- Deduce las emociones

Sefiaa caracteristicas

N Alumnos presentes en €l texto delos personajes.
que lee.
Logro Logro En Inicio
destacado | esperado | “proceso
1 Adanaque Avendafio Dylan
2 Alvarado Lépez César Brando
3 Arica Miguel Adriana Valentina
4 Arroyo Marin Brunella Fernanda
5 Cabrudas Guillen Sebasthian Joseth
6 Diaz Benigno Zoe Dayrana
7 Gonzales Menacho Alexa Karin
8 Guevara Cabanillas Carlos Yandiel Iker
9 Jara Arbildo Samira Estrella.
10 Julcarima Morales Kimberly Valesca
11 Menacho Barrera Renata Zoe
12 Mendoza Chavez Katherin
13 Nazario Roldan Thiago
14 Pajuelo Vallejos Jacobo Andrés
15 Ramos Hurtado Alejandra Gabriella
16 Salazar Espinoza Angel Joaquin
17 Sarmiento Ravines Corina Isabel
18 Soto Flores Bianca Mileth
19 Torres Garay Aaron Andrés
20 Velasquez Alvarez Juan Diego
21 Zegarra Yacila Nohelia Maidy
KLogro destacado AD 18-20 \
Logro esperado A 17-14
En proceso 11-13
Inicio C 0-10

o
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

TITULA: “Leemos el texto Cuidemos nuestro planeta”
FECHA: 06 de Junio del 2024
GRADO: 4°
SECCION: B
AREA: Comunicacion
Enfoquetransversal Valores Actitudes
Enfoque de derechos - Conciencia de derechos - Reconocer alos estudiantes como

- Libertad y responsabilidad
- Didlogoy concertacion

sujetos de derechos dondetienela
capacidad de identificar que eslo
mejor para su alimentacion.

Inclusivo o deorientacion a la
diversidad

- Respeto por las diferencias
- Equidad en la ensefianza
- Confianza en la persona

- Vaorar y respetar atodos y cada

uno evitando cualquier forma de
discriminacion, ni diferencias de
oportunidades.

Orientacion al medio ambiente

- Aprecioy respeto al entorno que
nos rodea.

- Busca personas que promuevan

un desarrollo de estilos de vida

- Amar va orar, conservar d Sa'udabley sostenible.
planeta como nuestra propia
vida
COMPETENCIASY DESEMPENOS CRITERIOSDE
CAPACIDADES EVALUACION

- Leediversostipos de
texto en su lengua
materna.

- Obtiene informacion del
texto escrito.

- Infiere einterpreta
informacion del texto.

- Reflexionay evaltala
forma, el contenido y
contexto del texto.

- ldentificainformacion explicitay
relevante que se encuentraen
distintas partes del texto.
Distingue estainformacion de
otrasemejante, en laque
sel ecciona datos especificos, en
diversos tipos de textos de
estructura simple, con algunos
elementos compleos, asi como
vocabulario variado, de acuerdo a
las teméti cas abordadas.

- Deduce caracteristicas implicitas
de persongjes, animales, objetosy
lugares, y determina el
significado de palabrasy frases
segun € contexto, asi como de
expresiones con sentido figurado
(refranes, comparaciones, etc.).
Establece relaciones I16gicas de
intencion-finalidad y temay
subtema, a partir de informacion
relevante explicita e implicita.

- |dentifica, entiende

como cuidar €

planeta, presentes en

€l texto quelee.

- Diferenciacudles so

los productos

reciclablesy cudlesno

|o son.

- Extrae conclusiones

infiere de acuerdo a
texto.

n

e

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Comprender y analizar
informacion sobre el
cuidado del planeta.

Escala de valoracion.
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INICIO:
MOTIVACION:
Participan observando con atencién el video “Cuidemos nuestro planetatierra’

Cuidemos nuestro planeta tierra

Participamos todos mirando el video en el siguiente link:

T

https://youtu.be/2pW208kP1kl

https://edpuzzle.com/media/6627e190cd913e804d52fc24

- Seplantealas siguientes preguntas de manera oral a partir de observado: ¢como te sentiste a ver el video del dia
del reciclgje?, ¢qué les gusté mas?, icrees que esimportante cuidar el planeta?

https://view.genially.com/6660f61d180bdb00158cef 27/interactive-content-al -ver-el-video-como-te-sentiste

- SE RECOGE SUS SABERES PREVIOS MEDIANTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS: ¢Han leido alguna

vez alguna informacién sobre el reciclgje?, ¢Crees que a través de este video podemos aprender a cuidar nuestro
planeta?, ¢Coémo lo cuidas ti?

https://app.genially.com/editor /6660f61d180bdb00158cef27

EL PROPOSITO DEL DiA DE HOY ES:

RECORDAMOSLAS SIGUIENTESNORMAS DE CONVIVENCIA:

v Tener sus materiales educativos
v" Seguir lasindicaciones de la maestra(o)
v' Prestar atencién al que habla

ANTESDE LA LECTURA

- Seles presentalas siguientes imagenes.

A

- Responden: (Qué expresalaimagen?, ¢De qué crees que tratara €l texto?, ¢Qué les sucedera alos personajes?

- Expresan sus respuestas mediante [luvia de ideas y las colocan en un lugar visible del aula para ser contrastadas.
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DURANTE LA LECTURA

- Selesentregauna copiadel texto que leerdn: Cuidemos nuestro planeta.

- Realizan laprimeralecturaen formaindividua y silenciosa.

Para que cuidar la tierra
- seaun habito diario,

- tedoyalgunas ideas
que te ayudan a lograrlo.
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- Resdlizan la segunda lecturaidentificado las situaciones que hacen que cuidemos nuestro planeta.

- Realizan unaterceralecturaen voz altay en cadena, deteniéndonos en algunas partes y dialogando sobre lo leido

hasta el momento

DESPUESDE LA LECTURA

- Dialogan en grupo respondiendo la pregunta: ¢De quétrato el texto?
- Responden las preguntas de comprensién del texto leido
1.¢Por qué dice apagalaluz del bafio para ahorrar energia?
2.¢Por qué las bolsas degradabl es pueden ser un abono natural ?
3.¢Por qué es nuestra mision fundamental cuidar la capa de ozono?
4.¢A que serefiere cuando el poemadice que latierra es nuestro planeta?
5.¢Por qué nuestro hogar es €l lugar donde nacimos?
Resuelve todas |as interrogantes en:
https://quizizz.com/admin/quiz/66369afb0969bdb31b8b822f ?sour ce=quiz_share

METACOGNICION:

- Reflexionan respondiendo las preguntas:
©  ¢Qué aprendiste?
© ¢Como lo gprendiste?
© ¢Paraquéte servirdlo aprendido?

Reflexiono sobre mis aprendizajes

- Ahorateinvitamos areflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completala siguiente tabla:

Lologré Lo estoy

Misaprendizajes )
intentando

¢Qué necesito
mejorar?

- Identifica lasideas principales del texto.

- Menciona acciones para cuidar € planeta.
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Ficha de calificacion

Identifica lasideas

Menciona acciones

Ne Alumnos principales del texto. paracuidar &
planeta.
Logro Logro En Inicio
destacado | esperado proceso

1 Adanaque Avendafio Dylan

2 Alvarado Lépez César Brando

3 Arica Miguel Adriana Valentina

4 Arroyo Marin Brunella Fernanda

5 Cabrudas Guillen Sebasthian Joseth

6 Diaz Benigno Zoe Dayrana

7 Gonzales Menacho Alexa Karin

8 Guevara Cabanillas Carlos Yandiel Iker

9 Jara Arbildo Samira Estrella.

10 Julcarima Morales Kimberly Valesca

n Menacho Barrera Renata Zoe

12 Mendoza Chavez Katherin

13 Nazario Roldan Thiago

14 Pajuelo Vallejos Jacobo Andrés

15 Ramos Hurtado Alejandra Gabriella

16 Salazar Espinoza Angel Joaquin

17 Sarmiento Ravines Corina Isabel

18 Soto Flores Bianca Mileth

19 Torres Garay Aaron Andrés

20 Velasquez Alvarez Juan Diego

21 Zegarra Yacila Nohelia Maidy
Logro destacado AD 18-20 \
Logro esperado A 17-14
En proceso 11-13
Inicio C 0-10

.

126




SESION DE APRENDIZAJE N° 03

“Leemos el texto la mesa de la abuela”

TITULA:

FECHA: 13 de Junio del 2024
GRADO:  4°

SECCION: B

AREA: Comunicacion

COMPETENCIASY
CAPACIDADES

DESEM PENOS

CRITERIOSDE
EVALUACION

- Leediversostipos de
texto en su lengua
materna.

- Obtiene informacion del
texto escrito.

- Infiere einterpreta
informacion del texto.

- Reflexionay evaltala
forma, el contenido y
contexto del texto.

- ldentificainformacion explicitay

relevante que se encuentraen
digtintas partes del texto.
Distingue estainformacion de
otrasemejante, en laque

sel ecciona datos especificos, en
diversos tipos de textos de
estructura ssimple, con algunos
elementos compl g os, asi como

vocabulario variado, de acuerdo a

|as teméti cas abordadas.

- Deduce caracteristicas implicitas

de persongjes, animales, objetos
y lugares, y determinael
significado de palabrasy frases
seguin el contexto, asi como de
expresiones con sentido figurado
(refranes, comparaciones, €tc.).
Establece relaciones | 6gicas de
intencién-finalidad y temay
subtema, a partir de informacion
relevante explicita eimplicita.

- |ldentifica, entiende
como cuidar €l
planeta, presentes en
€l texto quelee.

- Diferenciacuélesson
los productos
reciclablesy cudlesno
lo son.

- Extrae conclusiones e
infiere de acuerdo a
texto.

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Comprender y analizar
informacion sobre el
cuidado del planeta.

Escala de valoracion.

Enfoquetransversal

Valores

Actitudes

Enfoque de derechos

- Conciencia de derechos
- Libertad y responsabilidad
- Didogoy concertacion

- Reconocer alos estudiantes como

sujetos de derechos dondetienela
capacidad de identificar que eslo
mejor para su alimentacion.

Inclusivo o deorientacion a la
diversidad

- Respeto por las diferencias
- Equidad en la ensefianza
- Confianzaen la persona

- Valorar y respetar atodosy cada

uno evitando cualquier forma de
discriminacioén, ni diferencias de
oportunidades.

Orientacion al medio ambiente

- Aprecioy respeto al entorno que
nos rodea.

- Amar vaorar, conservar el
planeta como nuestra propia
vida.

- Reflexionar sobre los adultos

mayores segun el texto.
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INICIO:

MOTIVACION:

El profesor muestra un video en donde |os abuel os también pertenecen a nuestra familia
Video de referencia.

https://edpuzzle.com/media/643c3208fd 7a7c42b9b52b63

Observamos la imagen de una familia

Participamos opinando respecto a la imagen.

https://view.genially.com/6661145280015c00142060e4/mobile-la-abuela-la-familia

- Seplantealas siguientes preguntas de manera oral a partir de observado: ¢como te sentiste a ver el video del diadel
reciclagje?, ¢qué les gusté mas?, ;crees que es importante cuidar el planeta?

https://view.genially.com/6660f61d180bdb00158cef 27/interacti ve-content-al -ver-el -video-como-te-sentiste

- SE RECOGE SUS SABERESPREVIOSMEDIANTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS: ¢Porquélos
padres no querian que la abuela se siente en la mesa con ellos?, ¢Qué sintid la abuelita cuando |e pusieron una
mesa nueva?, ¢Qué hubieses hecho td en € lugar de la pequefia?

EL PROPOSITO DEL DiA DE HOY ES:

RECORDAMOSLAS SIGUIENTESNORMAS DE CONVIVENCIA:

v' Tener sus materiales educativos
v' Seguir lasindicaciones de |la maestra(o)
v' Prestar atencién al que habla

ANTESDE LA LECTURA

- Seles presenta las siguientes imagenes.

- Responden: (Qué expresalaimagen?, ¢De qué crees que tratara el texto?, ¢Qué les sucedera alos personajes?
- Expresan susrespuestas mediante ..........
DURANTE LA LECTURA

- Selesentregaun enlace del texto que leeran: Lamesa de laabuela.
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- Resdlizan laprimeralecturaen formaindividual y silenciosa

Lamesadelaabuela

Erase una vez, una débil anciana cuyo esposo habia fallecido dejandola sola, asi que vivia con su hijo,
su nueray su nieta. Diatras dialavista de la anciana se enturbiabay su oido empeoraba, y a veces,
durante las comidas, las manos e temblaban tanto que se le caian la cucharay la sopa del tazén. El hijo
y su esposa se molestaban mucho al verle volcar la comida en lamesa, y un dia, cuando la anciana
volcd un vaso de leche, decidieron terminar con esa situacién. Le instalaron unamesillaen e rincon
cercano al armario de las escobasy hacian comer alaancianaalli. Ella se sentaba a solas, mirando alos
demas con ojos enturbiados por las lagrimas. A veces e hablaban mientras comian, pero habitua mente
era pararegafiarla por haber hecho caer un plato o un tenedor. Unanoche, antes de la cena, la pequefia
jugabaen el suelo con susbloquesy el padre le preguntd qué estaba construyendo.

-Estoy construyendo una mesilla paramamay parati -dijo ella sonriendo-para que puedan comer a
solas en el rincon cuando yo seamayor. Sus padres |la miraron sorprendidos un instante, y de pronto
rompieron allorar. Esanoche devolvieron alaanciana su sitio en lamesa grande. Desde entonces ella
comi6 con € resto de lafamilia, y su hijo y su nuera dgjaron de molestarse cuando volcaba algo de
cuando en cuando.

- Resdlizan la segunda lectura identificado las situaciones que ocurren en lalectura.

- Realizan unaterceralecturaen voz altay en cadena, deteniéndonos en algunas partes'y dialogando sobre lo leido
hasta el momento

DESPUESDE LA LECTURA

- Dialogan en grupo respondiendo la pregunta: ¢De quétraté el texto?
- Responden las preguntas de comprensién del texto leido
1. ¢Conquiénesvivialaanciana?
a Consu nieta, suyernoy su sobrino.
Con su hijo, su nueray su nieta.
Con su esposo, su hijo, su nueray su nieta.
S6lo con sus hijosy nieta.

2 oo

2. ¢ ¢Por qué sele caian lostazones alaanciana?
a  Porquelaancianalostiraba.
b. Porquelamesaeramuy pequefia
c. Porque alaancianale temblaban las manos.
d. Porque alaancianale regafiaban mucho.
3. Seleccionalos enunciados verdaderos:
Laancianaviviaféiz al lado de sus hijos.
El hijo delaancianay su esposa se molestaban mucho con ella.
Lanifiales dio unagran leccion a sus padres.
La nifia construyd con sus blogues una hermosa casay un robot.

o 0o

4. Juliana debe escribir un texto en e que liste cosas regularmente en e colegio. En €l texto que esta
escribiendo Julianadice: "En € colegio, por lo general..." ¢Qué debe seguir escribiendo Juliana?
a. Me bafio, desayuno, cojo € bus, llego d colegio.
b. Leo, trabajo en grupo, expongo un tema, escribo.
c¢. Ceno, leo, investigo, duermo, expongo, camino.
d. Escribo, juego fatbol, desayuno, duermo, corro.

5. ¢ Unamigo te pide que le sefidles |aidea que hay repetida en esta nota, antes de publicarlaen el periédico
del colegio: “El dia 8 de agosto se dafié uno de los columpios del patio grande y alin no lo han arreglado.
Tenemos entonces un riesgo que perjudica la seguridad de los alumnos y hace poco seguraladiversiony
lavidaescolar”.

alLadiversion
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b.Lavidaescolar.
c¢.Lapoca seguridad.
d.Lafecha

6. El director del periddico escolar te pidid informar de manera claray completa sobre los eventos de la
préxima semana cultural. Para que los estudiantes asistan a las actividades de su interés, lo fundamental

esincluir informacién sobre:
a  Laimportanciaque tiene la semanacultural.
b. El lugar, lafechay lahora de cada evento.
c. Lospatrocinadores que presentan cada evento.
d. Lahistoriadelasemana cultural en tu colegio.

7. Marcalapalabracorrecta para completar la oracién. Si tenemos sed, ¢qué tomamos?

a pan
b. agua
c. gato
d. gaseosa

8.  Vicente cosecha papas para venderlas en e mercado. ¢Para qué Vicente cosecha papas?

a  Paravenderlas en € mercado.
b. Parapreparar una comida

c. Pararegalarleasusamigos.

d. Paravenderlasen casa.

9. Pedro estaba caminando y de pronto se sintié muy cansado. Entonces, Pedro se sent6 a descansar sobre
unapiedraque encontré en el camino. Lapiedraeraen realidad unatortuga. L atortuga se despertd y Pedro

se cay0. ¢Donde se sent6 Pedro?
a.  End camino

b. Enunatortuga
c. Endsudo
d. Enunapiedra

10. :Quéleccion te da estalectura? Comentay fundamenta tu respuesta

Resuelve todas |as interrogantes en:
https://quizizz.com/join/quiz/665f bb8760eb8945f 2e44ea9/start ?preview=true

METACOGNICION:
- Reflexionan respondiendo las preguntas:
©  ¢Qué aprendiste?

© ¢Como lo gprendiste?
© ¢Paraquéte servirdlo aprendido?

Reflexiono sobre mis aprendizajes

- Ahorateinvitamos areflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completala siguiente tabla:

Lologré Lo estoy

Misaprendizajes )
intentando

¢Qué necesito
mejorar?

- Identificalaidea principal del texto.

- Reflexiona sobre la ensefianza que degja la historia.
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Ficha de calificacion

Identificalaidea

Reflexiona sobrela

Ne Alumnos principal del texto. ensefianza que dgja
la historia.

Logro Logro En Inicio
destacado | esperado proceso

1 Adanaque Avendafio Dylan

2 Alvarado Lépez César Brando

3 Arica Miguel Adriana Valentina

4 Arroyo Marin Brunella Fernanda

5 Cabrudas Guillen Sebasthian Joseth

6 Diaz Benigno Zoe Dayrana

7 Gonzales Menacho Alexa Karin

8 Guevara Cabanillas Carlos Yandiel Iker

9 Jara Arbildo Samira Estrella.

10 Julcarima Morales Kimberly Valesca

n Menacho Barrera Renata Zoe

12 Mendoza Chavez Katherin

13 Nazario Roldan Thiago

14 Pajuelo Vallejos Jacobo Andrés

15 Ramos Hurtado Alejandra Gabriella

16 Salazar Espinoza Angel Joaquin

17 Sarmiento Ravines Corina Isabel

18 Soto Flores Bianca Mileth

19 Torres Garay Aaron Andrés

20 Velasquez Alvarez Juan Diego

21 Zegarra Yacila Nohelia Maidy

-

.

Logro destacado AD
Logro esperado A
En proceso

Inicio C

18-20
17-14
11-13
0-10
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

“Leemos el texto Todos somos importantes”

TITULA:

FECHA: 20 de Junio del 2024
GRADO: 40

SECCION: B

AREA: Comunicacion

COMPETENCIASY
CAPACIDADES

DESEM PENOS

CRITERIOSDE
EVALUACION

- Leediversostipos de
texto en su lengua
materna.

- Obtiene informacion del
texto escrito.

- Infiere einterpreta
informacion del texto.

- Reflexionay evaltala
forma, el contenido y
contexto del texto.

- ldentificainformacion explicitay

relevante que se encuentraen
digtintas partes del texto.
Distingue estainformacion de
otrasemejante, en laque

sel ecciona datos especificos, en
diversos tipos de textos de
estructura ssimple, con algunos
elementos compl g os, asi como

vocabulario variado, de acuerdo a

|as teméti cas abordadas.

- Deduce caracteristicas implicitas

de persongjes, animales, objetos
y lugares, y determinael
significado de palabrasy frases
seguin el contexto, asi como de
expresiones con sentido figurado
(refranes, comparaciones, €tc.).
Establece relaciones | 6gicas de
intencién-finalidad y temay
subtema, a partir de informacion
relevante explicita eimplicita.

- |dentificael mensgje
principal delalectura,
donde todos somos
importantes.

- Reconoce la
importancia de cada
ser humano.

- Entiendelosvalores
derespetoy
cooperacion.

- Reflexiona sobre el
mensaje através de
situaciones redles.

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Expresalaimportancia de
cada ser humano.

Escala de valoracion.

Enfoque transversal

Valores

Actitudes

Enfoque de derechos

- Conciencia de derechos
- Libertad y responsabilidad
- Didlogoy concertacion

- Reconocer alos estudiantes como

sujetos de derechos dondetienela
capacidad de identificar que eslo
mejor para su alimentacion.

Inclusivo o deorientacion a la
diversidad

- Respeto por las diferencias
- Equidad en la ensefianza
- Confianza en la persona

- Vaorar y respetar atodos y cada

uno evitando cualquier forma de
discriminacion, ni diferencias de
oportunidades.

Orientacion al medio ambiente

- Aprecioy respeto al entorno que
nos rodea.
- Amar valorar, conservar €

planeta como nuestra propia
vida

- Busca personas que promuevan

un desarrollo de etilos de vida
saludabley sostenible, cuidandoy
protegiendo su entorno donde
vivey se desarrolla.
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INICIO:
MOTIVACION:

- Participan observando con atencién el video “Todos somos importantes”:

Todos somos importantes

Participamos todos mirando el video en el siguiente link:

https://edpuzzle.com/media/64b35cc3e203f741c120cc3f

- Se plantea las siguientes preguntas de manera oral a partir de observado: ¢Te sientesimportante? ¢Sientes que eres
amado?

- SE RECOGE SUS SABERES PREVIOS MEDIANTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS: ¢Han leido alguna
vez algunainformacion sobre laimportancia que tenemos?, ;Crees que a través de este video podemos aprender
sobre porque somos importantes?.

Activamos algunos saber es previos apoyandonos del video: https://youtu.be/OODyCTOIB94

EL PROPOSITO DEL DiA DE HOY ES:

RECORDAMOSLAS SIGUIENTESNORMAS DE CONVIVENCIA:

v' Tener sus materiales educativos
v' Seguir lasindicaciones de |la maestra(o)
v' Prestar atencién a que habla

ANTESDE LA LECTURA

- Sepresentala siguiente imagen.

i e

=90 SOV GiNico/n WESPECIAL

N

- Responden: ¢{Qué expresalaimagen?, ¢De qué crees que tratard e texto?, ;Qué sucede?

- Expresan sus respuestas mediante sus opiniones.
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DURANTE LA LECTURA

- Selesentregauna copiadel texto que leerdn: Todos somos importantes

- Realizan laprimeralecturaen formaindividua y silenciosa.

—
Todos somos importantes

—iPuedo ir con ustedes? —Les pregunts Camila.

- Tu? jNi hablar, eres muy pequenal
iMejor quedate en el
hormiguers! —le
contesaron y se fueron.

D¢ todos modos, clla
quera ayudar, o que
decidio seguirlas sin que se
dieran cuenta

Cuando ya habia avanrado
baswante, las amenas de
Camila CIMpMIranon a
mowerse. “jOh no! jEso
significa petigro!™, ponso
asustada. Entonces,  intonto
acercarse al grupo. pero de
pronto vio algo que ke dio muchisimo

miedo; jUna enorme arafia negra se acercaba a sus amigas con las
peores intenciones!

Rapidamente la arafia atrapo a las hormigas en su telarafia— ;0ue nco!
jHoy comeré homigas guisadas! —dijo. Las hormigas intemtaban
escapar, pero no lograban despegarse de la red

“iTengo que salvarlast’™, pensd Camila Como era tan diminuta, nadie
La habsia visto. Asi que aprovechd para acercarse por detris de la arania
y comenss a enredar sus patas con hilos de su propla telarafia. Luego,
cormia hacia sus companeras,

— e didrvde has salido 07 § Te convertrds en mil postoret —gritd ks aradia
con una makivola sonrsa. Poro cusndo iMoo araparda, sc onredo
COR SUS oA paELas Y cayo trads panea arribaa. Camila agprovecho el
painien, corrio hacia la red y mordid los hilos pana liborar a sus ambdgas.

—jracias por salvamos! e dijenocn
s hormbgas—. Disodlpanos peor
i habone dejado wenir con
[

Lusegpe, roechars untas

vohderon rapeclamente al
osrmicpuieno. Descle
o, Carrsila

cuenta de que. a pesar de ser
Poguena,. s valionio y  many
npaoriante U presencia.

- Realizan la segunda lectura identificado las situaciones que ocurren en el texto.

- Realizan unaterceralecturaen voz altay en cadena, deteniéndonos en algunas partes y dialogando sobre lo leido
hasta e momento.
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DESPUESDE LA LECTURA

Dialogan en grupo respondiendo las siguientes preguntas:
1.  ¢Qué hacen todos los dias las hormigas?
a) Tomaban acuerdos paralos quehaceres del dia.
b) Seorganizaban para buscar comida.
¢) Salian abuscar comida

2. ¢Por quélas hormigas no invitaban a Camilaasalir abuscar comida?
a) Porque eramuy pequefiay no eraimportante.

b) Porque creian que no podia buscar comida.

c) Porque pensaban que por su tamafio se cansaria pronto.

3. Segun el texto: “Camila decidi6 seguir a sus amigas* ;Cual fue su prop6sito de Camila?
a) Parano quedarse solaen € hormiguero.

b) Paraayudar a susamigas abuscar comida.

¢) Paraproteger del cualquier peligro alas hormigas.

4. Camilaconsideraba alas hormigas como:

a) Hermanas descendientes.
b) Amigasde grupo.
¢) Parientes por ser de lamismaespecie.

5. ¢Como atrapalas aras sus victimas?
a) Unareddehilos.

b) Con suslargas patas.

¢) Unared detelarafia

6. ¢QuéledijolaarafiaaCamila?

a) Hasvenido asaudar atusamigas.

b) ¢Deddndehas salido tu? Te convertiras en mi postre.
c) Camila, tl serés mi presafavorita

7. ¢Qué hizo Camila para salvar a sus amigas?

a) Corri6 hacia sus amigas a decirle que huyan del peligro.

b) Enredo sus patas de la arafia con sus hilos de su propia telarafia.

¢) Comunicd asus amigas lamaaintencién que teniala arafia contraellas.

8. ¢Quésignificael movimiento delas antenas de Camila?
a) Que Camila esta cansada.

b) Camilapuede percibir agin peligro con sus antenas.

¢) Peligro aser devoradas por animales extrafios.

9. (Qué quiere decir la expresion: “Te convertiras en mi postre”
a) Camilaserialacomidaprincipa paralaarafia

b) Camilaseriaapresafavoritaparalaarafia.

¢) Camilaserialacomidamas deliciosaparalaarafia.

10. ¢Por qué laarafia de pronto estuvo panza arriba?

a) Porque se enredd con sus propias patas.

b) Camila, usd unared paraenredar las patas de la arafia.

¢) Porque no pudo caminar, estuvo enredada con su propiatelarafia.

11. Qué quiere decir: “Camila aprovechd el panico™?

a) Aprovechd asavar asusamigas.

b) Camilaaprovecho el mal estado de la arafia, para cortar los hilosde lared y salvar a sus amigas.
c) Aprovecho escarpase de la arafia juntamente con sus amigas.

12. ¢Qué hubiese pasado con las hormigas si Camila no estaba presente?
a) Lashormigas hubiesen muerto enredadas en latelarafia.

b) Hubiesen sido presadela arafia.

¢) Hubiesen luchado con la arafia paralibrarse de ser devoradas.

13. El texto trata principalmente sobre:
a) Laimportanciade latelarafa

b) Buscar alimento paralas hormigas.
¢) Todaslas hormigas son importantes.
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14. ;Cdémo crees que se comunican las hormigas para organizarse?

15. ¢Tegusto e texto? ¢Por qué?
16. (Cud esd mensge que presentad texto?

Resuelve todas las interrogantes en:

https://qui zizz.com/admin/quiz/666alaf 175425571b463d8be?searchl ocale=

METACOGNICION:

- Reflexionan respondiendo las preguntas:
©  ¢Qué aprendiste?
© ¢Como lo gprendiste?
© ¢Paraquéte servirdlo aprendido

Reflexiono sobre mis aprendizajes

- Ahorate invitamos areflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completala siguiente tabla:

Misaprendizajes

Lologré

Lo estoy
intentando

¢Qué necesito
mejorar?

- Comprende el valor del trabajo en equipo en la historia

- Reflexiona sobre laimportanciade cadaindividuo en la
comunidad.
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Ficha de calificacion

Comprende el valor del

Reflexiona sobre la

NO Alumnos t(abajp en equipoenla importanciade cada

historia individuo en la
comunidad.

Logro Logro !En Inicio
destacado | esperado proceso

1 Adanaque Avendafio Dylan

2 Alvarado Lépez César Brando

3 Arica Miguel Adriana Valentina

4 Arroyo Marin Brunella Fernanda

5 Cabrudas Guillen Sebasthian Joseth

6 Diaz Benigno Zoe Dayrana

7 Gonzales Menacho Alexa Karin

8 Guevara Cabanillas Carlos Yandiel Iker

9 Jara Arbildo Samira Estrella.

10 Julcarima Morales Kimberly Valesca

n Menacho Barrera Renata Zoe

12 Mendoza Chavez Katherin

13 Nazario Roldan Thiago

14 Pajuelo Vallejos Jacobo Andrés

15 Ramos Hurtado Alejandra Gabriella

16 Salazar Espinoza Angel Joaquin

17 Sarmiento Ravines Corina Isabel

18 Soto Flores Bianca Mileth

19 Torres Garay Aaron Andrés

20 Velasquez Alvarez Juan Diego

21 Zegarra Yacila Nohelia Maidy

Logro destacado AD

Logro esperado A
En proceso
Inicio C

.

18-20
17-14
11-13
0-10
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

“Leemos el texto Un nifio sin derechos”

TITULA:

FECHA: 27 de Junio del 2024
GRADO:  4°

SECCION: B

AREA: Comunicacion

COMPETENCIASY
CAPACIDADES

DESEMPENOS

CRITERIOSDE
EVALUACION

L ee diversostipos de texto
en su lengua materna.

- Obtiene informacion del
texto escrito.

- Infiere einterpreta
informacién del texto.

- Reflexionay evaltala
forma, el contenido y
contexto del texto.

- ldentificainformacion explicitay

relevante que se encuentraen
digtintas partes del texto. Distingue
esta informacion de otra semejante,
en la que selecciona datos
especificos, en diversos tipos de
textos de estructura simple, con
algunos elementos complejos, asi
como vocabulario variado, de
acuerdo alas teméticas abordadas.

- Deduce caracteristicas implicitas de

persongjes, animales, objetosy
lugares, y determina el significado
de palabrasy frases segin €l
contexto, asi como de expresiones
con sentido figurado (refranes,
comparaciones, etc.). Establece
relaciones | 6gicas de intencion-
finalidad y temay subtema, a partir
de informacién relevante explicitae
implicita.

- ldentificalasituacién
del nifio sin derechos.

- Reconoce los derechos
gue €l nifio necesita.

- Explicaporque es
importante que todos los
nifios tengan derechos.

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

El estudiante demuestra
comprensién al identificar el
temay explicar laimportancia
de los derechos del nifio.

Escala de valoracion.

Enfoquetransversal

Valores

Actitudes

Enfoque de derechos

- Conciencia de derechos
- Libertad y responsabilidad
- Didogoy concertacion

- Reconocer alos estudiantes como

sujetos de derechos dondetienela
capacidad de identificar que eslo
mejor para su alimentacion.

Inclusivo o deorientacion a la
diversidad

- Respeto por las diferencias
- Equidad en la ensefianza
- Confianzaen la persona

- Valorar y respetar atodosy cada

uno evitando cualquier forma de
discriminacioén, ni diferencias de
oportunidades.

Orientacion al medio ambiente

- Aprecioy respeto al entorno que
nos rodea.

- Amar valorar, conservar €l
planeta como nuestra propia
vida.

- Busca personas que promuevan

un desarrollo de estilos de vida
saludabley sostenible, cuidandoy
protegiendo su entorno donde
vivey se desarrolla.

138



INICIO:
MOTIVACION:

- Participan observando escuchando la cancién “L os derechos de |os nifios”:

Cancion los derechos de los nifios

Participamos todos mirando, escuchando y cantando la cancién en el
siguiente link:

https://edpuzzle.com/media/65541e004578434041567beb

- Seplantea las siguientes preguntas de manera oral a partir de la cancién que escuchamos: ¢Conoces tus derechos?
¢Sabes que todos | os nifios tienen derechos?

- SE RECOGE SUS SABERES PREVIOS MEDIANTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS: ¢Han leido alguna
vez agunainformacion sobre los derechos? ¢Crees que aprendemos mejor cantando |a cancion los derechos?.
Activamos algunos saber es previos apoyandonos del video:

https://edpuzzle.com/media/65541e004578434041567beb

EL PROPOSITO DEL DiA DE HOY ES:

RECORDAMOSLAS SIGUIENTESNORMAS DE CONVIVENCIA:

v' Tener sus materiales educativos
v' Seguir lasindicaciones de |la maestra(o)
v' Prestar atencién a que habla

ANTESDE LA LECTURA

- Sepresentala siguiente imagen.

Yeclaracién de los

©erechos del Difio

- Responden: (Qué expresalaimagen?, ¢De qué crees que tratara el texto?, ¢Qué sucede?
- Expresan sus respuestas mediante sus opiniones.
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DURANTE LA LECTURA

- Selesentregauna copiadel texto que leerdn: Un nifio sin derechos.

- Realizan laprimeralecturaen formaindividua y silenciosa.

Un nino sin derechos

Carlos o "Chupetin™, come lo conocen en el ambiente de la parada, el
gigantesco mercado limenio, Se lugd de su casa por los maltratos que
continuamente recibia del acwual padrastro, su madre quien debia
apoyarlo, guardaba silencio v no protestaba por el castigo fisico que
recibia su pegueno.

De esa época, Carlos no quiere ni acordarse a pesar del Inio que siente
en las calles cuando llega la noche y tiene que acurrucarse, junto con
otros ninos de la calle, en el partico de alguna casa en construccion.
El s6lo tenia siete afios,

ahora tene nueve, dos anos que es “Chupetin, el pajaro rutero *, “el
nino grande™ porque solo vive y solo se defiende.

Una pasada de trapo a un
auto por aqui, olra por
alli. Afanes para esquivar
los carros, afanes para no
sentirse mal  cuando
desde un altimo modelo
alguien grita: jMira ese
cochinol, jqué ascol.

Oué vida! Ouwé alhin!
iOue desesperacion!

El polvo y el Irio o e polvo y el sol y la sed implacable. Y casi nada para
llevarse a la boca, para calmar el hambre. Y nada para sentirse bien.
Todo es rabajo, sustos, carreras. Solo en la noche, cuando junto a
otros nifos, se sienta en tormo de una pequena fogata encendida con
toda clase de restos, no sabe como ni por qué, su corazon de nifio
vuchwe a serdo plenamente y ke dan ganas de jugar y de reir. En ese

|
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mormaentio, o SabE Nl pOr Que. O CanSanOo = alba, = vl of hambre

s calma y wodos se ren, gue luego  se amma un increible pansdo

ecTufe o ol s Lan prh:ll.'l ya il S W L p.'n'l..u-::l.n al baldn parecen
i meis bien los gestos de atrovidos
= bonesdores,

iGoall  (Gool!  (Golarooo!
Gritan wodos. Un arco
QU estE marcado. peoe
ladrillos casi rotos ha
permiticlo U la
polota de rapo y de
papeles ingrese y la

TR by de oulos
o T pacpueTicn ot
8 - ] indoefensos ]

absoluta por unos instanees.

{,'.ann..uin-\. e Fowr b dt‘ o et oS TFak L| p\'.“ﬂl.l Cpue ol ya Ml Ve, t'-c'h.'pn
mas desechos al fuego para lograr que oste arda ¥ los caliento y
PrECUCamONe e aImonionan o dorrrsr.

Carfos. desde su pucsto casi imaginanio de back contral, oree gue hay
un Deos de la alegria. un ser extracrcinano gue bien podria tener «f
rostro de wun padre amoroso y gue permite gue, cada noche, cuando
las pocas emtrellas que logran relucir en el ciclo gris imeno, brillan y
guinan a todos, L risa o cscapa de un waco de plata y o zala on el
rostro de cada nine de la calle y los hace sentirse Telices. muy felices.
Pero todo ello es meal, Carlos y los otros ninos saben que la realidad
s cruel y que golpea.

Mafana no o oro dia diforenie; sera igual a cste. Esiara leno de
afanes y de problemas. Y elloa, ko nifvos de la calle, bien saben que su
gpliclad &5 como un oEFoD W Gue S0 [OCDs loa uir  ihbaTlaran
romperio para aproximanse ellos

¥ azi la wida sequird; vendra un dia y otro dia mas, y nadie sabe do sus
vidas, nadic sabe que rumbo tomardn. ; T4, que lees esas lineas, que

haras por los nifios como *Chupetin "7

Realizan la segunda lecturaidentificado | as situaciones que ocurren en € texto.

Realizan unaterceralectura en voz atay en cadena, deteniéndonos en algunas partes y dialogando sobrelo leido

hasta el momento.

DESPUESDE LA LECTURA

Diaogan en grupo respondiendo las siguientes preguntas:
1. :Cdémo sellamaéd lugar donde permanece Carlitos?

a) Un paradero
b) Unacale
¢) Unmercado

2. ¢Por las noches como se considera Carlitos?
a) Untrabagjador

b) Unpgao

c) Unnifio

3. ¢Quésienten los nifios que viven en lacalle?
d) Sienten amor y afecto.

€) Sienten soledad y hambre.

f)  Sienten libertad y felicidad.

4.  ;Por qué Carlos huy6 de su casa?

a) Paratrabgar enlacaley ganar dinero

b) Porque su padrastro |o castigaba injustamente
¢) Porque fue echado de su casa

5. ¢Qué hace Carlitos durante €l dia?
a) Juega
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b)
©)

a)
b)
©)

a)
b)
0)

Trabaja
Duerme

:Quién es chupetin?

Un nifio que trabajaen lacalle.

Un nifio quetrabagay viveen lacalle.
Un nifio quejuegapelotaenlacalle.

:Qué quiere decir laexpresién? “... solovivey solo sedefiende...

Trabagjalimpiando carrosen lacalle.
Trabaja para poder vivir y salir adelante sin ayuda de nadie.
Vive solo en la calle porque no tiene familia

Infiere la consecuencia: Si Carlitos no hubiere salido de su casa.
Su mama hubiera apoyado en su desarrollo.

Hubiese continuado recibiendo maltratos de su padrastro.
Hubiera trabajado para apoyar a su mama.

Escribe los derechos que no se cumplen en los nifios de la calle.
¢S th fueras Carlitos, cOmo actuarias?

:Qué opinas de los nifios que viven en la calle?

:Qué harias tq, si tus padres te maltratan?

Resuelve todas las interrogantes en:

https://qui zizz.com/admin/qui z/666a2dc5351e8d3faa9402fb?searchL ocale=

METACOGNICION:

- Reflexionan respondiendo las preguntas:

©

¢Qué aprendiste?

© ¢Como lo aprendiste?
© ¢Paraquéte serviralo aprendido

Reflexiono sobre mis aprendizajes

- Ahorate invitamos areflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completala siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lologre

Lo estoy
intentando

¢Qué necesito
mejorar?

- Identificalos derechos que le faltaba a nifio en la
historia.

- Reflexiona sobre laimportanciade |los derechos en la
vidadiaria.
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Ficha de calificacion

Identifica los derechos
que lefatabaa nifio en

Reflexiona sobre la

N° Alumnos lahistoria. importanciadelos
derechos en lavida
diaria

Logro Logro !En Inicio
destacado | esperado proceso

1 Adanaque Avendafio Dylan

2 Alvarado Lépez César Brando

3 Arica Miguel Adriana Valentina

4 Arroyo Marin Brunella Fernanda

5 Cabrudas Guillen Sebasthian Joseth

6 Diaz Benigno Zoe Dayrana

7 Gonzales Menacho Alexa Karin

8 Guevara Cabanillas Carlos Yandiel Iker

9 Jara Arbildo Samira Estrella.

10 Julcarima Morales Kimberly Valesca

n Menacho Barrera Renata Zoe

12 Mendoza Chavez Katherin

13 Nazario Roldan Thiago

14 Pajuelo Vallejos Jacobo Andrés

15 Ramos Hurtado Alejandra Gabriella

16 Salazar Espinoza Angel Joaquin

17 Sarmiento Ravines Corina Isabel

18 Soto Flores Bianca Mileth

19 Torres Garay Aaron Andrés

20 Velasquez Alvarez Juan Diego

21 Zegarra Yacila Nohelia Maidy

Logro destacado AD

Logro esperado A
En proceso
Inicio C

o

18-20
17-14
11-13
0-10
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

TITULA: “Leemos el texto: Un canto de libertad”
FECHA: 04 de Julio del 2024
GRADO: 4°
SECCION: B
AREA: Comunicacion
COMPETENCIASY DESEMPENOS CRITERIOSDE
CAPACIDADES EVALUACION
- Leediversos tipos de texto - ldentificainformacion explicitay - ldentificalasituacion
en su lengua materna. relevante que se encuentraen del nifio sin derechos.
- Obtiene informacion del distintas partes del texto. Distingue | . Reconoce |os derechos
texto escrito. estainformacion de otra semejante, que el nifio necesita.
- Infiere einterpreta en laque sefecciona datos - Comprende valores
informacién dF:aI texto especificos, en diversostipos de comcf) lajusticiay la
_ o textos de estructura simple, con libertad J y
- Reflexionay evallala algunos elementos complejos, asf '
forma, el contenidoy como vocabulario variado, de
contexto del texto. acuerdo alas teméticas abordadas.
- Deduce caracteristicas implicitas de
persongjes, animales, objetosy
lugares, y determina el significado
de palabrasy frases segin €l
contexto, asi como de expresiones
con sentido figurado (refranes,
comparaciones, etc.). Establece
relaciones | 6gicas de intencion-
finalidad y temay subtema, a partir
de informacién relevante explicitae
implicita.
EVIDENCIA INSTRUMENTO DE EVALUACION
El estudiante demuestra Escala de valoracion.
comprensién al explicar el
mensaje de libertad y justicia,
y a identificar los personajes
clave de lalectura
Enfoquetransversal Valores Actitudes
Enfoque de derechos - Conciencia de derechos - Reconocer alos estudiantes como

- Libertad y responsabilidad
- Didogoy concertacion

sujetos de derechos dondetienela
capacidad de identificar que eslo
mejor para su alimentacion.

Inclusivo o deorientacion a la
diversidad

- Respeto por las diferencias
- Equidad en la ensefianza
- Confianzaen la persona

- Valorar y respetar atodosy cada

uno evitando cualquier forma de
discriminacioén, ni diferencias de
oportunidades.

Orientacion al medio ambiente

- Aprecioy respeto al entorno que
nos rodea.

- Amar valorar, conservar €l
planeta como nuestra propia
vida.

- Busca personas que promuevan

un desarrollo de estilos de vida
saludabley sostenible, cuidandoy
protegiendo su entorno donde
vivey se desarrolla.
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INICIO:
MOTIVACION:

- Participan en la cancién “Un velero llamado libertad™:

Cancion: Un Velero llamado libertad.

Participamos todos mirando, escuchando y cantando la cancién en los
siguientes links:

https://app.genially.com/editor/67058c5eb54f51b29d067125

https://edpuzzle.com/search?q=un%20velero%20llamado%?20libertdad

- Se plantea las siguientes preguntas de manera oral a partir de la cancion que escuchamos: ¢Qué es para ustedes la
libertad? , ¢Por qué creen que alguien llamaria a su velero "Libertad"?, ¢/Qué les inspira la imagen de un velero
navegando?

- SE RECOGE SUS SABERESPREVIOSMEDIANTE LASSIGUIENTESPREGUNTAS: ;Quésignificapara
ustedes ser libres?, ¢Han visto un velero antes? ;Donde?, ¢Por qué alguien llamaria a su velero "Libertad"?, ¢Qué
emaciones sienten cuando piensan en vigjar?, ¢Creen que lalibertad esigual paratodos?

Activamos algunos saber es pr evios apoyandonos del video:

https://edpuzzle.com/video/JgT Clwg4L 70

EL PROPOSITO DEL DiA DE HOY ES:

RECORDAMOSLAS SIGUIENTESNORMASDE CONVIVENCIA:

v Tener sus materiales educativos
v Seguir las indicaciones de la maestra(o)
v Prestar atencion al que habla

ANTESDE LA LECTURA

- Sepresentala siguiente imagen.

- Responden: (Qué expresalaimagen?, ¢De qué crees que tratara el texto?, ¢Qué sucede?

- Expresan sus respuestas mediante sus opiniones.
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DURANTE LA LECTURA

- Selesentrega una copiadel texto que leerdn: Un canto de libertad.

- Realizan laprimeralecturaen formaindividua y silenciosa.

Un canto de libertad

n buen dia, los papas de Miriam y Felipe fueron de compras a la feria
volvieron a casa con una jaula grande. Dentro de ella, habia dos
ermosas tangaras que lo observaban todo.

—El vendedor nos dijo que las trajeron de la

selva y que su canto es maravilloso —
explicéd la mama.

Pero pasaban los meses y las aves no

cantaban.

K

, e Un dia, Miriam y Felipe decidieron

jugar con las aves. Cerraron puertas y
ventanas y abrieron la jaula. Al

& Lg;
\J principio, las aves no querian salir,
' pero los nifios les pusieron comida y
agua sobre la mesa, asi que poco a
‘. poco se fueron animando.

comenzaron a cantar.

Felipe dijo:
Miriam sefald:

también puedan volar.

ella les dijo:

escuchado cantar tan bonito.

Tan pronto como salieron de la jaula,

-Creo que quieren ser libres. Y

—Mejor las llevamos al jardin para que

Cuando consultaron con su mama,

—En realidad nunca las habia
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Wenen razon, es mejor que las aves sean
libres. ;

Entonces, los hermanos abrieron la
puerta y dejaron salir a las aves.
Ahora las aves estan libres y viven felices
con ofras tangaras en los parques de la
ciudad. S

Siempre recuerdan a los nifios con gratitud. A
veces vuelan hasta su casa para jugar con
ellos, anunciando su llegada con un canto de

libertad .
-—‘

- Redlizan la segundalecturaidentificado |as situaciones que ocurren en el texto.

- Realizan unaterceralecturaen voz altay en cadena, deteniéndonos en algunas partes y dialogando sobre lo leido

hasta el momento.

DESPUESDE LA LECTURA

Dialogan en grupo respondiendo las siguientes preguntas:
1. :Quiénescompraron lasjaulas con las aves?
d) LospapasdeMiriamy Felipe.
€) Mishermanos.
f)  Miriamy Fdlipe.
g) El vendedor.

2. :Quétipo de aves eran las que compraron en laferia?
d) Tangaras.

e) Palomas.

f) Loros.

g) Perros.

3. :Consideras que las aves de campo deben ser comercializadas? ; Por qué?
g) Si, paraganar dinero.

h)  No, hay que preservar |as especies.

i) Seregalan.

4, :Cud esd titulo delalectura?
d) El cantodelas Américas.
e) Un canto delibertad.

5. :;Como dijo & vendedor que erael canto delas aves?
d) Eraun canto fuerte.

e) Eraun canto ruidoso.

f)  Eraun canto dulce.

g) Eraun canto maravilloso.

6. :Cud eralaprocedenciade las aves?
d) ErandelaCosta
e) FErandelaSerra
f) ErandelaSeva

7.  :Por quélas aves no cantaban?
d) Porquelesfaltabapracticar.

€) Porque eran muy peguefias.

f)  Porque querian ser libres.
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8.
d)
e
9.
a)
b)
0)
d)

10.

a)
b)
0
d)

:Cud es su habitade las aves?
El campo libre.
En mi casa.

:De qué tamafio eralajaula que compraron?
En unajaulagrande.

En unajaula mediana.

En unajaulachica.

En una jaula pequefia.

¢ Cuénto tiempo paso, que las aves no cantaban?
Paso un sdlo dia.

Pasaron varios dias.

Pasaron meses.

Pasaron afios.

Resuelve todas las interrogantes en:
https://b.socrative.com/teacher/#edit-quiz/77506162

METACOGNICION:

- Reflexionan respondiendo las preguntas:

©

¢Qué aprendiste?

© ¢Como lo aprendiste?
© ¢Paraquéte serviralo aprendido

Reflexiono sobre mis aprendizajes

- Ahorate invitamos areflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completala siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lologré Lo estoy
intentando

¢Qué necesito
mejorar?

- Reconoce el valor delalibertad en lahistoriay su
impacto en los persongjes

- Reflexiona sobre laimportanciadel respeto hacialos
SEres vivos.
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Ficha de calificacion

Reconoce € valor de la
libertad en la historiay

Reflexiona sobre la
importanciadel

N° Alumnos su impag:to enlos r@peto hacialos seres
personajes. vivos.
Logro Logro !En Inicio
destacado | esperado proceso
1 Adanaque Avendafio Dylan
2 Alvarado Lépez César Brando
3 Arica Miguel Adriana Valentina
4 Arroyo Marin Brunella Fernanda
5 Cabrudas Guillen Sebasthian Joseth
6 Diaz Benigno Zoe Dayrana
7 Gonzales Menacho Alexa Karin
8 Guevara Cabanillas Carlos Yandiel Iker
9 Jara Arbildo Samira Estrella.
10 Julcarima Morales Kimberly Valesca
n Menacho Barrera Renata Zoe
12 Mendoza Chavez Katherin
13 Nazario Roldan Thiago
14 Pajuelo Vallejos Jacobo Andrés
15 Ramos Hurtado Alejandra Gabriella
16 Salazar Espinoza Angel Joaquin
17 Sarmiento Ravines Corina Isabel
18 Soto Flores Bianca Mileth
19 Torres Garay Aaron Andrés
20 Velasquez Alvarez Juan Diego
21 Zegarra Yacila Nohelia Maidy
Logro destacado AD 18-20 \
Logro esperado A 17-14
En proceso 11-13
Inicio C 0-10

.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

“Leemos el texto: La familia”

TITULA:

FECHA: 11 de Julio del 2024
GRADO:  4°

SECCION: B

AREA: Comunicacion

COMPETENCIASY
CAPACIDADES

DESEMPENOS

CRITERIOSDE
EVALUACION

L ee diversostipos de texto
en su lengua materna.

- Obtiene informacion del
texto escrito.

- Infiere einterpreta
informacién del texto.

- Reflexionay evaltala
forma, el contenido y
contexto del texto.

- ldentificainformacion explicitay

relevante que se encuentraen
digtintas partes del texto. Distingue
esta informacion de otra semejante,
en la que selecciona datos
especificos, en diversos tipos de
textos de estructura simple, con
algunos elementos complejos, asi
como vocabulario variado, de
acuerdo alas teméticas abordadas.

- Deduce caracteristicas implicitas de

persongjes, animales, objetosy
lugares, y determina el significado
de palabrasy frases segin €l
contexto, asi como de expresiones
con sentido figurado (refranes,
comparaciones, etc.). Establece
relaciones | 6gicas de intencion-
finalidad y temay subtema, a partir
de informacién relevante explicitae
implicita.

- ldentifica personajes.
- Reconoce valores
familiares.

- Comprende €l mensgje
central del texto.

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

El estudiante muestra
comprensién al identificar los
personagjesy explicar el valor
delafamilia

Escala de valoracion.

Enfoquetransversal

Valores

Actitudes

Enfoque de derechos

- Conciencia de derechos
- Libertad y responsabilidad
- Didogoy concertacion

- Reconocer alos estudiantes como

sujetos de derechos dondetienela
capacidad de identificar que eslo
mejor para su alimentacion.

Inclusivo o deorientacion a la
diversidad

- Respeto por las diferencias
- Equidad en la ensefianza
- Confianzaen la persona

- Valorar y respetar atodosy cada

uno evitando cualquier forma de
discriminacioén, ni diferencias de
oportunidades.

Orientacion al medio ambiente

- Aprecioy respeto al entorno que
nos rodea.

- Amar valorar, conservar €l
planeta como nuestra propia
vida.

- Busca personas que promuevan

un desarrollo de estilos de vida
saludabley sostenible, cuidandoy
protegiendo su entorno donde
vivey se desarrolla.
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INICIO:
MOTIVACION:

- Participan andlizando latarjeta de los derechos:
https://wordwall.net/es/resource/79527103

Oscuroy Dorotea: Laimportancia dela Familia.

https://edpuzzle.com/medi a/6666404a4ee8034a4c976c40

- Ahora escuchamos €l cuento educativo: Laimportanciade lafamilia

- Seplantealassiguientes preguntas de maneraora apartir delacancién que escuchamos. ¢Cémo influyen
las relaciones familiares en las decisiones de Doroteaalo largo del cuento?, ¢De qué maneralafamilia
de Oscuro o de Dorotea afecta su carécter y su desarrollo en la historia?, ¢Qué valores familiares se
destacan en & cuento?, ¢(Crees que la familia juega un papel protector o limitante para los
protagonistas? ¢Por qué?.

- SE RECOGE SUS SABERES PREVIOS MEDIANTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS: ¢Qué
significa para ti la palabra "familia'?, ¢Qué caracteristicas crees que la hacen importante?, ¢Quiénes
son parte de tu familia?, ¢Crees que todas las familias son iguales o pueden ser diferentes?

- Activamos algunos saberes previos apoyandonos en €l video:

https://youtu.be/UhRL KukNJpY ?si=zjW2VfRmM 8L gcgmY

EL PROPOSITO DEL DiA DE HOY ES:

RECORDAMOSLAS SIGUIENTESNORMAS DE CONVIVENCIA:

v' Tener sus materiales educativos
v Seguir las indicaciones de la maestra(o)
v' Prestar atencién al que habla

ANTESDE LA LECTURA

- Se presentala siguiente imagen.
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- Responden: ¢;Qué expresalaimagen?, ¢De qué crees que tratara € texto?, ;Qué sucede?

- Expresan sus respuestas mediante sus opiniones.

DURANTE LA LECTURA

- Selesentrega una copia del texto que leerdn: Lafamilia.

- Realizan laprimeralecturaen formaindividua y silenciosa.

Mi familia

Mis padres abandonaron nuesira hema natal Creci en Argenting s conoCer ofros panenies que mis
propics padres. Tenia ya siele afios, cuando me dijeron que viajariamos a Lima, para que conociera a mi
familia

Esta palabra “famifia”, me lend de cunosidad y emociongs confusas Me preguntaba (Cuantos primos
lendria? . Como se Hamaban® . Me reécibinan con carifio y simpatia?

Cuando legamos & Lima, nos vimaos rodeados de parsonas gue nunca habia visto y, sin embargo, ara gente
lan semajants 8 mis padres @n Sus rosYod. en SU forma de Ser. de nabiar y 08 vivie

Al dia siguiente de mi legada, mama me despertd con una nolicia emocionanie

jArriba tu prima Maria Elena esta por dar a luz a su primar bebitol Aguafia misma tarde pude tener a
Josacht en mis brazos

=0ué soy de &7 —pragunié ansioss por conocer & parentesco que nod unia

—iTia segundal. -me dijeron

~tia, con que era la tia de ese bebito! Tia, yo. gue un dia antes no sabia que era tener una gran
famitia!

Esa visita ma parmitid crecer sabendo gue (3 familia es y seguira sendo &l molde de nuestra alma

- Realizan la segunda lectura identificado |as situaciones que ocurren en el texto.

- Redlizan unaterceralecturaen voz dtay en cadena, deteniéndonos en algunas partes y dialogando sobre lo leido
hasta el momento.
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DESPUESDE LA LECTURA
Dialogan en grupo respondiendo las siguientes preguntas:

1. ;Paraquevigaronalima?

a) A pasear

b) A estudiar

¢) Paraque conocieraami familia

2. :Cbémo eran las personas que conocid en Lima?

a) Separecian ami

b) Eran semejantes amis padres en su rostro, en su formade ser, en hablar y vivir
c¢) FErandistintasami

3. Miprimadariaaluz su primer

a) hijo
b) amigo
¢) sobrino

4. Estehijo quedaraaluz mi primasellamaria

a) Jose
b) Jocecito
¢) JoséLuis

5. :Donde creci6 segin lalectura?

a) EnPet

b) EnBalivia

¢) EnArgentina

d) Enchile

6. :Quién dio lanoticiaemocionante?
a Sumama

b) Suhermano

¢) Sutia

d) Suprima

7. Sinénimo de lapalabrafamilia
a) Conjunto de parientes

b) Seresque conozco

¢) Personas de mi entorno

8. Teniasiete afios cuando me dijeron que vigariamos a...
a) Cgamarca

b) Huaraz
¢) Nuevo Chimbote
d) Lima

9. :Quélepermiti6 alanifiaquevigealima?
a) Lanecesidad
b) Lacuriosidad y las emociones confusas

10. En limaencontré personas que ...
@ Nuncahabiavisto
b) Queyaconocia

Resuelve todas |as interrogantes en:

https://b.socrative.com/teacher/#edit-qui z/ 77506552

METACOGNICION:

- Reflexionan respondiendo las preguntas:
© ¢Qué aprendiste?
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© ¢Como lo aprendiste?
© ¢Paraquéte servirdlo aprendido

Reflexiono sobre mis aprendizajes

- Ahorate invitamos areflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completala siguiente tabla:

Misaprendizajes

Lologré

Lo estoy
intentando

¢Qué necesito
mejorar?

- Identificalos sentimientos y emociones del persongje al
conocer asu familia

- Reflexiona sobre el significado y laimportanciade la
familiaen lavidade |as personas.
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Ficha de calificacion

Identificalos Reflexiona sobre €l
sentimientos y significadoy la
Ne Alumnos emociones del persongje | importanciadela
al conocer asu familia. familiaen lavidade
las personas.
Logro Logro !En Inicio
destacado | esperado proceso
1 Adanaque Avendafio Dylan
2 Alvarado Lépez César Brando
3 Arica Miguel Adriana Valentina
4 Arroyo Marin Brunella Fernanda
5 Cabrudas Guillen Sebasthian Joseth
6 Diaz Benigno Zoe Dayrana
7 Gonzales Menacho Alexa Karin
8 Guevara Cabanillas Carlos Yandiel Iker
9 Jara Arbildo Samira Estrella.
10 Julcarima Morales Kimberly Valesca
n Menacho Barrera Renata Zoe
12 Mendoza Chavez Katherin
13 Nazario Roldan Thiago
14 Pajuelo Vallejos Jacobo Andrés
15 Ramos Hurtado Alejandra Gabriella
16 Salazar Espinoza Angel Joaquin
17 Sarmiento Ravines Corina Isabel
18 Soto Flores Bianca Mileth
19 Torres Garay Aaron Andrés
20 Velasquez Alvarez Juan Diego
21 Zegarra Yacila Nohelia Maidy
Logro destacado AD 18-20 \
Logro esperado A 17-14
En proceso 11-13
Inicio C 0-10

o
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

TITULA: “Leemos el texto: El pueblo donde no habia nombres”

FECHA: 18 de Julio del 2024

GRADO: 4°
SECCION: B
AREA: Comunicacion
COMPETENCIASY DESEMPENOS CRITERIOSDE
CAPACIDADES EVALUACION
- Leediversostiposdetexto | - Identificainformacion explicitay - Reconoce el tema
en su lengua materna. relevante que se encuentraen central delahistoria.
- Obtiene informacion del distintas partes del texto. Distingue | - Entiendelosrolesy
texto escrito. estainformacion de otra semejante, comportamiento de los
- Infiere einterpreta en la que selecciona datos persongjes.
informacion dF:aI texto especificos, en diversostipos de - Relacionael mensgje de
_ o textos de estructurasimple, con lalectura con su vida
- Reflexionay evaltala algunos elementos complejos, asi diaria.
forma, el contenidoy como vocabulario variado, de
contexto del texto. acuerdo alas teméticas abordadas.
- Deduce caracteristicas implicitas de
persongjes, animales, objetosy
lugares, y determina el significado
de palabrasy frases segin €l
contexto, asi como de expresiones
con sentido figurado (refranes,
comparaciones, etc.). Establece
relaciones | 6gicas de intencion-
finalidad y temay subtema, a partir
deinformacion relevante explicitae
implicita
EVIDENCIA INSTRUMENTO DE EVALUACION
Responder preguntas sobreel | Escalade valoracion.
tema, personajesy mensagje,
mostrando comprension del
texto.
Enfoque transversal Valores Actitudes
Enfoque de derechos - Conciencia de derechos - Reconocer alos estudiantes como
- Libertad y responsabilidad sujetos de derechos dondetienela
. Didlogo v concertacion capacidad de identificar que eslo
9oy mejor para su alimentacion.
' r_1c|us?vo odeorientacion ala - Respeto por las diferencias - Valorar y respetar atodosy cada
diversdad . Equidad en laensefianza uno evitando cualquier forma de
. discriminacioén, ni diferencias de
- Confianzaen la persona )
oportunidades.
Orientacion al medio ambiente - Aprecioy respeto al entornoque | - Busca personas que promuevan
nos rodea. un desarrollo de edtilos de vida
. Amar valorar, conservar € saludabley sostenible, cuidandoy
vida. vivey sedesarrolla
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INICIO:
MOTIVACION:

- Participan analizando €l video sobre |os derechos a un nombrey una nacionalidad:
https://www.youtube.com/watch?v=z9vyY uK EtaQ

- Ahora escuchamos la siguiente cancion:

TU NOMBRE

Pedro, Sara, Ramoén y Juan
Raquel, Lorenay Tomas
Marta, Rosa, Miguel, José
L os nombreste ensefiaré
Pedro, Sara, Ramon y Juan
Raquel, Lorenay Tomas
Marta, Rosa, Miguel, José
Quéfacil telo pondreé.

Cuando naciste te pusieron un nombre, si
Fueron tus padresy lo hicieron muy bien
Cuando naciste te pusieron un nombre, si
Si melo dicesmelo voy aaprender

A tus amigos por sus nombres conoceras
También el tuyo ellos van a saber

A tus amigos por sus nombres conoceras
Asi funcionay mas facil sera

Pedro, Sara, Ramoén y Juan
Raquel, Lorenay Tomas
Marta, Rosa, Miguel, José
L os nombreste ensefiaré
Pedro, Sara, Ramon y Juan
Raquel, Lorenay Tomas
Marta, Rosa, Miguel, José
Quéfacil telo pondreé.

Llamar a alguien por su nombre qué facil es
SAlo tenemos que saber cual tendra

Llamar a alguien por su nombre qué facil es
Si no lo sabes se lo preguntarés

Juguemos juntos a los nombres ya lo verés
Di cuantos nombres puedas tu recordar
Juguemos juntos a los nombres yalo veras
Y ganara quién pueda muchos nombrar

- Seplantealas siguientes preguntas de maneraora apartir dela cancién que escuchamos: ¢{Qué emaociones transmite
lacancién? ¢Cudl es el mensgje principal que intenta comunicar laletra? ;Como te hace sentir el ritmo y lamelodia
delacancién? ;Quéimportanciatiene e nombre delapersonaen lahistoriadelacancion? ¢Como crees que cambia
lahistoriasi el nombre no fuera mencionado?

SE RECOGE SUS SABERES PREVIOS MEDIANTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS: ¢/Qué significa
para ti un nombre? ¢Crees que tiene un poder especia? ¢Has escuchado canciones que hablen sobre nombres?
¢Qué mensgje suelen transmitir? ¢Coémo crees que un nombre puede estar relacionado con una historia de amor o
de afecto? ¢Qué sensaciones o recuerdos te puede evocar escuchar tu nombre en una cancién o poema?
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Activamos algunos saberes previos apoyandonos en la ruleta aleatoria:
https://wordwall.net/es/resource/ 79481656

EL PROPOSITO DEL DiA DE HOY ES:

RECORDAMOSLAS SIGUIENTESNORMAS DE CONVIVENCIA:

v Tener sus materiales educativos
v/ Seguir lasindicaciones de la maestra(o)
v/ Prestar atencion al que habla

ANTESDE LA LECTURA

- Se presentala siguiente imagen.

- Responden: ¢;Qué expresalaimagen?, ¢De qué crees que tratard e texto?, ;Qué sucede?

- Expresan sus respuestas mediante sus opiniones.

DURANTE LA LECTURA

- Selesentrega una copiadel texto que leerdn: El pueblo donde no habia nombres.

- Redlizan laprimeralecturaen formaindividual y silenciosa.

El pueblo donde no habia nombres
Cuentan gue hace mucho tiempo atrés, en una lejana aldea, habia personas que no
tenian nombresy, paraidentificarlas, mencionaban algunas de sus caracteristicas:
—Muira, ahi esta e nifio del [unar en lanariz
—decian los méas pequefios.
—Ahi viene la sefiora de lalarga cabellera
—decian las vecinas.
Con €l paso del tiempo, el nimero de habitantes del pueblo fue creciendo; y cadavez
se hacia més dificil identificar alas personas. Entonces, la gente empezo a evitar las
conversaciones y las visitas. Preocupados, un grupo de pobladores decidio consultar
al anciano mas sabio del pueblo. Quien les dio esta solucién:
—Que cada familia €elija una palabra que los represente y que cada uno de sus
integrantes elija parasi mismo una palabra de acuerdo a sus caracteristicas. Unapareja
de esposos dijo:
—Nosotros elegimos la palabra “alegria” para que nos represente, porque nos gusta
estar siempre sonriendo. Y como muchas veces he cuidado el pueblo con valentia, me
pondré Valiente Alegria.
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—Como a mi me gusta agradecer siempre, me llamaré Gracia Alegria. Después de
escuchar atodos, el anciano sentencio:

—A lapalabra que represente alafamilialallamaremos apellido y ala que represente
acada personalallamaremos nombre, y parano confundirlas siempre las escribiremos
con laletrainicial en mayUscula.

Los nifios, entusiasmados, que siempre andan imitando a los mayores, decidieron
también, ponerles nombre a sus mascotas. Y luego, atodo agquello que veian. De esta
manera volvieron a tener esas amables conversaciones de antafio sin tener que
enredarse d tratar deidentificarse. Asi fue como, gracias al anciano de esa lejana aldea,
todos tenemos un nombre y un apellido que nos identifica.

- Redlizan la segundalecturaidentificado |as situaciones que ocurren en el texto.

- Redlizan unaterceralecturaen voz dtay en cadena, deteniéndonos en algunas partes y dialogando sobre lo leido
hasta el momento.

DESPUESDE LA LECTURA

Dialogan en grupo respondiendo las siguientes preguntas:

1.  ;Como identificaban alas personas en la aldea antes de adoptar nombre?
a) Por sus profesiones.

b) Por sus caracteristicas fisicas.

¢) Por suslogros personales.

2. :Qué problema presentabala gente a medida de que la aldea crecia?
a) Dificultad paraconseguir alimentos.

b) Problemas de comunicacién.

c¢) Conflictosinternos.

3. :Cud fuelasolucion propuesta por €l anciano sabio paraidentificar alas personas?
a) Dar acadapersonaun numero Unico.

b) Ignorar e problemay seguir como antes.

¢) Asignar acadafamiliay persona una palabra que |os represente.

4. ;Porquelaparejade esposos eligio lapalabra™ aegria” pararepresentar asu familia?
a) Porquelesgustabalarisa

b) Porque siempre estaban sonriendo.

¢) Porque querian ser lafamiliamaésfeliz.

5. ;Cud fue € impacto de adoptar nombres en la comunicacion de la aldea?
a) Aumento laconfusion.

b) Facilitd las conversaciones.

¢) No tuvo ningun impacto.

6. :Quéincentivé alos nifios a ponerle nombres a sus mascotas y otras cosas?
a) Lacuriosidad

b) Lacompetenciaentreellos.

¢) El deseo deimitar alos adultos.

7. :Qué problema enfrentaba la aldea antes de adoptar la solucién propuesta por €l anciano?
a) Lafdtadecasas.

b) Ladificultad paraidentificar alas personas.

¢) Laescasez dedimentos.

8. Segln € anciano: ;Por qué eraimportante que cada familia eligiera una pal abra para representarlo?
a) Parahacer laadeaméas moderna.

b) Paraevitar las conversacionesy visitas.

¢) Parafacilitar laidentificacion de cadafamilia.

9. :Cud esd significado delapaabra™ apellido” , seglin la decision de e anciano?
a) Lapalabraquerepresentaalafamilia.

b) El nombre delafamilia

¢) Lainicia delapaabra



10. ;Cud fue e impacto positivo de adoptar nombres en la aldea, segun € final del texto?

a) Mayor confusion.
b) Conversaciones amables.
c) Menosidentificacion.

11. :Por qué crees que los pobladores de la aldea no tenian ni nombres ni apellidos?

12. Enlaactuaidad: ;COmo se obtiene los nombresy apellidos?

Resuelve todas |as interrogantes en:

https://b.socrative.com/teacher/#edit-quiz/77554887

METACOGNICION:

- Reflexionan respondiendo las preguntas:
©  ¢Qué aprendiste?
© ¢Como lo gprendiste?
© ¢Paraquéte serviralo aprendido

Reflexiono sobre mis aprendizajes

- Ahorate invitamos areflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completala siguiente tabla:

Misaprendizajes

Lologré

Lo estoy
intentando

¢Qué necesito
mejorar?

- Reconoce laimportancia de los nombresy apellidos para
laidentificacion de las personas.

- Explicacomo el uso de los nombresfacilitala
comunicacion y las relaciones en una comunidad.
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Ficha de calificacion

Reconoce laimportancia
delosnombresy

Explicacomo € uso
de los nombres

NO Alumnos apellidos parala facilitala
identificacion delas comunicaciony las
personas relaciones en una

comunidad.
Logro Logro !En Inicio
destacado | esperado proceso

1 Adanaque Avendafio Dylan

2 Alvarado Lépez César Brando

3 Arica Miguel Adriana Valentina

4 Arroyo Marin Brunella Fernanda

5 Cabrudas Guillen Sebasthian Joseth

6 Diaz Benigno Zoe Dayrana

7 Gonzales Menacho Alexa Karin

8 Guevara Cabanillas Carlos Yandiel Iker

9 Jara Arbildo Samira Estrella.

10 Julcarima Morales Kimberly Valesca

n Menacho Barrera Renata Zoe

12 Mendoza Chavez Katherin

13 Nazario Roldan Thiago

14 Pajuelo Vallejos Jacobo Andrés

15 Ramos Hurtado Alejandra Gabriella

16 Salazar Espinoza Angel Joaquin

17 Sarmiento Ravines Corina Isabel

18 Soto Flores Bianca Mileth

19 Torres Garay Aaron Andrés

20 Velasquez Alvarez Juan Diego

21 Zegarra Yacila Nohelia Maidy

/Logro destacado AD 18-20 \
Logro esperado A 17-14
En proceso 11-13
Inicio C 0-10

.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

“Leemos el texto: El pgjaro Paucar”

TITULA:

FECHA: 25 de Julio del 2024
GRADO: 40

SECCION: B

AREA: Comunicacion

COMPETENCIASY
CAPACIDADES

DESEMPENOS

CRITERIOSDE
EVALUACION

L ee diversostipos de texto
en su lengua materna.

- Obtiene informacion del
texto escrito.

- Infiere einterpreta
informacién del texto.

- Reflexionay evaltala
forma, el contenido y
contexto del texto.

- ldentificainformacion explicitay

relevante que se encuentraen
digtintas partes del texto. Distingue
esta informacion de otra semejante,
en la que selecciona datos
especificos, en diversos tipos de
textos de estructura simple, con
algunos elementos complejos, asi
como vocabulario variado, de
acuerdo alas teméticas abordadas.

- ldentificalos eventos
principales del texto.

- Reconocealos
persongesy sus
acciones.

- Entiendelosvalores
como € amor alos
animales, interpretando
acciones de pgaros

como Paucar.
- Deduce caracteristicas implicitas de
persongjes, animales, objetosy
lugares, y determina el significado
de palabrasy frases segin €l
contexto, asi como de expresiones
con sentido figurado (refranes,
comparaciones, etc.). Establece
relaciones | 6gicas de intencion-
finalidad y temay subtema, a partir
de informacién relevante explicitae
implicita.
EVIDENCIA INSTRUMENTO DE EVALUACION
El estudiante demuestra Escala de valoracion.
comprensién al responder
correctamente preguntas sobre
lahistoriay los valores.
Enfoquetransversal Valores Actitudes
Enfoque de derechos - Conciencia de derechos - Reconocer alos estudiantes como

- Libertad y responsabilidad
- Didogoy concertacion

sujetos de derechos dondetienela
capacidad de identificar que eslo
mejor para su alimentacion.

Inclusivo o deorientacion a la
diversidad

- Respeto por las diferencias
- Equidad en la ensefianza
- Confianzaen la persona

- Valorar y respetar atodosy cada

uno evitando cualquier forma de
discriminacioén, ni diferencias de
oportunidades.

Orientacion al medio ambiente

- Aprecioy respeto al entorno que
nos rodea.

- Amar valorar, conservar €l
planeta como nuestra propia
vida.

- Busca personas que promuevan

un desarrollo de estilos de vida
saludabley sostenible, cuidandoy
protegiendo su entorno donde
vivey se desarrolla.
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INICIO:

MOTIVACION:

- Participan analizando €l video sobre: El origen del Paucar, Peru:
https.//www.youtube.com/watch?v=zolgEl 6| 6vw
https.//www.tiktok.com/@azortsoniht/video/72502691 77674616069

Ahora escuchamos el sonido que hace €l pgjaro Paucar de la Selva amazonica

P&jaro Paucar de la selva Amazonica.

https://www.tiktok.com/@abuel omorey/video/ 7253793188463316230

Se plantea las siguientes preguntas de manera oral a partir de la historia escuchada y del sonido del pgjaro que
hemos escuchamos: ¢Qué emociones transmite la historia del origen del Pgjaro Paucar? ;Te gusta su cantar en la
selva? ;Quisieras escuchar su voz mas seguido? ;Qué importanciatiene parati las avesy los animales?

SE RECOGE SUS SABERES PREVIOS MEDIANTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS: ¢Qué significa
parati €l pajaro Paucar? ¢Crees que tiene algo especial ? ¢Has escuchado cantar a otras aves? ;Qué mensaje suelen
transmitirte las aves a escucharlas cantar?
- Activamos algunos saberes previos apoyandonos en las cajas misteriosas:
https://wordwall.net/es/resource/79529014
EL PROPOSITO DEL DiA DE HOY ES:

RECORDAMOSLAS SIGUIENTESNORMAS DE CONVIVENCIA:

v Tener sus materiales educativos
v' Seguir las indicaciones de la maestra(o)
v Prestar atencidn al que habla

ANTESDE LA LECTURA

- Sepresenta la siguiente imagen.
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- Responden: ¢;Qué expresalaimagen?, ¢De qué crees que tratard e texto?, ;Qué sucede?

- Expresan sus respuestas mediante sus opiniones.

DURANTE LA LECTURA

- Selesentrega una copia del texto que leerén: El pgjaro Paucar.

- Redlizan laprimeralecturaen formaindividual y silenciosa.

El p4jaro Paucar
Cuentan gque hace mucho tiempo atrés, en una lgjana aldea, habia personas que no
tenian nombresy, paraidentificarlas, mencionaban algunas de sus caracteristicas:
—Muira, ahi esta d nifio del lunar enlanariz
—decian |os mas pequefios.
—ANhi viene la sefiorade lalarga cabellera
—decian las vecinas.
Con el paso del tiempo, e nimero de habitantes del pueblo fue creciendo; y cada vez
se hacia més dificil identificar alas personas. Entonces, la gente empezo a evitar las
conversaciones y las visitas. Preocupados, un grupo de pobladores decidi6 consultar
al anciano mas sabio del pueblo. Quien les dio esta solucion:
—Que cada familia €elija una palabra que los represente y que cada uno de sus
integrantes elija parasi mismo una pal abra de acuerdo a sus caracteristicas. Unapargja
de esposos dijo:
—Nosotros elegimos la palabra “alegria” para que nos represente, porque nos gusta
estar sempre sonriendo. Y como muchas veces he cuidado el pueblo con valentia, me
pondré Valiente Alegria.
—Como a mi me gusta agradecer siempre, me |lamaré Gracia Alegria. Después de
escuchar atodos, e anciano sentencio:
—A lapalabra que represente alafamilialallamaremos apellido y ala que represente
acada personalallamaremos nombre, y parano confundirlas siempre las escribiremos
con laletrainicia en mayuscula.
Los nifios, entusiasmados, que siempre andan imitando a los mayores, decidieron
también, ponerles nombre a sus mascotas. Y luego, atodo aquello que veian. De esta
manera volvieron a tener esas amables conversaciones de antafio sin tener que
enredarse d tratar deidentificarse. Asi fue como, gracias al anciano de esa lejana aldea,
todos tenemos un nombre y un apellido que nos identifican.

- Redlizan la segundalecturaidentificado |as situaciones que ocurren en el texto.

- Realizan unaterceralecturaen voz altay en cadena, deteniéndonos en algunas partes y dialogando sobre lo leido
hasta el momento.
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DESPUESDE LA LECTURA

Dialogan en grupo respondiendo las siguientes preguntas:

1.
d)
e

f)

2.
d)
e

f)

3.
d)
e

f)

4.
d)
e

f)

5.
d)
e

f)

6.
d)
e

f)

7.
d)
e

f)

8.
d)
e

f)

9.
d)
e

f)

10.

d)
e

f)

11.

12.

¢ Como identificaban alas personas en la aldea antes de adoptar nombre?
Por sus profesiones.

Por sus caracteristicas fisicas.

Por sus logros personales.

¢ Qué problema presentaba la gente a medida de que la aldea crecia?
Dificultad para conseguir alimentos.

Problemas de comunicacion.

Conflictosinternos.

¢Cud fuelasolucion propuesta por € anciano sabio paraidentificar alas personas?
Dar a cada persona un numero Unico.

Ignorar €l problemay seguir como antes.

Asignar a cadafamiliay personauna palabra que los represente.

:Porque lapargja de esposos €ligi6 lapalabra ™ alegria” pararepresentar asu familia?
Porque les gustaba larisa

Porque siempre estaban sonriendo.

Porque querian ser lafamiliamaésfeliz.

¢Cud fue & impacto de adoptar nombres en la comunicacion de laaldea?
Aumento la confusion.

Facilito las conversaciones.

No tuvo ningln impacto.

:Quéincentivo alos nifios a ponerle nombres a sus mascotas y otras cosas?
Lacuriosidad

La competenciaentre ellos.

El deseo de imitar alos adultos.

¢ Qué problema enfrentaba la al dea antes de adoptar |a solucién propuesta por €l anciano?
Lafatade casas.

Ladificultad paraidentificar alas personas.

Laescasez de alimentos.

Segln € anciano: ; Por qué eraimportante que cada familia eligiera una palabra para representarlo?
Para hacer |a a dea més moderna.

Paraevitar las conversacionesy visitas.

Para facilitar laidentificacion de cadafamilia

:Cud es el significado delapalabra™ apellido” , segin ladecisién del anciano?
Lapalabraque representaalafamilia

El nombre de lafamilia

Lainicia delapalabra

:Cud fue el impacto positivo de adoptar nombres en laadea, segin € fina del texto?
Mayor confusion.

Conversaciones amables.

Menos identificacion.

¢ Por qué crees que | os pobladores de la aldea no tenian ni nombres ni apellidos?

En laactualidad: ; Como se obtiene los nombresy apellidos?

Resuelve todas las interrogantes en:

https://b.socrative.com/teacher/#edit-quiz/77554887

METACOGNICION:

- Reflexionan respondiendo las preguntas:
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©  ¢Qué aprendiste?
© ¢Como lo aprendiste?
© ¢Paraquéte serviralo aprendido

Reflexiono sobre mis aprendizajes

- Ahorate invitamos areflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completala siguiente tabla:

Misaprendizajes

Lologré

Lo estoy
intentando

¢Qué necesito
mejorar?

- Comprende de que tratala historia.

- Explicaporque es importante tener un nombre.
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Ficha de calificacion

Comprendede quetrata | Explicaporque es
Ne Alumnos lahistoria. importante tener un
nombre.
Logro Logro En Inicio
destacado | esperado proceso
1 Adanaque Avendafio Dylan
2 Alvarado Lépez César Brando
3 Arica Miguel Adriana Valentina
4 Arroyo Marin Brunella Fernanda
5 Cabrudas Guillen Sebasthian Joseth
6 Diaz Benigno Zoe Dayrana
7 Gonzales Menacho Alexa Karin
8 Guevara Cabanillas Carlos Yandiel Iker
9 Jara Arbildo Samira Estrella.
10 Julcarima Morales Kimberly Valesca
n Menacho Barrera Renata Zoe
12 Mendoza Chavez Katherin
13 Nazario Roldan Thiago
14 Pajuelo Vallejos Jacobo Andrés
15 Ramos Hurtado Alejandra Gabriella
16 Salazar Espinoza Angel Joaquin
17 Sarmiento Ravines Corina Isabel
18 Soto Flores Bianca Mileth
19 Torres Garay Aaron Andrés
20 Velasquez Alvarez Juan Diego
21 Zegarra Yacila Nohelia Maidy
KLogro destacado AD 18-20 \
Logro esperado A 17-14
En proceso 11-13
Inicio C 0-10

o
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

“Leemos el texto: El zorro y el pollito”

TITULA:

FECHA: 01 de Agosto del 2024
GRADO: 40

SECCION: B

AREA: Comunicacion

COMPETENCIASY
CAPACIDADES

DESEMPENOS

CRITERIOSDE
EVALUACION

L ee diversostipos de texto
en su lengua materna.

- Obtiene informacion del
texto escrito.

- Infiere einterpreta
informacién del texto.

- Reflexionay evaltala
forma, el contenido y
contexto del texto.

- ldentificainformacion explicitay

relevante que se encuentraen
digtintas partes del texto. Distingue
esta informacion de otra semejante,
en la que selecciona datos
especificos, en diversos tipos de
textos de estructura simple, con
algunos elementos complejos, asi
como vocabulario variado, de
acuerdo alas teméticas abordadas.

- Deduce caracteristicas implicitas de

persongjes, animales, objetosy
lugares, y determina el significado
de palabrasy frases segin €l
contexto, asi como de expresiones
con sentido figurado (refranes,
comparaciones, etc.). Establece
relaciones | 6gicas de intencion-
finalidad y temay subtema, a partir
de informacién relevante explicitae
implicita.

- Identificalos personajes
y los hechos principales
delafabula

- Deduce las intenciones
del zorroy del pollito a
partir de sus acciones.

- Explicalaensefianza de
lafdbulay larelaciona
con una situacion de su
vida cotidiana

EVIDENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Cuadro de situaciones de
alegriay tristeza.

Escala de valoracion.

Enfoquetransversal

Valores

Actitudes

Enfoque de derechos

- Conciencia de derechos
- Libertad y responsabilidad
- Didogoy concertacion

- ldentificay analizael derechoala

proteccion y seguridad en la
fébula, relaciondndolo con la
importancia de tomar decisiones
prudentes.

Inclusivo o deorientacion a la
diversidad

- Respeto por las diferencias
- Equidad en la ensefianza
- Confianzaen la persona

- Reflexiona sobre las diferencias

entre los persongjes y como estas
pueden influir en sus acciones,
promoviendo el respeto y la
convivencia pacifica.

Orientacion al medio ambiente

- Aprecioy respeto al entorno que
nos rodea.

- Amar valorar, conservar el
planeta como nuestra propia
vida.

- Explica la relacion entre los

animales y su entorno en la
historia, destacando la
importancia  del equilibrio
ecolégicoy lasupervivenciaen la
naturaleza
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INICIO:
MOTIVACION:

- Participan andlizando el video sobre: El zorroy €l pollito:
https.//youtu.be/Y 92heGfBOpE?si=_imBpTUY 9ZgzMHx2

- Ahoratrabgjamos ladindmicael juego del pollito:

https://www.tiktok.com/@noel .e.f/video/7231964695610150149

Se plantea |as siguientes preguntas de manera ora a partir de la historia escuchada y del sonido del pgaro que
hemos escuchamos: ¢Algunavez has visto un zorro o un pollito? ;Qué te parecen estos animales?, ¢Qué crees que
hariaun pollito si se encuentra con un zorro en lavidareal?

¢Tegustariatener un pollito como mascota? ¢Por qué?

SE RECOGE SUS SABERESPREVIOSMEDIANTE LASSIGUIENTESPREGUNTAS: ¢Qué sabes sobre
los zorros? ¢Cémo son en los cuentos y en lavida real? ¢Crees que los pollitos son valientes o indefensos? ¢Por
qué?, ¢Recuerdas otra historia donde aparezcan animales que hablen o ensefien unaleccion?

Activamos algunos saberes previos apoyandonos en € acertijo : El zorro, lagallinay € maiz:

https://www.googl e.com/search?g=acertijo+sobre+el +zorro+y+el +pollito& og=acertijo+sobre+el +zorro+y+el+p
ollito&gs lcrp=EgZjaHIvbWUyYBggAEEUY OTIHCAEQIRIgATIHCAIQIRigAdIBCTEWODM 0aBgN6gCAL
ACAA& sourceid=chrome& ie=UTF-8#fpstate=ive& vld=cid:824babe2,vid:jAy8PD X z4hY ,st:0

EL PROPOSITO DEL DiA DE HOY ES:

r

| Losestudiantesidentificaran el mensaje central delafabula"El zorroy é pallito”, reflexionaran sobred |
I valor dela amistad y la solidaridad, y expresar an susideas sobre laimportancia de ayudar a los demas, I
desarrollando asi su comprension lectoray su capacidad de argumentacion oral y escrita.

RECORDAMOSLAS SIGUIENTESNORMAS DE CONVIVENCIA:

v' Tener sus materiales educativos
v' Seguir lasindicaciones de |la maestra(o)
v' Prestar atencién al que habla

ANTESDE LA LECTURA
- Se presentala siguiente imagen.
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- Responden: (Qué expresalaimagen?, ¢De qué crees que tratara el texto?, ¢Qué sucede?

- Expresan sus respuestas mediante sus opiniones.

DURANTE LA LECTURA

- Selesentrega una copiadel texto que leerdn: El zorroy € pollito.
- Realizan laprimeralecturaen formaindividua y silenciosa.
El zorroy d pallito

Erase una vez un zorrito muy amable. Se llamaba Huayray siempre estaba dispuesto a
ayudar a cualquiera que se hubiese metido en problemas.

Un dia que paseaba por e campo, encontr6 a un pollito que lloraba amargamente. —¢;Qué te
pasa, pequefio amigo? le preguntd Huayra.

El pollito tembl6 de miedo a ver a zorrito, pues |os zorros tienen |lafama de comer gallinas
y pollitos pequefios como €.

No te comeré, solo te quiero ayudar. ¢Como te llamasy por
qué lloras?le pregunté el zorro a pollito.

Me llamo Benito. Me he perdido y no sé como regresar a casa contesté el pollito, secando sus
l&grimas.

No te preocupes, pequefio: yo te ayudaré —y diciendo esto, Huayra ayud6 a Benito atrepar a
su lomo.

Caminaron y caminaron, hasta que llegaron ala granja. Benito le dio las gracias a Huayra por
haberlo ayudado a encontrar su casa.

Al diasiguiente, cuando los pollitosy gallinas salieron a pasear, escucharon a alguien que se
guejaba de dolor. jErael pobre Huayra, que habia caido en unatrampa para zorros!

Las gdlinas dijeron:

iMiral jSeguro que cay6 en latrampa cuando trataba de robar
agunagallinal

Pero Benito lo reconocid y dijo: jAlto ahi! El esmi amigo. Me ayudo
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aencontrar € camino de regreso a casa cuando me perdi.

Entonces, las gallinas se miraron unas a otras y decidieron ayudar al zorro. Cuando Huayra

se libero, fue corriendo a abrazar a Benito para agradecerle.
El pollito le dijo: No tienes nada que agradecer: los amigos estén para ayudarse.
Asi que, desde ese momento, |0s dos amigos siempre juegan juntosy las

gallinas ya se acostumbraron a ver a Huayra paseando.

- Resdlizan la segundalecturaidentificado las situaciones que ocurren en el texto.

- Redlizan unaterceralecturaen voz dtay en cadena, deteniéndonos en algunas partes y dialogando sobre lo leido
hasta el momento.

DESPUESDE LA LECTURA

Dialogan en grupo respondiendo las siguientes preguntas:

1

:Como sellamad zorrito?
a) Benito

b) Huayra

¢) Karolina

Unade las cualidades del zorro es:
a) Su astucia.

b) Su amabilidad.

C) Su mentira.

¢ Por qué se dice que |os zorros son famosos?
a) Porque comen gallinasy pollitos.

b) Porque viven en el campo.

¢) Porque son veloces.

:Quién estuvo perdido en el campo?
a) El pollito.

b) El zorro.

¢) Lagdlina

:Cud fuelaayuda querecibi6 € pollito?
a) El zorro no lo devor6 a pallito.

b) El zorro llevo en el lomo a pollito hasta su casa.

c) El zorro acomparié al pollito air asu casa.

:Quién habia caido en una trampa?
a) El zorro Hayra.

b) El pollito Benito.

¢) LagalinaCarolina.

:Por qué lloraba el pollito amargamente?
a) Porque se sentia solo en el campo.

b) Porque tenia miedo alos zorros.

¢) Porque estuvo perdido en € campo.

¢Paraquétrepd € pollito a su lomo del zorro?
a) Para descansar un momento alli.

b) Para ser llevado a su trampa.

¢) Parademostrar su obediencia ante el zorro.

Segun €l texto, metido en problemas quiere decir:

a) Que e zorro no tiene que comer.
b) Que alguien se encuentra en pdigro.

10. El dolor que sentia Huayra fue por:
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11.

12.

13.

14.
15.

a) Porque tenia una enfermedad en € estdmago.
b) Porque estuvo atrapado en latrampa.
¢) Estuvo amarrado con soga en sus patas.

Segln € texto: Las gallinas se miraron unas con otras, esto significa
a) Que las gallinas aceptaron la decision del pallito.

b) Se miraron paraverselos ojos.

¢) Parademostrar que estaban de acuerdo con € pollito.

Al mencionar el pollito: ™ Altoahi” , ™ El esmi amigo” , que quiere decir:
a) No hacerle dafio al zorro porque es mi amigo.

b) El zorro no debe moverse.

¢) Esperar, mientras el pollito libere a zorro.

¢Con qué fin son colocados las trampas?

a) Para cazar zorrosy venderlos.

b) Para matarlos porque existen muchos zorros.

¢) Paraque los zorros caigan en latrampay no se coman las gallinas.

:Qué le hubiese pasado a Huayra s Benito no lo rescataba de latrampa?
¢ Crees que todos los zorros son igual que Huayra?

a) Si, porque estos animales son los de la misma especie.

b) No, porque |0s zorros son mentirososy astutos.

¢) No, porque los zorros tienen mala fama.

Resuelve todas las interrogantes en:

https://docs.google.com/forms/d/1jMQWpY 5XtMWeWaq1tB3gKylkaOFXaNDIuOmWNsIn2X s/edit

METACOGNICION:

- Reflexionan respondiendo |as preguntas:

©
©
©

¢Qué aprendiste?
¢Coémo lo aprendiste?
¢Paraquéte serviralo aprendido

Reflexiono sobre mis aprendizajes

- Ahorate invitamos areflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completala siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lologré Lo estoy ¢Qué necesito
intentando mejorar?

- Comprende einterpretael texto, identificando valores
como laamistad, lagratitud y la solidaridad en la
historia.

- Relaciona el contenido del texto con experiencias
personales, reflexionando sobre laimportancia de ayudar
alosdemas.
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Ficha de calificacion

Comprende e interpreta
€l texto, identificando
valores como la amistad,

Relaciona €l

contenido del texto
con experiencias

No Alumnos lagratitudy la personales,

solidaridad en la historia. | reflexionando sobre la
importancia de ayudar
alos demés.

Logro Logro !En Inicio
destacado | esperado proceso

1 Adanaque Avendafio Dylan

2 Alvarado Lépez César Brando

3 Arica Miguel Adriana Valentina

4 Arroyo Marin Brunella Fernanda

5 Cabrudas Guillen Sebasthian Joseth

6 Diaz Benigno Zoe Dayrana

7 Gonzales Menacho Alexa Karin

8 Guevara Cabanillas Carlos Yandiel Iker

9 Jara Arbildo Samira Estrella.

10 Julcarima Morales Kimberly Valesca

n Menacho Barrera Renata Zoe

12 Mendoza Chavez Katherin

13 Nazario Roldan Thiago

14 Pajuelo Vallejos Jacobo Andrés

15 Ramos Hurtado Alejandra Gabriella

16 Salazar Espinoza Angel Joaquin

17 Sarmiento Ravines Corina Isabel

18 Soto Flores Bianca Mileth

19 Torres Garay Aaron Andrés

20 Velasquez Alvarez Juan Diego

21 Zegarra Yacila Nohelia Maidy

-

Logro destacado AD

Logro esperado A
En proceso
Inicio C

o

18-20
17-14
11-13
0-10
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Anexo 5: Oficio de autorizacién para aplicar proyecto

INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA
O\P eson de la Vida

Rex, Dir. N° (025 76-SRES-Nuevo Chimbose [O-06-012

“Afio del Bicentenario de Consolidocién de Nuesha Independencia, y de lo
Conmemoracidn de las Botallas de Junin y Ayocuche”

#T.: 59494
Nuevo Chimbote, 28 de oclubre de 2024

OFICIO N® 240-2024-(EP, SDLV/D
Sefiora,

Dra. Beity Clara Risco Rodriguez
Directora (e) Escuelo de Posgrado
Universidod Nacional del Santa

Presente. -

De mi especial consideracion.

Me permito informar a usted nuestra conformidad para que ja Br. Astridkay
Fiorefita Villofranca Benites, estudiantes del programa de Maestra en ciencias
de la Educacion, mencidn . docencia e investigacidn, quien, como parfe de sus
estudios de posgrado de fesis fitulado “ESTRATEGIA BASADA EN GAMIFICACION
PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS DE COMPRENSION LECTORA EN ESTUDIANTES
DE CUARTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA, IEP SENOR DE LA VIDA, NUEVO
CHIMBOTE - 2024" , se le brindo los focilidodes necesarias para acceder a la
informacién gue requerio para o ejecucion del proyecto que fiene como
finalidad lo obtencicn de su Grado de Maesiro,

Agradezco de anfemnano, me suscribo de usted hociéndole llegar las
muestras de especial consideracian.

Atentamenie,
FEDED
&
RS D,
Coaghisec. L R
o
Archivp

Urb. Casuarinas M.z. D1 L1 - Esquina Av. Pacifice - Anchoveta - Nueve Chimbote
Teldfono 316742
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Anexo 6: Evidencias fotogr aficas
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