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PRESENTACION

Sefores miembros de jurado de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional
del Santa de Nuevo Chimbote. A continuacién, presento el informe de la tesis
titulada: “Entornos virtuales y rendimiento académico en estudiantes del sexto
grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021”; en
cumplimiento del Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad Nacional del
Santa; para obtener el grado de Maestro en Ciencias de la Educacién mencion

Docencia e Investigacion.

La presente investigacion tiene como objetivo general determinar si existe relacion
entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en estudiantes del sexto

grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

El documento consta de 5 capitulos, el primer capitulo aborda el planteamiento de
la investigacion, el segundo capitulo trata sobre el marco tedrico, el tercer capitulo
refiere a la metodologia de la investigacion, el cuarto capitulo trata sobre los
resultados y discusion, el quinto capitulo comprende las conclusiones y

recomendaciones, finalizando con las referencias y los anexos correspondientes.

El autor.



RESUMEN

El presente informe de investigacion titulado: “Entornos virtuales y rendimiento
académico en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de las
Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021”; tuvo como objetivo general determinar si existe
relacién entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en estudiantes del

sexto grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

Metodoldgicamente es una investigacion de tipo correlacional con disefio no
experimental transversal, en la que se consideré una muestra de 29 estudiantes
constituida por 15 varones y 14 mujeres; a quienes se les aplico la técnica de la
encuesta con un cuestionario de la variable entornos virtuales dividido en 10
preguntas para la dimension tecnoldgica y 10 preguntas para la dimension
pedagogica. Para la variable rendimiento académico se aplico la técnica analisis

documental haciendo uso del instrumento matriz de registro de datos.

Se utilizé la estadistica descriptiva para procesar los datos recolectados en tablas
de distribucion de frecuencias y tablas de contingencia. Con relacion a la prueba de
distribucion de normalidad de los datos de las variables se ha utilizado la prueba
Shapiro — Wilk por tratarse de una muestra inferior a 30 sujetos; mientras que, para
determinar el nivel de relacion de las variables y para la confirmacion de la hipoétesis,

se empled la prueba no paramétrica Rho de Spearman.

Los resultados evidencian que, segun la prueba no paramétrica Rho de Spearman,
se establece un valor r= 0,387 que se indica como relacion positiva baja; sin
embargo, el valor de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,038 inferior a
0,05 con lo cual se estable como afirmativa los planteamientos sefalados en la
hipétesis. Por lo tanto, se concluye que se comprueba que existe una relacién
directa entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en estudiantes del

sexto grado de primaria de la IEP Maria de la Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

PALABRAS CLAVE: Entornos virtuales, rendimiento académico.

El autor.
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ABSTRACT

This research report entitled: "Virtual environments and academic performance in
sixth grade students of the IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021"; Its
general objective was to determine if there is a relationship between virtual
environments and academic performance in sixth grade students of the IEP Maria
de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

Methodologically, it is a correlational-type research with a non-experimental cross-
sectional design, in which a sample of 29 students was considered, made up of 15
men and 14 women; to whom the survey technique was applied with a questionnaire
of the virtual environments variable divided into 10 questions for the technological
dimension and 10 questions for the pedagogic dimension. For the academic
performance variable, the documentary analysis technique was applied using the

data recording matrix instrument.

Descriptive statistics were used to process the collected data in frequency
distribution tables and contingency tables. In relation to the test of normality
distribution of the data of the variables, the Shapiro-Wilk test was used because it
was a sample of less than 30 subjects; while, to determine the level of relationship
of the variables and to confirm the hypothesis, the non-parametric Spearman's Rho

test was used.

The results show that, according to the non-parametric Spearman's Rho test, a
value r= 0.387 is established, which is indicated as a low positive relationship;
however, the value of bilateral significance (Sig.) indicates a value p=0.038 less than
0.05, which establishes the statements indicated in the hypothesis as affirmative.
Therefore, it is concluded that there is a direct relationship between virtual
environments and academic performance in sixth grade students of the IEP Maria
de la Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

KEY WORDS: Virtual environments, academic performance.

The author.
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INTRODUCCION

La presente investigacion denominada: “Entornos virtuales y rendimiento
académico en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de las
Mercedes, Nuevo Chimbote, 20217, se refiere a un tema de gran importancia para
el sector educativo en el Per(; ya que, es de mucha preocupacion para los docentes
el poder lograr los aprendizajes esperados de sus estudiantes, evidencidndose en

la mejora de sus rendimientos académicos.

Es de importancia precisar que en la actualidad se utilizan con mayor frecuencia
diversos entornos virtuales, que contribuyen a las estrategias como parte de las
sesiones de aprendizaje, donde los docentes y estudiantes interactian de manera
sincronica y asincronica para lograr los propositos educativos. Es por eso, el interés
de investigar en el campo educativo, cuyo objeto de estudio es encontrar la relacion
gue existe entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en los
estudiantes del sexto grado de primaria de la I.E.P. Maria de las Mercedes, cuyo

contenido trata en lo siguiente:

El primer capitulo: Planteamiento de la investigacion, esta constituido por el
planteamiento y fundamentacién del problema, antecedentes de la investigacion,
formulacion del problema de investigacion, delimitacion del estudio, justificacion e

importancia de la investigacion y objetivos de la investigacion.

El segundo capitulo: Marco teorico, se abordan los fundamentos tedricos de la
investigacion respecto al rendimiento académico, entornos virtuales y el marco

conceptual.

El tercer capitulo: Metodologia de la investigacion, comprende la hipotesis central
de la investigacion, variables e indicadores de la investigacion, métodos de la
investigacion, disefio de investigacién, poblacion y muestra, actividades del
proceso investigativo, técnicas e instrumentos de la investigacion, validacion y

confiabilidad de los instrumentos y técnicas de procesamiento y analisis de datos.
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El cuarto capitulo: Resultados y discusion, contiene la descripcidn de los hallazgos
de lainvestigacion obtenidos en el trabajo de campo y la discusién que se interpreta

de los resultados.

El quinto capitulo, presenta las conclusiones y sugerencias de la investigacion

realizada.

Y finalmente, las referencias que contienen las fuentes de informacion y los anexos

correspondientes.

El autor.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Planteamiento y fundamentacion del problema de investigacién

El rendimiento académico es la medida de las capacidades cognitivas de los
estudiantes que se adquieren a lo largo de un proceso formativo dentro de un
sistema educativo para lograr aprendizajes significativos. La importancia de que
esto ocurra es que “depende mucho de la manera de como se alcanzan los
resultados de aprendizajes, estos resultados se obtienen en una etapa académica
establecida, donde se evalta de forma cualitativa y cuantitativa para verificar si se
logré las metas propuestas” (Estrada, 2018, p. 224). Es responsabilidad de los
estudiantes en generar sus propios aprendizajes guiados por los docentes

utilizando diversos métodos, estrategias y recursos en las escuelas.

Actualmente, “debido a la pandemia por la enfermedad del coronavirus
(COVID-19), las sociedades abandonaron las escuelas y en el mundo todos los
sistemas educativos migraron a trabajar en plataformas web” (Picardo, et al., 2020,
p. 17). O sea, las escuelas se han visto obligadas a utilizar entornos virtuales para
garantizar el derecho a la educacion; y de esa manera, seguir desarrollando el
rendimiento académico de los estudiantes y lograr los aprendizajes esperados en

un trabajo remoto.

La realidad educativa es que, “el bajo rendimiento escolar es un problema
causado por diversos factores; entre ellos, los factores individuales del estudiante:
cognitivo y motivacional; los factores educativos: contenidos y exigencias
escolares; y los factores familiares: violencia familiar, falta de comunicacion, etc.”
(Serrano y Rodriguez, 2016, p. 236). A estos factores mencionados, podemos
adicionar los factores del docente: continuidad del enfoque tradicional-memoristico;
el factor de la pandemia COVID-19: incertidumbre, preocupacion e inestabilidad
emocional; y el factor educacion remota: conectividad, herramientas tecnolégicas y

entornos virtuales. A pesar de los intentos por mejorar el rendimiento académico de

15



los estudiantes, esta problemética aun continua, no se logra tener una calidad

educativa significativa en las sociedades de los diversos &mbitos del mundo.

En el ambito internacional, la OCDE (Organizacion para la cooperacion y
desarrollo econdmicos) en el resumen ejecutivo de un informe concluye que
“muchos estudiantes en todo el mundo estan encerrados en un circulo vicioso de
bajo rendimiento académico y desmotivacién por aprender, que los hace seguir
sacando notas desaprobatorias y perder ain mas su compromiso con su institucion
educativa” (Schleicher, 2016, p. 5). Ante este problema, desde antes de la
pandemia ocasionada por el COVID-19 se hablaba de incluir “herramientas
tecnoldgicas potentes en el campo de la educacién para ser de ayuda en el proceso

de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes” (Urquiza, 2016, p. 29).

En el ambito nacional, segun el Programa de Evaluacion Internacional de
Estudiantes (prueba PISA), el rendimiento académico de los estudiantes es el mas
bajo en comparacion con otros paises. De lo anterior, Taboada (2019) afirma que:
El Peru esta ubicado en los ultimos puestos de los paises con mejor nivel educativo
en el mundo; al comparar los resultados obtenidos en las evaluaciones aplicadas
en el 2009, 2012 y 2015 a pesar de que se visualizan mejoras en la ultima prueba,
continuamos siendo uno de los paises con rendimiento académico mas bajo en

Sudameérica. (p.9)

Para contrarrestar esta problematica, “existe la necesidad de ajustar la
ensefianza a las herramientas tecnologicas, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) proporcionan entornos de aprendizaje virtuales donde se
permite planificar, ejecutar y evaluar actividades dentro de una sesion de

aprendizaje” (Guillén y Bravo, 2016, p. 29).

En el ambito local, la I.LE.P. Maria de las Mercedes es una empresa privada
gue brinda un servicio educativo a estudiantes de los niveles inicial, primaria y
secundaria, esta ubicado en la Urbanizacion Buenos Aires del distrito de Nuevo

Chimbote, provincia del Santa, departamento Ancash.
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Esta institucion educativa no es ajena a la problematica planteada sobre el
bajo rendimiento académico; y como si fuera poco, en estos tiempos debido a la
pandemia por el COVID-19 no puede brindar su servicio de manera presencial,
tendido que adecuarse a una educacion remoto haciendo uso de diversos entornos

virtuales para lograr los aprendizajes esperados en sus estudiantes.

Por lo descrito, esta investigacion se enfocd en encontrar la relacion que
existe entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en la I.E.P. Maria de
las Mercedes de Nuevo Chimbote.

1.2 Antecedentes de la investigacién

A nivel internacional se encontro las siguientes investigaciones:

Merchan y Pazmifio (2021) en su proyecto de investigacion titulado
“Entornos virtuales de aprendizaje y su impacto en el rendimiento académico en los
estudiantes de educacion béasica de la Escuela Sebastian de Benalcazar, las
Naves. 2021” ejecutado en Ecuador, metodolégicamente es una investigacion
cualitativa con disefio no experimental-descriptivo, en la que se consideré una
muestra de 48 estudiantes; a quienes se les aplicdé dos encuestas, estudio que a
partir de los resultados se concluyé que los estudiantes deben saber elegir los
entornos virtuales a trabajar ya que inciden mucho en sus aprendizajes, para que
el aprendizaje sea satisfactorio los docentes deben realizar una adecuada
planificacion y organizacion de las sesiones de aprendizaje, antes de comenzar una
sesion de aprendizaje haciendo uso de los entornos virtuales los docentes y
estudiantes se deben ubicar en ambientes tranquilos sin ruidos ni molestias porque

estos factores influyen mucho en el rendimiento académico de los estudiantes.

Oto (2021) en su proyecto de investigacion titulado “La educacion virtual y el
rendimiento académico durante la pandemia del covid-19 en los estudiantes de
primero bachillerato de la Unidad Educativa “San Alfonso” ejecutado en Ecuador,
metodolbégicamente es una investigacion cuali-cuantitativo, es decir mixto, en la que
se considerd una muestra de 31 estudiantes; a quienes se les aplicé el cuestionario

The Distance Education Learning Environments Survey (Sp-DELES) y la Encuesta
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de Rendimiento Académico, estudio que a partir de los resultados se concluyé que
el rendimiento académico, de los estudiantes, de acuerdo a las categorias
establecidas en la encuesta se encuentra en su gran mayoria en un nivel apropiado;
también, se concluye que hay una relacion entre las variables de educacion virtual
y el rendimiento académico mediante un analisis adaptativo de los alumnos a la

nueva modalidad a distancia a través de la utilizacion de herramientas virtuales.

Briones y Garcia (2019) en su trabajo de investigacion “Los entornos
virtuales en la calidad del desempefio escolar. Disefio de un entorno web educativo”
ejecutado en Ecuador, metodolégicamente es una investigacion de tipo
exploratoria, descriptiva y explicativa, en la que se consideré una muestra de 35
estudiantes; a quienes se les aplicO un cuestionario con una escala de Likert,
estudio que a partir de los resultados se concluy6 que los profesores son los que
deben potenciar el desempefio escolar al incluir en sus metodologias de
enseflanza, estrategias que puedan generar y consolidar los aprendizajes, los
cuales puedan ser comprendidos por los alumnos para luego ser evaluados y verse
reflejados en su aprovechamiento escolar; también, se concluye que al aprovechar
los entornos virtuales de manera eficaz dentro de las aulas, como parte de una
metodologia del proceso educativo, sera mas practico y factible mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes.

Doicela (2019) en su trabajo de investigacién “Entornos virtuales para la
enseflanza de Lenguaje y Literatura a estudiantes kichwa en décimo afio de
Educacion Basica” realizado en Ecuador, metodolégicamente es una investigacion
de tipo cualitativo, en la que se consideré una muestra de 15 estudiantes; a quienes
se les aplicé un cuestionario, estudio que a partir de los resultados se concluyé que
los profesores de la escuela Jatari Unancha son conscientes de que la
implementacion de los entornos Vvirtuales (Google Classroom) ayudan a
potencializar el nivel de comunicacion e interaccién con los alumnos; también, se
concluyo que el disefio del entorno virtual deja un aprendizaje significativo para los
profesores y estudiantes de la institucion educativa ya que con este proceso se

fortaleci6 el rendimiento académico en los aprendizajes de la Lengua y la Literatura.
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Pichucho (2017) en su proyecto de investigacion “Entornos virtuales en el
proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Biologia General de la
Carrera de Ciencias Naturales y del Ambiente, Biologia y Quimica, de la
Universidad Central del Ecuador, en el periodo 2016 — 2017, metodoldgicamente
es unainvestigacion de tipo cuasi experimental, en la que se consider6 una muestra
de 51 estudiantes; a quienes se les realizé una entrevista donde se aplico una guia
de preguntas, estudio que a partir de los resultados se concluy6 que la influencia
de los entornos virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el curso de
Biologia General de la carrera en Ciencias Naturales y del Ambiente, Biologia y
Quimica, de la Universidad Central del Ecuador es alta; por lo que, con la aplicacién
de las plataformas virtuales en clases se genera un aprovechamiento de todos los
recursos y herramientas tecnoldgicas para que los alumnos puedan alcanzar los

resultados de aprendizaje esperados a la asignatura correspondiente.

Jurado (2017) en su proyecto de investigacion “Entornos virtuales en 3D y
su relacion con el rendimiento académico de los estudiantes de la unidad educativa
Mariano Benitez, de la provincia del Tungurahua, Cantén San Pedro de Pelileo”,
realizado en Ecuador, metodolégicamente es una investigacion de tipo cuali-
cuantitativa, en la que se consideré una muestra de 192 estudiantes; a quienes se
les aplicé un cuestionario, estudio que a partir de los resultados se concluy6 que al
trabajar con entornos virtuales en 3D permite que los estudiantes puedan

perfeccionar sus aprendizajes.

A nivel nacional se encontro las siguientes investigaciones:

Huyhua (2021) en su tesis doctoral “Ensefianza virtual de las matematicas
en estudiantes de primaria de cuatro instituciones educativas, Chorrillos”,
metodolégicamente es una investigacion de tipo cuantitativo con disefio descriptivo
comparativo, en la que se consideré una muestra de 24 docentes; a quienes se les
aplicé un cuestionario, basados en la técnica de la encuesta y en la observacion
directa, estudio que a partir de los resultados se concluyd que se permitieron
corroborar los contenidos, el grado de afectividad y como se viene dando la labor

pedagdgica en la ensefianza virtual de las matematicas y que en cada colegio los

19



profesores ensefian las mateméaticas usando los entornos virtuales para emplear

diversas estrategias.

Lima (2020) en su investigacion “Aplicacion de los entornos virtuales y la
ensefianza — aprendizaje en la I. E. San Mateo, UGEL 05 - 20207
metodologicamente es una investigacion de tipo béasica con disefio no
experimental-transversal, en la que se consider6é una muestra de 60 docentes; a
quienes se les aplico dos cuestionarios; estudio que a partir de los resultados se
concluy6 que existe una relacion significativa entre el uso de los entornos virtuales
y la ensefianza—aprendizaje con los estudiantes del colegio San Mateo,
perteneciente a la UGEL 05. La relacién es moderada; por lo que, la correlacion de
la prueba Rho de Spearman, permitié saber que p es menor a 0,05 y Rho igual a
0,408 con lo que se rechaza la hipotesis nula para aceptar la hipotesis alterna.

Soto (2020) en su proyecto de investigacién denominado “Educacién virtual
y satisfaccion de las estudiantes del 5° afio de la Institucion Educativa Nacional
Santa Rosa, afio 2020”, metodolégicamente es una investigacion de tipo basica con
un disefio no experimental, transversal correlacional — causal, en la que se
considerd una muestra de 45 estudiantes; a quienes se les aplico un cuestionario
de 30 items por cada variable de investigacion, estudio que a partir de los resultados
se concluy6 que la educacion virtual esta en relacion con la satisfaccion de las
estudiantes de quinto afio de secundaria del colegio Santa Rosa, con Sig. = 0.000
< 0.05 y un coeficiente de correlacion Rho de Pearson igual a 0.994; por lo que, se
estableci6 un nivel satisfecho respecto a la educacién virtual adquirida,
determinando que los alumnos poseen aspectos basicos que les permiten trabajar
de la mejor manera su educacion virtual, por ejemplo: el manejo de herramientas

tecnoldgicas y el acceso a los entornos virtuales.

Cornejo (2020) en su trabajo de investigaciéon “Entornos virtuales y su
relacion con el aprendizaje de Matematica en la |.E.P. Jean Piaget, Los Organos,
2020”, metodologicamente es una investigacion de tipo aplicado con disefio no
experimental-correlacional, en la que se consider6 una muestra de 36 estudiantes
de secundaria; a quienes se les aplico un cuestionario para la variable entornos

virtuales y una prueba escrita para la variable aprendizaje de matematica, estudio
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que a partir de los resultados obtenidos, se comprueba la hipétesis general,
existiendo una relacion significativa entre entornos virtuales y aprendizaje de la
matematica en el colegio privado Jean Piaget con una correlacion de Spearman
p=0,000 (p<0,05) que arroja un valor de 0,784 equivalente a una relacién

significativa.

Lépez y Ortiz (2018) en su trabajo de investigacion “Uso de entornos
virtuales de aprendizaje mejora el rendimiento académico en los estudiantes de
Quinto grado de la Institucion Educativa Pozo Nutrias 2”, metodologicamente es
una investigacion cuantitativa con disefio cuasi-experimental, en la que se
considerd una muestra de 30 estudiantes; a quienes se les aplicd un cuestionario
con 10 preguntas, estudio que a partir de los resultados se concluyé que se
evidencia notoriamente que a partir del uso de entorno virtual, como herramienta
pedagodgica en el proceso de ensefianza-aprendizaje, se mejord el rendimiento
académico de los estudiantes, esto se visualiza en los resultados donde se obtuvo
gue un 64% de los encuestados afirman que un entorno virtual es una gran
alternativa para el aprendizaje, el 25% no lo ve asi y el 11% no sabe o no responde,
lo cual representa un buen resultado que marca el punto de partida para la
intervencion tecnoldgica en las practicas educativas; también, se concluyo que la
interactividad de los alumnos con el entorno virtual (TICs), mejoré su rendimiento
académico de manera exitosa, donde el interés por el aprendizaje sufrio un
aumento considerable. Usar las TICs dentro de las aulas facilitan el proceso de
ensefanza-aprendizaje, donde se aprovecha el acceso a la web y plataformas
educativas que ofrecen una variedad de servicios integrados de innovacion

pedagdgica al alcance de todos.

A nivel local se encontroé las siguientes investigaciones:

Valderrama (2020) en su investigacion titulada “Manejo de las herramientas
digitales y procesos didacticos de la competencia lectora en la I.E. San Pedro de
Chimbote, 2020”, metodolégicamente es una investigacion de tipo aplicada, con
enfoque cuantitativo, disefio no experimental — Correlacional, en la que se
considerd una muestra de 30 estudiantes; a quienes se les aplicé un cuestionario

con la técnica de la encuesta, estudio que a partir de los resultados se concluy6
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gue existe correlacion positiva, alta (rxy = 0,876) y significativa (tcal = 9.620 >ttab =
2.045) entre el manejo de las herramientas digitales y los procesos didacticos de la
competencia lectora, con esto se rechaza la hipétesis nula, porque el manejo de
herramientas tecnoldgicas es propicio para que se evolucione de manera afectiva

los procesos didacticos de la competencia lectora.

Sosa (2016) en su trabajo de investigacion denominada “Aplicacion de
estrategia didactica basada entornos virtuales en el aprendizaje de estudiantes de
secundaria en la institucion educativa N° 89002”, metodolégicamente es una
investigacion de tipo cuantitativa, con disefio cuasi experimental, en la que
participaron estudiantes de 4° afio de secundaria; a quienes se les aplicd un pre
test y un post test, estudio que a partir de los resultados se concluyo que el nivel de
aprendizaje de los alumnos del cuarto afio de secundaria del area de educacion
para el trabajo del colegio N° 89002 del distrito de Chimbote se aumento con el
manejo de los entornos virtuales. El nivel alto subio su porcentaje desde 21.6 % a
59.5 %. La hipotesis se pudo contrastar con la prueba Z de diferencia de medias,
en el cual el valor tabular (tabla normal) Z0 es 1.96, siendo este valor mucho menor
a los estadisticos de la prueba (Zc) en cada una de las dimensiones y de la variable,

finalmente se acepta la hipotesis de investigacion.

1.3 Formulacion del problema de investigacion

¢ Cudl es la relacion que existe entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de la
Mercedes, Nuevo Chimbote, 20217

1.4 Delimitacion del estudio

En la investigacion realizada se tuvo en cuenta las siguientes delimitaciones:

a) Delimitacién espacial. Se considero a la institucion educativa particular “Maria
de las Mercedes” que esta ubicado en la urbanizacion Buenos Aires del distrito
de Nuevo Chimbote, provincia del Santa y departamento Ancash.

b) Delimitacién temporal. Para el recojo de la informacién con relacién a la
variable dependiente (rendimiento académico) se consideré el registro auxiliar
de evaluacion del tercer bimestre del afio lectivo 2021 en las é&reas de

Matematica, Comunicacion, Ciencia y Ambiente y Personal Social.
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c) Delimitacién poblacional. Se trabaj6 con los estudiantes de sexto grado (Unica

seccion) de educacién primaria de la IEP “Maria de las Mercedes”.

1.5 Justificacion e importancia de la investigacion
1.5.1 Justificacién tedrica

La investigacion buscd, mediante aportes tedricos abordar las variables de
estudio con informacion adecuada, lo cual resulté fundamental para poder
comprender a cabalidad los estudios sobre entornos virtuales y rendimiento
académico. Esta investigacion se realizd con el objetivo de aportar al conocimiento
de las ciencias de la educacion.
1.5.2 Justificacion metodoldgica

Para lograr los objetivos propuestos, se acogido al uso de técnicas de
investigacion como la encuesta y el andlisis documental con sus respectivos
instrumentos elaborados por el investigador, y para realizar el procesamiento y
analisis de los datos se hizo uso del programa Excel 2016 y el programa SPSS.
1.5.3 Justificacion practica

Esta investigacion se baso en la necesidad de generar una propuesta de
mejora en el rendimiento académico de los estudiantes de sexto de educacion
primaria de la |.E.P. “Maria de las Mercedes”, con el uso de los entornos virtuales
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
1.5.4 Justificacion de relevancia social

La investigacion propuesta tiene relevancia social, ya que sirvio para conocer
la realidad de una problematica y los alcances obtenidos tienen un efecto directo
en la sociedad; ya que, la mejora del rendimiento académico como el uso de los
entornos virtuales repercuten sobre el logro de los aprendizajes esperados en los
estudiantes. De modo que, la sociedad es beneficiada con ciudadanos competentes

y reflexivos sobre su realidad.

1.6 Objetivos de lainvestigacion:
1.6.1 Objetivo general

Determinar si existe relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de las
Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.
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1.6.2 Objetivos especificos

- Identificar el rendimiento académico de los estudiantes del sexto grado de primaria
de la IEP Maria de las Mercedes, 2021.

- Identificar el uso de entornos virtuales de los estudiantes del sexto grado de
primaria de la IEP Maria de las Mercedes, 2021.

- Determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales en la dimension
tecnoldgicay el rendimiento académico en estudiantes del sexto grado de primaria
de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

- Determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales en la dimension
pedagdgica y el rendimiento académico en estudiantes del sexto grado de
primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

- Determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en la dimension Matematica en estudiantes del sexto grado de primaria
de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

- Determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en la dimension Comunicacion en estudiantes del sexto grado de
primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

- Determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en la dimension Ciencia y Ambiente en estudiantes del sexto grado de
primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

- Determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en la dimension Personal Social en estudiantes del sexto grado de

primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 Fundamentos tedricos de la investigacion

2.1.1 Enfoques de aprendizaje y rendimiento académico
Gallardo et al., 2006, citados por Lamas (2015), afirman que:

Los enfoques de aprendizaje son rutas de orientacion que debe seguir un
estudiante para aprender de una forma determinada y enfrentar una demanda
académica en un sistema educativo. Estos enfoques se modulan en funcion al
contexto y necesidades de los estudiantes, donde utilizan diversas estrategias para
lograr las metas establecidas. (p.320)

Segun Barca et al., 2003, citados por Lamas (2015) nos dicen que “Los
enfoques de aprendizaje son determinantes para el rendimiento académico de
los alumnos, donde los maestros consideran estrategias adecuadas para realizar
una actividad de aprendizaje en un determinado tiempo” (p.321). Asi mismo,
Entwistle y Peterson, 2004, citados por Lamas (2015) mencionan que “Los
enfoques de aprendizaje se refiere a que los estudiantes ponen en marcha
procesos de aprendizaje para hacer frente a una tarea académica especifica”
(p.322).

2.1.2 Rendimiento académico
2.1.2.1 Concepto
De acuerdo con Caballero et al., 2007, citados por Lamas (2015) nos
menciona que “Es el cumplimiento de los logros de aprendizaje establecidos en
un programa curricular asignado a estudiantes. Este rendimiento académico se
evidencia a través de calificaciones, que son el resultado de una evaluacién

formativa y sumativa de determinadas areas curriculares” (p.315).

2.1.2.2 Factores del rendimiento académico
Papalia et al., citados por Torres y Rodriguez (2006) afirman que “Las
causas del fracaso o del éxito del rendimiento académico de los estudiantes
pueden ser factores sociales, culturales, escolares, familiares y personales”
(p.256).
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a) Factores sociales y culturales
Gutmann, 2000, citado por Torres y Rodriguez (2006) afirma que “segun
la clase social y sus creencias culturales, algunas familias consideran que asistir
a las escuelas para estudiar son pérdida de tiempo; por el contrario, consideran
gue los hijos(as) deben trabajar para contribuir con los gastos de la canasta
familiar” (p.256-257).

b) Factores escolares
Torres y Rodriguez (2006), afirman que:

El ambiente escolar es considerado como factor importante para generar logros de
aprendizaje en los estudiantes, donde se tiene que poner de manifiesto las politicas
educativas de la institucion educativa, la metodologia activa de las areas
curriculares, las estrategias adecuadas en las actividades dentro de una sesion de
aprendizaje y la capacitacion y compromiso de los docentes; se debe desterrar la
idea de que los profesores solo transmiten conocimientos memoristicos; por el
contrario, deben desarrollar competencias, capacidades y habilidades en los
alumnos. (p.257)

c) Factores familiares
Torres y Rodriguez (2006), afirman que:

El rendimiento académico de los escolares depende mucho del contexto en el que
se desenvuelve la familia y los alumnos, donde se considera la valoracion positiva
0 negativa de la familia hacia sus hijos(as), la percepcion de apoyarlos siempre, las
expectativas futuras, la comunicacion con los estudiantes y la preocupacion por
ellos. (p.257)

d) Factores personales
Castejon y Vera, 1996, citados por Torres y Rodriguez (2006) afirman que
“El éxito y/o el fracaso escolar recae en la inteligencia o en aptitudes intelectuales

de manera individual de los estudiantes” (p.258).

2.1.2.3 Competencias, capacidades, estandares de aprendizaje vy

desempefios de la EBR

a) Competencias
“‘La competencia es la facultad que tiene una persona de mezclar un
conjunto de capacidades con la finalidad de lograr una meta especifica en una
situacion establecida, actuando de forma oportuna y con sentido ético”
(MINEDU, 2016, p.29).
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b) Capacidades

‘Las capacidades son recursos que incluyen los conocimientos,

habilidades y actitudes que usan los alumnos para hacer frente, de manera

competente, a situaciones problematicas especificas” (MINEDU, 2016, p.30).

c) Estandares de aprendizaje.
MINEDU (2016), afirma que:

Son descripciones del progreso de la competencia en niveles crecientes de menor
a mayor complejidad, a lo largo de la Educacion Basica, donde la mayoria de los
alumnos siguen una secuencia de procedimientos para lograr una competencia
determinada; estas descripciones son integrales porque articulan a las capacidades
para resolver situaciones problematicas auténticas. (p.36)

d) Desempeifios.
MINEDU (2016), afirma que:

Son descripciones especificas de lo que hacen los alumnos con respecto a los
niveles de progreso de las competencias (estandares de aprendizaje); son
observables en una variedad de escenarios o situaciones; los desempefios, revelan
las actuaciones que los alumnos evidencian cuando estan en proceso o han logrado
los niveles esperados de las competencias. (p.38)

2.1.2.4 Areas, competencias y capacidades de Primaria de la EBR

AREAS | COMPETENCIA CAPACIDADES
Resuelve * Traduce cantidades a expresiones
problemas de | numéricas.
cantidad. * Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones.
* Usa estrategias y procedimientos de
Q estimacion y calculo.
:‘é  Argumenta afirmaciones sobre las
% relaciones numéricas y las operaciones.
= Resuelve * Traduce datos y condiciones a expresiones
problemas de | algebraicas.
regularidad, + Comunica su comprension sobre las
equivalencia y | relaciones algebraicas.
cambio. * Usa estrategias y procedimientos para
encontrar reglas generales.
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* Argumenta afirmaciones sobre relaciones

de cambio y equivalencia.

Resuelve
problemas de
forma, movimiento

y localizacion.

* Modela objetos con formas geométricas y
sus transformaciones.

 Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas.

* Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

* Argumenta afirmaciones sobre relaciones

geomeétricas.

Resuelve
problemas de
gestion de datos e

incertidumbre.

* Representa datos con graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas.

« Comunica la comprension de los
conceptos estadisticos y probabilisticos.

* Usa estrategias y procedimientos para
recopilar y procesar datos.

+ Sustenta conclusiones o decisiones

basado en informacion obtenida.

Comunicacion

Se comunica
oralmente en su

lengua materna.

* Obtiene informacién de textos orales.

* Infiere e interpreta informacién de textos
orales.

* Adecua, organiza y desarrolla las ideas de
forma coherente y cohesionada.

« Utiliza recursos no verbales y paraverbales
de forma estratégica.

* Interactua estratégicamente con distintos
interlocutores.

* Reflexiona y evalua la forma, el contenido

y el contexto del texto oral.

Lee diversos tipos
de textos escritos
en su lengua

materna.

* Obtiene informacidn del texto escrito.
* Infiere e interpreta informacién del texto.
* Reflexiona y evalua la forma, el contenido

y el contexto del texto escrito.
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Escribe  diversos
tipos de textos en

su lengua materna.

* Adecua el texto a la situacidon
comunicativa.

* Organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada.

+ Utiliza convenciones del lenguaje escrito
de forma pertinente.

* Reflexiona y evalua la forma, el contenido

y el contexto del texto escrito.

Cienciay Ambiente

Indaga mediante
métodos cientificos
para construir sus

conocimientos.

* Problematiza situaciones.

* Disena estrategias para hacer indagacion.
» Genera y registra datos e informacion.

* Analiza datos e informacién.

* Evalua y comunica el proceso y los

resultados de su indagacion.

Explica el mundo
fisico basandose

en conocimientos

sobre los seres
vivos, materia y
energia,

biodiversidad,

Tierra y universo.

» Comprende y usa conocimientos sobre los

seres vivos; materia y  energia;
biodiversidad, Tierra y universo.
» Evalua las implicancias del saber y del

guehacer cientifico y tecnolégico.

Disefa y construye
soluciones

tecnolégicas para
resolver problemas

de su entorno.

* Determina una alternativa de solucion
tecnoldgica.

+ Disefa la alternativa de solucion
tecnoldgica.

* Implementa y valida las alternativas de
solucion tecnolégica.

 Evalua y comunica el funcionamiento y los
impactos de su alternativa de solucion

tecnoldgica.
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Construye su
identidad.

+ Se valora a si mismo.

* Autorregula sus emociones.

 Reflexiona y argumenta éticamente.

* Vive su sexualidad de manera integral y
responsable de acuerdo a su etapa de

desarrollo y madurez.

Convive y participa

democraticamente.

* Interactua con todas las personas.

» Construye y asume acuerdos y normas.

* Maneja conflictos de manera constructiva
* Delibera sobre asuntos publicos.

» Participa en acciones que promueven el

responsablemente

el espacio y el

'c_g? bienestar comun.

(c’_; Construye * Interpreta criticamente fuentes diversas.

S interpretaciones » Comprende el tiempo histérico.

§ historicas. * Explica y argumenta procesos historicos.
Gestiona  Comprende las relaciones entre los

elementos naturales y sociales.

* Maneja fuentes de informacion para

ambiente. comprender el espacio geografico y el
ambiente.
+ Genera acciones para preservar el
ambiente local y global.

Gestiona « Comprende las relaciones entre los

responsablemente
los recursos

econdmicos.

elementos del sistema econdémico vy
financiero.

» Toma decisiones econémicas y financieras

Fuente: DCN — MINEDU 2016 — P. 162.

2.1.2.5 Calificaciones o niveles de logro
Las calificaciones que se tienen en cuenta para la promocion del
estudiante en un periodo de aprendizaje, en todas las modalidades y niveles de

la Educacion Basica es la siguiente:
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a) Logro Destacado (AD): “Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a
lo esperado respecto a la competencia. Esto quiere decir que demuestra
aprendizajes que van mas alla del nivel esperado” (MINEDU, 2016, p.181).

b) Logro Esperado (A): “Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado
respecto a la competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas las
tareas propuestas y en el tiempo programado” (MINEDU, 2016, p.181).

c) En Proceso (B): “Cuando el estudiante estd préximo o cerca al nivel
esperado respecto a la competencia, para lo cual requiere acompafiamiento
durante un tiempo razonable para lograrlo” (MINEDU, 2016, p.181).

d) En Inicio (C): “Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una
competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con frecuencia
dificultades en el desarrollo de las tareas, por o que necesita mayor tiempo

de acompanamiento e intervencion del docente” (MINEDU, 2016, p.181).

2.1.3 Teorias que aportan a los entornos virtuales

Los principales sustentos teodricos del conectivismo son:

a) Teoria socio-histérica de Vygotsky

“El aprendizaje es el resultado la interaccion entre las personas y el medio, lo cual
interviene la informacién” (Vygotsky, 1968, citado por Olivo-Franco y Corrales,
2020, p. 11).

b) Teoria general de sistemas

“Se propone un pensamiento sistematico y este a su vez plantea pensar en
términos de relaciones, conectividades y contextos” (Bertalanffy, 1974, citado por
Olivo-Franco y Corrales, 2020, p. 11).

c) Teoria cibernética

“Es comprendida como el espacio interdisciplinario que plantea los problemas de
organizacion y procesos de control (retroalimentacion), y la trasmision de
informaciones (comunicacioén), en los aparatos y seres vivos” (Moreno, 2003, citado
por Olivo-Franco y Corrales, 2020, p. 11).

d) Teoria de la informacién

“La comunicacion es entendida como un proceso social que une diversos modos
de comportamiento, considerada como un todo integrado, regido por un conjunto

de reglas y cédigos establecidos por cada cultura; teniendo en cuenta, los aportes
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de la sistémica y la cibernética” (Moreno, 2003, citado por Olivo-Franco y Corrales,
2020, p. 11).

e) Pensamiento complejo

“Se propone el comienzo hacia el pensamiento complejo en vista de la crisis del
pensamiento, de la simplificacion y reduccionismo de la ciencia tradicional; en
contraste a ello, invita a pensar de forma integral, transversal, trasdisciplinar; lo
cual, sin duda es congruente con las ideas del conectivismo” (Maturana et al., 1990,
citado por Olivo-Franco y Corrales, 2020, p. 11).

2.1.4 EIl conectivismo pedagdgico

2.1.4.1 Concepto

“El conectivismo es una teoria que se caracteriza por valorar el aprendizaje como
una extension del aprendizaje ya efectivo, del conocimiento y de la comprension a
traves de la extension de una red personal” (Siemens, 2005, citado por Olivo-
Franco y Corrales, 2020, p. 11). Por lo anterior, es preciso sefialar que esta teoria
busca generar ensefianzas-aprendizajes a través de conexiones dentro de las

redes digitales de internet.

2.1.4.2 Principios del conectivismo
Siemens, 2005, citado por Olivo-Franco y Corrales (2020) afirman que

- El aprendizaje y el conocimiento deben estar ubicados en diversas opiniones.

- El aprendizaje es el proceso de conexidon especializada en fuentes de
informacion.

- El aprendizaje puede establecerse en aparatos o herramientas tecnolégicas.

- La capacidad de conocer mas de lo que actualmente se conoce.

- Es importante para un aprendizaje continuo poder mantener y alimentar las
conexiones.

- La habilidad es esencial para establecer conexiones entre conceptos, areas e
ideas.

- Un aprendizaje en si mismo es poder tomar decisiones.

- El significado de la informacion entrante y poder seleccionar qué aprender es
visto por medio de los lentes de una realidad cambiante. (p. 11)

2.1.5 Entornos virtuales
2.1.5.1 Concepto

“Los entornos virtuales son ambientes educativos de interaccion didactica

para generar aprendizajes haciendo uso de un conjunto de herramientas
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informaticas cobijados en la web” (Salinas, 2011, p.1). Algo mas que afnadir, es que

en esta interaccion did4ctica participan los docentes y estudiantes de manera

presencial, semipresencial o remota bajo una modalidad sincrénica y/o asincrénica.

2.1.5.2 Caracteristicas

Todo entorno virtual aplicado en la gestion de aprendizajes es necesario que

cumpla con las siguientes caracteristicas propuestas por Salinas (2011), afirma

que:

- Es un espacio electrénico conformado por herramientas tecnolégicas y digitales.
- Es necesario utilizar dispositivos con conexién a internet para tener acceso a
contenidos que estan alojados en la web.

- Los profesores y estudiantes se sirven de los programas y aplicaciones
informéticos para realizar actividades formativas.

- La relacién didactica entre docentes y estudiantes estd mediada por tecnologias
digitales sin ser necesario poder coincidir en espacio y/o tiempo. (p.2)

2.1.5.3 Dimensiones

Las dimensiones de los entornos virtuales son tecnologica y pedagdgica.

2.1.5.3.1 Tecnolbgica.

Salinas (2011), afirma que:

Esta dimension tecnoldgica estd representada por un conjunto de herramientas
digitales y/o aplicaciones virtuales dentro de un espacio alojado en la web, y que
sirven de sostén para desarrollar propuestas educativas. Sus acciones basicas son:
- La publicacién de materiales y actividades.

- La comunicacién o interaccion entre los miembros del grupo.

- El uso de herramientas virtuales. (p.2)

2.1.5.3.2 Pedagdgica.
Salinas (2011), afirma que:

Esta dimensiéon educativa o pedagogica esta representada por el proceso de
ensefianza y aprendizaje de manera interactiva entre los profesores y estudiantes,
en este proceso se realizan actividades didacticas en un espacio de trabajo para la
construccion del conocimiento en base a la participacién activa y un trabajo
colaborativo. (p.2)

Por lo anterior, para trabajar esta dimension se debe considerar los siguientes

indicadores:

- Dinamica de ensefianza — aprendizaje.

- Actividades de aprendizaje.

- Evaluacion formativa y/o sumativa.
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2.1.5.4 Tipos

Para tratar esta parte se acudio a los especialistas en el tema:

“Los tipos de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) de mayor uso en el
sector educativo son las plataformas de aprendizaje (e-elearning), los blogs, las

wikis y las redes sociales” (Salinas, 2011, p.2).

a) Las plataformas de aprendizaje (e-elearning).

‘Llamadas también Sistema de Gestion del Aprendizaje o simplemente
plataformas. Son aplicaciones que surgieron, durante la década de los 907, con
fines educativos para ser usados en los procesos de ensefianza y aprendizaje”
(Salinas, 2011, p.2).

Salinas (2011), nos dice que “Estas plataformas de aprendizaje poseen
una variedad de herramientas digitales por lo que estan estructuradas por
modulos de software con diferentes funciones; entre ellas, chat, foro,
videoconferencias, etc. Existen algunas plataformas gratuitas y otras que
requieren de un pago” (p.3). Hay que mencionar que actualmente, debido a la
pandemia del COVID-19, en la educacion remota se incrementd el uso de las
siguientes plataformas: Zoom, Meet, Classroom, Khan Academy, Canvas,

Kahoot, Padlet, Mentimeter, Quizizz, Nearpod, etc.

b) Los Blogs.
Salinas (2011), afirma que:

Son sitios web que se configuran en base a dos elementos: entradas
(publicaciones) y comentarios (opinion, sugerencia, critica, etc.), y solo pueden ser
editados o eliminados por el autor. Son ideales para promover un dialogo interactivo
entre estudiantes con relaciéon a contenidos educativos y lograr el aprendizaje de
conocimientos sobre un tema o una tarea especifica. (p.3)

c) Las wikis.
Salinas (2011), afirma que:

Las wikis son paginas web que se editan de manera colaborativa por muchos
usuarios de la red, donde cada usuario puede introducir nuevos contenidos; y
ademas de ello, puede ampliar, modificar o eliminar contenidos creados por otros;
un claro ejemplo, es la Wikipedia. En el sector educativo, estas aplicaciones son
ideales para el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes; ya que, permite la
participacion activa de los integrantes de un equipo para logra un producto final. El
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profesor puede hacer seguimiento del trabajo en equipo porque el software permite
identificar los aportes de cada alumno. (p.4)

d) Las redes sociales.
Salinas (2011), afirma que:

Estas redes sociales son paginas web que permiten a las personas contactarse con
la finalidad de compartir e intercambiar informaciones. Los integrantes de un grupo
que pertenecen a una red social pueden comunicarse por medio de foros, chats y
correos electrénicos internos. En el ambito educativo, los profesores pueden crear
dos tipos de grupos: Grupo de una materia especifica, donde el docente lo puede
utilizar para publicar materiales y recursos, comunicados sobre los cursos,
responder preguntas, indicaciones para la presentacion de los trabajos, etc. Grupo
de estudiantes, se usa para el trabajo colaborativo entre un grupo de alumnos
donde les permite intercambiar ideas y recopilar informaciones, materiales, etc.

(p-4)

2.2 Marco conceptual
2.2.1 Entornos virtuales:
Viloria y Hamburger (2019) afirma que:

Los entornos virtuales son espacios educativos que posibilitan un proceso de
ensefanza-aprendizaje bajo la modalidad presencial, virtual y mixta; en las que se
realizan interacciones didacticas entre docentes y estudiantes, mediante
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC), de manera sincronica y
asincronica. (p. 377)

2.2.2 Rendimiento académico:

Estrada (2018) afirma que:

El rendimiento académico es el resultado del aprendizaje como producto de la
interaccion didactica y pedagdgica entre el profesor y los alumnos; va a depender
de la manera en la que se obtienen estos resultados de aprendizaje en un periodo
académico determinado, donde se evalla de forma cualitativa y cuantitativa para
conocer si se lograron las metas establecidas. (p. 224)
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1 Hipotesis central de lainvestigacion

3.1.1

3.1.2

Hipodtesis alterna

Hi: Existe una relacion directa entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de la
Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

Hipo6tesis nula

Ho: No existe una relacién directa entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de la
Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

3.2 Variables e indicadores de la investigacion

3.2.1

Variables

3.2.1.1 Entornos virtuales. Viloria y Hamburger (2019) afirma que:

Los entornos virtuales son espacios educativos que posibilitan un proceso de
ensefanza-aprendizaje bajo la modalidad presencial, virtual y mixta; en las que se
realizan interacciones didacticas entre docentes y estudiantes, mediante
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC), de manera sincronica y
asincronica. (p. 377)

3.2.1.2 Rendimiento académico. Estrada (2018) afirma que:

3.2.2

El rendimiento académico es el resultado del aprendizaje como producto de la
interaccion didactica y pedagdgica entre el profesor y los alumnos; va a depender
de la manera en la que se obtienen estos resultados de aprendizaje en un periodo
académico determinado, donde se evalla de forma cualitativa y cuantitativa para
conocer si se lograron las metas establecidas. (p. 224)

Indicadores

3.2.2.1 Entornos virtuales

- Tecnoldgica

- Pedagogica

3.2.2.2 Rendimiento académico

-  Matemética
- Comunicaciéon

- Ciencia y Tecnologia
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- Personal Social

3.2.3 Operacionalizacion de las variables

Varia- Definicion Definicion | Dimen- Indicadores Instrumento
ble conceptual operacional | siones
Viloria y Publicacion de
Hamburger materiales y
© —
que: % Comunicacion o
Ne) interaccion entre
Los entornos 5
: 5 los miembros del
virtuales son D
. S = grupo
espacios L0
_ S Uso de
educativos que (o) .
_g herramientas
. o _
posibilitan un o virtuales
d > —
proceso e o Dinamica  de
enseﬁanza' 8 ensefanza -
. . . @) ..
w aprendizaje bajo S aprendizaje
. o) —
% la modalidad = Actividades de o
S n G
= | presencial, virtual c aprendizaje c
> S _ g
8 |y mixta; en las 2 Evaluacion 2
— () . 5
S |que se realizan ._% formativa  ylo )
w |- . s sumativa
interacciones 3
. . © ©
didacticas entre e ks}
(@)
docentes y ~§ %
. @®© ©
estudiantes, = D
© o
mediante el
i)
Tecnologias de la (S
(¢}
Informacion y las n
Comunicaciones
(TIC), de manera
sincrénica y
asincréonica.  (p.
377)
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Rendimiento académico

Estrada (2018)
afirma que:

El rendimiento
académico es el
resultado del
aprendizaje como
producto de Ila
interaccion
didactica y
pedagdgica entre
el profesor y los
alumnos; va a
depender de la
manera en la que
se obtienen estos
resultados de
aprendizaje en un
periodo
académico
determinado,
donde se evalua
de forma
cualitativa y
cuantitativa para
conocer si se
lograron las
metas
establecidas. (p.

224)

Se midi6 a través de cuatro dimensiones: Matematica, Comunicacién, Ciencia y Tecnologia y Personal Social.

Matematica

Resuelve
problemas de
cantidad.

Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia vy

cambio.

Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y

localizacion.

Resuelve
problemas de
gestiéon de datos

e incertidumbre.

Comunicacion

Se comunica
oralmente en su

lengua materna.

Lee diversos
tipos de textos
escritos en su

lengua materna.

Escribe diversos
tipos de textos
en su lengua

materna.

Ciencia y Tecnologia

Indaga mediante
métodos

cientificos para
construir sus

conocimientos.

Explica el
mundo fisico

basandose en

Registro

auxiliar

Valoracioén

AD=18 - 20
A=14-17
B=11-13
C=00-10

Niveles de
logros
propuestos
por el
Ministerio de
Educacion
en el

DCN (2016)
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conocimientos
sobre los seres
vivos, materia y
energia,

biodiversidad,

Tierra y
universo.

Disefia y
construye
soluciones

tecnolégicas
para resolver
problemas de su

entorno.

Construye su
identidad.

Convive y
participa
democraticamen

te.

Construye
interpretaciones

historicas.

Gestiona

Personal Social

responsablemen
te el espacio y el

ambiente.

Gestiona
responsablemen
te los recursos

econdémicos.

3.3 Métodos de la investigaciéon

a) Cientifico: Este método consiste en aplicar los pasos del método cientifico.
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Dentro de la investigacion se empled un conjunto de pasos, técnicas y
procedimientos para la verificacion de la hipétesis; al final, se obtuvo los
resultados y las conclusiones.

b) Analitico: Este método consiste basicamente en descomponer un todo en
sus partes constitutivas para poder entenderlas.
Se empled para poder decodificar la literatura cientifica especializada referida
a entornos virtuales y rendimiento académico.

c) Sintético: Este método consiste en resumir los aspectos mas importantes de
un proceso de investigacion.
Se utiliz6 para establecer relaciones entre las dimensiones de las variables
analizadas, y poder formular las conclusiones.

d) Inductivo: Este método es un proceso para elaborar conclusiones en base a
hechos de una realidad.
Se empleo en el razonamiento para obtener las conclusiones, que parten de
hechos particulares, aceptados como validos, de una realidad problematica.

e) Deductivo: Este método parte de premisas para llegar a conclusiones
|6gicas.
Se utilizé en el razonamiento para establecer conclusiones generales, a partir
de una serie de supuestos relacionados con la variable de estudio, para dar

explicaciones particulares.

3.4 Disefio de la investigacion
El trabajo de investigacion tuvo un disefio no experimental transversal de
tipo correlacional, ya que buscé describir y analizar las relaciones entre los
entornos virtuales y el rendimiento académico, Hernandez et al. (2014),
consideran que dichos estudios “tiene como finalidad conocer la relacién o grado
de asociacion que exista entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables en
una muestra o contexto en particular” (p. 93). La representacion grafica del

disefio es como sigue:

/ X1
M ‘ r
\ X2

Donde

40



M: Los estudiantes del sexto grado de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo
Chimbote, 2021

X1: Observacion del uso de los entornos virtuales en la IEP Maria de las
Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021

X2: Observacién del rendimiento académico en la IEP Maria de las Mercedes,
Nuevo Chimbote, 2021

r: Relacion entre las variables de estudio.

3.5 Poblaciéon y muestra
3.5.1 Poblacion:
Hernandez et al. (2014), consideran que la poblacién es un “conjunto de
todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones” (p. 174).
En el caso de la presente investigacion, estuvo compuesta por 29 estudiantes
del sexto grado de primaria de la IEP “Maria de las Mercedes” en la ciudad de
Nuevo Chimbote, provincia del Santa y region Ancash.

3.5.2 Muestra:

Debido a que la cantidad de la poblacion es pequeia, se trabajé con
todos los elementos en la muestra; por lo que “si la poblacion, por el numero de
unidades que la integran, resulta accesible en su totalidad, no sera necesario
extraer una muestra; en consecuencia, se podra investigar u obtener datos de

toda la poblacion objetivo” (Arias, 2006, p. 83).

Cuadro N°1
Estudiantes del sexto grado de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote,

2021

Estudiantes Varones Mujeres Total

Sexto grado 15 14 29
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3.6 Actividades del proceso investigativo
-Primero: Seleccion y elaboracién de los instrumentos que se aplico en la
investigacion.
-Segundo: Validaciéon de los instrumentos a traveés del juicio de expertos.
-Tercero: Experimentacion de una muestra piloto para la confiabilidad del
instrumento.
-Cuarto: Coordinacion con la direccion de la institucion educativa para la
aplicacion del instrumento.
-Quinto: Aplicacion de los instrumentos de recoleccién de datos a la poblacion
objetivo.
-Sexto: Tabulacion y analisis de la informacion recabada para obtener los
resultados.

-Séptimo: Interpretacion de los resultados obtenidos.

3.7 Técnicas e instrumentos de la investigacion

3.7.1 Técnicas

Técnicas Instrumentos Unidades de informacion

' ' Estudiantes del sexto grado de la
Cuestionario de ]
Encuesta IEP Maria de las Mercedes,

entornos virtuales.
Nuevo Chimbote, 2021.

. _ Registro auxiliar de los
e Matriz de registro de _
Analisis o estudiantes del sexto grado de la
datos del rendimiento ]
documental IEP Maria de las Mercedes,

académico.
Nuevo Chimbote, 2021.

3.7.2 Instrumentos
a) Cuestionario de entornos virtuales
Este instrumento fue creado por el investigador y esta estructurado con
20 items dirigidos a los estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP “Maria
de las Mercedes”. Los 10 primeros items corresponden a la dimension tecnologia
y las 10 siguientes a la pedagdgica. Estan redactadas de acuerdo a las opciones:
Nunca, casi nunca, a veces, casi siempre, siempre, con puntuaciones desde 1

hasta 5. Ademas, fue validado por especialistas en el tema.
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b) Matriz de registro de datos del rendimiento académico

Este instrumento fue disefiado por el investigador en una hoja de calculo
de Excel 2016, y consiste en una matriz para organizar la informacion del registro
auxiliar de la docente, donde se registro las calificaciones literales y numéricas
de los estudiantes del sexto grado de la IEP Maria de las Mercedes en las areas

de Comunicacion, Matematica, Ciencia y Tecnologia, y Personal Social.

3.8 Validacién y confiabilidad de los instrumentos
3.8.1 De su validacién
Se valido el instrumento de recoleccion de datos sometiéndolo a juicio de
expertos, donde se procedi6 a evaluar las preguntas del cuestionario para
asegurar su coherencia interna entre la variable, las dimensiones, los
indicadores y las opciones de respuesta. Ante las observaciones realizadas, se

subsanaron para garantizar la fiabilidad del instrumento.

3.8.2 De su confiabilidad
Para lograr la confiabilidad del instrumento, se experimenté una muestra
piloto con 10 alumnos mediante un muestreo no probabilistico, a ellos se les
aplico el cuestionario de recoleccion de informacion, y luego se calcul6 el
coeficiente estadistico de Alfa de Cronbach, obteniendo un valor mayor a 0.75,
por lo que se considera confiable. Se puede evidenciar en la parte de los
ANEXOS.

3.9 Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Se utilizé la estadistica descriptiva para el andlisis de la informacion
recabada: tablas de distribucion de frecuencias y tablas de contingencia;
ademas, para la prueba de distribucion de normalidad de los datos de las
variables se ha utilizado la prueba Shapiro — Wilk por tratarse de una muestra
inferior a 30 sujetos; mientras que, para determinar el nivel de relacién de las
variables y para la confirmacion de la hipotesis, se empled la prueba no
paramétrica Rho de Spearman. Para el procesamiento y andlisis de los datos

obtenidos se us6 el programa Excel 2016 y el programa SPSS.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Resultados
De acuerdo con los resultados obtenidos producto del procesamiento estadistico

de la informacion recopilada se tiene los siguientes datos:

Tabla 01
Prueba de distribucién de normalidad de los datos en ambas variables

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico Gl Sig. Estadistico Gl Sig.
Entornos

. 171 29 ,030 , 782 29 ,000
virtuales

Rendimiento
o ,300 29 ,000 ,684 29 ,000
académico

De acuerdo con la informacién presentada en la tabla 01 respecto a la prueba de
distribucion de normalidad, se ha considerado la prueba Shapiro — Wilk por tratarse
de una muestra inferior a 30 sujetos, en ambas variables el valor de significancia
(Sig.) es igual a 0,000 inferior a 0,05 con lo cual se asume que los datos no
provienen de una distribucién normal; en estos casos se sugiere la prueba no

paramétrica de Spearman.
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Los datos que se presentan a continuacion se organizan de acuerdo a los objetivos

establecidos:

4.1.1 Determinar si existe relacion entre los entornos virtuales y el
rendimiento académico en estudiantes del sexto grado de primaria de
la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

Tabla 02

Relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en estudiantes

o ) Rendimiento
Coeficiente de correlacion o
académico
r ,387"
Rho de _ . .
Entornos virtuales Sig. (bilateral) ,038
Spearman
N 29

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Segun los datos presentados en la tabla 2 para la relacion entre los entornos
virtuales y el rendimiento académico en estudiantes del sexto grado de primaria, la
prueba no paramétrica Rho de Spearman establece un valor r= 0,387 que se indica
como relacion positiva baja; sin embargo, el valor de significacién bilateral (Sig.)
indica un valor p=0,038 inferior a 0,05 con lo cual se estable como afirmativa los
planteamiento sefialados en la hipétesis, la cual comprueba que existe una relacion
directa entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en estudiantes del

sexto grado de primaria de la IEP Maria de la Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.
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4.1.2 Identificar el rendimiento académico de los estudiantes del sexto grado

de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, 2021.

Tabla 03
Nivel de rendimiento académico de los estudiantes del sexto grado de primaria

NIVELES Fi %
AD=18-20 0 0,00
A=14-17 22 75,86
B=11-13 7 24,14
C=00-10 0 0,00
TOTAL 29 100,00

Fuente: Base de datos de la variable rendimiento académico

Figura 01
Nivel de rendimiento académico de los estudiantes del sexto grado de primaria

75.86

80.00
70.00
60.00
50.00
40.00
30.00
20.00
10.00
0.00

24.14

' 0.00
Ay

AD=18-20 A=14-17 B=11-13 C=00-10

0.00
ARy

En consideracion de los datos presentados por la tabla 03 y figura 01 se aprecia
respecto al nivel de rendimiento académico de los estudiantes del sexto grado de
primaria que el 75,86 % tiene un nivel aceptable equivalente a “logrado”, el 24,14
% muestra un nivel regular equivalente a “en proceso”; de este modo se asume por
los porcentajes que la variable se muestra como adecuada en los sujetos de

estudio.
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4.1.3 Identificar el uso de entornos virtuales de los estudiantes del sexto

grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, 2021

Tabla 04

Nivel en los entornos virtuales en estudiantes del sexto grado de primaria

NIVELES Fi %
BUENO 74 - 100 16 55,17
REGULAR 47 - 73 11 37,93
MALO 20 - 46 2 6,90
TOTAL 29 100,00

Fuente: Base de datos de la variable entornos virtuales

Figura 02

Nivel en los entornos virtuales en estudiantes del sexto grado de primaria

55.17
60.00
50.00 37.93
40.00
30.00
20.00 6.90
10.00 -
0.00
74 - 100 47 - 73 20 - 46
BUENO REGULAR MALO

Tomando en cuenta los datos presentados por la tabla 04 y figura 02 se aprecia
respecto al nivel en los entornos virtuales en estudiantes del sexto grado de
primaria que el 55,17 % se ubica en el nivel bueno, el 37,93 % en el nivel regular y
el 6,90 % en el nivel malo; ante estos resultados, se asume que la variable se

muestra como adecuada en un poco mas de la mitad de los sujetos de estudio.
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4.1.4 Determinar la relaciéon que existe entre los entornos virtuales en la
dimensidn tecnoldgica y el rendimiento académico en estudiantes del
sexto grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo
Chimbote, 2021.

Tabla 05
Relacion entre los entornos virtuales en la dimension tecnoldgica y el rendimiento

académico en estudiantes

o » Rendimiento

Coeficiente de correlacion .
académico

r ,459°

Rho de Dimension _ _
o Sig. (bilateral) ,012
Spearman tecnoldgica
N 29

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Segun los datos presentados en la tabla 05 para la relacion entre la dimensién
tecnoldgica de los entornos virtuales y el rendimiento académico en estudiantes del
sexto grado de primaria, la prueba no paramétrica Rho de Spearman establece un
valor r= 0,459 que se indica como relacion positiva media; en complemento, el valor
de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,012 altamente inferior a 0,05 con

lo cual se estable como afirmativa los planteamientos hipotéticos.
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4.1.5 Determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales en la
dimensién pedagodgica y el rendimiento académico en estudiantes del
sexto grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo
Chimbote, 2021.

Tabla 06
Relacion entre los entornos virtuales en la dimension pedagdgica y el rendimiento

académico en estudiantes

. y Rendimiento

Coeficiente de correlacion .
académico

r 342

Rho de Dimension _ _
_ Sig. (bilateral) ,069
Spearman pedagodgica
N 29

De acuerdo con los datos presentados en la tabla 06 para la relacion entre la
dimension pedagdgica de los entornos virtuales y el rendimiento académico en
estudiantes del sexto grado de primaria, la prueba no paramétrica Rho de
Spearman establece un valor r= 0,342 que se indica como relacién positiva baja;
gue, al mismo tiempo, el valor de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,069
gue se muestra superior a 0,05 con lo cual se estable que esta relacion no se

cumplen los planteamientos hipotéticos.
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4.1.6 Determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales y el
rendimiento académico en la dimension Matematica en estudiantes del
sexto grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo
Chimbote, 2021.

Tabla 07
Relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en la dimensién

Matematica en estudiantes

. y Dimension
Coeficiente de correlacion .

Matematica

r ,265

Rho de _ . .
Entornos virtuales Sig. (bilateral) ,164
Spearman
N 29

Segun los datos presentados en la tabla 07 para la relacién entre los entornos
virtuales y el rendimiento académico en la dimension Matematica en estudiantes
del sexto grado de primaria, la prueba no paramétrica Rho de Spearman establece
un valor r= 0,265 que se indica como relacidn positiva baja; que, al mismo tiempo,
el valor de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,164 que se muestra
superior a 0,05 con lo cual se estable que esta relacion no se cumplen los

planteamientos hipotéticos.
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4.1.7 Determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales y el
rendimiento académico en la dimension Comunicacion en estudiantes
del sexto grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo
Chimbote, 2021.

Tabla 08
Relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en la dimensién

Comunicacion en estudiantes

. ., Dimensién
Coeficiente de correlacion o
Comunicacion

r 352
Rho de _ . .
Entornos virtuales Sig. (bilateral) ,062
Spearman
N 29

Considerando datos presentados en la tabla 08 para la relacion entre los entornos
virtuales y el rendimiento académico en la dimensién Comunicacion en estudiantes
del sexto grado de primaria, la prueba no paramétrica Rho de Spearman establece
un valor r= 0,352 que se indica cOmo relacién positiva baja; que, al mismo tiempo,
el valor de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,062 que se muestra
superior a 0,05 con lo cual se estable que esta relacion no se cumplen los

planteamientos hipotéticos.
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4.1.8 Determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales y el
rendimiento académico en la dimension Ciencia y Tecnologia en
estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de las
Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

Tabla 09
Relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en la dimensién

Ciencia y Tecnologia en estudiantes

Dimension
Coeficiente de correlacion Cienciay

Tecnologia

r ,222

Rho de

Entornos virtuales Sig. (bilateral) 247
Spearman

N 29

De acuerdo con los datos presentados en la tabla 09 para la relacién entre los
entornos virtuales y el rendimiento académico en la dimension Ciencia 'y Tecnologia
en estudiantes del sexto grado de primaria, la prueba no paramétrica Rho de
Spearman establece un valor r= 0,222 que se indica como relacion positiva baja;
gue, al mismo tiempo, el valor de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,247
gue se muestra superior a 0,05 con lo cual se estable que esta relacion no se

cumplen los planteamientos hipotéticos.
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4.1.9 Determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales y el
rendimiento académico en ladimension Personal Social en estudiantes
del sexto grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo
Chimbote, 2021.

Tabla 10
Relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en la dimension

Personal Social en estudiantes

Dimensién
Coeficiente de correlacion Personal

Social

r ,384"

Rho de

Entornos virtuales Sig. (bilateral) ,040
Spearman

N 29

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Segun los datos presentados en la tabla 10 para la relacién entre los entornos
virtuales y el rendimiento académico en la dimension Personal Social en
estudiantes del sexto grado de primaria, la prueba no paramétrica Rho de
Spearman establece un valor r= 0,384 que se indica como relacidén positiva baja;
en complemento, el valor de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,040
ligeramente inferior a 0,05 con lo cual se estable como afirmativa los

planteamientos hipotéticos.

4.2 Discusion

A nivel descriptivo

En la tabla 03 y figura 01, con respecto al nivel de rendimiento académico
de los estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP “Maria de las Mercedes”,
Nuevo Chimbote, 2021, se pudo apreciar que el 75,86 % tiene un nivel aceptable

equivalente a “logrado”, el 24,14 % muestra un nivel regular equivalente a “en
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proceso”; de este modo se asume por los porcentajes que la variable se muestra
como adecuada en los sujetos de estudio. Al respecto, en los antecedentes
presentados para esta investigacion se encontraron resultados similares, como el
estudio de Oto (2021), “La educacion virtual y el rendimiento académico durante la
pandemia del covid-19 en los estudiantes de primero bachillerato de la Unidad
Educativa “San Alfonso” ejecutado en Ecuador, en donde se concluyé que el
rendimiento académico de los alumnos, de acuerdo a las dimensiones establecidas

en la encuesta, se encuentra en su gran mayoria en un nivel apropiado.

En la tabla 04 y figura 02 con respecto al nivel en los entornos virtuales
en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP “Maria de las Mercedes”,
Nuevo Chimbote, 2021, se observo que el 55,17 % se ubica en el nivel bueno, el
37,93 % en el nivel regular y el 6,90 % en el nivel malo; ante estos resultados, se
asume que la variable se muestra como adecuada en un poco mas de la mitad de
los sujetos de estudio. Estos resultados obtenidos guardan similitud con la
investigacion de Loépez y Ortiz (2018), “Uso de entornos virtuales de aprendizaje
mejora el rendimiento académico en los estudiantes de Quinto grado de la
Institucién Educativa Pozo Nutrias 2”, en donde se concluyé que se evidencia
notoriamente que a partir del uso de entorno virtual, como herramienta pedagogica
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, se mejord el rendimiento académico de
los estudiantes, esto se visualiza en los resultados donde se obtuvo que un 64% de
los encuestados afirman que un entorno virtual es una gran alternativa para el
aprendizaje, el 25% nolo ve asiy el 11% no sabe o no responde, lo cual representa
un buen resultado que marca el punto de partida para la intervencion tecnologica

en las practicas educativas.

A nivel inferencial

Con respecto al objetivo general (tabla 02), en el analisis de la relacion entre
los entornos virtuales y el rendimiento académico en estudiantes del sexto
grado de primaria, la prueba no paramétrica Rho de Spearman establece un valor
r= 0,387 que se indica codmo relacién positiva baja; sin embargo, el valor de
significacién bilateral (Sig.) indica un valor p=0,038 inferior a 0,05 con lo cual se
estable como afirmativa los planteamientos sefialados en la hipétesis; por lo que

permite rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipétesis alterna, la cual comprueba
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que existe una relacion directa entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de la
Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021, coincidiendo con la investigacién de Oto (2021),
“La educacioén virtual y el rendimiento académico durante la pandemia del covid-19
en los estudiantes de primero bachillerato de la Unidad Educativa “San Alfonso”
ejecutado en Ecuador, donde se concluye que hay una relacién entre las variables
de educacién virtual y el rendimiento académico mediante un andlisis adaptativo de
los alumnos a la nueva modalidad a distancia a través de la utilizacion de
herramientas virtuales. Asimismo, también se encuentra correspondencia con el
estudio de Lima (2020), “Aplicacion de los entornos virtuales y la ensefianza —
aprendizaje en la I. E. San Mateo, UGEL 05 - 20207, en el que se concluye que
existe una relacion significativa entre el uso de los entornos virtuales y la
ensefianza—aprendizaje con los estudiantes del colegio San Mateo, perteneciente
ala UGEL 05. La relacién es moderada; por lo que, la correlaciéon de la prueba Rho
de Spearman, permitio saber que p es menor a 0,05 y Rho igual a 0,408 con lo que

se rechaza la hipoétesis nula para aceptar la hipotesis alterna.

Estos resultados encontrarian sustento tedrico en lo afirmado por Salinas
(2011) quien menciona que “los entornos virtuales son ambientes educativos de
interaccion didactica para generar aprendizajes haciendo uso de un conjunto de
herramientas informaticas cobijados en la web” (p.1). De igual manera, Viloria y
Hamburger (2019) afirma que “los entornos virtuales son espacios educativos que
posibilitan un proceso de ensefianza-aprendizaje bajo la modalidad presencial,
virtual y mixta; en las que se realizan interacciones didacticas entre docentes y
estudiantes, mediante Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC),
de manera sincrénica y asincronica” (p. 377). Esto explicaria los niveles elevados

de ambas variables de estudio.

Con respecto a la relacién entre la dimension tecnolégica de los
entornos virtuales y el rendimiento académico en estudiantes del sexto grado
de primaria (tabla 05), la prueba no paramétrica Rho de Spearman establece un
valor r= 0,459 gue se indica como relacion positiva media; en complemento, el valor
de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,012 altamente inferior a 0,05 con

lo cual se estable como afirmativa los planteamientos hipotéticos; por lo que permite
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rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alterna. Estos resultados son
similares a los alcanzados por Lopez y Ortiz (2018), “Uso de entornos virtuales de
aprendizaje mejora el rendimiento académico en los estudiantes de Quinto grado
de la Institucién Educativa Pozo Nutrias 2”, donde se concluy6 que la interactividad
de los alumnos con el entorno virtual (TICs), mejoré su rendimiento académico de

manera exitosa, donde el interés por el aprendizaje sufri6 un aumento considerable.

Con respecto a la relacion entre la dimension pedagdgica de los
entornos virtuales y el rendimiento académico en estudiantes del sexto grado
de primaria (tabla 06), la prueba no paramétrica Rho de Spearman establece un
valor r= 0,342 que se indica cémo relacién positiva baja; que, al mismo tiempo, el
valor de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,069 que se muestra superior
a 0,05 con lo cual se estable que esta relacion no se cumplen los planteamientos
hipotéticos; por lo que permite rechazar la hipotesis alterna y aceptar la hipotesis
nula. Al respecto, se puede considerar el estudio de Briones y Garcia (2019), “Los
entornos virtuales en la calidad del desempefio escolar. Disefio de un entorno web
educativo” ejecutado en Ecuador, en donde concluyd que los profesores son los
gue deben potenciar el desempefio escolar al incluir en sus metodologias de
enseflanza, estrategias que puedan generar y consolidar los aprendizajes, los
cuales puedan ser comprendidos por los alumnos para luego ser evaluados y verse
reflejados en su aprovechamiento escolar. Por el contrario, se puede considerar la
investigacion de Lépez y Ortiz (2018), “Uso de entornos virtuales de aprendizaje
mejora el rendimiento académico en los estudiantes de Quinto grado de la
Institucién Educativa Pozo Nutrias 2”, donde concluye que usar las TICs dentro de
las aulas facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje, donde se aprovecha el
acceso a la web y plataformas educativas que ofrecen una variedad de servicios

integrados de innovacion pedagdgica al alcance de todos.

Con respecto a la relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en la dimension Matematica en estudiantes del sexto grado de
primaria (tabla 07), la prueba no paramétrica Rho de Spearman establece un valor
r= 0,265 que se indica cOmo relacion positiva baja; que, al mismo tiempo, el valor
de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,164 que se muestra superior a

0,05 con lo cual se estable que esta relacion no se cumplen los planteamientos
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hipotéticos; por o que permite rechazar la hipotesis alterna y aceptar la hipotesis
nula. Por el contrario, se puede considerar la investigacion de Cornejo (2020) en su
estudio “Entornos virtuales y su relacién con el aprendizaje de Matematica en la
|.LE.P. Jean Piaget, Los Organos, 2020”, donde se comprueba una relacién
significativa entre entornos virtuales y aprendizaje de la mateméatica en el colegio
privado Jean Piaget con una correlacion de Spearman p=0,000 (p<0,05) que arroja

un valor de 0,784 equivalente a una relacion significativa.

Con respecto a la relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en la dimension Comunicacion en estudiantes del sexto grado de
primaria (tabla 08), la prueba no paramétrica Rho de Spearman establece un valor
r= 0,352 que se indica cOmo relacion positiva baja; que, al mismo tiempo, el valor
de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,062 que se muestra superior a
0,05 con lo cual se estable que esta relacion no se cumplen los planteamientos
hipotéticos; por lo que permite rechazar la hipotesis alterna y aceptar la hipotesis
nula. Por el contrario, se puede considerar la investigacion de Doicela (2019),
“Entornos virtuales para la ensefianza de Lenguaje y Literatura a estudiantes kichwa en
décimo afio de Educacion Basica” realizado en Ecuador, donde se concluye que el disefio
del entorno virtual deja un aprendizaje significativo para los profesores y estudiantes
de la institucion educativa ya que con este proceso se fortalecid el rendimiento

académico en los aprendizajes de la Lengua y la Literatura.

Con respecto a la relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en ladimension Cienciay Tecnologia en estudiantes del sexto grado
de primaria (tabla 09), la prueba no paramétrica Rho de Spearman establece un
valor r= 0,222 que se indica como relacion positiva baja; que, al mismo tiempo, el
valor de significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,247 que se muestra superior
a 0,05 con lo cual se estable que esta relacion no se cumplen los planteamientos
hipotéticos; por lo que permite rechazar la hipotesis alterna y aceptar la hipotesis
nula. Por el contrario, se puede considerar la investigacion Pichucho (2017),
“Entornos virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de
Biologia General de la Carrera de Ciencias Naturales y del Ambiente, Biologia y
Quimica, de la Universidad Central del Ecuador, donde se concluye que la

influencia de los entornos virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el
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curso de Biologia General de la carrera en Ciencias Naturales y del Ambiente,
Biologia y Quimica, de la Universidad Central del Ecuador es alta; por lo que, con
la aplicacion de las plataformas virtuales en clases se genera un aprovechamiento
de todos los recursos y herramientas tecnoldgicas para que los alumnos puedan
alcanzar los resultados de aprendizaje esperados a la asignatura correspondiente.

Con respecto a la relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en la dimension Personal Social en estudiantes del sexto grado de
primaria (tabla 10), la prueba no paramétrica Rho de Spearman establece un valor
r= 0,384 que se indica como relacién positiva baja; en complemento, el valor de
significacion bilateral (Sig.) indica un valor p=0,040 ligeramente inferior a 0,05 con
lo cual se estable como afirmativa los planteamientos hipotéticos; por o que permite
rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alterna. Estos resultados son
similares a los obtenidos en el estudio de Briones y Garcia (2019), “Los entornos
virtuales en la calidad del desempefio escolar. Disefio de un entorno web educativo”
ejecutado en Ecuador; en donde concluye que, al aprovechar los entornos virtuales
de manera eficaz dentro de las aulas, como parte de una metodologia del proceso
educativo, sera mas practico y factible mejorar el rendimiento académico de los

estudiantes.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

5.1.1 Conclusién general

Existe una relacién directa entre los entornos virtuales y el rendimiento académico
en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de la Mercedes, Nuevo
Chimbote, 2021, tal como se evidencia en la tabla 2 en donde existe un valor

p=0,038 inferior a 0,05, confirmado por el valor un valor r= 0,387.

5.1.2 Conclusiones especificas

El nivel de rendimiento académico de los estudiantes del sexto grado de primaria
de la IEP “Maria de las Mercedes”, Nuevo Chimbote, 2021, se encuentra en logrado
y en proceso, segun la tabla 3 y figura 1, con un 75,86% y 24,14% en cada nivel

respectivamente.

El nivel en los entornos virtuales en estudiantes del sexto grado de primaria de la
IEP “Maria de las Mercedes”, Nuevo Chimbote, 2021, es bueno, segun la tabla 4 y

figura 2, con un 55,17%.

Existe relacion directa entre la dimension tecnoldgica de los entornos virtuales y el
rendimiento académico en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP “Maria
de las Mercedes”, Nuevo Chimbote, 2021, tal como se evidencia en la tabla 5 en
donde existe un valor p=0,012 altamente inferior a 0,05, confirmado por el valor r=
0,459.

No existe relacion directa entre la dimension pedagdgica de los entornos virtuales
y el rendimiento académico en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP
“Maria de las Mercedes”, Nuevo Chimbote, 2021, tal como se evidencia en la tabla
6 en donde existe un valor p=0,069 que se muestra superior a 0,05, confirmado por
el valor r=0,342.
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No existe relacidon directa entre los entornos virtuales y el rendimiento académico
en la dimension Matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP
“‘Maria de las Mercedes”, Nuevo Chimbote, 2021, tal como se evidencia en la tabla
7 en donde existe un valor p=0,164 que se muestra superior a 0,05, confirmado por
el valor r=0,265.

No existe relacion directa entre los entornos virtuales y el rendimiento académico
en la dimensién Comunicacion en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP
“‘Maria de las Mercedes”, Nuevo Chimbote, 2021, tal como se evidencia en la tabla
8 en donde existe un valor p=0,062 que se muestra superior a 0,05, confirmado por
el valor r=0,352.

No existe relacion directa entre los entornos virtuales y el rendimiento académico
en la dimension Ciencia y Tecnologia en estudiantes del sexto grado de primaria
de la IEP “Maria de las Mercedes”, Nuevo Chimbote, 2021, tal como se evidencia
en la tabla 9 en donde existe un valor p=0,247 que se muestra superior a 0,05,

confirmado por el valor r=0,222.

Existe relacion directa entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en la
dimension Personal Social en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP
“Maria de las Mercedes”, Nuevo Chimbote, 2021, tal como se evidencia en la tabla
10 en donde existe un valor p=0,040 ligeramente inferior a 0,05, confirmado por el
valor r=0,384.

5.2 Recomendaciones

Al equipo directivo de la IEP Maria de las Mercedes, socializar los resultados de
esta investigacion con toda la comunidad educativa y seguir capacitando en el
manejo de entornos virtuales para el aprendizaje a toda la plana docente del

colegio.

A los docentes de la IEP Maria de las Mercedes, seguir usando entornos virtuales

e implementar nuevas herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefanza-
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aprendizaje para lograr los objetivos esperados y; por ende, mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes.
A los estudiantes de la IEP Maria de las Mercedes, durante el proceso de

ensefanza-aprendizaje en la modalidad virtual sincronica, participar activamente

de los debates aportando opiniones e ideas nuevas en los trabajos colaborativos.
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ANEXOS



ANEXO 1
MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO DEL

FORMULACION
DEL PROBLEMA

PROYECTO DE
INVESTIGACION

“Entornos
virtuales y
rendimiento
académico en
estudiantes del
sexto grado de
primaria de la
IEP Maria de las
Mercedes,
Nuevo
Chimbote,
2021~

¢Cuadl es la relacion
que existe entre los
entornos virtuales vy
el rendimiento
académico en
estudiantes del sexto
grado de primaria de
la IEP Maria de la
Mercedes,
Chimbote, 20217

Nuevo

HIPOTESIS

Hi: Existe una
relacion directa entre
los entornos
virtuales y el

rendimiento

OBJETIVO GENERAL
Determinar si existe relacion entre los entornos

virtuales y el rendimiento académico en estudiantes
del sexto grado de primaria de la IEP Maria de las
Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar el rendimiento académico de los
estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP
Maria de las Mercedes, 2021.

Identificar el uso de entornos virtuales de los
estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP
Maria de las Mercedes, 2021.

Determinar la relaciéon que existe entre los entornos
virtuales en la dimension tecnoldgica y el
rendimiento académico en estudiantes del sexto
grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes,
Nuevo Chimbote, 2021.

Determinar la relacién que existe entre los entornos
virtuales en la dimension pedagogica y el

rendimiento académico en estudiantes del sexto

MARCO TEORICO

(ESQUEMA)

Teorias del

conectivismo
a. Concepto
b. Principios

Entornos virtuales
a. Concepto

b. Caracteristicas
c. Dimensiones
d. Tipos

Enfoques de
aprendizaje y
rendimiento
académico

Rendimiento
académico
a. Concepto
b. Factores

TIPO DE
INVESTIGACION

Correlacional

DISENO DE
INVESTIGACION

No experimental
transversal de tipo
correlacional

/X1
M |r
\xz

POBLACION Y
MUESTRA

29 estudiantes

TECNICAS E INSTRUM.
RECOLEC: DATOS

Se aplicara una encuesta
con la ayuda de un
cuestionario.




académico en
estudiantes del
sexto grado de
primaria de la IEP
Maria de la
Mercedes, Nuevo
Chimbote, 2021.

Ho: No existe una
relacion directa entre
los entornos virtuales
y el rendimiento
académico en
estudiantes del sexto
grado de primaria de
la IEP Maria de la
Mercedes, Nuevo
Chimbote, 2021.

VARIABLES

V.l.: Entornos
virtuales

V.D.: Rendimiento
académico

grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes,
Nuevo Chimbote, 2021.

Determinar la relacién que existe entre los entornos
virtuales y el rendimiento académico en la
dimension Matematica en estudiantes del sexto
grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes,
Nuevo Chimbote, 2021.

Determinar la relacién que existe entre los entornos
virtuales y el rendimiento académico en la
dimension Comunicacion en estudiantes del sexto
grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes,
Nuevo Chimbote, 2021.

Determinar la relacion que existe entre los entornos
virtuales y el rendimiento académico en la
dimensién Ciencia y Ambiente en estudiantes del
sexto grado de primaria de la IEP Maria de las
Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

Determinar la relaciéon que existe entre los entornos
virtuales y el rendimiento académico en la
dimensién Personal Social en estudiantes del sexto
grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes,
Nuevo Chimbote, 2021.

TECNICAS DE
PROCESAMIENTO
ESTADISTICO

Se empleara la
estadistica descriptiva
para el analisis de los
datos recolectados:
tablas de distribucion de
frecuencias y tablas de
contingencia.

Para la prueba de
distribucion de
normalidad de los datos
de las variables se ha
utilizado la prueba
Shapiro — Wilk por
tratarse de una muestra
inferior a 30 sujetos;
mientras que, para
determinar el nivel de
relacién de las variables y
para la confirmacion de la
hipétesis, se empleara la
prueba no paramétrica
Rho de Spearman.




ANEXO 2
BASE DE DATOS DEL CUESTIONARIO USO DE ENTORNOS VIRTUALES (Variable Independiente)

Unidad ENTORMNOS VIRTUALES
Estudio DIMENSION 1 DIMENSION 2 TOTAL NIVEL

(ALUMNOS) CODIGO|ITEM1 | ITEM2 | ITEM3 | ITEM4 | ITEMS | ITEM6 | ITEM7 | ITEMS | ITEM3 [ITEM 10 TOTAL |NIVEL DIM|ITEM1 TEM12TEMAHTEM14TEM1STEM1§TEM17TEM1STEM1STEM20 TOTAL |NIVEL DIM|GENERAL| GENERAL
1 100 0 0 0
2 101 2 5 5 4 5 5 5 5 1 5[ 42 BUENO 3 2 = 5 5 2 2 3 4 5| 35 REGULAR 77 BUENO
3 102 E 4 4 E 4 E E E 2 o 44 BUENO 4 E 4 E 4 2 4 E 4 3| 42 BUENO 86 BUENO
4 103 4 3 3 3 2 3 3 3 1 4] 39 BUENO 4 3 3 3 2 1 3 3 3 4/ 29 REGULAR 68 REGULAR
5 104 3 2 4 E E E E E 1 3| 38 BUENO 3 3 2 4 4 1 1 3 2 4| 27 | REGULAR =] REGULAR
b 105 3 4 3 4 3 4 3 3 1 5| 39 BUENO 3 3 3 3 3 1 4 2 3 4| 33 REGULAR 72 REGULAR
7 106 1 1 5 4 5 4 5 5 1 5[ 36 BUENO 3 3 4 3 5 2 1 2 3 4| 30 | REGULAR b6 REGULAR
8 107 3 2 3 2 1 3 3 2 1 1f 25 REGULAR 3 4 3 1 3 1 1 1 1 3| 21 MALO 46 MALO
9 108 5 5 5 4 5 5 5 3 4 4] 45 BUENO 3 2 1 2 2 1 5 3 4 4| 27 | REGULAR 72 REGULAR
10 109 3 3 3 3 3 3 B 4 1 5] 45 BUENO B 3 4 3 3 3 3 3 3 3| 47 BUENO 92 BUENO
11 110 = 5 5 4 2 5 5 5 1 4/ 40 BUENO 4 3 3 5 5 5 4 3 5 5| 42 BUENO 82 BUENO
12 111 E E E E E E E E 1 4 45 BUENO E E 3 E E 1 3 E E 3| 42 BUENO 87 BUENO
13 112 3 3 2 3 5 5 5 3 3 5[ 37 BUENO 4 3 2 3 4 2 4 3 3 4| 32 | REGULAR 69 REGULAR
14 113 3 1 3 4 1 4 4 E 1 4| 30 | REGULAR 2 2 2 3 2 1 1 E 3 4| 25 REGULAR 23 REGULAR
15 114 3 3 5 5 5 5 5 3 1 5[ 40 BUENO 4 3 4 3 2 3 2 3 4 5| 33 REGULAR 73 REGULAR
16 115 E E E E E E E 3 1 4 43 BUENO E 4 3 E E 1 4 3 E 3| 40 BUENO 83 BUENO
17 116 1 3 3 3 3 3 3 3 1 5| 40 BUENO 4 4 3 4 3 3 3 4 4 4/ 42 BUENO 82 BUENO
18 117 5 5 4 5 5 4 5 4 1 5[ 43 BUENO 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5| 49 BUENO 92 BUENO
19 118 3 1 4 4 3 3 3 3 1 3| 38 BUENO 4 3 3 3 3 1 2 3 2 4| 30 | REGULAR 68 REGULAR
20 119 1 3 3 4 5 5 5 4 3 5[ 38 BUENO 4 = 3 = 5 4 4 3 4 5| 40 BUENO 78 BUENO
21 120 3 3 3 3 3 3 B B B 5[ 50 BUENO B 3 1 3 3 3 3 3 3 5| 46 BUENO 96 BUENO
22 121 2 3 3 5 5 5 5 5 3 4/ 40 BUENO 3 = 3 3 4 2 3 4 3 4| 33 REGULAR 73 REGULAR
23 122 E E E E E E E 4 1 o 45 BUENO 3 E 4 4 E 4 4 4 4 3| 42 BUENDO 87 BUENO
24 123 = 5 5 5 5 5 5 5 4 5[ 48 BUENO 3 3 = 3 5 4 3 3 4 5| 37 BUENO 85 BUENO
25 124 E E E 4 E E E 4 4 o 47 BUENO 3 4 4 2 4 3 1 3 4 3| 31 | REGULAR 78 BUENO
26 125 2 5 5 5 3 5 5 3 4 5[ 42 BUENO 4 5 4 5 5 5 5 4 4 4| 45 BUENOC 87 BUENO
27 126 1 3 E 4 4 E E E 1 o 38 BUENO 4 4 4 4 2 1 E E E 3| 39 BUENO 77 BUENO
28 127 3 3 3 3 4 3 4 3 1 5| 34 | REGULAR 2 3 3 3 3 1 2 3 3 4/ 29 REGULAR 63 REGULAR
29 128 E E E E E E E 3 4 3| 47 BUENO E E E E 4 3 4 E E 4| 45 BUENO 92 BUENO




ANEXO 3
BASE DE DATOS DEL REGISTRO AUXILIAR DEL RENDIMIENTO ACADEMICO DEL ESTUDIANTE — CALIFICACIONES
LITERALES (Variable Dependiente)

Unidad RENDIMIENTO ACADEMICO (11l BIMESTRE)
Estudio MATEMATICA TETT COMUNICACION | | oGro CIENCIA ¥ TEC! | aGRO PERSONAL SOCIAL| | oGro

(ALUMMNOS) CODIGO|CcOM1| COM2| COM3|COMA | DE AREA | NIVEL |COM1|COM2|COM3|DE AREA| NIVEL |COM1|COM2|DEAREA | NIVEL |COM1|COM2|COMS3|DE AREA | NIVEL
1 100 C C B A B Proceso| C C B B Procesol B B B Proceso| C C B C Inicio
2 101 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
3 102 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
4 103 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
5 104 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
b 105 C B B A B Proceso| C B B B Procesol B B B Proceso| C B B B Proceso
7 106 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| B B B Proceso| A A A A Logrado
2 107 C C B A B Proceso| C B B B Proceso| A A A Logrado| B C B B Proceso
Q 108 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
10 109 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
11 110 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
12 111 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
13 112 A B A A A Logrado| A A B A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
14 113 A A A A A Logrado| B A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
15 114 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
16 115 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
17 116 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
18 117 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
19 118 C C B B B Proceso| C C B B Procesol B B B Proceso| C C B C Inicio
20 119 A A A A A Logrado| C B B B Proceso| B B B Proceso B B B B Proceso
21 120 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
22 121 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
23 122 B B A A A Logrado| A B A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
24 123 A A A A A Logrado| A A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
25 124 B B B B B Proceso| B B B B Proceso| B B B Proceso B B B B Proceso
26 125 B B B B B Proceso| B B B B Procesol B B B Proceso| B B B B Proceso
27 126 A B A A A Logrado| B A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado
28 127 A B A A A Logrado| B A A A Logrado| A A A Logrado| A B A A Logrado
29 128 A B A A A Logrado| B A A A Logrado| A A A Logrado| A A A A Logrado




ANEXO 4
BASE DE DATOS DEL REGISTRO AUXILIAR DEL RENDIMIENTO ACADEMICO DEL ESTUDIANTE — CALIFICACIONES
NUMERALES (Variable Dependiente)

Unidad RENDIMIENTO ACADEMICO (111 BIMESTRE)
Estudio MATEMATICA LOGRO COMUNICACION | |aGro CIENCIA Y TEC) | oGRO PERSONAL SOCIAL| | osro Promedio
(ALUMNOS)|CODIGO| COM1|COM2| COM3|COM4 | DE AREA | NIVEL |COM1|COM2|COMS3|DEAREA| NIVEL |COM1|COM2|DEAREA| NIVEL |COM1|COM2|COM3|DEAREA | NIVEL general
1 100 10 10 13 17 12.5 |Proceso| 10 10 13 11.0 [Proceso| 13 13 13 Proceso| 10 10 13 11 Inicio 11.9
2 101 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
3 102 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
4 103 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
5 104 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
li] 105 10 13 13 17 13.25 |Proceso| 10 13 13 12.0 |Proceso| 13 13 13 Proceso| 10 13 13 12 Proceso 12.6
7 106 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 13 13 13 Proceso| 17 17 17 17 Logrado 16.0
8 107 10 10 13 17 12.5 |Proceso| 10 13 13 12.0 |Proceso| 17 17 17 Logrado| 13 10 13 12 Proceso 13.4
9 108 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
10 109 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
11 110 17 17 17 17 17 |Lograde| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
12 111 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
13 112 17 13 17 17 16 |Logrado| 17 17 13 15.7 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 16.4
14 113 17 17 17 17 17 |Logrado| 13 17 17 15.7 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 16.7
15 114 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
16 115 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
17 116 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
18 117 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
19 118 10 10 13 13 11.5 |Proceso| 10 10 13 11.0 [Proceso| 13 13 13 Proceso| 10 10 13 11 Inicio 11.6
20 119 17 17 17 17 17 |Lograde| 10 13 13 12.0 |Proceso| 13 13 13 Proceso| 13 13 13 13 Proceso 13.8
21 120 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
22 121 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
23 122 13 13 17 17 15 |Logrado| 17 13 17 15.7 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 16.2
24 123 17 17 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17.0 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 17.0
25 124 13 13 13 13 13 Proceso| 13 13 13 13.0 |Proceso| 13 13 13 Proceso| 13 13 13 13 Proceso 13.0
26 125 13 13 13 13 13 Proceso| 13 13 13 13.0 [Proceso| 13 13 13 Proceso| 13 13 13 13 Proceso 13.0
27 126 17 13 17 17 16 |Lograde| 13 17 17 15.7 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 16.4
28 127 17 13 17 17 16 |Logrado| 13 17 17 15.7 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 13 17 15.7 |Logrado 16.1
29 128 17 13 17 17 16 |Logrado| 13 17 17 15.7 |Logrado| 17 17 17 |Logrado| 17 17 17 17 |Logrado 16.4




ANEXO 5

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION - CUESTIONARIO DE

ENTORNOS VIRTUALES
DATOS:
Nombres y apellidos:
Edad: Grado: fecha:

.PRESENTACION:

Estimado estudiante, te presento a continuacién el cuestionario que tiene como propdésito
recoger informacién sobre el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje durante tu
educacién remota, te solicitamos veracidad y responsabilidad al responder la presente
encuesta.

INSTRUCCIONES:
Lee atentamente el enunciado y debes marcar la respuesta de tu conveniencia, con un aspa (X).

Dimension Tecnoldgica

1.

Compartes materiales de trabajo a través de los entornos virtuales:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

. Cuentas con un portafolio virtual para desarrollo de tus sesiones de aprendizaje:

( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

. Interactias con tus docentes a través de los entornos virtuales:

( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

Interactdas con tus compafieros realizando trabajo colaborativo para gestionar
tus aprendizajes haciendo uso de entornos virtuales:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

Usas correo electronico Gmail para conectarte a tus clases virtuales:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

. Presentas tus tareas a través de la plataforma Classroom:

( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( )Siempre

. Haces uso de la plataforma Zoom o Google Meet para desarrollar tus clases

sincroénicas:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

. Empleas la pizarra virtual en zoom:

( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

. Respondes preguntas a través de la herramienta virtual Padlet y/o Mentimeter:

( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

10. Completas cuestionarios a través de las herramientas virtuales Nearpod,

Kahoot y/o Quizizz:
(  )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre



Dimension Pedagdégica

11. Exploras video didacticos en Youtube para comprender mejor un tema:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

12. Realizas actividades interactivas en linea para fortalecer tus aprendizajes:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

13. Participas en foros educativos o en un chat para la discusion o el debate de un
tema:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

14. Amplias tus conocimientos de los temas trabajados en clase investigando en
paginas web:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

15. Realizas tus tareas utilizando los aplicativos de Google (Documentos, Hojas de
calculo, Presentaciones, Jamboard, etc.):
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

16. Organizas informacién haciendo uso de la herramienta virtual Canva:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

17. Realizas encuestas virtuales haciendo uso de la aplicacion Google:
Formularios:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

18. Si presentas dificultades para realizar una tarea buscas refuerzo de tus
docentes a través de entornos virtuales:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

19. Realizas una reflexién oportuna y pertinente de tus aprendizajes a través de los
entornos virtuales:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre
20. Logras alcanzar tus objetivos de aprendizaje a través de los entornos virtuales de

manera auténoma:
( )Nunca ( )Casinunca ( )Aveces ( )Casisiempre ( ) Siempre

Muchas gracias por tu colaboracion. Tu opinidon es importante para nosotros.

Nuevo Chimbote, octubre de 2021



ANEXO 6
VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION

El instrumento fue elaborado por el investigador, se utilizé la técnica de la
Encuesta y su respectivo instrumento, en el cual se elabor6é un (01)

cuestionario.

Asi mismo se utilizé la técnica de Anélisis documental con su instrumento

la Ficha de registro de datos del rendimiento académico de los estudiantes.

Prueba Piloto

La prueba piloto se aplicé a fin de realizar las correcciones respectivas del
instrumento. Se aplico 10 cuestionarios a estudiantes, quienes presentan los
mismos rasgos y caracteristicas que los de la muestra de estudio. Los

cuestionarios se aplicaron directamente a los estudiantes.

Se les comunicé el propdsito del instrumento y el tiempo aproximado de
duracién (20 minutos) para pedirle su consentimiento en la aplicacion.

Ademas, se les pidi6 responder los items de forma sincera.

Confiabilidad
La confiabilidad se determiné a través de la prueba de Alfa de Cronbach y los
instrumentos se aplicO a la muestra piloto obteniéndose los siguientes
resultados:

Tabla 1. Estadisticos de fiabilidad

Instrumento de Alfa de
Recoleccion de Datos Cronbach
Cuestionario dirigido a

estudiantes 0.913

Fuente: El autor - Programa Excel.



Interpretacion de la significancia de a= 0.913; lo que significa que los resultados de
opinion de las 10 unidades de estudio respeto a los items considerados se

encuentran correlacionados de manera confiable y aceptable.

Tabla 2. Muestra piloto

MUESTRA PILOTO REALIZADO A ESTUDIANTES CON LAS MISMAS CARACTRERISTICAS A LA MUESTRA

Dimension Tecnoldgica | Dimension Pedagogica
ESTUDIANTE| ITEM1 | ITEM2 | ITEM3 | ITEM4 | ITEMS | ITEM6 | ITEM7 | ITEMS | ITEM9 ITEM10(ITEM1L|ITEM12|ITEM13{ITEM14{ITEM15|ITEML16{ITEM17|ITEM1B|ITEM19|ITEM20| TOTAL
1 4 4 5 1 3 4 5 5 3 3 4 3 4 3 5 5 1 5 3 4 74
2 4 4 5 1 1 2 4 3 2 3 3 2 3 4 2 1 1 5 4 4 58
3 4 5 5 3 5 5 5 3 4 5 4 5 5 3 5 5 5 3 4 5 838
4 4 5 3 1 2 2 5 2 2 1 1 2 2 5 2 2 1 3 5 4 54
5 4 4 5 1 1 2 4 3 2 3 3 2 3 4 2 1 1 5 4 4 58
6 4 4 5 1 3 4 5 5 3 3 4 3 4 3 5 5 1 5 3 4 74
7 4 5 5 3 5 5 5 3 4 5 4 5 5 3 5 5 5 3 4 5 838
8 4 4 5 1 1 2 4 3 2 3 3 2 3 4 2 1 1 5 4 4 58
9 4 4 5 1 1 2 4 3 2 3 3 2 3 4 2 1 1 5 4 4 58
10 3 4 5 1 1 2 4 2 2 1 3 1 4 2 5 2 1 4 1 2 50
Varianza | 0.09| 0.21| 0.36| 0.64| 2.41| 1.6 0.25| 0.96| 0.64| 16| 0.76| 1.61| 0.24| 0.65| 2.25 3.36| 2.56| 0.81] 1.04| 0.6 175.2

Fuente: El autor - Programa Excel.

Validez
Para la validez se utilizé la opinion de 02 expertos, personas especializadas en el
tema, quienes dieron su opinion favorable para que el instrumento cumpla con las

caracteristicas apropiadas para que se pueda medir el instrumento.

Asi, como también se tuvo en cuenta la literatura existente en nuestro medio y se
acepto aspectos sobre la redaccién y pertinencia a cada situacion que se pretendio

evaluar.

Tomando en cuenta el criterio de Juicio de Expertos utilizando la técnica estadistica
del Coeficiente de Proporcion de Rangos, obteniéndose los resultados que se

especifican a continuacion:

En consecuencia, se considera valido los Instrumentos de Investigacion antes

referido, con la estructura del cuestionario y su baremo de percepcion.



Tabla 3. Estructura del Cuestionario

Fuente: El autor - Programa Excel.

VARIABLE| DIMENSIONES|ITEM CONTENIDO PUNTUACION
11 |Compartes materiales de trabajo a través de los entornos virtuales. Nunca=1
|2 |Cuentas con un portafolio virtual para desarrollo de tus sesiones de aprendizaje.
13 |Interactuas con tus docentes a través de los entornos virtuales. Casi nunca=2
14 |Interactias con tus compafieros realizando trabajo colaborativo para gestionar tus aprendizajes haciendo uso de entornos virtuales.
o1 |5 |Usas correo electronico Gmail para conectarte a tus clases virtuales. Aveces=3 MIN=10/MAX=50
|6 |Presentas tus tareas a través de la plataforma Classroom.
|7 |Haces uso de la plataforma Zoom o Google Meet para desarrollar tus clases sincrénicas. Casi siempre=4
|8 |Empleas la pizarra virtual en zoom.
1o |Respondes preguntas a través de la herramienta virtual Padlet y/o Mentimeter. Siempre=5
Entornos 110 |Completas cuestionarios a través de las herramientas virtuales Nearpod, Kahoot y/o Quizizz.
virtuales 11
12
13
14
D2 13 MIN=10/MAX=50
16
17
18
19
110
Total| 20 MIN=20/MAX=100

Luego se utilizaron medidas descriptivas de posicion para confeccionar la escala

ordinal siguiente:

Tabla 4. Niveles de calificacion DE LA INFLUENCIA DE LOS ENTORNOS
VIRTUALES

NIVELES

D1

D2

GENERAL

BUENO

36 - 50

36 - 50

74 - 100

REGULAR

23-35

23-35

47 - 73

MALO

10 - 22

10 - 22

20 - 46

Fuente: El autor - Programa Excel.



UNS

ANEXO 7
UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA

ESCUELA DE POSTGRADO

PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON MENCION EN
DOCENCIA E INVESTIGACION

FICHA DE JUICIO DE EXPERTOS

l. DATOS GENERALES
1. Titulo del Proyecto

Entornos virtuales y rendimiento académico en estudiantes del sexto grado de primaria de la
IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

2. Investigador
Br. Luis Alberto Albujar Sotelo

3. Objetivo General
Determinar si existe relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento académico en
estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote,
2021.

4. Caracteristicas de la poblacion
Estudiantes de la Institucion Educativa Maria de las Mercedes entre las edades de 11 a 12
afos, 15 hombres y 14 mujeres de un nivel socioeconémico media-alta.

5. Tamaio de la muestra
La muestra serd intencional, no probabilistica constituida por 29 estudiantes, 14 mujeres y 15
hombres del sexto grado de Educacién Primaria de la institucidon educativa Maria de las
Mercedes.

6. Denominacion del instrumento
Cuestionario de entornos virtuales.
1. DATOS DEL INFORMANTE

1. Apellidos y nombres
Zavaleta Cabrera Juan Benito.

2. Profesidén y/o grado académico
Docente universitario - Doctor en Gestién y Ciencias de la Educacién.

3. Institucion donde labora
UNS — Universidad Nacional del Santa.



il ASPECTOS DE VALIDACION

0 INDICADORES DE EVALUACION
E g Redaccion Coherencia Coherencia Coherencia
< g INDICADORES ITEMS claray conla con las con los OBSERVACIONES
°<‘ E precisa variable dimensiones indicadores
> o Sl NO SI NO Sl NO | SI NO
PUbI'C?C'On de Compartes materiales de trabajo a
materiales y p . X X X X
o través de los entornos virtuales.
actividades
Cuentas con un portafolio virtual
para desarrollo de tus sesiones de X X X X
aprendizaje.
Comunicacién o Interactas con tus docentes a X X X X
interaccién entre través de los entornos virtuales.
los miembros del InteractGas con tus comparieros
grupo realizando trabajo colaborativo para X X X X
gestionar tus aprendizajes haciendo
uso de entornos virtuales.
- Uso de Usas correo electronico Gmail para
Tecnoldgica herramientas conectarte a tus clases virtuales. X X X X
virtuales Presentas tus tareas a través de la X X X X
Entornos plataforma Classroom.
virtuales Haces uso de la plataforma Zoom o
Google Meet para desarrollar tus X X X X
clases sincronicas.
Dominas la pizarra virtual en zoom. X X X X
Respondes preguntas a través de la
herramienta virtual Padlet y/o X X X X
Mentimeter.
Completas cuestionarios a través de
las herramientas virtuales Nearpod, X X X X
Kahoot y/o Quizizz.
Dindmica de Exploras video didacticos en
ensefianza - Youtube para comprender mejor un X X X X
s aprendizaje tema.
Pedagogica P J Realizas actividades interactivas en
linea para fortalecer tus X X X X
aprendizajes.




Actividades
aprendizaje

de

Participas en foros educativos o en
un chat para la discusién o el debate
de un tema.

Amplias tus conocimientos de los
temas trabajados en clase
investigando en paginas web.

Realizas tus tareas utilizando los
aplicativos de Google (Documentos,
Hojas de calculo, Presentaciones,
Jamboard, etc.)

Organizas informacion haciendo uso
de la herramienta virtual Canva.

Realizas encuestas virtuales
haciendo uso de la aplicacion
Google: Formularios.

Evaluacién
formativa
sumativa

y/o

Si presentas dificultades para
realizar una tarea buscas refuerzo
de tus docentes a través de
entornos virtuales.

Realizas una reflexiéon oportuna y
pertinente de tus aprendizajes a
través de los entornos virtuales.

Logras alcanzar tus objetivos de
aprendizaje a través de los entornos
virtuales de manera auténoma.

OPINION DE LA APLICABILIDAD:

Los items tienen una redaccion clara y guardan coherencia con las variables, con las dimensiones y con los indicadores y consecuentemente el instrumento es

susceptible de ser aplicado.

Nuevo Chimbote, 26 de octubre de 2021

Dr. Juan Benito Zavaleta Cabrera
DNI 17913120




ANEXO 8

\UNS

NATY AL T BANTA

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA

ESCUELA DE POSTGRADO
PROGRAMA DE MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON MENCION EN
DOCENCIA E INVESTIGACION

FICHA DE JUICIO DE EXPERTOS

. DATOS GENERALES
1. Titulo del Proyecto

Entornos virtuales y rendimiento académico en estudiantes del sexto grado de
primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

2. Investigador
Br. Luis Alberto Albujar Sotelo

3. Objetivo General
Determinar si existe relacion entre los entornos virtuales y el rendimiento
académico en estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de las
Mercedes, Nuevo Chimbote, 2021.

4. Caracteristicas de la poblacién
Estudiantes de la Institucion Educativa Maria de las Mercedes entre las edades de
11 a 12 aios, 15 hombres y 14 mujeres de un nivel socioecondmico media-alta.

5. Tamaiio de la muestra
La muestra serd intencional, no probabilistica constituida por 29 estudiantes, 14
mujeres y 15 hombres del sexto grado de Educacién Primaria de la institucién
educativa Maria de las Mercedes.

6. Denominacién del instrumento
Cuestionario de entornos virtuales.

Il.  DATOS DEL INFORMANTE

1. Apellidos y nombres
Espinoza Quinones Hermenegildo

2. Profesién y/o grado académico
Docente de investigacion basica e investigacion aplicada - Maestria en Docencia y
Gestion Educativa

3. Institucién donde labora
EESPPCH - Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica Chimbote. -
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ANEXO 9

INICIAL RDZ 652 28-05-84 PRIMARIA RDZ 196 11-05-97  SECUNDARTIA RDR 571 26-02-08
AV. HUARAZ C 23 URB. BUENOS ATRES NUEVO CHIMBOTE TELEFONO: 946174580

“Ario del Bicentenario del Peru: 200 aifios de Independencia”

LA QUE SUSCRIBE LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
PARTICULAR “MARIA DE LAS MERCEDES DEL DISTRITO DE NUEVO
CHIMBOTE, PROVINCIA DEL SANTA, REGION ANCASH

CERTIFICA:

Que, el profesor LUIS ALBERTO ALBUJAR SOTELO, identificado con DNI. N°
40474740, aplico un cuestionaria a los estudiantes del sexta grada de Educacion
Primaria de esta institucion educativa, referente al tema de entornos virtuales.

El propésito fue obtener datos necesarios para continuar con su trabajo de
investigacion titulado: °“Entornos virtuales y rendimiento académico en
estudiantes del sexto grado de primaria de la IEP Maria de las Mercedes, Nuevo
Chimbote, 2021"; la aplicaciéon del cuestionario fue el 27 y 28 del mes de octubre
del presente ano.

Se expide la presente a peticion del interesado para los fines que estime por
conveniente.

Nuevo Chimbote, 20 de diciembre de 2021.

Maria de las Mercedes - Un colegio para ser felices



"ENTORNOS VIRTUALES Y RENDIMIENTO AC ADEMICO EN
ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE PRIMARIA DE LA |IEP
MARIA MERCEDES, NUEVO CHIMBOTE, 2021"

INFORME DE ORIGINALIDAD

23% 254 44 124

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERMET  PUBLICACIOMNES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uns.edu.pe

Fuente de Internet

.

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

[

www.elyn.pe

Fuente de Internet

£

repositorio.unh.edu.pe 1
Fuente de Internet %
repositorio.uta.edu.ec /
%
Fuente de Internet
E Submitted to Universidad Cesar Vallejo /1
Trabajo del estudiante %
www.dspace.uce.edu.ec 1
Fuente de Internet %

www.clubensayos.com

Fuente de Internet

B




N Www.grin.com

= Fuente de Internet 1 %
10 www.scribd.com 1
Fuente de Internet %
pt.scribd.com 1
11 04
uente de Internet
12 es.scribd.com 1
Fuente de Internet %
hdl.handle.net 1
Fuente de Internet %

—
iY

Fuente de Internet

www.repositorio.unu.edu.pe

Excluir citas Activo

Excluir bibliografia Activo

Excluir coincidencias

< 1%
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