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RESUMEN

La presente investigacion intitulada “Elaboracion y empleo de materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales en el area de matematica para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes del 2do grado de educacién secundaria de la I.E. N°88319,
Tambo Real Nuevo, 2018”; ha sido elaborada con la finalidad de poder contribuir y
ayudar a disminuir los problemas que se acenttan en el ambito educativo, uno de ellos es

el bajo rendimiento académico; y para lograrlo hicimos utilidad de una estrategia.

Asimismo, surgié el siguiente problema de investigacion ¢De qué manera la elaboracion
y empleo de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en el area de
matematica mejoran el rendimiento académico de los estudiantes del 2do grado de

educacion secundaria de la I.E. N°88319, Tambo Real Nuevo, 2018?

Asi, nuestra hipotesis fue sometida a prueba para saber si es pertinente trabajar las
sesiones de aprendizaje con el apoyo de los materiales didacticos bidimensionales y
tridimensionales. Puesto que como menciona Apaza (2011), el material didactico influye
directa y significativamente en el rendimiento académico de los estudiantes del segundo

grado del nivel secundario de la I.E. Carlos Fermin Fizcarrald.

Para ello, se trabajé con una muestra constituida por 26 estudiantes y se opté por el disefio
de investigacion cuasi experimental con pre y post test; con un grupo experimental y
grupo control. La muestra se eligio utilizando el tipo de muestreo no probabilistico por

conveniencia de grupos intactos.

La aplicacion de la prueba pre- test arrojé que los estudiantes tanto del grupo experimental
como del grupo control, tienen un bajo rendimiento académico, llegando a ser la escala:
Malo el méas sobresaliente. Por otro lado, despues de la aplicacion de las estrategias,
basada en la elaboracion y empleo de los materiales didacticos bidimensionales y
tridimensionales en el area de matematica; el rendimiento académico de los estudiantes
aumento, llegando a predominar las escalas: bueno y satisfactorio con un 38.5% en ambas
escalas, esto se comprobo en el grupo experimental; en el grupo control hubo también
mejoras en las escalas: bueno y regular con un 23.1% y 15.4%, respectivamente. En
conclusién, la aplicacion de las estrategias es efectiva para mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes.



ABSTRACT

The present research entitled "Development and use of two-dimensional and three-
dimensional teaching materials in the area of mathematics to improve the academic
performance of students in the 2nd grade of secondary education of EI No. 88319, Tambo
Real Nuevo, 2018"; developed in order to help and help reduce the problems that are
accentuated in the field of education, one of them is low academic performance, and to

achieve this we will make use of a strategy.

This way, the following research problem arose: How does the elaboration and use of
two-dimensional and three-dimensional didactic materials in the area of mathematics
improve the academic performance of students in the 2nd grade of secondary education
of EI' N ° 88319, Tambo Real Nuevo, 2018?

It was a test to know if it's about learning sessions with the support of teaching materials
two-dimensional and three-dimensional. Since, as you said Paucar (2010), it is very
significant the use of teaching materials in a mathematics class aimed at students, because
also in the teaching of various subjects in the mathematics course, also in a class session

in fun and participatory.

For this, we work with a sample constituted by 26 students and we have opted for the
design of quasi-experimental research with pre and post test; with an experimental group
and control group. The sample can be used using the type of non-probabilistic sampling

for the convenience of intact groups.

The application of the previous test test show that the students, both as an experimental
group and a control group, have a low academic performance, becoming the escalation:
Bad the most outstanding. On the other hand, after the application of the strategies, based
on the development and use of two-dimensional and three-dimensional teaching materials
in the area of mathematics; The academic performance of the advanced students, reaching
the scales predominate: good and satisfactory with 38.5% in both scales, this was proved
in the experimental group; in the control group there were also improvements in the
scales: good and regular with 23.1% and 15.4%, respectively. In conclusion, the

application of strategies to improve the academic performance of students.



INTRODUCCION

Uno de los méas grandes problemas que se acentlan en el ambito educativo es el bajo
rendimiento académico y siendo el mas evidente el area de matematica. Por ello, es
necesario que como docentes seamos conscientes de la importancia que tienen los
materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en el area de matematica, ya
que proporcionan al estudiante una experiencia unica, individual y colectiva que le facilita
y le ayuda a aprender. Asimismo, el estudiante al aprender la matematica por medio de
estos materiales didacticos, le serd mas facil el paso a la abstraccion, porque fomentara el
descubrimiento y hara posible un aprendizaje mas sélido y significativo, ayudandole a

incrementar su rendimiento académico.

Asimismo, los variados materiales didacticos como recursos atractivos, son muy
relevantes para reforzar y fortalecer el aprendizaje de los estudiantes y pueden ser

empleados en nuestras sesiones de clase.

Por tal motivo, este informe es producto de un secuenciado trabajo y obtencion de
resultados del Proyecto de Trabajo de Investigacion titulado: Elaboraciéon y empleo de
materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en el area de matematica para
mejorar el rendimiento acadéemico de los estudiantes del 2do grado de educacion
secundaria de la I.E. N°88319 Tambo Real Nuevo, 2018.

Esta investigacion se basé en realizar un andlisis experimental para comprobar cuan
eficiente resulta la estrategia basada en la elaboracion y empleo de materiales didacticos

bidimensionales y tridimensionales en el area de matematica, consta de seis capitulos.

En el primer capitulo comprende el planteamiento del problema sobre el bajo rendimiento
académico en todos los niveles de la Educacion Basica Regular de nuestro pais, los
antecedentes de la investigacion, que fueron los cimientos para desarrollar esta
investigacion: seguido de ello, la formulacion del problema, la delimitacion, donde se
precisa el trabajo que se realizard para mejorar el rendimiento académico; asimismo la
justificacion e importancia, realzando la trascendencia del trabajo de investigacion: asi

como los objetivos, tanto general como especificos.



En el segundo capitulo se desarrolla y extiende todo el sustento tedrico sobre los
materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales, su definicion, clasificacion,
tipos, importancia, ventajas y funciones; asimismo, la matematica, su definicion e
importancia del area curricular de matematica; y por altimo, el rendimiento académico,
su definicion, causas, funciones, principios y etapas del sistema de evaluacion y el

significado de las notas escolares.

En el tercer capitulo se sostiene la metodologia, la presentacion de la estrategia basada en
la elaboracion y empleo de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en
el area de matematica, fundamentacion, objetivos y procedimiento empleado en las

sesiones de aprendizaje.

En el cuarto capitulo se localiza la operacionalizacion de las variables tanto dependiente
como independiente; asimismo, los métodos empleados, disefio de investigacidn, técnicas

e instrumentos de recoleccién de los datos.

En el quinto capitulo se exponen los resultados con su respectivo analisis, interpretacion

y discusion de dichos resultados.
En el sexto capitulo se dan a conocer las conclusiones y recomendaciones.

Por ultimo, se finaliza con las referencias bibliograficas y los respectivos anexos.



CAPITULO I

PROBLEMA DE INVESTIGACION



1.1. Planteamiento y fundamentacion del problema

La preocupacion mas grande que hoy en dia se vive en todos los paises y ain mas en los
subdesarrollados, es la mejora y el progreso de su propia nacién; pues no olvidemos que
solo la educacion es la que abre las puertas a las oportunidades, al avance, desarrollo y

progreso de un pais; y sin una buena educacién, un pais se ve fracasado.

Reafirmando que la “Educacion” es la piedra angular del avance, consolidacion y el
desarrollo de un pais. La Organizacién para la Cooperacién de Desarrollo Econémico, de
siglas OCDE, cre6 un programa internacional para la evaluacion de estudiantes, de siglas
PISA y segun se enuncia en Inglés: Programme for International Student Assessment.
Cuyo objetivo es evaluar el nivel de formacion de los estudiantes en cuanto a sus

habilidades, capacidades y conocimientos al término de la etapa de ensefianza obligatoria.

Este programa es concebido como un recurso significativo para obtener informacion
abundante y detallada que permita a los paises miembros tomar decisiones y politicas
publicas necesarias para mejorar los niveles educativos. Estas evaluaciones se dan cada
tres afios para verificar si las aptitudes y conocimientos de los jovenes a nivel

internacional son viables, es decir si estan en buen camino.

En el afio 2003, por ejemplo; participaron 43 paises, siendo los paises de América los que
quedaron en un bajo nivel; ubicandose en los dltimos lugares en cuanto al area de
matematica, asi como en otras areas; y se llego a la conclusion estadisticamente que el
90% de los estudiantes tienen dificultades en comprension lectora y en la resolucion de
problemas matematicos; asi cada estudio de las competencias evaluadas por PISA se
profundizaron; por ejemplo: En el 2000 (Lectura), en el 2003 (Matematica), en el 2006
(Ciencias), en el 2009 (Lectura), en el 2012 (Matematica) y en este Gltimo examen

aplicado en 2015, la competencia a sobre salir fue ciencias.

El Peru, siendo pais sudamericano, no es ajeno a esta realidad; pues también se participo
en los exdmenes PISA en los afios 2000, 2009, 2012 y 2015.

En el afio 2000, por primera vez el Peru participd de esta prueba conocida como PISA
2000 plus, quedando asi en los ultimos lugares. Esto fue porque més de la mitad de los
jévenes no logrd entender y comprender los textos, y como consecuencia ningin

estudiante alcanzo el nivel mas alto de comprension; se concluyé que como paises



sudamericanos no superamos ni siquiera el minimo promedio. Sin embargo, en las
siguientes dos pruebas (PISA 2003 y PISA 2006), el Perd no participo.

Recién en el 2009, el Peru se reincorpord a esta evaluacion y se obtuvo promedios muy
bajos, pues lo que mas se evalud en esta temporada fue Lectura y se concluyd que nos
falta reforzar la parte de comprension y produccion de textos. Esto indica que nos falta

trabajar arduamente en el ambito educativo y mejorar el sistema educativo.

Yaenel 2012, el Pert particip6 en las pruebas y cuestionarios al igual que los otros paises.
En lo que concierne a Lectura y Matematica, mas de la mitad de las preguntas fueron de
respuesta abierta, mientras que en Ciencia este porcentaje fue de 36%. Hubo pequefios
logros, pero aun no se superé el promedio minimo. Por ejemplo, en cuanto a Matematica
las preguntas fueron de mayor cantidad y solo se pudo reconocer y resolver problemas
sencillos mediante graficos y figuras de objetos geométricos en un contexto familiar, asi
también se aplico las habilidades espaciales basicas, al reconocer propiedades o comparar

longitudes.

Enel 2015, se marca el inicio de las evaluaciones por computadora en los examenes PISA.
Por primera vez, se evaluo el rendimiento en las competencias cientifica, lectora y
matematica mediante este formato. En este contexto, 57 paises aplicaron este tipo de

evaluacion, mientras que 15 mantuvieron el formato anterior de lapiz y papel.

El Pert no se quedé atrés, participé también en ese afio 2015, con una muestra de 6,971
estudiantes de 281 colegios (71% publicos y 29% privados), elegidos al azar por
la OCDE. Tal es asi que en ciencias alcanz6 los 397 puntos, avanzando 24 puntos mas
que en el 2012, ocupando asi el puesto 63 de 69 naciones. Mientras que en comprension
lectora subid 14 puntos, de los 384 obtenido en el 2012 a 398, llegando a la ubicacién 62
de la lista, destacAndose como el quinto pais que mas creci6 en el area; y
en matematica subié 19 puntos (de 368 a 387), subiendo al puesto 61 y superando asi a
Brasil que ocupa el puesto 64. Toda esta pequefia mejora porque hubo avances en estas
tres disciplinas; en ciencias, porque el estudiante peruano pudo lograr comprender mejor
las principales ideas y teorias cientificas como sistemas fisicos, sistemas vivos, sistemas
de la Tierra y el espacio. En lectura, porque reconocié mejor los propdsitos de un texto
descriptivo, narrativo, expositivo, argumentativo e instructivo y pudo comprender y
responder a la evaluacion; y en matematica; pudo emplear los contenidos aprendidos en

distintos contextos que se le pedia.


http://gestion.pe/noticias-de-pisa-25224?href=nota_tag

Entonces podemos decir que el Perl es el pais que mas ha crecido en América Latina
respecto a la medicion del 2012. Sin embargo, pese a que se ha mejorado en ciencias,
matematica y comprension lectora, seguimos limitados; ubicAndonos en América Latina

en los ultimos lugares.

Es por eso que en el Peru se ha venido efectuando cambios importantes en la educacion
a través del Curriculo Nacional de Educacion Bésica, que es una herramienta primordial,
y necesaria que busca garantizar la calidad en los resultados de aprendizaje, y que es

usado como fundamento de la practica pedagdgica en las instituciones educativas.

Por otra parte, el Ministerio de Educacion brinda a nivel nacional evaluaciones conocidas
como las ECE (evaluacion censal de estudiantes), que son aplicadas a estudiantes de
segundo y cuarto grado de primaria, asimismo a segundo y cuarto afio de secundaria, para
verificar si los estudiantes se encuentran en un mejor proceso de aprendizaje y en el nivel

apropiado.

En el 2015, las estadisticas a nivel nacional de las evaluaciones censales respecto al area
de Matematica concluyen que solo un 9.5% de estudiantes ha alcanzado el nivel
satisfactorio; sin embargo el resto de estudiantes se encuentran en niveles de previo al
inicio con el 37,6%, en el inicio con 40,2% y solo el 12,7% de estudiantes se encuentra
en el nivel de proceso. Estos problemas que aun todavia se viven en el Per( son porque
aun los docentes no se comprometen con sus labores educativas y ni tampoco utilizan

materiales didacticos para poder dirigir al educando en cuanto a su aprendizaje.

En el 2016, las estadisticas de estas evaluaciones censales en cuanto al &rea de
Matematica, solo el 11,5% de todos los estudiantes, tanto de las instituciones publicas y
privadas han alcanzado el nivel satisfactorio, a diferencia del afio anterior se ha mejorado,
es decir los estudiantes de este nivel han logrado resolver problemas al interpretar y
representar en forma variada los nimeros racionales, empleando procedimientos y
estrategias flexibles. Asimismo, establecen relaciones, justifican afirmaciones y realizan
algunas generalizaciones, empleando, incluso, lenguaje algebraico. Segun la Oficina de
Medicion de la Calidad de los Aprendizajes. (Ministerio de Educacion, 2016); mientras
que el 32,3% de estudiantes se encuentra en el nivel previo al inicio, el 39,3% en el inicio
y el 16,9% de estudiantes se encuentran en el nivel de proceso. Esto indica que el resto

de estudiantes no logra alcanzar dichas competencias mencionadas.


http://rpp.pe/politica/gobierno/pisa-2015-peru-mejoro-en-ciencia-matematica-y-lectura-pero-sigue-en-el-fondo-de-la-tabla-noticia-1014659?ns_source=self&ns_mchannel=portada.home&ns_campaign=content.destacadas&ns_linkname=1
http://rpp.pe/politica/gobierno/pisa-2015-peru-mejoro-en-ciencia-matematica-y-lectura-pero-sigue-en-el-fondo-de-la-tabla-noticia-1014659?ns_source=self&ns_mchannel=portada.home&ns_campaign=content.destacadas&ns_linkname=1

A nivel de region Ancash, tenemos resultados correspondientes al afio 2016 respecto a
las evaluaciones ECE en el &rea de matematica. Pues se encuentra con una estadistica de
que el 39,3% de los estudiantes se encuentra en nivel previo al inicio, esto indica que los
estudiantes de este nivel todavia no han logrado resolver problemas, ni tampoco
interpretar, ni representar en forma variada los nimeros racionales; asimismo, no logran
establecen relaciones logicas ni utilizar el lenguaje algebraico; el 37.2% en nivel inicio,
el 14,5% en nivel de proceso y solo un 9.0% de estudiantes se encuentra en el nivel
satisfactorio, esto indica que solo este significativo grupo de estudiantes han logrado
desarrollar muy bien el lenguaje algebraico, resolver y formular los problemas

matematicos. Esta misma situacion es la que se vive en todo el pais.

La provincia del Santa, con respecto al afio 2017 no esta exenta de esta situacion, es decir
también ocurre lo mismo, que los estudiantes presentan un bajo rendimiento académico

en el area de matematica y también en el de comunicacion.

Ante esta realidad, podemos decir que todavia nos falta mucho por mejorar nuestra
educacién, y como docentes somos los Ilamados a hacer de esta labor, una labor
significativa para los educandos.

Asimismo, debemos recordar que en todo proceso de ensefianza siempre estan presentes
los medios y materiales educativos jugando un papel muy importante como mediador y
facilitador del aprendizaje; inclusive en las clases tradicionales los docentes utilizaban el
pizarrén, tizas y los libros de texto; hoy en dia con mucha mas razon se es necesario
trabajar en las aulas de clase con todo tipo de medios y materiales educativos que van a
orientar, retroalimentar, complementar y facilitar el proceso de aprendizaje en los
estudiantes y porque ademas generara en ellos el sentido l6gico a partir de productos
tangibles que el profesor les proporcione y también que ellos mismos lo elaboren con su

ayuda; lo que traerd como consecuencia es un aprendizaje significativamente matematico.

Por lo tanto, lo que me condujo a realizar este proyecto de investigacion, fue el problema
del bajo rendimiento académico que presentan los estudiantes en un area sumamente
bonita, que es la Matematica; y como una alternativa para generar mejores aprendizajes
propongo que la elaboracion y empleo de materiales didacticos bidimensionales y
tridimensionales contribuira en la mejora del rendimiento académico en el area de
matematica en los estudiantes del 2do grado de educacién secundaria de la I.E.
N°88319 de Tambo Real Nuevo.



1.2. Antecedentes de la investigacion

El presente trabajo tiene un exquisito sustento cientifico: se ha podido hallar estudios
sobre el empleo de los materiales didacticos en matemaética, los cuales bajo sus
diversos puntos de vista y métodos aportan fundamentalmente para mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes en el area de matematica. Seguidamente,

se muestran algunas investigaciones vinculadas al trabajo de investigacion:

AMBITO INTERNACIONAL.:
» Tiriquiz (2014); en su tesis titulada "Material didactico impreso y el aprendizaje

matematico (Estudio realizado en primero basico del Instituto Nacional de Educacion
Basica (INEB), en el municipio de Chichicastenango, Quiché)”, Guatemala, 2014.
Tesis para obtener el titulo de Licenciada en Pedagogia con orientacion en
administracion y evaluacion educativas.

La muestra estuvo constituida por 93 educandos y 4 docentes. Al identificar los
resultados obtenidos, se establecid que el analisis de las correlaciones entre el uso del
material didactico impreso esta en estrecha relacion con el aprendizaje matematico,
todo indica que se alcanzan correlaciones estadisticas significativas y positivas en
todos los casos. Por tal motivo el autor, con los resultados obtenidos, llegé a la
conclusion que su hipdtesis es verdadera, pues si existen relaciones significativas
entre la utilizacion de los materiales didacticos impresos y el aprendizaje matematico
de los estudiantes del Instituto Nacional de Educacion Bésica (INEB), en el
municipio de Chichicastenango, Quiché)” Por consiguiente, se llegd a la siguiente
conclusion:

El material didactico impreso, favorece el proceso educativo, al formar un ambiente
dindmico e integral, al incentivar el aprendizaje matematico, y unificar las técnicas
para obtener resultados positivos en el educando. Asimismo se determind que es
indispensable la utilizacion y seleccion correcta del material didactico impreso, para
el desarrollo del aprendizaje matematico durante el periodo de clase, por su facilidad
de comprensidn, siempre y cuando sea correcta su manipulacion. Su elaboracion sera

acorde a las necesidades existentes en los estudiantes y su contexto.
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AMBITO NACIONAL.:

Apaza (2011); en su tesis titulada “Influencia de los materiales didéacticos en el
rendimiento académico de los estudiantes del segundo grado en el nivel secundario
de la Institucion educativa Carlos Fermin Fizcarrald” Puerto Maldonado. Perd, 2001.
Tesis para obtener el titulo de Licenciada en Educacion Especialidad de Matematica
y Computacion.

La muestra estuvo constituida por 36 estudiantes seleccionados al azar, de una
poblacion de 229 alumnos matriculados en el segundo grado de educacién secundaria.
Siendo el tipo de investigacion analisis descriptivo simple en donde se pretende
describir los tipos de materiales didacticos utilizados en el proceso de ensefianza
aprendizaje y explicar en qué medida influye en el rendimiento académico de los
estudiantes del segundo grado del nivel secundaria de la institucion educativa Carlos
Fermin Fizcarrald. Al identificar los resultados obtenidos, el resultado se hace
evidente en el cuadro N° 08 donde el 100% de los estudiantes responden que es
importante que los docentes utilicen materiales didacticos en el proceso de ensefianza
aprendizaje porque segun el cuadro N° 08-A afirma que el 55.56% de los estudiantes
aprenden méas y mejor con los materiales didacticos. Por lo tanto se puede sefialar que
la hipdtesis ha quedado plenamente comprobada. Con ello, el investigador concluye
que:

El material didactico influye directa y significativamente en el rendimiento
académico de los estudiantes del segundo grado del nivel secundaria de la I.E. Carlos

Fermin Fizcarrald.

Ramos (2015), en su tesis titulada “Material concreto y su influencia en el aprendizaje
de geometria en estudiantes de la Institucion Educativa Felipe Santiago Estenos,
2015” Lima. Peru, 2016.

Tesis para obtener el grado académico de Magister en Educacién con mencion en
Didactica de la Matematica en la Educacion Basica.

El presente trabajo fue realizado con alumnos de 2 ° grado de secundaria de la I.E.
Felipe Santiago Estenos de la UGEL 06, la investigacion se llevé a cabo,
seleccionando una muestra de 60 alumnos, es decir se escogieron a dos salones de 30
alumnos cada uno, un salén fue seleccionado como grupo experimental y el otro como

grupo control, este ultimo fue el que no trabajo con el material concreto.
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Los resultados del pos test mostraron una significancia de 0.001. En el grupo
experimental un 57% de los estudiantes obtuvieron un logro destacado y solo el 7%
desaprobaron. Por el contrario, en el grupo control el porcentaje de desaprobados se
mantuvo alto (17%) con solo 30% de alumnos con logro destacado. Por ello se
concluyo la existencia de influencia en los estudiantes que formaron parte del grupo
experimental. Asimismo se puede sefialar que la hipotesis alterna ha quedado
plenamente comprobada afirmandose que el material concreto si influye
significativamente en el aprendizaje de geometria de los alumnos de 2 ° de secundaria
de la Institucion Educativa Felipe Santiago Estenos de la UGEL 06. Solo 7% de
alumnos de grupo experimental resultd desaprobado, por el contrario en el grupo
control el porcentaje fue de 17%. Ademas en el G.E. hubo 57% de alumnos con logro
destacado, por 30% del G.C siendo las diferencias estadisticamente significativas.
Por lo tanto, el investigador llegé a la siguiente conclusion:

El material concreto permite un mejor aprendizaje en el aprendizaje conceptual de
la geometria. EI 70% grupo experimental alcanzé el logro destacado, en el caso del
grupo control solo fue 40%. Las diferencias halladas fueron significativas para un
nivel de significancia de 5% de margen de error.

AMBITO LOCAL:

Alvarez y Jaime (2011); en su tesis titulada “Uso de material educativo elaborado con
material reciclable para el logro de la capacidad de razonamiento y demostracion en
el area de matematica en alumnos del 4to grado de educaciéon secundaria en la
Institucion Educativa Artemio Del Solar Icochea, 20117;

Tesis para obtener el titulo de Licenciado en Educacion, Especialidad de Fisica y
Matemaética.

La poblacion muestral estuvo constituida por 60 alumnos agrupados en dos secciones:
la seccidn del 4to "C" para el grupo experimental con 30 alumnos y la seccion del 4to
"A" con 30 alumnos para el grupo control. Asi, el objetivo principal fue demostrar la
hipotesis planteada, que dicho material influye significativamente en el logro de la
capacidad de razonamiento y demostracion en el area de matematica.

Asimismo, los resultados del presente estudio hecha la prueba estadistica "Z"
validaron la hipoétesis alternativa con un a = 5%, relacionado a la utilizacion de

materiales reciclables en el logro de la capacidad de razonamiento y demostracion en
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1.3.

1.4.

los alumnos del grupo experimental que usaron dicho material es mas significativo en
relacion al grupo control que no uso los materiales. Por lo tanto, los investigadores
concluyeron que:

La elaboracion y el uso de los materiales educativos (casa matematica, disefios con
solidos geométricos, objetos tridimensionales, manualidades, etc.), con material
reciclable (chupetes de palito, chapitas, cartulinas, etc.), influyen significativamente

para lograr la capacidad de razonamiento y demostracion en el area de matematica.

Formulacion del problema de investigacion

¢De qué manera la elaboracion y empleo de materiales didacticos bidimensionales
y tridimensionales en el area de matematica mejoran el rendimiento académico de
los estudiantes del 2do grado de educacion secundaria de la 1.E. N°88319, Tambo
Real Nuevo, 2018?

Delimitaciones del estudio

En la Institucion educativa N°88319 de Tambo Real Nuevo, los problemas de
rendimiento académico en el area de matematica son cada vez més frecuentes; es
decir, la mayoria de estudiantes, por no decirlo casi toda la poblacion estudiantil
presenta calificaciones muy bajas en esta area, siendo su declive muy notorio,
teniendo como promedio 14.3, 12.8, 12.6, 12.2 y 11.7; correspondiente a los afios
2013, 2014, 2015, 2016 y 2017. A pesar de la ensefianza que se brinda y la utilizacion
de algunos materiales, los estudiantes adn tienen dificultades en esta area, mostrando
asi poco participacion y aburrimiento, una consecuencia de esta situacion son las

bajas calificaciones presentadas.

Por lo tanto como una alternativa para generar mejores aprendizajes propongo que la
elaboracion y empleo de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales
contribuira en la mejora del rendimiento académico en el &rea de matematica en los
estudiantes del 2do grado de educacion secundaria de la .LE. N°88319 de Tambo Real

Nuevo.
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1.5. Justificacién e importancia

1.5.1. Justificacion
La presente investigacion la realizo porque considero de suma importancia que el
utilizar buenos materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en el
desarrollo de las sesiones de clase, van a permitir que el estudiante se motive, preste
atencion y ponga su disposicion por aprender, en consecuencia tendria un mejor
aprendizaje y por ende mejoraria su rendimiento académico; que no lo lograria tan

facilmente sin la presencia de estos.

Con la utilizacion de estos materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales;
el estudiante puede visualizar, manipular y luego entender e imaginar como es que
las matematicas estan presentes en el entorno y que realmente su utilidad es muy
importante ya que lo pondré en practica en su vida.

Por tanto este trabajo de investigacion sera aplicada en la institucion educativa N°
88319, de Tambo Real Nuevo, especificamente en el segundo grado de educacién
secundaria, con la finalidad de favorecer al estudiante en cuanto a la mejora de su
aprendizaje y por ende incrementar su rendimiento académico en el &rea de
matematica y demostrar asi que es muy significativo realizar sesiones de clase con

estos tipos de materiales didacticos.

1.5.2. Importancia

La utilizacion de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en las
sesiones de clase, llenara algunos vacios que tradicionalmente solo se realizaba de
manera general y abstracta el desarrollo de las matematicas, con la utilizacion de
éstos; el estudiante puede visualizar, manipular y luego entender e imaginar como es
que las matematicas estan presentes en el entorno y que realmente su utilidad es muy
beneficiosa en el &mbito educativo. A continuacion mencionamos la importancia de
estos materiales didacticos.

v' Despierta el interés y motivacion del estudiante por seguir aprendiendo.

v Estimula y facilita el aprendizaje l6gico matematico.

v Enriquece la parte sensorial del estudiante, ademas se puede utilizar de forma

individual como grupal.

v’ Es significante, y vivencial para el estudiante.
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1.6. Objetivos de la investigacion
1.6.1. General

Lograr la mejora del rendimiento académico en el area de matematica de los
estudiantes del 2do grado de educacion secundaria de la 1.E. N°88319 de Tambo
Real Nuevo, mediante la elaboracion y empleo de los materiales didacticos

bidimensionales y tridimensionales.

1.6.2. Especificos

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Conocer los resultados obtenidos del Pre - Test sobre el nivel de desarrollo de las
competencias del area de Matematica aplicados a los estudiantes del grupo
Control.

Conocer los resultados obtenidos del Pre - Test sobre el nivel de desarrollo de las
competencias del &rea de Matematica aplicados a los estudiantes del grupo
Experimental.

Elaborar y emplear los diversos materiales didacticos bidimensionales y
tridimensionales programados en las diez sesiones de aprendizaje.

Conocer los resultados obtenidos del Post - Test sobre el nivel de desarrollo de las
competencias del area de Matematica aplicados a los estudiantes del grupo
Control.

Conocer los resultados obtenidos del Post - Test sobre el nivel de desarrollo de las
competencias del area de Matematica aplicados a los estudiantes del grupo
Experimental.

Identificar el Nivel de rendimiento académico de los estudiantes del Grupo
Control y Experimental antes de la aplicacion de las estrategias, por medio de los
estadigrafos.

Identificar el Nivel de rendimiento académico de los estudiantes del Grupo
Control y Experimental después de la aplicacién de las estrategias, por medio de
los estadigrafos.

Identificar el nivel de rendimiento académico de los estudiantes del grupo control
y grupo experimental en la competencia Resuelve problemas de Cantidad en el

area de matematica antes de haber aplicado las estrategias.
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9) Identificar el nivel de rendimiento académico en cada competencia del area de
matematica en los estudiantes del grupo control y grupo experimental antes de
haber aplicado las estrategias.

10) Identificar el nivel de rendimiento académico en cada competencia del area de
matematica en los estudiantes del grupo control y grupo experimental después de
haber aplicado las estrategias.

11) Identificar el nivel de rendimiento académico en las cuatro competencias del area
de matemaética en los estudiantes del grupo control y experimental, después de
haber aplicado las estrategias.

12) Obtener el promedio por competencia del area de Matematica de los resultados
del pre- test y post- test aplicados al grupo control.

13) Obtener el promedio por competencia del &rea de Matematica de los resultados
del pre- test y post- test aplicados al grupo experimental.

14) Identificar el nivel de mejora del rendimiento académico en las cuatro
competencias que comprenden el area de matematica de los estudiantes del
segundo grado de secundaria, después de haber aplicado las estrategias.

15) Realizar el tratamiento estadistico.

16) Verificar la eficacia del uso y elaboracion de los materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales en cada competencia del area de matematica.

17) Verificar la eficacia del uso y elaboracion de los materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales en el nivel de Rendimiento Académico en el

area de matematica.

16



CAPITULO II

FUNDAMENTOS TEORICOS
DE LA INVESTIGACION
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2.5 Materiales Didacticos

2.5.1 Definicion
Después de haber consultado a Camacho (2006) y Santacana (2007). Consideramos a
los materiales didacticos, como todos aquellos mediadores educativos que van a permitir
la mejora y el avance del proceso de aprendizaje de los estudiantes, desde un ambito
integral y completo. Asimismo consideramos a los materiales didacticos como
herramientas de trabajo que se utilizan en el ambito educativo para poder dirigir,
complementar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando la atencion y

despertando la motivacion a la diversidad de estudiantes que aprenden.

Para seguir ampliando el tema, es necesario comprender que se entiende por materiales

didacticos; para esto presentaremos algunas definiciones mas.

Segun Loayza (1988), nos dice que “los materiales didacticos son todos los medios fisicos
en tanto vehiculizan un mensaje con fines de ensefianza” Los materiales educativos

presentan contenidos a traves de uno 0 mas medios. (p. 42).

Sin embargo, Gimeno (1991), define a los materiales didacticos “como cualquier
instrumento u objeto que pueda servir como recurso para que, mediante su manipulacion,
observacion o lectura, se ofrezca oportunidades de aprender algo, o bien con su uso se

intervenga en el desarrollo de alguna funcion de la ensefianza” (p. 10-15).

Pero Alvarez (1996), por ejemplo, nos menciona tnicamente el concepto de material
didéctico y con este término se refiere a: “Todo objeto, juego, medio técnico, capaz de

ayudar al estudiante” (p. 09).

Entre tanto, Ogalde & Bardavid (1999), afirman que “los materiales didacticos son
aquellos medios que facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje, dentro de un
contexto educativo global y sistematico; estimulando la funcién de los sentidos para

acceder mas facilmente a la informacion” (p. 45).

Por otro lado, Tanca & Freddy (2002), nos mencionan que: “Los materiales educativos
son componentes de calidad, son elementos concretos fisicos que portan mensajes
educativos”. Es decir, el docente debe usarlos en el aprendizaje de sus estudiantes para
desarrollar estrategias cognoscitivas, enriquecer la experiencia sensorial, facilitar el
desarrollo, adquisicién y fijacion del aprendizaje; aproximando al estudiante a la realidad

de lo que se quiere encontrar, motivar el aprendizaje significativo, estimular la
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imaginacién y la capacidad de abstraccién del estudiante, economizar el tiempo en
explicaciones como en la percepcién y elaboracion de conceptos y estimular las

actividades de los educandos. (p. 160).

Sin embargo, Ruiz (2000), nos menciona que material didactico: “Son todos aquellos
medios o herramientas de las que se vale un docente para facilitar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Siempre tomando en cuenta el contexto en el que se desempefia,

el tipo de alumnos que posee y la institucion en la que labora” (p.43).

Después de haber revisado a Tanca & Freddy (2002); Ruiz (2000); Alvarez (1996);
Ogalde & Bardavid (1999); Loayza (1988) y Gimeno (1991), se concluye que los
materiales didacticos son productos disefiados con intencion educativa con la finalidad
de apoyar, orientar, retroalimentar, complementar, ampliar y facilitar el desarrollo de

los procesos de ensefianza -aprendizaje.

2.5.2 Importancia

Segun Rojas (1998), los estudios realizados sobre materiales didacticos, han demostrado

la importancia que tienen en el desarrollo del proceso educativo.

Tal es asi, que los materiales didacticos, dada su gran importancia en la accion educativa

nos ofrecen variedad de ventajas. Por ello consideramos relevante su importancia.
A continuacion se muestran las siguientes:

Facilitan el logro de los propo6sitos y metas educativas.

Enriquecen la experiencia sensorial, la base del aprendizaje.

Facilitan la adquisicion y la fijacion del aprendizaje.

Motivan y generan interés en el estudiante por aprender.

Economizan tiempo, en cuanto a las explicaciones, seleccion y elaboracion.

Impulsan a los educandos a realizar sus actividades.

AN N N NN N

Permiten desarrollar el conocimiento cientifico del educando a partir de sencillos y

curiosos materiales.

Por otro lado, Camacho (2006) manifiesta la importancia de los materiales didacticos en

el desarrollo integral de los educandos; de las cuales se pueden mencionar las siguientes:
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Facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Promueve la ensefianza activa, favorece un proceso dinamico e integral.
Incentiva el aprendizaje en la medida que se vincule los contenidos con la realidad.

Pone a prueba los diferentes estimulos del educando.

AN N N NN

Facilita la construccién de los conocimientos al proporcionar diferentes alternativas

de percepcion sensorial.

v Permite profundizar la comunicacion entre el docente y los educandos a partir de las
variadas actividades que se propone.

v Favorece el desarrollo de operaciones de analisis, relaciones, sintesis y abstraccion.

v" Amplia el campo de experiencia de los educandos al enfrentarlos con elementos que
puedan solucionar problemas de la vida diaria en el futuro.

v' Posibilita que el educando alcance por si mismo el aprendizaje, en base a su propia

experiencia.

v" Facilita la adquisicion de informacion, habilidades y destrezas.

Después de haber revisado a Rojas (1998) y Camacho (2006), se concluye que la
utilizacion de los materiales didacticos son importantes porque van a permitir fortalecer
el proceso de Ensefianza - Aprendizaje, asimismo permiten economizar el tiempo,
mostrar una sesion de clase mas activa y por ende favorecer al estudiante en el logro de

sus aprendizajes esperados.

2.5.3 Clasificacién

Los materiales didacticos por ser tan diversos y variados tienen multiples finalidades; y
por ende, presentan distintas clasificaciones. Asimismo, estos materiales didacticos
generan el aumento de interés, motivacion y la atencion, ya que en primer lugar

producen gran impacto a nuestras percepciones.

Segin Alvarez (1996) menciona la clasificacion de los materiales didéacticos de la

siguiente manera.

e Material permanente de trabajo: Son las que el docente utiliza todos los dias, el
pizarron, tiza, cuadernos, reglas, plumones, entre otros.

e Material informativo: Son los mapas, libros, revistas, internet, entre otros.

e Material ilustrativo o audiovisual: Estos son los esquemas, cuadros sindpticos,

dibujos, carteles, proyector multimedia, etc.
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Material experimental: Estos son las maquetas, materiales variados para la

realizacion de experimentos en el aula, y estas pueden clasificarse en dos:

a. Materiales bidimensionales: Murales, mapas, itinerarios, encajables, puzzles,
seriaciones, juegos de atencion, memoria, percepcion y asociacion.

b. Materiales tridimensionales: Maquetas, calendarios, bloques légicos, cubos
encajables, texturas, figuras articuladas, regletas Coussinaire, juegos de
identificacion de formas, tamafio, color, bastidores de vestir, lazar y abrochar. (p.
79).

Por otro lado, Nérici (1969) clasifica a los materiales didacticos de la manera siguiente:

1.

Material permanente de trabajo: Tales como el tablero y los elementos para escribir

en él, video-proyectores, cuadernos, reglas, compases, computadores personales.

Material informativo: Mapas, libros, diccionarios, enciclopedias, revistas,

periddicos, etc.
Material ilustrativo audiovisual: Posters, videos, discos, etc.

Material experimental: Aparatos y materiales variados, que se presten para la

realizacion de pruebas o experimentos que deriven en aprendizajes.

Material Tecnoldgico: Todos los medios electronicos que son utilizados para la
creacion de materiales didacticos. las herramientas o materiales permiten al profesor
la generacion de diccionarios digitales, biografias interactivas, y la publicaciéon de
documentos en bibliotecas digitales, es decir, la creacion de contenidos e informacion

complementaria al material didactico. (p. 284).

Después de haber revisado a Nérici (1969) y Alvarez (1996), llegamos a la conclusion

que la clasificacion que hace Alvarez, en cuanto a los materiales didacticos,

especificamente en el de materiales experimentales: bidimensionales y tridimensionales,

es la que servira de mucho apoyo en esta investigacion para poder llevar a cabo la labor

pedagogica de la mejor manera utilizando estos materiales didacticos en nuestras

sesiones de aprendizaje.
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2.6 Materiales Didacticos Bidimensionales y Tridimensionales

2.6.1 Definicion
Encontrar definiciones exactas y especificas de lo que son materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales, es realmente complicado y muy dificil por la limitada
e insuficiente informacion; en todo caso se ha conseguido hallar las siguientes

concepciones que mencionamos a continuacion.

Materiales didacticos bidimensionales: Después de haber leido a Valdés (2012), que nos
menciona acerca de los materiales didacticos tridimensionales; podemos deducir de
manera especial que los materiales didacticos bidimensionales son representaciones de
un objeto mostrado en dos dimensiones; es decir ancho y alto, que ayudan en gran
manera a la labor pedagogica.

Dentro de este tipo de materiales didacticos se mencionan: Los murales, mapas,
encajables, puzzles, seriaciones, juegos de atencion, memoria, percepcién y asociacién
(Alvarez, 1996). Ademas, se debe tomar en cuenta las caracteristicas de los estudiantes
que utilizaran el material, “capacidades, estilos cognitivos, intereses, conocimientos
previos, experiencia y habilidades requeridas para el uso de estos materiales” (Marqués,
2000).

Materiales didacticos tridimensionales: Segun Valdés (2012), propone que los materiales
tridimensionales “son modelos o simulaciones de la realidad presentados en tres
dimensiones que pueden ser manipulados. Son una reproduccion a escala, que puede ser

igual, menor o de mayor tamafio que el original” (p.78).

Por lo tanto, podemos decir entonces que la utilizacion de estos materiales didacticos se
plasma en la realidad y sirven para motivar, estimular y recrear situaciones de la vida

cotidiana.

Dentro de este tipo de materiales encontramos: Maquetas, calendarios, bloques légicos,
cubos encajables, texturas, figuras articuladas, regletas Coussinaire, juegos de
identificacion de formas, tamafio, color, bastidores de vestir, lazar y abrochar. (Alvarez,
1996)
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Después de haber revisado a Valdés (2012), Alvarez (1996) y Marqués (2000), llegamos
a la conclusion que los materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en el
ambito educativo son aquellos materiales que tienen caracteristicas definidas; asimismo
que la utilizacion de estos materiales didacticos se plasman en la realidad y sirven para

motivar, estimular y recrear situaciones de la vida cotidiana.

2.6.2 Criterios para la elaboracion de los materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales

Después de haber leido a Valdés (2012), mencionamos los criterios para la elaboracion

de estos materiales didacticos.

v Dan respuestas a tareas concretas del proceso de ensefianza aprendizaje.

v Se pueden utilizar en cualquier nivel educativo de la Educacion Basica Regular.
v Su manejo y utilizacion pueden ser de manera individual como grupal.
v

Despiertan el interés y motivacion del estudiante por su forma fisica.

2.6.3 Ventajas

Segun Mufoz (2013), nos dice que el trabajar con materiales didacticos supone una
infinidad de ventajas tanto a nivel intelectual, como de desarrollo personal y social

para nuestros estudiantes, estas ventajas son:

» Supone un rendimiento bueno, porque desencadenan actividades de construccion
de pensamiento, que ayudan al proceso de formacién de modelos mentales claves
en la asimilacion de conceptos. Ademas facilita la comprension y constituye un
medio suficientemente rico para aprender.

» Permite la reflexion de los conceptos y propiedades matematicos, en la palma de
la mano. Estos, recrean distintas situaciones de forma mas realista de la que se
pueden encontrar en libros.

» La manipulacién, observacion, reconstruccion; es el bagaje experimental que
ayuda a elaborar ideas, obteniendo un producto intermedio entre la experiencia y
el concepto, se crea un espacio intermedio entre la realidad objetiva y la
imaginacion. Pues la manipulacion es el camino concreto hacia la abstraccion.

» Funciona como agente motivador, despierta el interés y la curiosidad, fomenta la

escucha, la cooperacion y garantiza un aprendizaje atractivo.
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» Promueven la autonomia, la basqueda de estrategias, el desarrollo de habilidades
y el uso del razonamiento y la légica. Todo ello mediante la accién ludica.
» Optimizan el proceso de ensefianza_ aprendizaje, ya que a través de los diversos
materiales se puede crear una ensefianza diversificada y rica. (p. 72).
Por otro lado tenemos a Valdés (2012), quien nos menciona las siguientes ventajas sobre

la utilizacion de los materiales bidimensionales y tridimensionales.

Estimulan el pensamiento l6gico y dan pase al pensamiento abstracto.
Muestran con claridad el funcionamiento de las cosas.
Incrementa el interés del que aprende.

Se puede usar una gran variedad de estos materiales.

YV V V V V

Permiten una cercana observacion, investigacion y analisis por parte de los

estudiantes.

A\

Proporciona un contacto directo con los objetos reales.

Y

Son Utiles para grupos de todas las edades.

» Son faciles de usar repetidamente, tanto el maestro como el estudiante pueden

realizar modelos con una gran variedad de materiales.

Después de haber leido a Mufioz (2013) y Valdés (2012), llegamos a la conclusion que la
utilizacion de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en las labores
educativas nos brinda grandes ventajas, como facilitar la ensefianza del docente y
agilizar el aprendizaje en el estudiante, ademas hace que el educando esté mas activo y
mantenga el interés por aprender con una mente abierta a nuevos conocimientos;
favoreciendo también el desarrollo de su pensamiento l6gico al momento de utilizar y
manipular estos materiales, asi conocer mejor el objeto y relacionarlos, para luego
desarrollar el pensamiento critico, lo que implica la abstraccién de conceptos y asi
aplicarlos en la resolucion de los problemas cotidianos logrando concretizar mejor el

aprendizaje.

2.6.4 Seleccion de los Materiales Bidimensionales y Tridimensionales

Sabiendo que la utilizacion de un material didactico dentro de nuestras aulas de clase es
de gran beneficio para el proceso de ensefianza aprendizaje; es pertinente y primordial
que éstos sean seleccionados. Para esto se debe tener en cuenta algunos criterios y luego

seleccionarlos.
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Segun Abengoechea & Romero (1991) nos mencionan que para seleccionar un material

didactico se debe tener en cuenta:

- Los objetivos educativos que pretendemos lograr. Hemos de considerar en qué medida
el material nos puede ayudar. Es decir utilizamos estos materiales didacticos con un

proposito, el de contribuir a generar mejores aprendizajes en el educando.

- Los contenidos que se van a tratar utilizando el material, es decir cada material
didactico a desarrollar debe estar en sintonia con los temas que los estudiantes

trabajaran en la asignatura.

- Las caracteristicas de los estudiantes que los utilizardn: capacidades, estilos
cognitivos, intereses, conocimientos previos, experiencia y habilidades requeridas para el
uso de estos materiales. Es decir, para ser empleo del material didactico se requiere que

los estudiantes posean destrezas para interactuar con dichos materiales.

- Las caracteristicas del contexto en el que desarrollamos la docencia y donde pensamos
emplear el material didactico que estamos seleccionando. Es decir debemos tener en

cuenta las caracteristicas del lugar donde se empleara estos materiales didacticos.

- Las estrategias didacticas que podemos disefiar considerando la utilizacion del
material. Estas estrategias contemplan: la secuenciacion de los contenidos, el conjunto de
actividades que se pueden proponer a los estudiantes, la metodologia asociada a cada una,
los recursos educativos que se pueden emplear, etc. (p.89).

Después de haber revisado a ABENGOECHEA & ROMERO (1991), se concluye que
los materiales didacticos empleados en el aula de clase, requieren de una seleccion
previa, precisa, pertinente y cuidadosa; con una revisién de las posibles formas de
utilizacion del material que permitird disefiar las actividades de aprendizaje y
metodologias didacticas eficientes que aseguren la efectividad en el logro de los

aprendizajes esperados.
2.6.5 Funciones que desarrollan los Materiales Didacticos Bidimensionales

y Tridimensionales

A continuacion, se presentan algunas funciones segin Rojas (1998).
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1. Estos materiales didacticos proporcionan al estudiante una mejor comprension del
tema.

2. Son una guia para los aprendizajes, ya que nos ayudan a organizar la informacion
que queremos transmitir. De esta manera ofrecemos nuevos conocimientos al
estudiante.

3. Nos ayudan a ejercitar las habilidades y también a desarrollarlas.

4. Los materiales didacticos despiertan la motivacion, la impulsan y crean un interés
hacia el contenido del mismo.

5. Los materiales didacticos nos permiten evaluar los conocimientos de los
estudiantes en cada momento, ya que normalmente suelen contener una serie de
cuestiones sobre las que queremos que el estudiante reflexione.

6. Guian los aprendizajes de los estudiantes, ya que los instruye. Ayudan a organizar
la informacion, a relacionar conocimientos, a crear nuevos conocimientos y
aplicarlos.

7. Proporcionar entornos para la expresion y creacion. (p. 82)

Después de haber leido a Rojas (1998), llegamos a la conclusidn que estas funciones son
precisamente las que queremos se logreny sean eficaces para los educandos, al momento
de utilizar dichos materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en nuestras

sesiones de aprendizaje.

2.6.6 Clasificacion o Tipos de los materiales didacticos bidimensionales y

tridimensionales

Una clasificacion exacta de lo que son materiales didacticos bidimensionales, es muy
dificil de encontrar debido a la carente informacién. Sin embargo, dentro de este tipo de
materiales didacticos, Alvarez (1996), nos menciona a: Los murales, mapas, encajables,
puzles, seriaciones, juegos de atencidn, memoria, percepcién y asociacion. A
continuacién presentamos un significativo cuadro de los tipos de materiales didacticos

bidimensionales, mencionados anteriormente.

CUADRO NF° 01. Clasificacion de Material didactico bidimensional.

TIPOS CARACTERISTICAS

Son imagenes pintadas, que usa como soporte un muro o

Murales pared. Estan presentes para apoyar en el proceso de aprendizaje.
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Mapas

Es un dibujo o esquema que representa una cierta franja de un
territorio sobre una determinada superficie de dos dimensiones. Los
mapas se desarrollan con propiedades métricas, pues ayudan a medir
superficies y distancias con una gran exactitud. (Pérez & Merino,
2008).

Encajables

Son un conjunto de piezas que tienen que encajar, es decir ajustarse

a algun trabajo que tiene un fin didactico.

Puzles

Son un conjunto de piezas que se encuentran trogueladas de una
forma especifica para que vayan encajando entre si, para armar una
figura. Estas piezas pueden ser de carton, plastico o madera. (Pérez
& Gardey, 2013).

Seriaciones

Es una sucesion o seguidilla de elementos que guardan algun tipo
de relacidn entre si. La seriacion consiste en comparar elementos,
relacionarlos y ordenarlos de acuerdo a sus diferencias. (Pérez &
Merino, 2014).

Juegos de atencion,
memoria, percepcion

y asociacion

Son actividades mentales, que buscan ayudar a mantener en el

estudiante la debida concentracién y logren aprender mejor.

En el cuadro se obse

rva algunas definiciones respecto a la Clasificacion de los Materiales

didacticos bidimensionales, codificados en la columna de la parte izquierda, por Pérez
(2008), Gardey (2013) y Merino (2014).

Asimismo, presentamos la clasificacion de los materiales didacticos tridimensionales.

Cuadro N° 02. Clasi

ficacién de Material didactico tridimensional.

TIPOS

CARACTERISTICAS

Objetos

Son materiales que encontramos en el medio. Refiriéndonos al nivel
inicial, se consideran todos aquellos objetos que encontramos en el

entorno donde se desenvuelve el nifio o nifia. (Navarrete, 2017).

Modelos

Son reproducciones de objetos a escala diferentes, son muy apreciados
por los estudiantes por su introduccién en los juegos, desarrollando su

imaginacioén y creatividad. (Navarrete, 2017).
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Maguetas

Son imitaciones de objetos que pueden ser o no reconocibles,
manteniendo sus rasgos caracteristicos. Las maquetas pueden ser
utilizadas en cualquier &mbito, en el &rea de matematica pueden construir
un animal con cuerpos geomeétricos (cubos, cilindros, poliedros, etc.).
(Navarrete, 2017).

Globos terraqueos y

mapas de relieve

Son materiales iguales o semejantes a la realidad, por ejemplo el globo
terraqueo es la reproduccion a menor escala de nuestro planeta, en él el
nifio o nifia puede imaginar o tener una idea de coémo es en el mundo en
el que vive. Los mapas de relieve permiten al estudiante percibir las
texturas, los contornos de la tierra en forma tridimensional. (Navarrete,
2017).

Dioramas

Los dioramas son pequefios escenarios que simulan un teatro en
miniatura, siendo Utiles en representar las costumbres, culturas,
acontecimientos historicos, diferentes amientes de las naturales, o de
ambientes familiares, muy beneficiosos para fomentar la creatividad y la
participacion grupal. (Navarrete, 2017).

En el cuadro se observa algunas definiciones respecto a la Clasificacion de los Materiales

didacticos tridimensionales, codificados en la columna de la parte izquierda, por
Navarrete (2017, p.323).

2.6.7 Consideraciones del Material Didactico Bidimensional vy

Tridimensional

Los materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales por su procedencia, pueden

ser variados; y tienen como fin alcanzar los objetivos de aprendizaje; por ello se

consideran los siguientes aspectos:

e Que sean idoneos para cada experiencia de aprendizaje de los estudiantes, cumpliendo

con las normativas u orientaciones curriculares del nivel y con las bases curriculares:

formacion personal y social, comunicacion y relacion con el medio natural y cultural,

entre otros.

e Que potencien sus necesidades de exploracion investigacion, curiosidad, interaccion,

sentido ludico, movimiento y desarrollo de la creatividad.
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e Que proporcionen condiciones de seguridad e higiene, siendo idéneos y funcionales
para el uso de los estudiantes.

e Los materiales deberan estar organizados, clasificados, rotulados y al alcance de los
nifios y nifas, permitan el desarrollo de la autonomia siendo manipulados de forma
activa por los estudiantes.

e Exista suficiente cantidad de materiales para todos los estudiantes.

e Sean atractivos, coloridos, durables, y adecuados para cada uno de los rincones donde

se desarrollen las experiencias de aprendizaje. (JAcome, 2015, p.85).

2.7 La Matemética

2.7.1 Definicion
La matematica es una ciencia, que hoy en dia es utilizada en cualquier campo cientifico;
construida por medio de relaciones ldgicas, propiedades, axiomas, demostraciones; con
una gran historia, debido a las aportaciones de las antiguas naciones, de hombres

estudiosos, etc.
Asimismo se presenta algunos conceptos de la matematica segun los siguientes autores.

Segun el DIC. DE CIENCIAS (2001), nos menciona que: “La matematica es el estudio
de las propiedades y relaciones de entes abstractos (nimeros, figuras geométricas, etc.),

a partir de ciertas nociones basicas, sin mas apoyo que el razonamiento 16gico” (p.127)

Por otro lado, Whitehead (1898) nos menciona que “la matematica es en su significado

mas amplio, el desarrollo del razonamiento deductivo, formal y necesario” (p.76).

En cambio para Murray (1982), nos dice que la matematica, en sentido estricto, “Es la
ciencia abstracta que investiga deductivamente las conclusiones implicitas en las

concepciones elementales de las relaciones espaciales y numéricas” (p.98).

Sin embargo, Pierce (1881); menciona que la matematica “es la ciencia que obtiene
conclusiones necesarias, cabe destacar que cualquier concepcion queda definitiva y
completamente determinada por un nimero finito de especificaciones, digamos al asignar

un namero finito de elementos, es una concepcion matematica” (p.128).
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Después de haber revisado el DIC. DE CIENCIAS (2001), Whitehead (1898), Murray
(1982) y Pierce (1881), llegamos a la siguiente conclusion que la matematica es una
ciencia muy amplia, precisa y veridica de generalizaciones abstractas, l0gicas que luego

se plasman en la realidad.

2.7.2 Importancia
La matematica es una asignatura de suma importancia, con mucha relevancia en el
proceso educativo por sus aportes a otras ramas de la ciencia y por el desarrollo del
pensamiento légico y sistematico. A continuacion, presentamos la importancia de la

Matematica.

Segun Azcarate, (1998) nos menciona que la matematica es una de las disciplinas mas
importantes para todo estudiante, aunque ellos la encuentren algo dificil y con poca
relevancia para sus vidas diarias. Hay que ensefiarles a querer a la matematica y a

considerarla absolutamente fundamental para el desarrollo mental individual.

Lo mas importante de la matematica no es solo la simple aritmética del dia a dia, sino el
desarrollo del razonamiento. Gran parte de ella se basa en la l6gica deductiva. Asimismo,
se debe ser capaz de plantear un problema en pasos ldgicos y resolver cada paso usando
técnicas y teoremas, que muchas son el resultado de afios de aprendizaje. Se considera
que el desarrollo que genera el resolver problemas matematicos puede ser utilizado en

muchas otras areas del conocimiento en la vida diaria. (p.127).

Después de haber revisado a Azcarate (1998), se concluye que la matematica es una
asignatura fundamental en la formacion personal, cognitiva y profesional del estudiante,
y por medio de ella se va a lograr desarrollar una serie de competencias cognitivas,
habilidades, destrezas para el célculo matematico y posteriormente la capacidad de

abstraccién que lleva a procesos mentales, formales mas complejos.
2.7.3 Area curricular de matematica

Segln el Curriculo Nacional de la Educacion Béasica (CNEB, 2010), la Matematica se
imparte en todas las escuelas de educacion por ser transversal y de gran utilidad para las
personas. Esta area se trabaja a traves de competencias, capacidades y desempefios. Asi

tenemos la presentacion de éstas.
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COMPETENCIA: La competencia se define como la facultad que tiene una persona de
combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en una

situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético.

Ser competente supone comprender la situacion que se debe afrontar y evaluar las
posibilidades que se tiene para resolverla. Esto significa identificar los conocimientos y
habilidades que uno posee o que estan disponibles en el entorno, analizar las
combinaciones mas pertinentes a la situacion y al propdsito, para luego tomar decisiones;

y ejecutar o poner en accion la combinacion seleccionada (CNEB, 2016, p.21).

CAPACIDADES: “Las capacidades son recursos para actuar de manera competente.
Estos recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan
para afrontar una situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores
implicadas en las competencias, que son operaciones mas complejas” (CNEB, 2016,

p.21).

A continuacion se presentan las competencias vigentes de acuerdo al Curriculo Nacional
Educacion Basica (CNEB, 2016).

1. RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD. Consiste en que el estudiante
solucione problemas o plantee nuevos problemas que le demanden construir y
comprender las nociones de nimero, de sistemas numéricos, sus operaciones y
propiedades. Ademés dotar de significado a estos conocimientos en la situacion y
usarlos para representar o reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones.
Implica también discernir si la solucidn buscada requiere darse como una estimacion
o céalculo exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades de
medida y diversos recursos. El razonamiento Idgico en esta competencia es usado
cuando el estudiante hace comparaciones, explica a través de analogias, induce
propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el proceso de resolucién del
problema.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de las
siguientes capacidades:

e Traduce cantidades a expresiones numéricas.
e Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.
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2. RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA 'Y CAMBIO.
Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y generalizar
regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de reglas
generales que le permitan encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y
hacer predicciones sobre el comportamiento de un fenémeno. Para ello plantea
ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos y propiedades
para resolverlas, graficarlas o manipular expresiones simbdlicas. Asi también razona
de manera inductiva y deductiva, para determinar leyes generales mediante varios
ejemplos, propiedades y contraejemplos.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de las
siguientes capacidades:

e Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

e Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

e Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

3. RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS EINCERTIDUMBRE.
Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio o de
situaciones aleatorias, que le permitan tomar decisiones, elaborar predicciones
razonables y conclusiones respaldadas en la informacion producida. Para ello, el
estudiante recopila, organiza y representa datos que le dan insumos para el analisis,
interpretacion e inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de estos
usando medidas estadisticas y probabilisticas.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de las
siguientes capacidades:

e Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.
e Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos.
e Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.

e Sustenta conclusiones o decisiones con base en informacion obtenida.
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4. RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION.
Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicion y el movimiento de
objetos y de si mismo en el espacio, visualizando, interpretando y relacionando las
caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y
tridimensionales. Implica que realice mediciones directas o indirectas de la
superficie, del perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre
construir representaciones de las formas geométricas para disefiar objetos, planos y
maquetas, usando instrumentos, estrategias y procedimientos de construccion y
medida. Ademas describa trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y
lenguaje geométrico.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de las
siguientes capacidades:

e Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
e Comunica su comprensidn sobre las formas y relaciones geométricas.
e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.
Ministerio de Educacién (2016, p. 74-80). Curriculo Nacional.

Por lo tanto, trabajaremos de acuerdo al area curricular de matematica, con sus
competencias, capacidades y desempefios. Ademas le daremos un valor agregado para
tener un proceso de ensefianza aprendizaje de manera activa y recreativa para que el

estudiante logre mejores aprendizajes.

2.8 Rendimiento Académico
2.8.1 Definicién

El rendimiento académico, de acuerdo a las distintas concepciones y a los diferentes
puntos de vista, ha ido sufriendo modificaciones a lo largo del tiempo. Tal es asi, que
desde el punto de vista tradicional, era considerado como el nivel de logro de los
objetivos y metas establecidos en los programas oficiales de estudio, asumido mediante
una nota. Asimismo, para tener un conocimiento amplio sobre lo que es rendimiento
académico, debemos conocerlo desde ambas concepciones. Para esto, tomaremos en

cuenta lo que nos mencionan algunos autores, de acuerdo al punto de vista tradicional.
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Segun, El Diccionario de las Ciencias de la Educacion (1995) nos menciona que “el
concepto de Rendimiento Académico se ha definido como el nivel de conocimiento de

un alumno medido en una prueba de evaluacion” (p.128).

Asimismo, Spinola (1990), define “el Rendimiento Académico como el cumplimiento de
las metas, logros u objetivos establecidos en el programa o asignatura que esta cursando

un alumno” (p.89).

Sin embargo Jiménez (2000), menciona que “el rendimiento académico es un nivel de
conocimientos demostrado en un area o0 materia comparada con la norma de edad y nivel

académico” (p.72).

Por otro lado, Alonso et al. (1994), definen al rendimiento académico como “resultado de
la accidn escolar, que expresa el éxito alcanzado por el estudiante en el aprovechamiento
del 100% de los objetivos contemplados en programa de estudios de las asignaturas
impartidas” (p.76).

Pero, Pizarro (1985), nos menciona que “el rendimiento académico es una “medida” de
las capacidades correspondientes indicativas que manifiesta, en forma estimativa, lo que

una persona ha aprendido como consecuencia de un proceso de instruccion o formacion”

(p.84).

Después de haber revisado a Pizarro (1985), Spinola (1990), Jiménez (2000) y Alonso
(1994), llegamos a la conclusion que desde el punto de vista tradicional, El rendimiento
académico es el alcance de los objetivos y metas establecidos en los programas oficiales

de estudio, que es asumido mediante una nota.

Sin embargo, El rendimiento académico desde el punto de vista moderno, es decir
constructivista, no se limita al simple proceso de examenes y a la colocacion de notas.
Para ello, consideramos pertinente y mas apropiado la definicion, que hace el siguiente

autor.

Segtin Aliaga (1995), nos menciona que “el rendimiento académico es el resultado de la
reunién de los factores intelectuales, sociales, emocionales, familiares, econémicos, etc.,
que influyen en el aprendizaje del educando y no es solo el reflejo de la capacidad

intelectual” (p.48).
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Después de haber revisado a Aliaga (1995), llegamos a la conclusion que desde el punto
de vista constructivista, el rendimiento académico es la suma de todos los aspectos que

influyen en el estudiante en cuanto a la mejora de su aprendizaje.

Teniendo en claro el Rendimiento Académico, es preciso mencionar que la evaluacion es
un proceso importante e influyente en él. En consecuencia, tomaremos el tema de la
evaluacion en nuestro marco teorico, ya que forma parte del proceso educativo en todas
sus etapas, concepcidn tedrica constructivista que asumiremos en el presente trabajo de

investigacion.
2.8.2 Laevaluacion como parte del rendimiento académico

Cuando nos referimos a la evaluacion, pensamos que ella se reduce al simple proceso de
examenes y a la colocacion de las calificaciones. A continuacién, presentamos algunas
definiciones de evaluacion segun algunos autores.

Segun Goring (como se citd en Aliaga, 1995) nos dice que “el proposito principal de la

evaluacion es diagnosticar el alcance del aprendizaje logrado por cada estudiante” (p.41).

Por esta razon, el Dr. Tapia (como se cito en Aliaga, 1995) nos recomienda evaluar en el
estudiante, su estado fisico, su estado emocional, inteligencia, sus problemas, sus

capacidades, sus intereses, sus limitaciones, sus oportunidades, etc. (p.35).

Asimismo Aliaga (1995), nos menciona que la evaluacion es un proceso dinamico,
permanente y de diagndstico que sobrepasa la simple calificacion del rendimiento
académico. La evaluacion es un proceso que nos permite determinar, valorar, apreciar e
interpretar en qué medida hemos logrado nuestros objetivos, a fin de tomar las necesarias
y mejores decisiones. (p.34).

Sin embargo Fldérez (2001), nos menciona que “la evaluacion se orienta hacia la accion
en el sentido de que ilustra y propicia decisiones y acciones curriculares que requieren el

mejoramiento de la ensefianza” (p.90).

Por otro lado, Chavez (1970), nos menciona que “Evaluacion es un proceso continuo,
destinado a valorar las modificaciones alcanzadas por el educando, como resultado, en si
mismo, de todas sus experiencias, como un medio de diagnosticas su situacion, readaptar

los medios educativos y orientarlo, para alcanzar los fines de la educacion” (p.27).
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Sin embargo, Nérici (1985), nos dice que “Evaluar el aprendizaje consiste en juzgar lo

que el alumno ha aprendido después de una fase de la ensefianza” (p. 35).

Asimismo, Terry (2010), nos menciona que “la evaluacion es el proceso de obtener
informacion y usarla para formar juicios que a su vez se utilizaran en la toma de
decisiones” (p.90).

Después de haber revisado a Chavez (1970), Aliaga (1995), Nérici (1985) & Florez
(2001), llegamos a la conclusion que la evaluacion es un proceso minucioso y continuo
sobre el avance y progreso del logro de aprendizaje del educando, pues la evaluacion

nos permite tomar medidas necesarias para lograrlo.

2.8.2.1 Funciones de la evaluacion

Segun Aliaga (1995), nos menciona las 4 funciones de la evaluacion, desde el punto de

vista del educador, y estas son:

- Funcion de Diagnostico: Es la calificacion que da un profesor de un caso segun las
manifestaciones o sintomas que presenta. Para esto, se debe determinar las posibles
causas que estan detras de los sintomas y que motivaron un rendimiento deficiente.
Nos permite establecer si el estudiante tiene o no determinados conocimientos o
habilidades que son necesarios para el aprendizaje de algo nuevo. Asimismo, permite
prevenir el aparecimiento y desarrollo de los problemas, descubriendo y atacando a

tiempo las causas que lo originan. (p.60).

- Funcion de Pronéstico: Esta funcion nos permite hacer conjeturas respecto a los
posibles resultados futuros que los estudiantes logren en sus estudios. Para
pronosticar, 0 sea, para hacer conjeturas y determinar anticipadamente, los futuros

logros de cada estudiante, el maestro tiene que evaluar, previamente, sus aptitudes.
(p.62).

- Funcion de Control: Posibilita informar al docente sobre los resultados que se vienen
alcanzando en el aprendizaje de sus estudiantes. Es verificar si los estudiantes
alcanzaron los objetivos previstos. Asimismo, nos permite localizar y sefialar

insuficiencias en el desarrollo de la ensefianza- aprendizaje a fin de corregirlas. (p.63).
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Funcion de Clasificacion: Esto sucede cuando el profesor clasifica a su estudiantes
de acuerdo a su rendimiento en el aprendizaje en comparacion al conjunto de clase,
mediante la asignacién de notas de acuerdo a la escala que se usa (vigesimal en nuestra
patria: de 0 a 20), en todo caso también, podrian clasificarse cualitativamente con las
letras (A, B, C, Dy E). (p.64).

Después de haber revisado al autor antes mencionado, llegamos a la conclusion
siguiente: las funciones que cumple la evaluacion en el ambito educativo son
diversas, y estas a su vez, nos permiten prever, apreciar, mejorar y direccionar al
estudiante en cuanto a sus caracteristicas y limitaciones para que trabajando en
funcion a sus capacidades, logre obtener mejores resultados asi incrementar su

rendimiento académico.

2.8.2.2 Principios generales de la evaluacion

Segun, LEMUS (como se citd en Aliaga, 1995) nos menciona en su Manual de

“Evaluacion del Rendimiento Escolar”, algunos principios que deben ser tomados en

cuenta por los agentes del &mbito educativo. Estos se mencionan a continuacion:

a)

b)

d)

f)

La evaluacion debe considerarse como parte integrante del proceso educativo. Es
decir tiene que estar involucrado en todo el proceso de ensefianza- aprendizaje.

La evaluacion debe hacer uso de diferentes medios. Es decir, se debe evaluar de
diferentes formas, ya que los estudiantes poseen distintas caracteristicas.

La evaluacion debe hacerse en relacion con los objetivos educativos. Es decir, estas
evaluaciones tienen que estar acorde con los objetivos que se desea alcancen los
estudiantes.

La evaluacion debe hacerse con relacién a las diferencias individuales de los
educandos.

Las técnicas en instrumentos de evaluacion no son infalibles.

La evaluacion también debe evaluarse. En esta evaluacion, se debe comprobar su

validez, su consistencia, su objetividad. (p. 66-67).
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2.8.2.3 Etapas del sistema de evaluacion

Generalmente, como docentes no tomamos en cuenta que en cada proceso educativo, es
necesario evaluar a los estudiantes, para saber como va su progreso, Y si estd logrando
aprender. Por este motivo, Aliaga (1995), nos menciona acerca de las etapas del sistema

de evaluacion.

1. Evaluacion del contexto: “Nos permite determinar como es la situacion, con qué

medios y recursos se cuenta, que se necesita, para llevar a cabo la labor educativa”
(p.68).

2. Evaluacién de Entrada o Inicial: Esta evaluacion, se realiza antes de iniciar un proceso
educativo especifico, con el objeto de saber si los estudiantes cuentan con dos cosas.
Los prerrequisitos minimos requeridos para el inicio del proceso (conocimientos,
habilidades, destrezas, actitudes, etc.) y, si los estudiantes ya han alcanzado algunos
de los objetivos que se persiguen. (p.71).

Esta etapa de evaluacion permite al final de una accién educativa especifica,
confrontar sus resultados con los de la evaluacion de producto o final para determinar
en qué medida los logros han sido alcanzados como resultado de dicha accién

educativa. (p.71).

3. Evaluacion del producto o final: Es también conocida como evaluacion de salida, es
aquella que se realiza al término de un proceso educativo especifico con el propdsito
de verificar si se lograron o no los objetivos que se formularon al inicio del proceso.
Luego se compara sus resultados con los de la evaluacion inicial, para evaluar si

hubieron progresos. (p.72).

4. Evaluacion del proceso: Gradualmente se integra la informacién proporcionada por
las evaluaciones del contexto, de entrada y final. Esta evaluacidn de proceso permite
explicar progresivamente la presencia de fallas o errores a fin de ir formulando

oportunamente los reajustes necesarios. (p.74).
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Después de haber revisado a Aliaga (1995), llegamos a la conclusion que estas etapas de
evaluaciones son muy importantes, ya que al tomarse en cuenta, nos permitird asumir
medidas necesarias a tiempo. Para esto, haremos mas énfasis en la evaluacion de inicio
y de proceso, la primera; para saber con qué conocimientos cuenta nuestro estudiante, y
la segunda; para ir encaminando al estudiante, asimismo, Si es necesario mejorar
nuestros métodos, técnicas o materiales a utilizar, para que de esta manera el estudiante

logre mejores aprendizajes.

2.8.3 Laevaluacion formativa parte del rendimiento académico

Existe una clase de evaluacion, que hoy en dia tiene mayor relevancia, porque permite
monitorear, apoyar y dirigir al estudiante en cuanto a sus logros. Esta evaluacion se

conoce como evaluacion formativa.

Segun Aliaga (1995), nos menciona que “la evaluacion formativa busca
fundamentalmente, identificar las principales insuficiencias en los aprendizajes iniciales

que son indispensables para otros aprendizajes posteriores” (p.83).

La evaluacién formativa, nos permite tomar decisiones en el proceso mismo de la accién
educativa y no al final, cuando ya no hay ninguna esperanza ni posibilidad de correccion.
Asimismo, esta evaluacion sirve para ir mejorando el proceso de ensefianza — aprendizaje,

porque permite enmendar rumbos en el momento preciso. (p.84).

Después de haber revisado a Aliaga (1995), llegamos a la conclusion que la evaluacion
formativa, es la mas apropiada e importante, porque evalla al estudiante en todo su
proceso de aprendizaje, en cuanto a sus logros y deficiencias, permitiéndome como
docente tomar otras medidas necesarias para el logro de su aprendizaje. Por este motivo,
haremos mas énfasis en la evaluacion formativa, ya que es la que nos servira para
direccionar, acompafar, y ayudar en la mejora del proceso de aprendizaje de los

estudiantes.
2.8.4 Laevaluacion en el area de matematica

Debido a la complejidad e importancia de la matematica, es necesario evaluar el

rendimiento de los estudiantes en esta area.

Segun Castillo & Caberizo (2009), La matematica es un area curricular de suma

importancia que sirve de base para otras ciencias como: la fisica, quimica, entre otras.
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Tal es asi que el docente debe ensefiar de acuerdo al nivel en el que se ubica el educando
y en funcién a ello debe avanzar. La Matematica al ser operativa, se debe aplicar sus

conceptos a situaciones o problemas concretos. (p.63).

De acuerdo a la National Council of Teachers of Matematicas (NCTM), (como se cito en

Castillo & Caberizo, 2009), nos dice que las categorias a evaluar en esta area son:

e Potencia matematica.

e Resolucion de problemas.

e Comunicacion matematica.

e Razonamiento.

e Conceptos matematicos.

e Procedimientos matematicos.

e Actitud matematica.

Por lo tanto, las técnicas e instrumentos a evaluar en el proceso educativo de las
Matematicas deberan ser muy variadas y adecuadas al nivel que se pretende evaluar, estas
deben servir para reflejar el nivel de conocimientos y de asimilacién del elemento
concreto que se pretende evaluar son: resolucion de ejercicios, resolucion de problemas,

juegos matematicos, pruebas objetivas, etc. (p.64).

Después de haber leido a National Council of Teachers of Matematicas (NCTM), (citado
en Castillo & Caberizo, 2009), llegamos a la conclusiéon que la matematica es un area
fundamental en el estudio de cualquier nivel de la educacion y para verificar su avance
se debe evaluar su rendimiento en las diferentes competencias y hacer un seguimiento

minuciosamente para verificar el logro de estas.
2.8.5 El significado de las notas escolares

Muchas veces solemos levantar juicios, de acuerdo a las notas que presentan nuestros
estudiantes, pero realmente no apreciamos el esfuerzo que ellos han realizado por

aprender.

Segun Aliaga (1995), nos menciona que el significado de las notas es un problema muy
discutido y que esta lejos de encontrar una solucion aceptable , debido entre otras cosas a
que su significacion varia desde el punto de vista del magisterio, del estudiante, de los

padres de familia y de la misma administracion de la institucion.
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Asimismo, Lafourcade (citado en Aliaga, 1995). Nos menciona acerca de lo que debe y

lo que no debe significar las notas escolares, en los siguientes cuadros. (p. 274-277).

Cuadro N° 03: Lo que debe y lo que no debe significar las notas escolares.

PARA LOS
PADRES

LO QUE DEBEN SIGNIFICAR

LAS NOTAS

LO QUE NO DEBEN
SIGNIFICAR LAS NOTAS

Una informacion valiosa para
saber en qué materia sus hijos
necesitan ayuda especial en
casa.

Un indicador que puede ser
considerado util para estimular
lo que el nifio sabe hacer y no
insistir en lo que no puede hacer.
Uno de los tantos sistemas de

comunicacion con la escuela.

1. Un motivo de disgusto al no

satisfacer sus expectativas.

2. Una oportunidad para poner en
juego cuanto resorte exista para
presionar al educador, a fin de
que sus hijos reciban la nota que

ellos suponen.

3. Una fuente de conflictos.

En el cuadro se muestran las caracteristicas de lo que debe y no debe significar las notas

escolares para los padres de familia, por Lafourcade (citado en Aliaga, 1995, p. 274).

Cuadro N° 04: Lo que debe y lo que no debe significar las notas escolares.

LO QUE DEBEN SIGNIFICAR
LAS NOTAS

LO QUE NO DEBEN SIGNIFICAR LAS
NOTAS

1) La estricta medicién de lo que el

PARA LOS estudiante sabe en funcion de los
PROFESORES objetivos determinados para el
curso.

2) Un procedimiento comprensible y
consistente.

3) Un medio de informacion que

guarda la mas alta objetividad.

1) La evaluacion de otros rasgos, tales como
dedicacion, esfuerzo, etc., que le quitan
validez a este.

2) Un instrumento disciplinario.

3) Un medio que desalienta a los menos
dotados.

4) Uno de los tantos procedimientos para
lograr prestigio (la abundancia de notas

bajas me revela como un maestro exigente)
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En el cuadro se muestran las caracteristicas de lo que debe y no debe significar las notas

escolares para los profesores, por Lafourcade (citado en Aliaga, 1995, p. 275).

Cuadro N° 05: Lo que debe y lo que no debe significar las notas escolares.

PARA LA

ESCOLAR

ADMINISTRACION

NOTAS

LO QUE DEBEN SIGNIFICAR LAS

LO QUE NO DEBEN
SIGNIFICAR LAS NOTAS

estudiantes.

reorientar la labor docente.

1. Una fuente de orientacién para

2. Un instrumento para garantizar la | 2.

promocion y graduacion de los

1. La palabra definitiva e
inapelable del docente.

Un  instrumento  cuyo
manejo es dejado al libre

arbitrio del personal.

En el cuadro se muestran las caracteristicas de lo que debe y no debe significar las notas

escolares para la administracion escolar, por Lafourcade (citado en Aliaga, 1995, p. 276).

Cuadro N° 06: Lo que debe y lo que no debe significar las notas escolares.

LO QUE DEBEN SIGNIFICAR
LAS NOTAS

LO QUE NO DEBEN SIGNIFICAR LAS

NOTAS

PARA LOS
ESTUDIANTES

1) Un medio de informacion

respecto a sus rendimientos
verdaderos.
2) Un de

posibilidades y limitaciones.

indicador sus

3) Una llamada de atencion acerca

de su productividad real.

1)

2)

3)
4)

Un fin en si mismo: estudiar para sacar
buenas notas.
Un

competencia.

medio para fomentar la
Un estimulo de presuncion intelectual.
Una oportunidad para practicar el

fraude y el engafio.

En el cuadro se muestran las caracteristicas de lo que debe y no debe significar las notas

escolares para los estudiantes, por Lafourcade (citado en Aliaga, 1995, p. 277).

Después de haber revisado a Lafourcade (citado en Aliaga 1995), llegamos a la

conclusion que las notas escolares son los resultados reales que el estudiante ha logrado

alcanzar y que son relativos porque varian de acuerdo al esfuerce que ponen por

aprender; ademas estas notas son los que indican el buen o mal trabajo pedagdgico que

realiza el docente.

42




2.8.6 Causas del bajo rendimiento académico

Generalmente, como humanos lo primero que hacemos es juzgar, y como docentes esto
también no es indiferente; y juzgamos a nuestros estudiantes diciéndoles que son flojos,
que no les gusta estudiar, y que no dan para mas; pero, solo nos concentramos en las
calificaciones, mas no en el proceso de su aprendizaje ni mucho menos porque estan
respondiendo de esta manera. Pues como todo docente consciente, deberiamos

preguntarnos qué es lo que origina esta situacion.

Segun Aliaga (1995), nos menciona que la didactica moderna, aspira darnos a conocer
los motivos por la cual, nuestros estudiantes presentan bajos rendimientos académicos,

para esto, dan a conocer los factores influyentes en él.

Asimismo, las causas del bajo rendimiento académico son variadas y no siempre son
faciles de determinar. Por tanto, un estudiante puede salir desaprobado no solo como
consecuencia de una causa, sino de varias que forman un verdadero complejo de

circunstancias gue conllevan a perjudicarle en sus estudios. (p.270).

Las principales causas del bajo rendimiento académico pueden generarse en el estudiante,
en su hogar, en su sociedad, en su mismo centro educativo, etc. A continuacion

mencionamos las siguientes causas.

- Causas que provienen del estudiante.
v" Una gran deficiencia en la comprension lectora.
Escaso conocimiento basico.
Mal estado de su salud: Miopia, Desnutricién, sordera, etc.
Mal habito de estudio.

RN NERN

Problemas de resentimiento con su profesor quien no despierta interés por el
estudiante.

Enamoramiento a temprana edad.

Capacidad intelectual muy limitada.

El estudiante trabaja y estudia a la vez.

Presenta pereza, flojera y haraganeria.

Por presentar una irregular inasistencia a clases.

Por no saber seleccionar sus temas de estudio.

Porque no le gusta la signatura.

N N N N R N NN

Por otros conflictos (afectivos, econdmicos, sociales, etc.).
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v Por exceso de timidez. (p.270).

- Causas que provienen del hogar.

v" Falta de estimulo por parte de los padres.
Abandono moral por parte de los padres.
Desorganizacién del hogar. Padres separados.
Falta de vida en comun del estudiante con sus padres.
Exceso de cuidados o sobreproteccion.
Carencia de condiciones materiales para el estudio.

Exceso de ocupaciones de hogarefias ajenas al estudio.

SR N N N N N

Inestabilidad emocional de los padres. (p.271).

- Causas que provienen de la sociedad.
v Exceso de estimulos negativos a través de los medios de comunicacion.
Malos ejemplos de los adultos, incluyendo familiares.
Cambios frecuentes de residencia y por ende del colegio.
Amistades perjudiciales. Vecindad inapropiada.
Propaganda sexual muy agresiva.

Nivel social de la escuela muy distinto al nivel del estudiante.

AN N N N RN

Trastoque de valores sobre todo a través de la television. (p.271)

- Causas que provienen del docente.
v Fala de motivacion para el aprendizaje.
falta de dominio de la materia (preparacion cientifica).

Falta de metodologia adecuada (preparacion didactica).
Explicacion que no se adapta al nivel mental del estudiante.
Temas tratados superficialmente (sin ejemplos ni ejercicios).
Falta de condiciones personales para ejercer el Magisterio.
Improvisacion y rutina en su trabajo diario.

No tiene ascendiente en sus estudiantes por su trato y su carécter.
Pedanteria o timidez excesiva, que impide una normal comunicacion.
Defectuosa seleccion de los temas del examen.

Mala eleccion del tipo de prueba y mala seleccién de las preguntas.

SR N N N N N N N N NN

Actitudes discriminadoras con relacion a ciertos estudiantes. (p.272).
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- Causas que provienen del centro de estudio.
v Condiciones disciplinarias deficientes.
Instalaciones de materiales inadecuados.
Falta de limpieza.
Mala direccion.
Aumento exagerado de cantidad de estudiantes.
Intereses meramente pecuniarios econdmicos 0 administrativos.
Falta de orientacion pedagdgica y educativa.
Ausentismo del director.

SR N N N SR N NN

Curriculos y programas desajustados.

<\

Indiferencia frente a los reclamos inmediatos, etc. (p.272)

Después de haber revisado a Aliaga (1995), llegamos a la conclusion que son diversas
las causas que originan el bajo rendimiento académico del estudiante; pues en esta
investigacion haremos énfasis a las causas que provienen del docente y del estudiante,
debido a que es posible trabajar con estas. De esta manera el estudiante se sienta mas
motivado, aceptado, e incluido en clase, asi pueda mejorar su aprendizaje e incrementar

su rendimiento académico en el area de matematica.

2.8.7 Tipos de estudiantes respecto a su rendimiento académico

Segin Covington (citado por Edel, 2003) nos menciona que existen tres tipos de
estudiantes y de acuerdo a sus caracteristicas el rendimiento académico varia, estos tipos

de estudiantes son:

» Los orientados al dominio. Estudiantes que tienen éxito escolar, se consideran

capaces, presentan alta motivacion de logro y muestran confianza en si mismos.

» Los que aceptan el fracaso. Estudiantes derrotistas, que presentan una imagen propia
deteriorada y manifiestan un sentimiento de inferioridad, es decir que han aprendido
que el control sobre el ambiente es sumamente dificil o imposible, y por lo tanto

renuncian al esfuerzo.
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» Los que evitan el fracaso. Aquellos estudiantes que carecen de un firme sentido de
aptitud y autoestima y ponen poco esfuerzo en su desempefo; para “proteger” su
imagen ante un posible fracaso, recurren a estrategias como la participacion minima
en el salon de clases, retraso en la realizacion de una tarea, trampas en los examenes,

etc.

Después de haber revisado a Covington (citado por Edel, 2003), concluimos que de
acuerdo a la diversidad de estudiantes que tengamos en las aulas de clase, el rendimiento
académico serd variado por lo que cada estudiante tiene su propio ritmo y estilo de

aprender, interés y tiempo de lograr los aprendizajes esperados.

2.8.8 Rendimiento académico en estudiantes del nivel secundaria

El rendimiento académico de los estudiantes constituye un factor imprescindible y
fundamental para la valoracién de la calidad educativa en la ensefianza del nivel

secundario.

El rendimiento académico es la suma de diferentes y complejos factores que actian en la
persona que aprende y ha sido definido con un valor atribuido al logro del estudiante en
las tareas académicas. Se mide mediante las calificaciones obtenidas, con una valoracion
cuantitativa, cuyos resultados muestran las materias ganadas o perdidas, la desercion y el

grado de éxito academico. (Vélez, 2005).

La medicion del rendimiento académico es la escala de calificacion de los aprendizajes
en el Nivel Secundaria, y es la misma para todas las areas. Se especifica de la siguiente

manera:

Nivel Secundario:

Su tipo de calificacion es numérica y descriptiva, y las escalas de Calificacion son de:

(20 - 18), (17 - 14), (13 - 11), (10 - 00). A continuacion se presenta la tabla en donde se

organiza la escala de calificacion para los estudiantes que pertenecen al nivel secundario.
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Cuadro N° 07: Escala de Calificacion del Nivel Secundaria.

ESCALA DE CALIFICACION NIVEL SECUNDARIA

NIVEL

CALIFICACION

DESCRIPCION

SECUNDARIA

20-18

Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes
previstos, demostrando incluso un manejo solvente y muy
satisfactorio en todas las tareas propuestas.

17-14

Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes
previstos en el tiempo programado.

13-11

Cuando el estudiante esta en camino de lograr los aprendizajes
previstos, para lo cual requiere acompafiamiento durante un
tiempo razonable para lograrlo.

10 - 00

Cuando el estudiante estd empezando a desarrollar los
aprendizajes previstos o evidencia dificultades para el
desarrollo de éstos y necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e intervencion del docente de acuerdo con su
ritmo y estilo de aprendizaje.

En el cuadro se muestra la Escala de Calificacion de los Aprendizajes en EBR del Nivel

Secundario, codificado en la columna de la parte izquierda, por (CNEB, 2016).
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CAPITULO Il

MATERIALES DIDACTICOS BIDIMENSIONALES Y
TRIDIMENSIONALES EN EL AREA DE MATEMATICA
PARA MEJORAR EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE
LOS ESTUDIANTES DEL 2DO GRADO DE EDUCACION

SECUNDARIA
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3.1 Presentacion

El presente trabajo de disefio experimental esta cimentada en las diferentes experiencias

de mis practicas pre profesionales desarrolladas en las instituciones educativas.

Por tal motivo, se ha proyectado realizar la propuesta metodol6gica, denominada
elaboracion y empleo de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en el
area de matematica, que implica emplear variados materiales didacticos bidimensionales
y tridimensionales en las respectivas sesiones de clase, en donde el estudiante puede
visualizar, manipular y luego entender e imaginar como es que las matematicas estan
presentes en el entorno y que realmente su utilidad es muy importante ya que pondra en

practica todo lo aprendido en su vida cotidiana.

Asimismo, estos materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales han sido
elaborados con la finalidad de reforzar y fortalecer al estudiante en cuanto al avance y
mejora de su aprendizaje asimismo ayudarle a incrementar su rendimiento académico en
el area de matematica. A través de esto se lograra que el estudiante a nivel cognitivo,
aprenda de manera mas sencilla y divertida las matematicas; y mediante la incorporacién
de estos materiales didacticos en el aula se promueve el aumento de la atencion y
concentracion, ademas este mecanismo tiene concordancia con los tres momentos de

aprendizaje que tiene la propuesta planteada.

Esta estrategia, es determinante ya que favorece la existencia de un buen clima en el aula

de clase para lograr los aprendizajes deseados.

Por tal motivo, es indispensable dotar al estudiante del nivel de educacion secundaria, de
las herramientas esenciales y necesarias para que resuelva problemas matematicos de su
entorno, propios de su vida cotidiana desde lo mas sencillo hasta lo mas complejo, por
ejemplo, al momento de comprar o vender, e incluso al momento de tomar una decision,

gue sea con un pensamiento matematico.

Por tanto este trabajo de investigacion resulta valioso, asimismo ofrece una propuesta
didactica a los docentes para que puedan impulsar a sus estudiantes el avance, mejora y

progreso de sus aprendizajes matematicos.
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3.2 Fundamentacion
3.2.1 Metodologica

Toda la metodologia que desarrollamos estd fundamentada bajo dos concepciones

filosoficas: humanista y constructivista, como representantes de la primera estan: Dewey,

Garcia Hoz y Decroly; mientras que en la segunda; Vygotsky. Para ello, es necesario

conocer las bases filosoficas, pedagdgicas y psicologicas de los psicopedagogos,

asimismo enriquecer nuestro propio proceso didactico.

3.2.2 Filoséfica

Nuestra propuesta tedricamente se basa en dos concepciones: humanista y constructivista.

» Humanista: ElI humanismo es un hecho, un acontecimiento Unico de que el hombre

Se encuentre con su propia naturaleza, es decir con su propio yo; esto se logra cuando
el hombre reflexiona, medita y se direcciona como verdadero ser humano, con moral,
con sus principios, valores éticos y atributos y no indiferente. Esto significa un ser
humano completo; educado en valores, con caracteristicas intelectuales, emociones,
sentimientos, siendo capaz de resolver necesidades de indole individual, fisica,
espiritual y social.

Dado esta concepcion humanista, tomaremos las aportaciones que nos brindan John
Dewey, Victor Garcia y Ovide Decroly.

En consecuencia bajo esta premisa consideramos el sustento de nuestro trabajo en la
propuesta de John Dewey, quien sefiala que el estudiante aprende haciendo,
cobrando relevancia se materialice en esta concepcion la elaboracion, uso, etc. de
materiales educativos.

Asimismo tenemos a Ovide Decroly quien contribuye a nuestro trabajo en su
propuesta, pues sefiala que la educacion debe ser natural en la vida, basado en la
experiencia vivencial del contacto con el entorno y centrarse en las necesidades
primordiales del estudiante, siendo individualizada y adaptada a las capacidades de
cada uno; cobrando mucha relevancia se materialice en esta concepcion la
elaboracion, uso, etc. de materiales educativos.

Bajo esta premisa, también consideramos el sustento de nuestro trabajo en la
propuesta de Victor Garcia, quien sefiala que el estudiante al ser unico, su
aprendizaje es personalizado, es decir cada estudiante alcanza su aprendizaje por

medio de las estrategias y la forma de ensefiar por parte del docente; cobrando
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relevancia se materialice esta concepcion la utilizacion y el empleo de estrategias

didacticas por medio de los materiales educativos.

Constructivista: El constructivismo al ser una corriente filosofica afirma que el
conocimiento de todas las cosas es un proceso intelectual, cerebral por parte del
individuo, que se desarrolla de manera interna, intrinseca, conforme el individuo
interactda con su entorno.

Siendo la teoria constructivista la que orienta a la persona, al individuo a construir
Sus propios conocimientos, ideas y pensamientos de manera activa, interactuando con
su propio medio, entonces el nuevo conocimiento adquiere gran relevancia cuando se
lo relaciona con los conocimientos previos, siendo el medio social y cultural el que
va a influir en la construccion de su conocimiento.

En consecuencia bajo esta premisa consideramos el sustento de nuestro trabajo en
la propuesta de Lev Vygotsky, quien sefiala que el estudiante desarrolla la
construccion de su aprendizaje mediante la interaccion con su medio social, es decir
alcanza el nivel de desarrollo potencial por medio de la interaccion con el docente o
en colaboracion de sus otros compafieros; cobrando relevancia se materialice esta
concepcién en el empleo y uso de los materiales educativos en clase con el apoyo del

docente y colaboracion de los demas estudiantes.

3.2.3 Pedagdgica
A. Segun La Concepcion Humanista

La concepcion Humanista pone al estudiante como el centro del aprendizaje, y busca una

educacion mas democréatica y para la paz, en donde el docente respeta y estimula al

estudiante en su autonomia, de manera que pueda crecer y mejorar su rendimiento

académico en todas las areas, asi como en el area de Matematica.

El cientifico pedagogo Dewey, pionero y renovador de la educacion pasiva a otra
activa, puso en practica sus experiencias relacionadas al proceso educativo,
desarrollando asi la Educacién activa y creadora, que indica que el estudiante
aprende haciendo. Que consiste en educar al estudiante en todas sus facultades, pero
que este aprenda haciendo a través de trabajos manuales, usando herramientas, a
través de actividades recreativas, que experimente con los materiales didacticos que

se le proporcione.

51



Asimismo, Dewey (1949), nos menciona que “la educacion es la reconstruccion de la
experiencia que se afiade al significado de experiencia, y que aumenta la habilidad
para dirigir el curso de la experiencia subsiguiente” (p.158). La escuela debe
convertirse en una comunidad familiar, en un ambiente social simplificado y
seleccionado en el que todo estd predispuesto para integrar al nifio en la sociedad
donde él se desenvuelve.

De igual manera, el psicélogo Garcia Hoz; puso en practica sus experiencias
relacionadas al proceso educativo, desarrollando asi el concepto de la Educacion
Personalizada, en donde se le considere al estudiante como sujeto importante, con un
trato digno, que nunca se le rebaje los principios de consideracion como persona. Que
se le dé atencion a sus necesidades educativas, que se respete sus particularidades,
diferencias y modos mas propios de aprender de acuerdo a sus actitudes, aptitudes e
intereses. Esto implica que tiene que haber responsabilidad compartida (el docente no
tiene por qué decidir lo que el estudiante puede hacer por si mismo; es decir, a los
estudiantes no se le puede dar todo el trabajo hecho, sin dejar espacio para su iniciativa
personal). Por ello, el docente debe adoptar estrategias didacticas para direccionar y

guiar al estudiante en su desarrollo como persona.

Asi, Garcia (1985), nos menciona que la “educacion es el perfeccionamiento
intencional de las potencias especificamente humanas” (p.125). La educacion
personalizada es el modo de obrar y vivir como ser humano, busca preparar a la
persona para vivir cada vez con mas perfeccion, asi busca que el estudiante logre

mejor en todos sus aspectos y sea un ciudadano excelente.

Asimismo el psicdlogo y pedagdgico Decroly; puso en practica sus experiencias
relacionadas al proceso educativo con los nifios anormales y luego con los nifios
normales, de esta manera desarrollo el concepto de Educacion Activa, es decir una
“Educacion para la vida y por la vida” “Es absurdo querer preparar para la vida social
de mafiana, con métodos adaptados a la sociedad de ayer” (Decroly, 1993, p.89). Que
consiste en que bajo la guia del educador que conoce el alma infantil, el nifio pueda
convertirse en autor de su propia formacion; y que la escuela que ofrezca los
materiales de estudio, deje que el escolar experimente y aprenda activamente

adaptandose a los cambios de la sociedad.
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Asi, el nifio de Decroly participa personalmente en su elaboracion, en la construccion
del material, en el experimento, en el descubrimiento. Se debe ubicar al nifio en un
régimen de actividad libre y de trabajo creador, donde aprenda a actuar solo y en

equipo, mediante la estrecha colaboracion entre maestro y estudiantes.

Por lo tanto, decimos que la concepcion humanista busca formar un ser humano capaz,
con decision propia y autosuficiente para desenvolverse dignamente como ciudadano.
Para lograrlo, el docente debe preocuparse y ocuparse en el estudiante, considerandolo
como persona unica, digna de ser tratado, que contribuya en generar buenos espacios
educativos por medio de materiales motivadores, por medio de una ensefianza
personalizada, de acuerdo a los intereses y motivaciones del propio educando, que se le

ayude a formarse como verdadero ser humano.

B. Segun La Concepcion Constructivista

La Concepcidn constructivista considera no solamente el desempefio individual del
estudiante sino la manera como es influido por el grupo de pares, el aula misma, inclusive
el propio contexto educativo; en donde el docente también estimule al estudiante en
cuanto a su aprendizaje, de manera que pueda mejorar su rendimiento académico en el
area de Matematica.

- EIl psicélogo Vygotsky (1924), puso en practica sus experiencias relacionadas al
proceso educativo, logrando desarrollar el concepto de la Zona de Desarrollo
Proximo. Que indica que existen dos niveles de desarrollo en el nifio. El nivel de
desarrollo real, es la capacidad que tiene el nifio de poder hacer o aprender
automaticamente, sin ayuda del docente o de ningun otro nifio con mas experiencia;
mientras que el nivel de desarrollo potencial, es lo que el nifio seria capaz de hacer
con ayuda de otras personas, sean su docente 0 comparieros. A esta diferencia de
niveles de desarrollo se le conoce como la Zona de Desarrollo préximo (ZDP).
(p.128).

Asi Vygotsky nos menciona que el aprendizaje se produce gracias a los procesos
sociales, y es el resultado de la interaccion del nifio con el maestro que sirve de modelo
y de guia. Vygotsky rescata el elemento social del aprendizaje, otorgando importancia

al contexto cultural y social.
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Por lo tanto, decimos que la concepcion constructivista busca formar seres humanos

autonomos, y capaces que logren desarrollar sus propios aprendizajes mediante la

interaccion con su medio social para hacerlo. Pero para esto, el docente debe

preocuparse y ocuparse en el estudiante, ayudandole a generar buenos espacios

educativos por medio de materiales manipulables, motivadores y siendo un guia e

instructor para ellos.

3.2.4 Psicoldgica

Humanista:

Dewey (1891), al desarrollar la Teoria Activa; nos menciona que los procesos
psicoldgicos cumplen una funcién importante para que se genere el aprendizaje.

Para ello, los procesos de atencidn y concentracion son los que primero se activan
para luego almacenarse en la memoria, cuanto mas los procesos atencionales y
mentales, junto con la actividad motriz estén en constante trabajo, mejor seran los
procesos psicolégicos para dar el pase al aprendizaje. Por eso es necesario que el

estudiante aprenda haciendo.

Decroly (1907), al desarrollar la teoria experimental, nos menciona que los procesos
psicoldgicos cumplen una funcién importante para que se genere el aprendizaje. Asi
para desarrollar el activismo, se necesita que el nifio esté dispuesto a colaborar con
las actitudes motrices y sus actividades mentales como la percepcion, la atencion para
que concurran en la adquisicion de una nocion, y éstas deben trabajarse

simultaneamente con ideas asociadas para lograr desarrollar su aprendizaje.

Garcia (1981), al desarrollar la teoria de Educacion Personalizada, nos menciona que
los procesos psicologicos cumplen una funcién importante para que se genere el
aprendizaje. Para esto, los procesos de atencion y concentracion juegan un papel muy
importante, indican el primer punto para generar los procesos mentales, junto con la
actividad motora van a dar el pase al aprendizaje. Por eso es necesario que el

estudiante tenga una educacion individual pero colectiva.

Constructivista:
Vygotsky (1960), al desarrollar su teoria culturalista, su estrategia general consistia

en examinar como las funciones psicolégicas como la memoria, la atencion, la
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percepcién y el pensamiento aparecen primero en forma primaria para luego cambiar

a formas superiores. Vygotsky distingue entre la linea de desarrollo «natural» y la

linea de desarrollo «social» (0 «cultural»). El desarrollo natural produce funciones

con formas primarias, mientras que el desarrollo cultural transforma los procesos

elementales en procesos superiores. (p.47).

Tappan (1998) menciona también que las habilidades cognoscitivas estan mediadas

por las palabras, el lenguaje y las formas de discurso, las cuales sirven como

herramientas psicologicas para facilitar y transformar la actividad mental. Estas

habilidades cognoscitivas se originan en las relaciones sociales y en la cultura. (p.52)

3.2.5 Principios de la propuesta

Fundamentamos nuestra propuesta basada en los principios de la educacion desde

el punto de vista humanista y constructivista, como estrategia de ensefianza

aprendizaje, para ello consideramos los siguientes principios.

v

El principio rector: El maestro aprende mientras ensefia y el estudiante ensefia

mientras aprende.

La experimentacion: El aprendizaje se construye haciendo, es la base
fundamental para que el estudiante pueda extraer sus propias conclusiones, a

partir de las actividades conscientes.

El principio de Observacion: La observacion, sirve de base para saber como

avanzan los estudiantes y que les falta mejorar.

Unificacion: Los diferentes temas no se estudian divididas en asignaturas, sino

entrelazadas, un aprendizaje sirve de base para lograr otro.

El afecto: Cuando se integra lo afectivo y lo cognitivo se forma un todo de ser

humano, se propicia el aprendizaje y se forma buenos seres humanos.

Autenticidad: Las formas de estudiar cada tema adoptan un procedimiento de

trabajo propio, donde cada estudiante emplea sus estrategias para aprender.

La significatividad: Los temas de trabajo cobran mucha relevancia, porque son

extraidas de su propio entorno.
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Desarrollo grupal: la formacion del estudiante se potencia con el aprendizaje

colaborativo y social.

Interaccion: El trabajo se basa en el contacto con los estudiantes y tiene la

finalidad de llevar a la préactica sus teorias para poder verificarlas.

Integral: Porque busca preparar al estudiante para su vida, con ese pensamiento

creador y activo.

El desarrollo progresivo: la formacion es un proceso constructivo, progresivo,

interior y diferenciado.

La ensefianza ludica: La actividad ludica es parte del proceso de aprendizaje y de

la actividad formativa.

3.2.6 Caracteristicas de la propuesta

» Concepcion Humanista.

De acuerdo a las caracteristicas pedagdgicas de esta concepcion, en el proceso de

ensefianza — aprendizaje, tomamos como valioso lo que nos mencionan Dewey
(1935), Decroly (1907) y Garcia Hoz (1988), asi concluimos que:

v

<\

AR NERNEEN

La escuela y asimismo el aula de clase son concebidas como una comunidad
familiar para nuestros estudiantes, por ello buscamos que el educando se sienta
cémodo y con ganas de querer aprender.

El estudiante es el centro de todo el proceso educativo, por ello hemos de
adecuarnos a su ritmo y modos propios de aprender.

El estudiante es el protagonista de su propio aprendizaje.

La motivacion permanente de nuestros estudiantes es el punto clave a la hora de
impartir nuestras clases.

El estudiante pone en préctica lo aprendido en su vida cotidiana.

Los temas se estudian de manera concatenada, y todo lo aprendido sirve de base
para seguir aprendiendo.

El estudiante realiza sus actividades de acuerdo a su propia forma de trabajo.
Nuestras situaciones problematicas son extraidas del entorno real del estudiante.
Se hace mucho énfasis al trabajo colaborativo, en equipo.

Se favorece mucho las actitudes motrices a través de materiales didacticos,

instrumentos diversos, materiales experimentales, etc.
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v' En lo posible se realiza la ensefianza personalizada, llegando a todos los
estudiantes para ayudarle a resolver algunas inquietudes.

v Se hace una seleccién adecuada de los materiales didacticos para cada tema y
clase.

v' Se evalla a los educandos y al material en funcién de los objetivos y

competencias curriculares.

» Concepcion Constructivista.

De acuerdo a las caracteristicas pedagdgicas de esta concepcion, en el proceso de

ensefianza — aprendizaje, tomamos como valioso lo que nos menciona Vygotsky

(1924), asimismo concluimos que:

v" Se hace mucho énfasis al trabajo colaborativo, en equipo.

v" Empleamos un lenguaje matematico sencillo para ir formando las funciones
psicoldgicas superiores del estudiante.

v" El estudiante construye sus propios conocimientos y habilidades por medio de la
interaccion con sus demas comparieros del grupo.

v" Nuestro reto es preparar al estudiante para el despliegue de sus capacidades y

potencialidades.

3.2.7 Elementos de la propuesta

Se desarrollara las sesiones de aprendizaje de acuerdo al area curricular de matematica,
es por eso que consideramos las 4 competencias y capacidades que se trabaja en

matematica, de acuerdo al curriculo nacional vigente. Y se muestran a continuacion:

1. Resuelve Problemas de Cantidad.

2. Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio.

3. Resuelve Problemas de Gestion de Datos e Incertidumbre.

4. Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion.  Ministerio de
Educacion, (2016). Curriculo Nacional.

Segun las normas vigentes del Per, el Curriculo Nacional de la Educacion Bésica cuenta

con las caracteristicas de ser flexible, diversificado, integrador y participativo. Teniendo

en cuenta esto, estructuraremos una sesion de acuerdo a nuestra conveniencia para hacer

mas eficaz nuestra clase y generar mejores y optimos aprendizajes en el estudiante.
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3.2.8 Procesos didacticos de la propuesta.
Fundamentamos y enriquecemos nuestra propuesta basada en los procesos didacticos
de la educacion desde el punto de vista humanista y constructivista, de acuerdo a los
psicopedagogos Decroly (1907), Dewey (1993), Garcia (1979) y Vygotsky (1925).

v De acuerdo al psicopedagogo humanista Decroly (1907), nos menciona las siguientes
fases en el proceso de aprendizaje.

o Observacion: El objeto de esta fase es acostumbrar al nifio a hacerse cargo de los
seres, las cosas, los fendmenos etc. Esto supone el céalculo y la media, el lenguaje
y las ciencias naturales. El nifio obtiene los conocimientos mediante la
observacion del entorno y con la ayuda del maestro.

e Asociacion: El fin de esta fase es relacionar los conocimientos adquiridos por la
observacién. No basta con tener los conocimientos, sino que se debe saber
relacionarlos entre si.

o Expresion: En esta fase se pretende comprobar la legitimidad de los juicios del
nifio, es decir, el nivel de adquisicion. Corresponde a la expresion oral y grafica,
a los dibujos, los ejercicios fisicos y los trabajos manuales que demuestran si el

nifio ha obtenido y retenido realmente los conocimientos aprendidos.

Para Decroly, estas tres fases encierran el aprendizaje a través de sentir, pensar y

expresar, que forman la trama de la actividad mental.

v De acuerdo al psicopedagogo humanista Dewey (1993), nos sefiala las siguientes
fases en el proceso de aprendizaje.
1. Sedan las consideraciones de alguna experiencia actual y real del nifio.
2. Se identifica algin problema o dificultad que susciten a partir de la propia
experiencia del nifio.
3. Se elabora una secuencia organizada de etapas hacia una solucion.
4. Se da una formulacion o construccion de la hip6tesis para luego comprobarla.
5. Se comprueba la hipotesis por medio de la accion. Si la hipotesis no se

confirma se puede volver a los datos.

v' De acuerdo al psicopedagogo humanista Garcia (1979). El procedimiento de
aprendizaje se reduce a 4 puntos fundamentales.
a. ldentificacion o definicion de las finalidades y objetivos.
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b. Diagndstico y prediccion de las posibilidades de un sujeto.
c. Comunicacion directa personal con el orientado.

d. Control del proceso y valoracion de resultados. (p. 72).

v' De acuerdo al psicopedagogo constructivista Vygotsky (1925). Los pasos de la

secuencia didactica son.

1-

Se divide a los educandos en grupos de cuatro. Los estudiantes de esta forma
peculiar de trabajo, pueden aprender mucho mas de sus maestros y comparieros,
o ellos mismos pueden desempenar el papel de “el otro mas experto”.

Entrega de materiales de trabajo con las indicaciones sobre un tema especifico.
Esto se puede realizar con cualquier tema pertinente a diversas asignaturas, y
cuyos materiales sean eficaces en dichos propoésitos de aprendizaje.

Asigna a cada educando en el grupo un rol especifico: Vygotsky, los nombraba
de la siguiente manera: “Resumidor, “Cuestionador” y “Clarificador®. Asi,
delegaba a cada educando un trabajo especial, con la finalidad de facilitar el
didlogo entre los integrantes del grupo y llevar a cabo el desarrollo del tema.
Pide a los educandos que tomen notas mientras leen la hoja de trabajo para que
puedan cumplir sus funciones con mayor eficacia. Se anima a los educandos para
comenzar una discusion después de haber leido la hoja de trabajo y que hagan
alguna nota o destaquen los puntos mas relevantes en relacion al rol que
desempefian.

El docente observa a los grupos en el aula para determinar si hay alguna pregunta
que plantea el “Cuestionador” y que el “Clarificador” no puede contestar. De esta
manera, el docente guia a los educandos hacia la respuesta correcta. Esto ayuda
a que ellos encuentren la respuesta en lugar de brindarselo.

Se cambia los roles de los miembros del grupo en la siguiente parte de la leccion.
De esta manera, los educandos aprendan a ocupar todas las funciones, para que
con el tiempo aprendan a desempenar el papel de “el otro mas experto” dentro

del grupo.

De acuerdo a lo expuesto anteriormente, tenemos la iluminacion de poder generar un

propio proceso didactico, orientado por los psicopedagogos mencionados

anteriormente. De esta manera estimular al estudiante en su aprendizaje, por medio

del uso y elaboracion de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales

dentro de nuestras horas de clases.
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. PLANEAMIENTO DEL MATERIAL DIDACTICO

La utilizacién de los materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales dentro
de las sesiones de clase, fueron previamente seleccionados, planificados, utilizados y
luego evaluados de acuerdo al grado significativo que demuestran en el logro de
aprendizajes del educando. Asimismo esta secuencia la expresamos de la siguiente
manera.

Seleccidn: Se realizard de acuerdo a las caracteristicas presentes en el educando y
porque se tiene la necesidad de poder trabajar con estos materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales, los diversos contenidos tematicos para un mejor

proceso de aprendizaje.

Planificacién: Los materiales didacticos seran categorizados de acuerdo a lo que se
quiera y deba aprender, de acuerdo a los contenidos tematicos.

Utilizacion: Estos materiales didacticos, seran manipulados por los estudiantes

durante las horas de clase, de manera activa y recreativa.

Evaluacion: Una vez realizadas las sesiones de clase por medio de la utilizacion de
estos materiales, se evaluard mediante rabricas, fichas y préacticas calificadas al
educando, para asegurarse cuan eficiente es trabajar las sesiones con estos materiales

didacticos bidimensionales y tridimensionales.

. SECUENCIA DIDACTICA:
Este modelo de secuencia didactica, nos presenta el Ministerio de Educacion (2013);
asimismo le daremos un valor agregado a la secuencia didactica para favorecer a un
mas al estudiante en cuanto a su aprendizaje.
- MOMENTOS DE INICIO:
v’ Se brinda espacios amenos, alegres, de confianza, con mucho respeto a todos los
estudiantes, armando juntamente con ellos acuerdos de convivencia en el aula.
v Se busca generar interés y disposicion por parte del estudiante como condicion
para su aprendizaje.
v’ Se parte de situaciones significativas, propios del entorno del estudiante.
v’ Se rescata los saberes previos de los estudiantes para verificar cuan familiarizados

estan con el tema.
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v Aprender del error o el error constructivo, se busca una oportunidad para aprender.

v Se genera en el estudiante el conflicto cognitivo, para incentivarle a aprender.

-  MOMENTOS DE DESARROLLO:

v" Aprender haciendo, los estudiantes hacen utilidad de las diferentes estrategias y
métodos para ir aprendiendo.

v Se promueve el trabajo cooperativo, en donde todos los integrantes del equipo
aportan y comparten sus estrategias y métodos empleados al momento de
desarrollar los problemas.

v' El estudiante construye el nuevo conocimiento utilizando los materiales
didacticos bidimensionales y tridimensionales.

v Se media el progreso de los estudiantes de un nivel de aprendizaje a otro superior.

- MOMENTOS DE CIERRE:

Se promueve el pensamiento complejo.

v
v’ Se dirige la trasferencia del nuevo conocimiento.
v’ Se realiza la retroalimentacion.

v

Por ultimo se verifica los logros a través de las preguntas de metacognicion.

Los materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales se utilizaran en las sesiones
de aprendizaje y se trabajaran de acuerdo al momento que se requiera para reforzar al

estudiante en cuanto a su aprendizaje y asi logre incrementar su rendimiento academico.
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3.2.9 Diagrama de flujo de la propuesta
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Figura N° 01: Diagrama de flujo de la propuesta didactica
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3.3 Objetivos
3.3.1 General

Lograr la mejora del rendimiento académico en el area de matematica de los
estudiantes del 2do grado de educacion secundaria de la I.E. N°88319 de Tambo
Real Nuevo, mediante la elaboracion y empleo de los materiales didacticos

bidimensionales y tridimensionales.

3.3.2 Especificos

1.

10.

Conocer los resultados obtenidos del Pre - Test sobre el nivel de desarrollo de las
competencias del area de Matematica aplicados a los estudiantes del grupo Control.
Conocer los resultados obtenidos del Pre - Test sobre el nivel de desarrollo de las
competencias del area de Matematica aplicados a los estudiantes del grupo
Experimental.

Elaborar y emplear los diversos materiales didacticos bidimensionales y
tridimensionales programados en las diez sesiones de aprendizaje.

Conocer los resultados obtenidos del Post - Test sobre el nivel de desarrollo de las
competencias del &rea de Matematica aplicados a los estudiantes del grupo Control.
Conocer los resultados obtenidos del Post - Test sobre el nivel de desarrollo de las
competencias del area de Matematica aplicados a los estudiantes del grupo
Experimental.

Identificar el Nivel de rendimiento académico de los estudiantes del Grupo Control y
Experimental antes de la aplicacion de las estrategias, por medio de los estadigrafos.
Identificar el Nivel de rendimiento académico de los estudiantes del Grupo Control y
Experimental después de la aplicacion de las estrategias, por medio de los
estadigrafos.

Identificar el nivel de rendimiento académico de los estudiantes del grupo control y
grupo experimental en la competencia Resuelve problemas de Cantidad en el area de
matematica antes de haber aplicado las estrategias.

Identificar el nivel de rendimiento académico en cada competencia del area de
matematica en los estudiantes del grupo control y grupo experimental antes de haber
aplicado las estrategias.

Identificar el nivel de rendimiento académico en cada competencia del area de
matematica en los estudiantes del grupo control y grupo experimental después de

haber aplicado las estrategias.
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11. Identificar el nivel de rendimiento académico en las cuatro competencias del area de
matematica en los estudiantes del grupo control y experimental, después de haber
aplicado las estrategias.

12. Obtener el promedio por competencia del &rea de Matemaética de los resultados del
pre- test y post- test aplicados al grupo control.

13. Obtener el promedio por competencia del area de Matematica de los resultados del
pre- test y post- test aplicados al grupo experimental.

14. Identificar el nivel de mejora del rendimiento académico en las cuatro competencias
que comprenden el area de matematica de los estudiantes del segundo grado de
secundaria, después de haber aplicado las estrategias.

15. Realizar el tratamiento estadistico.

16. Verificar la eficacia del uso y elaboracion de los materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales en cada competencia del &rea de matematica.

17. Verificar la eficacia del uso y elaboracion de los materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales en el nivel de Rendimiento Académico en el area

de matematica.

3.4 Procedimiento
Para efectuar nuestras sesiones de clase, tuvimos en cuenta los variados materiales
didacticos bidimensionales y tridimensionales, pues estos, fueron empleados en los
diferentes momentos de aprendizaje, segun las necesidades que se iban presentando.

La secuencia didactica que se empled, es la que se muestra a continuacion.

- MOMENTOS DE INICIO:

En este primer momento de aprendizaje, lo que se realizo fue brindar espacios amenos,
alegres, de confianza, y con mucho respeto a todos los estudiantes, asimismo, para generar
interés y disposicién por parte de ellos como condicién para su aprendizaje, presentamos
imagenes, dibujos de algunos lugares que los estudiantes conocen y actividades
recreativas que le motiven durante el desarrollo de la sesion de aprendizaje; luego
presentamos las situaciones significativas con diversas preguntas para rescatar los saberes
previos y si fuere necesario, aprender del error o el error constructivo, de acuerdo a las

diferentes ideas mencionadas por dichos estudiantes generandose el conflicto cognitivo.

64



- MOMENTOS DE DESARROLLO:

En este segundo momento de aprendizaje, el docente presentay explica de manera general
el tema que se desarrollara, por consiguiente, el objetivo fue construir el nuevo
conocimiento, para ello, los estudiantes aprendian haciendo y trabajaban en equipo de la
misma forma brindaban sus aportaciones, compartian sus estrategias y métodos
empleados en la resolucion de los distintos problemas matematicos, asimismo hacian
utilidad de los diferentes materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales para
construir sus aprendizajes. También se utilizé fichas de aprendizaje que contenian de
manera puntual el contenido matematico.

Asimismo, se iba evaluando el progreso del estudiante por medio de una rubrica
individual y grupal. Juntamente con ello, se seleccion6 a un integrante de cada equipo
para sustentar un problema de la ficha de trabajo y se aclaraban las dudas que estaban
presentes en los estudiantes. Con ello, se medié el progreso de los estudiantes de un nivel

de aprendizaje a otro mas superior.

- MOMENTOS DE CIERRE:

En este ultimo momento de aprendizaje, se promovio el pensamiento complejo, es decir,
se dirigid la trasferencia del nuevo conocimiento. Con ello, se realizé la retroalimentacién
y se verificaron los logros de aprendizaje a través de las preguntas de metacognicion, para
ello se utilizo diversos y adecuados instrumentos de evaluacion.

Estos momentos de aprendizaje estan inmersos en cada sesion de clase, la cual tuvo un
tiempo de 2 horas pedagdgicas el desarrollo de cada clase. Asimismo, en cada sesion de
aprendizaje se desarrollé un tema especifico con capacidades y competencias definidas y
se empled un material didactico que contribuya a lograrlo.

En la aplicacion de cada sesion de aprendizaje, se utilizaron materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales. En la cual, la secuencia didactica fue articulada y
flexible de acuerdo a las caracteristicas e intereses del estudiante; para contribuir en la
mejora de su aprendizaje y por ende aumentar su rendimiento académico. A continuacion,
presentamos la secuencia didactica que empleamos en la ejecucién de nuestras sesiones

de clase, a través del siguiente esquema.
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MOTIVACION PERMANENTE ]

Crear espacios de confianza y de clima
favorable

— Partir de situaciones significativas.

— Recopilacion de los saberes previos.

— Generar el conflicto cognitivo.

— Aprender haciendo

— Construir el nuevo conocimiento

SECUENCIA DIDACTICA
I

Formar equipos para la elaboracion del
material didactico

— Promover el pensamiento complejo.

— Dirigir la trnasferencia del nuevo conocimiento.

|| Verificar los logros de aprendizaje mediante la
metacognicion.

( EVALUACION Y

L RETROALIMENTACION J

Figura N° 02: Secuencia didactica empleada en la Sesion de Aprendizaje
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CAPITULO IV

MARCO METODOLOGICO



4.1 Hipotesis

- De investigacion

Hi: Hipdtesis Alterna:

La elaboracion y empleo de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales
si mejoran el rendimiento académico en el rea de matematica de los estudiantes del

2do grado de educacion secundaria de la I.E. N°88319 Tambo Real Nuevo.

Ho: Hipdtesis Nula:

La elaboracion y empleo de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales
no mejoran el rendimiento académico en el area de matematica de los estudiantes del
2do grado de educacion secundaria de la I.E. N°88319 Tambo Real Nuevo.

- De estadistica

4.2 Operacionalizacion de las variables

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES TECNICA INSTRUMENTO

Uso - Es de facil manejo vy
comprensién  por  los

estudiantes.

MATERIALES Funcion - Formativa, orientadora y
DIDACTICOS facilita el logro de las Guias de
bidimensionales y capacidades y | Observacion observacion
tridimensionales competencias.

Dinamica - Activa el interés vy

participacion.
Trabajo en - El estudiante socializa y

equipo aporta ideas matematicas.
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RENDIMIENTO
ACADEMICO

Resuelve

problemas de

Traduce cantidades a
expresiones numéricas.
Comunica su comprension

sobre los nameros y las

Cantidad operaciones.
Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
calculo.
Traduce datos y condiciones a
expresiones  algebraicas vy
graficas.

Resuelve Comunica su comprension

problemas de

sobre las relaciones algebraicas.

Regularidad, | Usa estrategias y
Equivalenciay | procedimientos para encontrar
Cambio equivalencias y reglas
generales.
Argumenta afirmaciones sobre
relaciones de cambio vy
equivalencia.
Modela objetos con formas
geométricas y sus
Resuelve transformaciones.

problemas de
Movimiento,
Formay

Localizacion

Comunica su comprension
sobre las formas y relaciones
geomeétricas.

Usa estrategias y
procedimientos para medir y
orientarse en el espacio.
Razona y argumenta generando

ideas matematicas.

Pre testy
post test

Encuesta:

pruebas

Evaluacion
escrita

Cuestionario

Rubricas
Listas de

cotejo

69




Representa datos con graficos y
medidas estadisticas 0
Resuelve probabilisticas.

problemas de | Comunica su comprension de

Gestion de los conceptos estadisticos Yy
Datos e probabilisticos.
Incertidumbre | Usa estrategias y

procedimientos para recopilar y
procesar datos.

Sustenta  conclusiones 0
decisiones con base en la

informacién obtenida.

4.3 Métodos aplicados en la investigacion

El método general del informe de investigacion fue el método experimental, por
consiguiente se aplicd una estrategia didactica permitiendo que los estudiantes del 2do
grado de educacion secundaria mejoren su rendimiento académico en el area de
matematica.

Asimismo, se utilizaron otros métodos que sirvieron para el proceso de investigacion, los
cuales se mencionan a continuacion: El Método experimental; con ello se consigui6 la
informacion inicial y final de los grupos (experimental y control), a través de la aplicacion
del pre test y post test, para luego comparar los resultados obtenidos entre ambos grupos.
También el Método estadistico; por medio de este método se procesaron los datos
obtenidos a traves de tablas estadisticas, con la finalidad de demostrar la hipétesis
planteada y finalmente se utilizé el Método de observacion; la cual nos ayudd para

observar atentamente el fendmeno a investigar.

4.4 Disefo de investigacion

El disefio de investigacion fue de tipo cuasi experimental con dos grupos intactos,

grupo control y grupo experimental, cuyo disefio es el siguiente:
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Formalizacion:
PRE TEST APLICACION POST TEST

Grupo experimental: G.E: O1 — > - X-—— 02

Grupo de control: G.C: 01 » 02
DONDE:
O1 =Pre test
02 = Post test

X = Tratamiento; elaboracion y empleo de materiales didacticos bidimensionales y

tridimensionales.

Al final del experimento se estableceran las diferencias entre O1y O, para valorar si estas

diferencias son significativas y las hipotesis son confirmadas o rechazadas.

4.5 Poblacion y muestra

45.1 Poblacion
La poblacion, objeto de estudio, estuvo constituida por 26 estudiantes de ambos
sexos del 2do grado de educacion secundaria de la institucion educativa N° 88319
“Santa Rosa de Lima Patrona de América” del Centro Poblado Tambo Real
Nuevo, Distrito de Santa, Provincia del Santa periodo 2018 tal como se detalla

en el siguiente cuadro:

Cuadro N° 08: Distribucion de los estudiantes de la Poblacion del 2do grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 88319 “Santa Rosa de Lima

Patrona de América” — 2018.

SEXO N° DE
SECCIONES ESTUDIANTES
M F
20 “A” 05 08 13
20 «“B” 05 08 13
Total 10 16 26
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En el cuadro se observa la cantidad de estudiantes matriculados en el segundo
grado de educacion secundaria, nébmina de matricula de la Instituciéon Educativa
N° 88319 “Santa Rosa de Lima Patrona de América (2018).

45.2 Muestra
Para elegir el tamafio de la muestra se utiliz6 el muestreo no probabilistico por

conveniencia de grupos intactos, conforme se detalla en el siguiente cuadro.

Cuadro N° 09: Distribucion de los estudiantes de la muestra del segundo afio de
educacion secundaria de la institucion educativa N° 88319 “Santa Rosa de Lima
Patrona de América” — 2018

Sexo N° de
Secciones estudiantes
M F
“A” (Grupo Control) 05 08 13
“B” (Grupo Experimental) 05 08 13
TOTAL 10 16 26

En el cuadro se observa la cantidad de estudiantes matriculados en el segundo
grado de educacion secundaria, nGmina de matricula de la Institucion Educativa

N° 88319 “Santa Rosa de Lima Patrona de América (2018).

4.6 Actividades del proceso de investigacion

Los pasos que se realizaron para ejecutar el proyecto de investigacion fueron los
siguientes:

- Se coordind con el director de la I.E para llevar a cabo la aplicacion del trabajo
de investigacion.

- Se coordind con el docente de matematica de la I.E, sobre los horarios de clase,
la programacidn anual, la realizacion de las unidades y sesiones, asi continuar
con la aplicacién de las sesiones de aprendizaje en el aula.

- Se llevd a cabo la aplicacion de las pruebas del pre test y post test, en los

tiempos programados.
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- Se us6 la Estadistica descriptiva e inferencial: Formulas estadisticas, para
mostrarlos en los resultados.

- Serealizo la discusion de los resultados.

- Se realizo la sistematizacion de la informacion.

- Se elaboraron las conclusiones y referencias a partir de los resultados.

- Seredactd y elaboro el informe de tesis.

4.7 Técnicas e instrumentos de la investigacion

- Encuesta: Pruebas
Se elabordé y aplicd las practicas calificadas, después de cada tema
desarrollado en las sesiones de clase, con la finalidad de verificar el logro de
los aprendizajes de los estudiantes.

- Instrumentos:

> De medicion

Se aplico las rubricas de evaluacion al término de cada sesion, para ir evaluando
el progreso de los estudiantes en cuanto a su rendimiento académico y mejorar

lo que era necesario.

Se utilizo la Lista de cotejo, para recoger informacion sobre las caracteristicas
o0 conductas esperadas del estudiante en la ejecucion o aplicacién de su proceso,
destreza, concepto o actitud, mediante la observacién.

Se usd la Guia de observacion para registrar los logros, dificultades e
incidencias de los estudiantes en el desarrollo de la clase, asi poder reajustar

nuestra estrategia.
> Test

Nos permiti6 conocer el nivel de desarrollo de las competencias de los estudiantes

antes y después de la aplicacion de la estrategia.

Pre test: Se aplicé antes de la ejecucion de la estrategia metodoldgica, se permitio
a ambos grupos (Control y Experimental) una prueba para determinar el nivel de
logro de las competencias en el area de matematica, y se determind que el

instrumento era confiable.
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Post Test: Se aplico después de la ejecucién de la estrategia metodoldgica, se
aplico a ambos grupos (Control y Experimental), una prueba para determinar el

nivel de logro de las competencias en el area de matematica.

Los resultados del Pre- Test y Post — Test fueron evaluados cualitativamente con

las siguientes escalas.

Escala por Competencia (0 — 20)

e Malo :00-10
e Regular :11-13
e Bueno :14 - 17
e Satisfactorio :18-20

DETERMINACION DE LA VALIDEZ DE LA PRUEBA PEDAGOGICA

- Validacion de las pruebas pedagdgicas (instrumento)

Validez del contenido

La validez de contenido se realizé mediante el juicio de expertos, siendo validado por:

e Dr. José Gariza Cuzquipoma
e Mg. Segundo Ramdn Leyva Miranda

e Mg. Beatriz Karol Neciosup Prieto

4.8 Procedimiento para la recoleccion de datos

Para la recopilacion de datos, se tomé en cuenta el problema y los objetivos de la

investigacion. Procediéndose de la siguiente manera:

En primer lugar, se elabor6 el instrumento de aplicacion (Pre — Test).

En segundo lugar, se valid6 el instrumento por juicios de expertos.

En tercer lugar, se aplicé el instrumento (Pre - Test) a los estudiantes del grupo
control seccion “A” y a los estudiantes del grupo experimental seccion “B” del
segundo grado de educacion secundaria, para saber el nivel de logro de
competencias en el area de matematica.

En cuarto lugar, se proces6 la informacion para determinar el nivel de

rendimiento académico de cada estudiante en el area de matematica.
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e En quinto lugar, se aplicd la estrategia didactica al grupo experimental, mas no
al grupo control.

e En sexto lugar, se aplico el Post — Test al grupo experimental como al grupo
control; al primer grupo para comprobar si la estrategia utilizada fue eficiente y
al segundo grupo, a fin de comprobar si la aplicacion de la estrategia, sirvio para
elevar sus conocimientos en el &rea de matematica.

e Finalmente, se compararon, analizaron e interpretaron los resultados obtenidos,
mediante cuadros estadisticos, los cuales permitieron comprobar si la aplicacion

de la estrategia fue beneficiosa para los estudiantes.

4.9 Técnicas de procesamiento

Los datos que se obtuvieron fueron procesados, asimismo sometidos a un analisis

estadistico descriptivo e inferencial.

4.9.1. Los estadigrafos que se utilizaron
» Estadistica descriptiva: Nos permitio la recopilacion, clasificacion, presentacion
y descripcion de los datos, obtenidos en ambos grupos tanto en el pre test como en

el post test.

Para ello, consideramos la distribucion de frecuencias, las medidas de tendencia

central, y las medidas de dispersion.
- Tablas de frecuencia: La elaboracion de estas tablas, nos sirvié para ordenar los

datos recopilados distribuyéndolos en filas y columnas.

- Gréficos estadisticos: A través de estos, la representacion de los datos se mostro
de manera simple y rapida. Asimismo se observo las caracteristicas de los datos

obtenidos o las variables.

» Estadistica Inferencial: Nos permitié validar los resultados obtenidos en la
estadistica descriptiva de la muestra, la cual nos ayudd para generalizar los
resultados de la investigacion, ademas, para probar la hipdtesis de trabajo y hallar

el nivel de significacion. En la investigacion se utiliz6 la T — de Student.
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» Codificacion: Con esta técnica, pudimos incluir algunos datos, como la variable
Sexo, y se asignd un numero a las mujeres y otro a los hombres; también se definio

el numero de decimales que estarian registrados en nuestras variables cuantitativas.

4.9.2. Andlisis de interpretacion de los datos obtenidos

MEDIA ARITMETICA

n
i=1 fiX;

n

Donde:

X = Media aritmética

x; = Datos observados

f; = Frecuencia absoluta simple

n = Tamafo de la muestra

MEDIANA (M,)

_xpt1

Donde:
M, = Mediana
X, = Numero de datos

MODA (M,)

Es el dato que se repite con mayor frecuencia.

M—L+( i )C
o~ M \d, +d,

Donde:

L; = Limite inferior de la clase modal
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d, = Es la diferencia entre la frecuencia absoluta modal y la frecuencia absoluta anterior

aella.

d, = Es ladiferencia entre la frecuencia absoluta modal y la frecuencia absoluta posterior

a ella.

C = Amplitud del intervalo modal

VARIANZA

2 _ IR (%%

n—1

S

Donde:

x; = Datos observados

X= Media aritmética

n = Tamafo de la muestra

DESVIACION ESTANDAR

COEFICIENTE DE VARIACION

S
C.Vz)—? x 100%
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NIVEL DE SIGNIFICANCIA(a)

PRUEBA DE HIPOTESIS PARA LA DIFERENCIA DE MEDIAS
(DISTRIBUCION T DE STUDENT)

>{ =t
f= K= x)-D t (a/2,n-1)
c\ nl r12
Donde:
2 2
52 — (n1 _1)81 +(n2 _1)82 ]
c T 2 , Se conoce como la varianza
nl + r'l2 —
Mancomunada.
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CAPITULO
V

RESULTADOS Y DISCUSION



RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Luego de elaborar el instrumento con respecto a la evaluacion de las competencias
logradas en el estudiante, se determind la validez del instrumento, mediante la validez del
contenido, posteriormente se determind el valor de la confiabilidad del mencionado
instrumento, para después ser aplicado a la muestra de estudio conformado por los
estudiantes del segundo afio de educacion secundaria de la I.LE N° 88319 “Santa Rosa de
Lima Patrona de América”, considerando el grupo control y grupo experimental,
mediante la prueba de entrada y prueba de salida, los cuales se procesaron mediante la
estadistica descriptiva considerando la media aritmética, mediana, moda, como también
las medidas de dispersion tales como: varianza, desviacion estandar, coeficiente de
variacion y la estadistica inferencial mediante la prueba T de Student para ambos grupos

independientes y grupo dependiente.

5.1. Puntajes de la prueba de entrada
5.1.1. Resultados obtenidos del Pre — Test sobre el nivel de desarrollo de las

competencias del area de matematica aplicado a los estudiantes del Grupo

Control.
CUADRO N° 09
N° ESTUDIANTES 1 Gy (s Ca PROMEDIO | ESCALA

Estudiante 1 10.00 12.00 10.00 10.00 10.50 Malo
Estudiante 2 6.00 6.00 6.00 4.00 5.50 Malo
Estudiante 3 4.00 4.00 4.00 3.00 3.75 Malo
Estudiante 4 6.00 4.00 6.00 4.00 5.00 Malo
Estudiante 5 4.00 4.00 2.00 2.00 3.00 Malo
Estudiante 6 2.00 4.00 4.00 3.00 3.25 Malo
Estudiante 7 8.00 8.00 8.00 7.00 7.75 Malo
Estudiante 8 4.00 2.00 4.00 6.00 4.00 Malo
Estudiante 9 8.00 6.00 8.00 8.00 7.50 Malo
Estudiante 10 6.00 10.00 12.00 10.00 9.50 Malo
Estudiante 11 4.00 2.00 4.00 2.00 3.00 Malo
Estudiante 12 4.00 2.00 4.00 4.00 3.50 Malo
Estudiante 13 4.00 4.00 4.00 2.00 3.50 Malo
PROMEDIO 5.38 5.23 5.85 5.00 5.37 Malo

Fuente: Pre - Test sobre el nivel de desarrollo de las competencias del area de matematica
aplicado a los estudiantes del grupo control.
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C;: Resuelve problemas de cantidad
C,: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
C5: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

C,: Resuelve problemas de gestidn de datos e incertidumbre

GRAFICO 01

RESULTADOS DEL PRE TEST APLICADO A LOS ESTUDIANTES DEL

GRUPO CONTROL
10.50
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Fuente: Pre - Test sobre el nivel de desarrollo de las competencias del area de matematica

aplicado a los estudiantes del grupo control.

En el gréafico anterior se muestra las calificaciones de los estudiantes del grupo control,
siendo los més sobresalientes los estudiantes 1 y 10 con 10.50 y 9.50 respectivamente,

mientras que los estudiantes 5y 11 presentan minimas calificaciones de 3.00 cada uno.
5.1.2. Resultados obtenidos del Pre — Test sobre el nivel de desarrollo de las

competencias del area de matematica aplicado a los estudiantes del Grupo

Experimental.
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CUADRO N° 10

N° ESTUDIANTES G C2 Cs Ca PROMEDIO ESCALA
Estudiante 1 12.00 10.00 14.00 14.00 12.50 Regular
Estudiante 2 6.00 4.00 4.00 4.00 4.50 Malo
Estudiante 3 6.00 6.00 4.00 3.00 4.75 Malo
Estudiante 4 8.00 10.00 8.00 6.00 8.00 Malo
Estudiante 5 12.00 14.00 8.00 12.00 11.50 Regular
Estudiante 6 4.00 4.00 4.00 3.00 3.75 Malo
Estudiante 7 10.00 8.00 10.00 6.00 8.50 Malo
Estudiante 8 4.00 4.00 4.00 3.00 3.75 Malo
Estudiante 9 8.00 4.00 6.00 4.00 5.50 Malo
Estudiante 10 12.00 8.00 8.00 4.00 8.00 Malo
Estudiante 11 7.00 6.00 6.00 4.00 5.75 Malo
Estudiante 12 4.00 6.00 2.00 3.00 3.75 Malo
Estudiante 13 7.00 8.00 6.00 4.00 6.25 Malo
PROMEDIO PROMEDIO 7.08 6.46 5.38 6.65 Malo

Fuente: Pre- Test sobre el nivel de desarrollo de las competencias del area de
matema@tica aplicado a los estudiantes del Grupo Experimental.
C;: Resuelve problemas de cantidad
C,: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
C5: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
C,: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
GRAFICO 02
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Fuente: Pre - Test sobre el nivel de desarrollo de las competencias del area de matematica

aplicado a los estudiantes del grupo experimental.
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En el gréfico anterior se muestra las calificaciones de los estudiantes del grupo
experimental, siendo sobresalientes los estudiantes 1 y 5 con 1250 y 11.50

respectivamente, mientras que los estudiantes 6, 8 y 12 presentan minimas calificaciones.

5.2.Puntajes de la prueba de salida
5.2.1. Resultados obtenidos del Post — Test sobre el nivel de desarrollo de las

competencias del area de matematica aplicado a los estudiantes del Grupo

Control.
CUADRO N° 11
N° ESTUDIANTES ¢y Gz (s Ca PROMEDIO ESCALA
Estudiante 1 14.00 16.00 16.00 14.00 15.00 Bueno
Estudiante 2 10.00 12.00 12.00 10.00 11.00 Regular
Estudiante 3 8.00 7.00 10.00 8.00 8.25 Malo
Estudiante 4 10.00 9.00 10.00 10.00 9.75 Malo
Estudiante 5 8.00 8.00 8.00 8.00 8.00 Malo
Estudiante 6 8.00 10.00 8.00 8.00 8.50 Malo
Estudiante 7 14.00 12.00 14.00 10.00 12.50 Regular
Estudiante 8 10.00 8.00 8.00 8.00 8.50 Malo
Estudiante 9 16.00 12.00 12.00 12.00 13.00 Regular
Estudiante 10 14.00 14.00 16.00 14.00 14.50 Bueno
Estudiante 11 8.00 7.00 12.00 8.00 8.75 Malo
Estudiante 12 8.00 7.00 10.00 8.00 8.25 Malo
Estudiante 13 8.00 8.00 10.00 8.00 8.50 Malo
PROMEDIO 10.46 10.00 11.23 9.69 10.35 Malo

Fuente: Post - Test sobre el nivel de desarrollo de las competencias del area de
matematica aplicado a los estudiantes del grupo control.
GRAFICO 03

RESULTADOS DEL POST TEST APLICADO A LOS ESTUDIANTES
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Fuente: Post - Test sobre el nivel de desarrollo de las competencias del area de

matematica aplicado a los estudiantes del grupo control.

En el gréfico anterior se muestran las calificaciones de los estudiantes del grupo control,

siendo los mas sobresalientes los estudiantes 1 y 10 con 15.0 y 14.50 respectivamente.

5.2.2. Resultados obtenidos del Post — Test sobre el nivel de desarrollo de las

competencias del area de matematica aplicado a los estudiantes del Grupo

Experimental.

CUADRO N° 12

N° ESTUDIANTES Gy G2 (3 Cy PROMEDIO ESCALA
Estudiante 1 20.00 20.00 16.00 20.00 19.00 Satisfactorio
Estudiante 2 16.00 15.00 15.00 14.00 15.00 Bueno
Estudiante 3 14.00 14.00 15.00 15.00 14.50 Bueno
Estudiante 4 18.00 19.00 16.00 18.00 17.75 Bueno
Estudiante 5 20.00 18.00 16.00 18.00 18.00 Satisfactorio
Estudiante 6 14.00 14.00 12.00 13.00 13.25 Regular
Estudiante 7 18.00 19.00 16.00 17.00 17.50 Bueno
Estudiante 8 14.00 13.00 14.00 12.00 13.25 Regular
Estudiante 9 16.00 15.00 16.00 13.00 15.00 Bueno
Estudiante 10 20.00 18.00 17.00 17.00 18.00 Satisfactorio
Estudiante 11 16.00 15.00 15.00 14.00 15.00 Bueno
Estudiante 12 14.00 14.00 14.00 13.00 13.75 Regular
Estudiante 13 16.00 16.00 16.00 14.00 15.50 Bueno
PROMEDIO 16.62 16.15 15.23 15.23 15.81 Bueno

Fuente: Post - Test sobre el nivel de desarrollo de las competencias del area de

matematica aplicado a los estudiantes del Grupo Experimental.
GRAFICO 04
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Fuente: Post - Test sobre el nivel de desarrollo de las competencias del area de

matematica aplicado a los estudiantes del Grupo Experimental.

En el grafico anterior se muestran las calificaciones de los estudiantes del grupo
experimental, siendo los méas sobresalientes los estudiantes 1 y 10 con 19.0 y 18.0

respectivamente. Lo que demuestra que la aplicacion de las estrategias fue muy buena.

5.3.Estadigrafos del nivel de rendimiento académico de los estudiantes del Grupo

Control y Grupo Experimental antes de la aplicacion de las estrategias.

CUADRO N° 13
RESUMEN DE LOS ESTADISTICOS DEL NIVEL DE RENDIMIENTO ACADEMICO

stadigrafos n X Me Mo
Grupos
SEGUNDO "A" 13 5.37 4.00 | 3.00;3.50
(GRUPO CONTROL)
SEGUNDO "B"
(GRUPO 13 6.65 5.75 3.75
EXPERIMENTAL)

Fuente: Archivo de la prueba de entrada

Interpretacion: Con respecto a la prueba de entrada aplicado a los estudiantes del
segundo afo de secundaria de las secciones “A” y “B” de la Institucion Educativa N°
88319 “Santa Rosa de Lima Patrona de América” — Tambo Real Nuevo, los resultados
fueron los siguientes: el promedio del segundo afio “A” fue menor que el promedio
de los estudiantes del segundo afio “B”, existiendo una diferencia de 1.28 puntos entre
promedios; por otro lado el 50% de los estudiantes del segundo afio seccion “A”
lograron puntajes menores e igual a 04.00 y el otro 50% de los estudiantes alcanzaron
puntajes mayores de 04.00; con respecto a los estudiantes del segundo afio seccién
“B”, el 50% de los estudiantes lograron puntajes menores e igual a 05.75 y el otro
50% de los estudiantes lograron puntajes mayores de 05.75. De la misma manera el
valor de mayor frecuencia presentado en la seccion “A” fueron de 3.00 y 3.50;

mientras que el valor de mayor frecuencia de la seccion “B” resulto de 3.75.
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5.4. Estadigrafos del nivel de rendimiento académico de los estudiantes del Grupo
Control y Grupo Experimental después de la aplicacion de las estrategias en la
I.LE N° 88319 “Santa Rosa de Lima Patrona de América”, Tambo Real Nuevo -
2018.

CUADRO N° 14
RESUMEN DE LOS ESTADISTICOS DEL NIVEL DE RENDIMIENTO ACADEMICO

n X M, M,
Grupos
SEGUNDO ANO "A" 13 10.35 8.75 8.50
GRUPO CONTROL
SEGUNDO ANO "B" 13 15.81 15.00 15.00
GRUPO EXPERIMENTAL

Fuente: Archivo de la prueba de salida

Interpretacion: Respecto a la prueba de salida, se pudo observar que el promedio del
grupo experimental fue mayor que el promedio de la prueba de salida del grupo control,
existiendo una diferencia de 5.46 puntos entre promedios. Ademas, el 50% de los
estudiantes del grupo experimental lograron puntajes menores e igual a 15.00 y el otro
50% de los estudiantes alcanzaron puntajes mayores de 15.00. Mientras que el valor de
la mediana del grupo control result6 de 10.35. Por otro lado, el valor de mayor frecuencia
presentado en la prueba de salida en el grupo control fue de 08.50 y el valor de mayor
frecuencia presentado en el grupo experimental resultd de 15.00 siendo un puntaje
aprobatorio.

También se observé que los puntajes del grupo experimental fueron minimamente
dispersos tal como lo indica el valor de la desviacion estandar, mientras que los puntajes
del grupo control fueron dispersos, asi mismo dichos puntajes de ambos grupos tienden a
ser homogéneos, ya que los valores del coeficiente de variacion fueron menores del 30%

convencional.

5.5. Nivel de Rendimiento Académico por competencias en el area de matematica de
los estudiantes del grupo control y grupo experimental antes de haber aplicado

las estrategias.
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CUADRO N° 15

Nivel de rendimiento académico en la competencia Resuelve Problemas de Cantidad de

los estudiantes antes de haber aplicado las estrategias.

RESUELVE PROBLEMAS

Grupo Control (GC)

Grupo Experimental(GE)

DE CANTIDAD Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
MALO [00 - 10] 13 100,0 10 76,9
REGULAR [11-13] 0 0,0 3 23,1
BUENO [14 - 17] 0 0,0 0 0,0
SATISFACTORIO | [18 - 20] 0 0,0 0 0,0

Fuente: Archivo de la prueba de entrada

Interpretacion: En el cuadro anterior se observa que el 100% de los estudiantes del grupo

control presentan un bajisimo rendimiento académico, siendo sus puntajes menores a 10

y destacandose la escala valorativa Malo; asimismo se observa que el 76,9% de los

estudiantes del grupo experimental también presentan un bajisimo rendimiento

académico, con puntajes menores a 10, y solo el 23,1% de estos estudiantes lograron tener

puntajes entre 11y 13, siendo su escala valorativa Regular.

GRAFICO 05
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Fuente: Archivo de la prueba de entrada.
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En el grafico anterior se observa que los 13 estudiantes del grupo control presentan
calificaciones menores a 10, siendo su escala valorativa Mala; mientras que, en el grupo
experimental 10 estudiantes presentan calificaciones menores a 10 y el resto de los

estudiantes presentan calificaciones entre 11 y 13, siendo su escala valorativa Regular.

CUADRO N° 16
Nivel de rendimiento académico en la competencia Resuelve Problemas de Regularidad,

Equivalencia y Cambio de los estudiantes antes de haber aplicado las estrategias.

RESUELVE PROBLEMAS DE
REGULARIDAD, EQUIVALENCIA | Grupo Control (GC) | Grupo Experimental(GE)
Y CAMBIO Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
MALO [00 — 10] 12 92,3 12 92,3
REGULAR [11-13] 1 7,7 0 0,0
BUENO [14 - 17] 0 0,0 1 7,7
SATISFACTORIO [18 —20] 0 0,0 0 0,0

Fuente: Archivo de la prueba de entrada.

Interpretacion: En el cuadro anterior se observa que el 92,3% de los estudiantes, es decir
12 estudiantes del grupo control obtuvieron puntajes menores a 10, manifestandose la
escala valorativa Malo, y el 7,7% del resto de los estudiantes obtuvieron puntajes entre
11 y 13, siendo su escala Regular; asimismo se observa que el 92,3% de los estudiantes
del grupo experimental también presentaron los mismos puntajes, menores a 10, y solo el

7,7% de estos estudiantes obtuvieron un mejor rendimiento, siendo su escala valorativa

Bueno. GRAFICO 06
NIVEL DE RENDIMIENTO ACADEMICO EN LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO EN EL PRE TEST
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Fuente: Archivo de la prueba de entrada.

En el grafico anterior se observa que los 12 estudiantes del grupo control presentan
calificaciones menores a 10, y solo un estudiante tiene calificaciones entre 11y 13, siendo
su escala valorativa Regular.

Asimismo, en el grupo experimental 12 estudiantes presentan calificaciones menores a
10 y solo un estudiante presenta calificaciones entre 14 y 17, siendo su escala valorativa

Bueno.

CUADRO N° 17
Nivel de rendimiento académico en la competencia Resuelve Problemas de Forma,

Movimiento y Localizacion de los estudiantes antes de haber aplicado las estrategias.

RESUELVE PROBLEMAS DE

FORMA, MOVIMIENTO Y Grupo Control (GC) Grupo Experimental(GE)
LOCALIZACION Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
MALO [00 — 10] 12 92,3 12 92,3
REGULAR [11-13] 1 7,7 0 0,0
BUENO [14 - 17] 0 0,0 1 7,7
SATISFACTORIO [18 — 20] 0 0,0 0 0,0

Fuente: Archivo de la prueba de entrada.

INTERPRETACION: En el cuadro anterior se observa que el 92,3% de los estudiantes,
es decir 12 estudiantes del grupo control obtuvieron puntajes menores a 10,
manifestandose la escala valorativa Malo, y el 7,7% del resto de los estudiantes, es decir
solo un estudiante obtuvo puntajes entre 11 y 13, siendo su escala valorativa Regular;
asimismo se observa que el 92,3% de los estudiantes del grupo experimental también
presentaron los mismos puntajes, menores a 10, y solo el 7,7% de estos estudiantes, es

decir, solo un estudiante obtuvo mejores puntajes, siendo su escala valorativa Bueno.
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GRAFICO 07
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En el grafico anterior se observa que los 12 estudiantes del grupo control presentan

calificaciones menores a 10, y solo un estudiante tiene calificaciones entre 11y 13, siendo

su escala valorativa Regular. Asimismo, en el grupo experimental 12 estudiantes también

presentan calificaciones menores a 10 y solo un estudiante presenta calificaciones entre

14 y 17, siendo su escala valorativa Bueno.

CUADRO N° 18

Nivel de rendimiento académico en la competencia Resuelve Problemas de Gestion de

Datos e Incertidumbre de los estudiantes antes de haber aplicado las estrategias.

RESUELVE PROBLEMAS

DE GESTION DE DATOS Grupo Control (GC) | Grupo Experimental(GE)
E INCERTIDUMBRE Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
MALO [00 — 10] 13 100,0 11 84,6
REGULAR [11-13] 0 0,0 1 7,7
BUENO [14 - 17] 0 0,0 1 7,7
SATISFACTORIO [18 —20] 0 0,0 0 0,0

Fuente: Archivo de la prueba de entrada.
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INTERPRETACION: En el cuadro anterior se observa que el 100% de los estudiantes
del grupo control, es decir los 13 estudiantes obtuvieron puntajes menores a 10,

manifestandose la escala Malo.

Asimismo, se observa que el 84,6% de los estudiantes del grupo experimental también
presentaron puntajes menores a 10, siendo su escala valorativa Malo; mientras que el
7,7% de los estudiantes, obtuvieron puntajes entre 11 y 13, y el 7,7% del resto de los
estudiantes, es decir, solo un estudiante obtuvo puntajes entre 14 y 17, siendo su escala

valorativa Bueno.

GRAFICO 08
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Fuente: Archivo de la prueba de entrada.

En el grafico anterior se observa que los 13 estudiantes del grupo control presentan
calificaciones menores a 10; asimismo, en el grupo experimental 11 estudiantes también
presentaron calificaciones menores a 10, y solo un estudiante presentd calificaciones entre
11y 13, y otro estudiante presento calificaciones entre 14y 17, siendo su escala valorativa

Bueno.

91



CUADRO N° 19

Nivel de rendimiento académico general de los estudiantes del grupo control y

experimental antes de haber aplicado las estrategias.

RENDIMIENTO Grupo Control (GC) Grupo Experimental(GE)
ACADEMICO Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
MALO [00 — 10] 13 100,0 11 84,6
REGULAR [11-13] 0 0,0 2 15,4
BUENO [14 - 17] 0 0,0 0 0,0
SATISFACTORIO | [18 —20] 0 0,0 0 0,0
TOTAL 13 100,0 13 100,0

Fuente: Archivo de la prueba de entrada.

Interpretacion: En el cuadro anterior se observa que el 100% de los estudiantes, es decir,
los 13 estudiantes del grupo control obtuvieron puntajes menores a 10, lo que indica que
todos estudiantes presentaron bajisimos puntajes y siendo destacada su escala valorativa
Malo. Asimismo, el 84,6% de los estudiantes del grupo experimental presentaron también
puntajes menores a 10, siendo su escala valorativa Malo; mientras que el 15,4% del resto
de los estudiantes, es decir, solo dos estudiantes obtuvieron puntajes entre 11y 13, siendo
su escala valorativa Regular.
GRAFICO 09

RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES EN EL PRE TEST
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Fuente: Archivo de la prueba de entrada.
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En el grafico anterior se observa que los 13 estudiantes del grupo control presentan en su
rendimiento académico calificaciones menores a 10, siendo su escala valorativa Malo.
Asimismo, en el grupo experimental 11 estudiantes también presentaron en su
rendimiento académico calificaciones menores a 10, mientras que 2 estudiantes

presentaron calificaciones entre 11 y 13, alcanzando la escala valorativa Regular.

5.6. Nivel de Rendimiento Académico por competencias en el area de matematica de
los estudiantes del grupo control y grupo experimental después de haber

aplicado las estrategias.

CUADRO N° 20
Nivel de rendimiento académico en la competencia Resuelve Problemas de Cantidad de
los estudiantes después de haber aplicado las estrategias.

RESUELVE PROBLEMAS Grupo Control(GC) Grupo Experimental(GE)

DE CANTIDAD Frecuencia @ Porcentaje @ Frecuencia @ Porcentaje
MALO [00 — 10] 9 69,2 0 0,0
REGULAR [11 - 13] 4 30,8 0 0,0
BUENO [14 —17] 0 0,0 8 61,5
SATISFACTORIO | [18 —20] 0 0,0 5 38,5

Fuente: Archivo de la prueba de salida.

Interpretacion: En el cuadro anterior se observa que el 69,2% de los estudiantes del
grupo control, es decir 9 estudiantes obtuvieron puntajes menores a 10, siendo la escala
valorativa Malo, y el 30,8% de los estudiantes obtuvieron puntajes entre 11 y 13. Esto
significa que a pesar de no haberse aplicado la estrategia a este grupo control, existe una
cierta mejoria en los puntajes del post test, aunque no son tan relevantes.

En cuanto al grupo experimental, el 61,5 % de los estudiantes obtuvieron puntajes entre
14 y 17, siendo la escala valorativa Bueno, y el 38,5% del resto de los estudiantes, es
decir, 5 estudiantes lograron excelentes puntajes entre 18 y 20, siendo su escala valorativa
Satisfactorio. Esto significa que después de haber aplicado las estrategias, hubo mejoras
en los puntajes, los cuales son muy evidentes y demuestran la efectividad de la propuesta

ejecutada.
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GRAFICO 10

NIVEL DE RENDIMIENTO ACADEMICO EN LA
COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN
EL POST TEST
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Fuente: Archivo de la prueba de salida.

En el grafico anterior se observa que 9 estudiantes del grupo control presentan

calificaciones menores a 10, y solo 4 estudiantes presentan calificaciones entre 11y 13,

alcanzando la escala valorativa Regular. Mientras que, en el grupo experimental 8

estudiantes presentan calificaciones entre 14 y 17, y 5 estudiantes lograron calificaciones

entre 18 y 20, alcanzando la escala més alta, escala Satisfactorio.

CUADRO N° 21

Nivel de rendimiento académico en la competencia Resuelve Problemas de Regularidad,

Equivalencia y Cambio de los estudiantes después de haber aplicado las estrategias.

RESUELVE PROBLEMAS DE
REGULARIDAD, EQUIVALEN Grupo Control(GC) Grupo Experimental(GE)
CIAY CAMBIO Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
MALO [00-10] 8 61,5 0 0,0
REGULAR [11-13] 3 23,1 1 7,7
BUENO [14 - 17] 2 15,4 7 53,8
SATISFACTORIO [18 —20] 0 0,0 5 38,5

Fuente: Archivo de la prueba de salida.
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Interpretacion: En el cuadro anterior se observa que el 61,5% de los estudiantes del
grupo control, es decir 8 estudiantes obtuvieron puntajes menores a 10, siendo la escala
valorativa Malo, asimismo, el 23,1% de los estudiantes, es decir, 3 estudiantes obtuvieron
puntajes entre 11 y 13, y el 15,4% del resto de los estudiantes obtuvieron puntajes entre
14 y 17. Esto significa que a pesar de no haberse aplicado la estrategia a este grupo

control, existe una cierta mejoria en los puntajes del post test.

En cuanto al grupo experimental, el 7,7% de los estudiantes, es decir solo 1 estudiante
obtuvo puntajes entre 11y 13, siendo la escala valorativa Regular, mientras que el 53,8%
de los estudiantes, es decir, 7 estudiantes lograron puntajes entre 14 y 17, y el 38,5% del
resto de los estudiantes logré obtener excelentes puntajes entre 18 y 20, siendo su escala
valorativa Satisfactorio. Esto significa que después de haber aplicado las estrategias, hubo

grandes mejoras, las cuales son evidentes y demuestran la efectividad de la propuesta.

GRAFICO 11

NIVEL DE RENDIMIENTO ACADEMICO EN LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIAY
CAMBIO EN EL POST TEST
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Fuente: Archivo de la prueba de salida.

CUADRO N° 22
Nivel de rendimiento académico en la competencia Resuelve Problemas de Forma,

Movimiento y Localizacién de los estudiantes después de haber aplicado las estrategias.
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RESUELVE PROBLEMAS
DE FORMA, MOVIMIENTO Grupo Control(GC) Grupo Experimental(GE)
Y LOCALIZACION Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
MALO [00 — 10] 7 53,8 0 0,0
REGULAR [11-13] 3 23,1 1 7,7
BUENO [14 —17] 3 23,1 12 92,3
SATISFACTORIO | [18 —20] 0 0,0 0 0,0

Fuente: Archivo de la prueba de salida.

Interpretacion: En el cuadro anterior se observa que el 53,8% de los estudiantes del
grupo control, es decir 7 estudiantes obtuvieron puntajes menores a 10, siendo la escala
valorativa Malo, asimismo, el 23,1% de los estudiantes, es decir, 3 estudiantes obtuvieron
puntajes entre 11y 13; y el 23,1% resto de los estudiantes obtuvieron puntajes entre 14 y
17, siendo su escala valorativa Bueno. Esto significa que a pesar de no haberse aplicado
la estrategia a este grupo control, existe una cierta mejoria en los puntajes del post test.
En cuanto al grupo experimental, el 7,7% de los estudiantes, es decir solo 1 estudiante
obtuvo puntajes entre 11y 13, siendo la escala valorativa Regular, mientras que el 92,3%
de los estudiantes lograron favorables puntajes entre 14 y 17, siendo la escala valorativa
Bueno. Esto significa que después de haber aplicado las estrategias, hubo grandes mejoras

en los puntajes, los cuales son evidentes y demuestran la efectividad de la propuesta

ejecutada.
GRAFICO 12
NIVEL DE RENDIMIENTO ACADEMICO EN LA
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Fuente: Archivo de la prueba de salida.
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En el grafico anterior se observa que 7 estudiantes del grupo control presentan
calificaciones menores a 10, asimismo 3 estudiantes presentan calificaciones entre 11 y
13, alcanzando la escala valorativa Regular, y 3 estudiantes lograron calificaciones entre
14 y 17. Mientras que en el grupo experimental 1 estudiante presento calificaciones entre
11 y 13, asimismo, 12 estudiantes lograron calificaciones entre 14 y 17 alcanzando la

escala valorativa Bueno.

CUADRO N° 23
Nivel de rendimiento académico en la competencia Resuelve Problemas de Gestion de

Datos e Incertidumbre de los estudiantes después de haber aplicado las estrategias.

RESUELVE PROBLEMAS
DE GESTION DE DATOS Grupo Control(GC) Grupo Experimental(GE)
E INCERTIDUMBRE Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
MALO [00 - 10] 10 76,9 0 0,0
REGULAR [11-13] 1 7,7 4 30,8
BUENO [14 - 17] 2 154 6 46,1
SATISFACTORIO | [18 — 20] 0 0,0 3 23,1

Fuente: Archivo de la prueba de salida.

Interpretacion: En el cuadro anterior se observa que el 76,9% de los estudiantes del
grupo control, es decir 10 estudiantes obtuvieron puntajes menores a 10, siendo la escala
valorativa Malo, asimismo, el 7,7% de los estudiantes obtuvieron puntajes entre 11y 13;
mientras que, el 15,4% del resto de los estudiantes obtuvieron puntajes entre 14 y 17,
siendo su escala valorativa Bueno. Esto significa que a pesar de no haberse aplicado la
estrategia a este grupo control, existe una cierta mejoria en los puntajes del post test.

En cuanto al grupo experimental, el 30,8% de los estudiantes, es decir, 4 estudiantes
obtuvieron puntajes entre 11 y 13, siendo la escala valorativa Regular, mientras que el
46,1% de los estudiantes lograron puntajes entre 14 y 17, siendo la escala valorativa
Bueno, y el 23,1% del resto de los estudiantes, es decir 3 estudiantes obtuvieron
excelentes puntajes entre 18 y 20, siendo la escala valorativa Satisfactorio. Esto significa
que después de haber aplicado las estrategias, hubo grandes mejoras en los puntajes, los

cuales son muy evidentes y demuestran la efectividad de la propuesta ejecutada.
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GRAFICO 13

NIVEL DE RENDIMIENTO ACADEMICO EN LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE EN EL POST TEST
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Fuente: Archivo de la prueba de salida.

En el grafico anterior se observa que 10 estudiantes del grupo control presentan
calificaciones menores a 10, asimismo 1 estudiante presenta calificaciones entre 11y 13,
alcanzando la escala valorativa Regular, y 2 estudiantes lograron calificaciones entre 14
y 17. Mientras que en el grupo experimental 4 estudiantes presentaron calificaciones entre
11 y 13, asimismo, 6 estudiantes lograron calificaciones entre 14 y 17 alcanzando la
escala valorativa Bueno, y solo 3 estudiantes lograron calificaciones entre 18 y 20,

alcanzando la mas alta escala, Satisfactorio.

CUADRO N° 24
Nivel de rendimiento académico general de los estudiantes del grupo control y

experimental después de haber aplicado las estrategias.

RENDIMIENTO Grupo Control(GC) Grupo Experimental(GE)
ACADEMICO Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
MALO [00 —10] 8 61,5 0 0,0
REGULAR [11-13] 3 23,1 3 23,1
BUENO [14 —17] 2 15,4 5 38,5
SATISFACTORIO | [18 —20] 0 0,0 5 38,5
TOTAL 13 100,0 13 100,0

98




Fuente: Archivo de la prueba de salida.

Interpretacion: En el cuadro anterior se observa que el 61,5% de los estudiantes del
grupo control, es decir 8 estudiantes obtuvieron puntajes menores a 10, siendo la escala
valorativa Malo, asimismo, el 23,1% de los estudiantes obtuvieron puntajes entre 11 y
13; mientras que, el 15,4% de los estudiantes obtuvieron puntajes entre 14 y 17, siendo
su escala valorativa Bueno. Esto significa que a pesar de no haberse aplicado la estrategia
a este grupo control, existe una cierta mejoria en los puntajes del post test.

En cuanto al grupo experimental, el 23,1% de los estudiantes, es decir, 3 estudiantes
obtuvieron puntajes entre 11 y 13, siendo la escala valorativa Regular, mientras que el
38,5% de los estudiantes, es decir, 5 estudiantes lograron puntajes entre 14 y 17, siendo
la escala valorativa Bueno, y el 38,5% del resto de los estudiantes obtuvieron excelentes
puntajes entre 18y 20, siendo la escala valorativa Satisfactorio. Esto significa que después
de haber aplicado las estrategias, hubo grandes mejoras en los puntajes, los cuales son

muy evidentes y demuestran la efectividad de la propuesta ejecutada.

GRAFICO 14

RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES
EN EL POST TEST
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Fuente: Archivo de la prueba de salida.

En el grafico anterior se observa que 8 estudiantes del grupo control presentaron en su
rendimiento académico calificaciones menores a 10, siendo su escala valorativa Malo,
asimismo, 3 estudiantes presentaron calificaciones entre 11y 13, y solo 2 estudiantes han
logrado calificaciones entre 14 y 17. Mientras que, en el grupo experimental 3 estudiantes

presentaron en su rendimiento académico calificaciones entre 11 y 13, alcanzando la
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escala valorativa Regular, asimismo, 5 estudiantes presentaron calificaciones entre 14 y
17; y 5 estudiantes han logrado calificaciones mas altas entre 18 y 20, alcanzando la escala

valorativa Satisfactorio.

5.7.Promedio por competencia del area de matematica de los resultados obtenidos
del pre- test y post- test aplicados al grupo control.
CUADRO N° 25

COMPETENCIAS DEL AREA PRE - TEST POST - TEST

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD 5.38 10.46
RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD,

EQUIVALENCIA Y CAMBIO 5.23 10.00

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION 5.85 11.23
RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E .00 o5

INCERTIDUMBRE

Fuente: Pre- test y Post- test aplicados al grupo control.

Interpretacion: En el cuadro anterior se muestra la comparacién de los promedios por
competencias del area de matematica de los resultados obtenidos tanto del pre- test y post-
test del grupo control y como se puede observar existe una diferencia poco significativa
para ambos, obteniendo asi una ganancia pedagdgica de 5.08, 4.77, 5.38 y 4.69 en las
competencias de resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma, movimiento y localizaciéon y

resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre respectivamente.

GRAFICO 15
PROMEDIO POR COMPETENCIAS EN EL AREA DE MATEMATICA EN EL
GRUPO CONTROL
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Fuente: Pre- test y Post- test aplicados al grupo control.
En el grafico anterior se observa que el promedio del Post Test en la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion en el area de matematica aplicada al

grupo control es el que tiene el mayor promedio con 11.23, a su vez es el que mas mejoro.

5.8. Promedio por competencia del area de matematica de los resultados obtenidos
del pre- test y post- test aplicados al grupo experimental.
CUADRO N° 26

COMPETENCIAS DEL AREA PRE - TEST POST - TEST
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD 7.69 16.62
RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA'Y CAMBIO 7.08 16.15
RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION 6.46 15.23
RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS 5.38 15.23

E INCERTIDUMBRE

Fuente: Pre- test y Post- test aplicados al grupo experimental.

Interpretacion: En el cuadro anterior se muestra la comparacién de los promedios por
competencias del area de los resultados obtenidos tanto del pre- test y post- test del grupo
experimental y como se puede observar existe una diferencia significativa para ambos,
obteniendo asi una ganancia pedagdgica de 8.93, 9.07, 8.77 y 9.85 en las competencias
de resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio, resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion y resuelve problemas
de gestién de datos e incertidumbre respectivamente, por ello podemos afirmar que la
estrategia metodoldgica empleada tuvo resultados muy efectivos y satisfactorios.

GRAFICO 16

PROMEDIO POR COMPETENCIAS EN EL AREA DE MATEMATICA EN EL

GRUPO EXPERIMENTAL
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Fuente: Pre- test y Post- test aplicados al grupo experimental.

En el grafico anterior se observa que los promedios del Post Test en las 4 competencias

en el area de matematica aplicados al grupo experimental son sumamente buenos, pues

sus calificaciones fueron un éxito.

5.9. Eficacia del uso y elaboracion de los materiales didacticos bidimensionales y
tridimensionales en las competencias del area de matematica.

CUADRO N° 27

Eficacia del uso y elaboracion de los materiales didacticos bidimensionales vy

tridimensionales en la competencia Resuelve Problemas de Cantidad en el area de

matematica.
Desviacion Coeficiente de
RESUELVE Media Diferencia estandar Variacion
PROBLEMAS DE GC GE GC GE GC GE
CANTIDAD 2,62 4,15 1,53 0,740 0,591 28,2% | 14,2%
Prueba T-Student: Valor calculado: Tc = 5,855 p =0,000 p<0,05 Significativo

Fuente: Pre- test y Post- test aplicados al grupo control y grupo experimental.
INTERPRETACION

En el cuadro anterior observamos que el valor calculado en la competencia Resuelve

Problemas de Cantidad, se encuentra dentro de la region critica del valor tabulado, por lo

que se rechaza la hipotesis nula; llegando a la conclusion de que los datos obtenidos en el

post test para esta competencia es evidentemente significativa.

CUADRO N° 28

Eficacia del uso y elaboracion de los materiales didacticos bidimensionales y

tridimensionales en la competencia Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y

Cambio en el area de matematica.

RESUELVE PROBLEMAS

DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIAY
CAMBIO

Desviacion Coeficiente de

Media Diferencia estandar Variacion

GC GE GC GE GC GE
2,50 | 4,04 1,54 0,736 | 0,585 |29,4% | 14,5%

Prueba T-Student: Valor calculado: T¢ = 5,900

p = 0,000

p<005  Sig.
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Fuente: Pre- test y Post- test aplicados al grupo control y grupo experimental.
INTERPRETACION
En el cuadro anterior observamos que el valor calculado en la competencia Resuelve
Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio, se encuentra dentro de la region
critica del valor tabulado, por lo que se rechaza la hipotesis nula; llegando a la conclusion
de que los datos obtenidos en el post test para esta competencia es evidentemente
significativo.

CUADRO N° 29
Eficacia del uso y elaboracién de los materiales didacticos bidimensionales vy
tridimensionales en la competencia Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y

Localizacion en el area de matematica.

RESUELVE PROBLEMAS Desviacion Coeficiente de
DE FORMA, Media Diferencia estandar Variacion
MOVIMIENTO Y GC GE GC GE GC GE
LOCALIZACION 2,81 | 3,81 1,00 0,693 | 0,325 | 24,7% | 8,5%
Prueba T-Student: Valor calculado: Tc = 4,708 p = 0,000 p < 0,05 Sig.

Fuente: Pre- test y Post- test aplicados al grupo control y grupo experimental.
INTERPRETACION

En el cuadro anterior observamos que el valor calculado en la competencia Resuelve
Problemas de Forma, Movimiento y Localizacidn, se encuentra dentro de la region critica
del valor tabulado, por lo que se rechaza la hipétesis nula; llegando a la conclusién de que

los datos obtenidos en el post test para esta competencia es evidentemente significativo.

CUADRO N° 30
Eficacia del uso y elaboracién de los materiales didacticos bidimensionales vy

tridimensionales en la competencia Resuelve Problemas de Gestion de Datos e

Incertidumbre en el area de matematica.

RESUELVE PROBLEMAS Desviacion Coeficiente de
DE GESTION DE Media Diferencia estandar Variacion
DATOSE GC GE GC GE GC GE
INCERTIDUMBRE 2,42 3,81 1,39 0,572 0,622 23,6% | 16,3%
Prueba T-Student: Valor calculado: Tc = 5,908 p = 0,000 p <0,05 Sig.

Fuente: Pre- test y Post- test aplicados al grupo control y grupo experimental.
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INTERPRETACION

En el cuadro anterior observamos que el valor calculado en la competencia Resuelve
Problemas de Gestion de Datos e Incertidumbre se encuentra dentro de la region critica
del valor tabulado, por lo que se rechaza la hipotesis nula; llegando a la conclusion de que

los datos obtenidos en el post test para esta competencia es muy significativo.

CUADRO N° 31
Eficacia del uso y elaboracion de los materiales didacticos bidimensionales y

tridimensionales en el area de matematica.

Desviacién Coeficiente de

RENDIMIENTO Media Diferencia estandar Variacion
ACADEMICO GC GE GC GE GC GE
10,35 | 15,81 5,46 2,557 1,989 24,7% | 12,6%

Prueba T-Student: Valor calculado: Tc = 6,078 p = 0,000 p < 0,05 Sig.

Fuente: Pre- test y Post- test aplicados al grupo control y grupo experimental.

INTERPRETACION

En el cuadro anterior observamos que el valor calculado del rendimiento académico
en area de matematica, se encuentran dentro de la region critica del valor tabulado,
por lo que se rechaza la hipétesis nula; llegando a la conclusion de que los datos
obtenidos en el post test son evidentemente significativos, confirmandose asi la
hipétesis alterna, lo que indica que la elaboracion y empleo de materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales si mejoran el rendimiento académico en el area
de matematica de los estudiantes del 2do grado de educacién secundaria de la I.E.
N°88319 Tambo Real Nuevo.
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS

En la discusion se pretende realizar un debate sobre los resultados obtenidos del trabajo
de investigacion, para ello nos basaremos en criterios relacionados con los estudios y
argumentos expuestos en los antecedentes y marco teoérico. Para poder realizar los
resultados de manera general en la investigacion nos centraremos primero en la hipotesis
general, ya que se ha comprobado la influencia de los materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales en el rendimiento académico del area de matematica.
El presente trabajo fue realizado con los estudiantes del 2do grado de educacion
secundaria de la I.LE. N°88319 Tambo Real Nuevo, la investigacion se llevo a cabo,
seleccionando una muestra de 26 estudiantes, es decir se escogieron a dos secciones de
13 estudiantes cada uno, una seccion fue seleccionado como grupo experimental y el otro
como grupo control, este Gltimo fue el que no trabajé con los materiales didacticos

bidimensionales y tridimensionales.

En el pre test ambas secciones salieron con méas del 84% de estudiantes con escala
valorativa Malo, ello indica que los estudiantes no contaban con sélidos conocimientos
previos en el area de matematica, mostrando un bajo rendimiento académico. Al analizar
los resultados obviamente se encuentra homogeneidad.

Es por ello que se plante6 la importancia de buscar una estrategia metodoldgica para
obtener mejores resultados en el proceso de aprendizaje y se optd por la elaboracion y
empleo de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en el area de
matematica.

Asimismo, Apaza (2011); obtuvo resultados similares a los de la presente investigacion.
El menciona que el deficiente nivel de preparacion docente en el disefio y elaboracion de
los materiales didacticos, hace que solo se llegue a explicar definiciones, lo cual conlleva
a un aprendizaje memoristico y una educacion tradicional, por el contrario, se debe
posibilitar al estudiante tener un acercamiento e interaccion con su realidad y que su

aplicacion pretenda generar aprendizajes de calidad.
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Los resultados obtenidos en el post test mostraron una significancia menor a 0.05. En el
grupo experimental, el 23,1% de los estudiantes, es decir, 3 estudiantes obtuvieron
puntajes entre 11 y 13, siendo la escala valorativa Regular, mientras que el 38,5% de los
estudiantes, es decir, 5 estudiantes lograron puntajes entre 14 y 17, siendo la escala
valorativa Bueno, y el 38,5% del resto de los estudiantes obtuvieron excelentes puntajes
entre 18 y 20, siendo la escala valorativa Satisfactorio. Por el contrario, en el grupo
control el 61,5% de los estudiantes obtuvieron puntajes menores a 10, siendo la escala
valorativa Malo, asimismo, el 23,1% de los estudiantes obtuvieron puntajes entre 11 y
13, siendo sus escala valorativa Regular; mientras que, el 15,4% de los estudiantes
obtuvieron puntajes entre 14 y 17, siendo su escala valorativa Bueno. Con estos resultados
encontramos evidencias suficientes que demuestran la efectividad de la propuesta
ejecutada, asimismo se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipétesis alterna. Por ello,
se concluyo la existencia de influencia en los estudiantes que formaron parte del grupo
experimental.

Ramos (2015), en su trabajo de investigacion encontro resultados similares a lo nuestro,
es decir, concluy6 que el material concreto permite un mejor aprendizaje en el aprendizaje
conceptual de la geometria. El 70% del grupo experimental alcanzé el logro destacado, en el
caso del grupo control solo fue 40%. Las diferencias halladas fueron significativas para un nivel

de significancia de 5% de margen de error.

Asimismo, Alvarez y Jaime (2011); en su trabajo de investigacion nos muestran los
siguientes resultados, que la elaboracion y el uso de los materiales educativos (casa
matematica, disefios con solidos geométricos, objetos tridimensionales, manualidades,
etc.), con material reciclable (chupetes de palito, chapitas, cartulinas, etc.), influyen
significativamente para lograr la capacidad de razonamiento y demostracion en el &rea de
matematica.

El andlisis de las hipotesis especificas no hacen sino confirmar que la elaboracion y
empleo de los materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en la sesiones de
clase permiten mejorar el rendimiento académico en el area de matematica. Las pruebas
estadisticas confirman la hipdtesis planteada.

Apaza (2011); en su trabajo de investigacion obtuvo resultados similares, es decir, llegd
a la conclusion que el material didactico influye directa y significativamente en el
rendimiento académico de los estudiantes del segundo grado del nivel secundaria de la
I.E. Carlos Fermin Fizcarrald.
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Tomando como referencia los autores que se mencionan y nuestros resultados, llegamos
a concluir que la elaboracion y empleo de materiales didacticos bidimensionales y
tridimensionales si mejorar el rendimiento académico en el area de matematica de los
estudiantes del 2do grado de educacién secundaria de la I.E N°88319 “Santa Rosa de

Lima Patrona de América” - Tambo Real Nuevo.

Finalmente podemos decir, que el aporte de este estudio es contribuir en la mejora del
rendimiento académico en el area de matematica, ya que desde siempre el area de
matematica ha sido una de las areas mas dificiles de aprender para los estudiantes. Por
ello, presentamos una propuesta diferente de poder aprender la matematica, de una
manera divertida, lddica y sobre todo de interaccion y comunicacion mutuas del
estudiante con el docente y del estudiante con sus demas compafieros. Es una propuesta
sencilla, que se realiza con materiales que todos podemos disponer y su aplicacion es
facil, por ello se recomienda a los futuros investigadores hacer uso de estos materiales
didacticos que proponemos Yy de esa manera puedan obtener buenos resultados en sus

estudiantes y despertar el interés y gusto por las matematicas.
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CONCLUSIONES
Después de haber aplicado las estrategias, concluimos que:

» En los resultados del Pre- test; ambas secciones salieron con mas del 84% de
estudiantes con escala valorativa Malo, ello indica que los estudiantes no contaban
con sélidos conocimientos previos en el area de matematica, mostrando un bajo
rendimiento académico. Al analizar los resultados obviamente se encuentra

homogeneidad.

» Por el contario, en el Post- test; los resultados obtenidos mostraron una significancia
menor a 0.05. En el grupo experimental, el 23,1% de los estudiantes, es decir, 3
estudiantes obtuvieron puntajes entre 11 y 13, siendo la escala valorativa Regular,
asimismo el 38,5% de los estudiantes, es decir, 5 estudiantes lograron puntajes entre
14 y 17, siendo la escala valorativa Bueno, y el 38,5% del resto de los estudiantes
obtuvieron excelentes puntajes entre 18 y 20, siendo la escala valorativa Satisfactorio.
Mientras que en el grupo control el 61,5% de los estudiantes obtuvieron puntajes
menores a 10, siendo la escala valorativa Malo, asimismo, el 23,1% de los estudiantes
obtuvieron puntajes entre 11 y 13, siendo sus escala valorativa Regular; y finalmente
el 15,4% de los estudiantes obtuvieron puntajes entre 14 y 17, siendo su escala

valorativa Bueno.

» Con estos resultados encontramos evidencias suficientes que demuestran la
efectividad de la propuesta ejecutada, asimismo se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

» El andlisis de las hipotesis especificas no hacen sino confirmar que la elaboracion y
empleo de los materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en la sesiones
de clase permiten mejorar el rendimiento académico en el &rea de matematica. Puesto

que, las pruebas estadisticas confirman la hipétesis planteada.

» El empleo de los materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en las
sesiones de aprendizaje, captan el interés del estudiante, puesto que los motiva y los
hace participes de su propio proceso de aprendizaje; concluimos que estos materiales

son claves y esenciales para conseguir cambios en la educacion.
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» La hipotesis planteada en este trabajo de investigacion queda validada, debido a que
los resultados afirman que la aplicacion de la estrategia basada en la elaboracion y
empleo de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en el area de
matematica mejoran el rendimiento académico de los estudiantes del 2do grado de

educacion secundaria de la I.E N° 88319 Tambo Real Nuevo.

» Se determiné que la elaboracion y empleo de materiales didacticos bidimensionales y
tridimensionales, empleadas en las sesiones de aprendizaje si mejoran el rendimiento
académico en el &rea de matematica de los estudiantes del 2do grado de educacion
secundaria de la I.E N° 88319 “Santa Rosa de Lima Patrona de América” - Tambo

Real Nuevo.

> Se logr6 conocer que la elaboracion y empleo de los materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales influye significativamente en la mejora del
rendimiento académico en el area de matematica de los estudiantes del 2do grado de

educacion secundaria de la I.E N° 88319 Tambo Real Nuevo.

» Se determind que existe diferencia significativa de promedios entre la prueba de
entrada (6,65) y la prueba de salida (15,81) en el grupo experimental, lo que demuestra
que la aplicacion de la propuesta basada en la elaboracion y empleo de materiales
didacticos bidimensionales y tridimensionales en el area de matemética mejoraron el
rendimiento académico de los estudiantes del 2do grado de educacion secundaria de
la I.LE N° 88319 “Santa Rosa de Lima Patrona de América”, Tambo Real Nuevo.
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RECOMENDACIONES

Me permito recomendar a los futuros investigadores que no duden en aplicar esta
estrategia, de la elaboracion y empleo de materiales didacticos bidimensionales y

tridimensionales en la ensefianza de la matematica.

Que los materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales, deben tener una
presentacion sencilla, con ejemplos claros y faciles para que el estudiante puede seguir

trabajando y aprendiendo.

Recomiendo a los docentes que apliquen esta estrategia, el de emplear los diversos
materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en forma permanente en el area
que se desempefian, y exclusivamente en el area de matematica puesto que sus ventajas

son muy significativas.

Teniendo en cuenta los resultados, la Institucion Educativa N° 88319 “Santa Rosa de
Lima Patrona de América” de Tambo Real Nuevo, debe ampliar dicha investigacion a los

demas grados y secciones del nivel secundaria, en todas las areas.

Que se implementen talleres para la construccion y uso de materiales didacticos
bidimensionales y tridimensionales, con la finalidad de que el estudiante se involucre méas
con el material y asi le pueda servir para recordar los procedimientos para ejercicios

aplicativos en el area de matematica.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONTENIDOS

CAMPO TEMATICO CAPACIDAD N° DE PESO | TOTAL
ITEMS
i POTENICIACION Traduce cantidades a expresiones 1
Potenciacién con exponente numéricas 1.5 1.5
entero positivo y negativo.
Comunica su comprension sobre 1 10 10
Teoria de exponentes: Operacion los niimeros y las operaciones ' '
de multiplicacién y division con
potencias de bases y exponentes . .
; ] Usa estrategias y procedimientos 1
iguales con nimeros de estimacion y calculo 2.5 2.5
fraccionarios.
=  FUNCIONES Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas y 1 1.5 1.5
Relaciones de equivalencias y - graficas. —
tud Comunica su comprensién sobre 1 05 05
magnitudes. las relaciones algebraicas. ) )
By ) o Usa estrategias y procedimientos
Funcion  lineal:  grafica v | paraencontrar equivalencias y 1 25 25
caracteristicas reglas generales.
Argumenta afirmaciones sobre
Funcion lineal afin: grafica y relaciones de cambio y 1 05 05
P equivalencia. ) )
caracteristicas
= MAPASY PLANOS A ESCALA
Modela objetos con formas
Con regiones y formas geométricas y sus 1 1.0 1.0
transformaciones
Posiciones r iv
y. pe.z ,SpECt ?S qu.e Comunica su comprension sobre
expresan ubicacion y distancia las formas y relaciones 1 1.0 1.0
entre objetos. geométricas
o Usa estrategias y procedimientos
Procedimientos de para medir y orientarse en el 1 1.0 1.0
proporcionalidad para la medida espacio
de los lados de figuras
semejantes.
Razona y argumenta generando 1 20 20
Condiciones de proporcionalidad ideas matematicas ' '
en perimetro, area y volumen.
= PROBABILIDADES Representa datos con graficos y
medidas estadisticas o
o 1 0.75 0.75
Fenémenos aleatorios y probabilisticas.
deterministicos. ; —
Comunica su comprension de los
conceptos estadisticos y 1 1.0 1.0

probabilisticos.




- Probabilidad de sucesos
equiprobables. Usa estrategias y procedimientos
para recopilar y procesar datos. 25 25
- Suceso simple y compuesto
- Probabilidad en el modelo de
Laol Sustenta conclusiones o
aplace decisiones con base en la 0.75 0.75
informacion obtenida.
- Frecuencia de un suceso
TOTAL: 20
MATRIZ DE RESPUESTAS POR COMPETENCIAS
COMPETENCIAS CAPACIDADES ITEMS RESPUESTA
Traduce cantidades a 2
expresiones numéricas Rpta, D
Comunica su Explica que en la primera semana se vende
RESUELVE comprension sobre los 1 la mitad de los articulos, luego la mitad en la
PROBLEMAS DE ndmeros y las segunda semana y por Ultimo la mitad en la
CANTIDAD operaciones tercera semana.
Usa estrategias y . ;
procedimientos de 3 Han muerto 768 bacterias el cuarto dia.
estimacioén y cdlculo
Traduce datos y El electricista recibira 118 soles por su
condiciones a 4 trabajo.
expresiones
algebraicas y graficas.
La funcion constante no varia, pues todos los
Comunica su 5 meses se cobra s/.5 sin importar la cantidad
RESUELVE comprension sobre las de agua que se utiliza.
PROBLEMAS DE relaciones algebraicas.
REGULARIDAD Usa estrategias y
EQUIVALENCIA Y procedimientos para 6 Rpta. B
CAMBIO encontrar
equivalencias y reglas
generales.
Argumenta
afirmaciones sobre 5 Rpta. C
relaciones de cambio y '
equivalencia.
Modela objetos con 3 Grafica el campo de fatbol segun las nuevas
formas geométricas y medidas.
sus transformaciones




RESUELVE
PROBLEMAS DE

Comunica su
comprension sobre las

Las medidas del nuevo campo son de 15 my

FORMA, formas y relaciones 8 de 30 m.
MOVIMIENTO Y geométricas
LOCALIZACION Usa estrategias y o ]
procedimientos para 9 Utiliza conversiones y marca la Rpta. B
medir y orientarse en
el espacio
Razonay argumenta
generando ideas 7 Observa la parte posterior de los objetos, de
matematicas acuerdo como se muestra en la imagen.
Representa datos con
graficos y medidas 10 La probabilidad de llevarse el juego de ollas
estadisticas o o el paquete de vasos es del 20%
probabilisticas.
Comunica su Las posibilidades que tiene para llevarse el
RESUELVE comprension de los 10 juego de ollas o el paquete de vasos son 12
PROBLEMAS DE conceptos estadisticos de 60
GESTION DE y probabilisticos. '
DATOS E _
INCERTIDUMBRE Usa estrategias y
procedimientos para 12 Rpta. A
recopilar y procesar
datos.
Sustenta conclusiones
o decisiones con base 11 Le convendria extraer un boleto de la urna 1,

en la informacion
obtenida.

ya que aqui hay 2 posibilidades de 6.

MATRIZ DE CAPACIDADES Y PESO

COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENOS | DECOD. PESO ITEMS
Establece
relaciones
Traduce cantidades a 1 0.5 2
expresiones numeéricas TranSfo_rma a
expresiones 1 1.0
numéricas
c _ EXxpresa con
omunica su I n H 1 . l
RESUELVE comprension sobre los € gya}je 0.5
PROBLEMAS DE niimeros y las numerico
CANTIDAD operaciones .
Explica 1 0.5
Combina
Usa estrategias y estrategias de 1 1.0 3
procedimientos de calculo
estimacion y célculo Emplea
procedimientos 1 1.5




Transforma a

Traduce datos y expresiones 1.0
condiciones a gréficas 4
. leebrai
expresnogre;f?cag;e raicas y Establece
relaciones 0.5
Expresa con
RESUELVE Comunica su lenguaje 0.25 5
PROBLEMAS DE comprensidn sobre las algebraico
REGULARIDAD relaciones algebraicas. -
EQUIVALENCIAY - EXplI_Ca 0.25
CAMBIO Usa estrategias y Combina
procedimientos para estrategias 1.0 6
encontrar equivalencias y Emplea
reglas generaes. procedimientos 15
Argumenta afirmaciones Plantea
sobre relaciones de afirmaciones 0.25 5
cambio y equivalencia. Justifica 0.25
Modela objetos con Describe la
formas geométricas y sus ubicacidn 0.5 8
transformaciones
Representa 0.5
) Reconoce
ESUELVE | ot | PP el 05| e
PROBLEMAS DE formas y relaciones semejanza
FORMA, cométricas Lee planos a 0.5
MOVIMIENTO Y g escala
LOCALIZACION Usa estrategias y Emplea estrategias 0.5
procedimientos para heuristicas 9
medir y orientarse en el Combina 0.5
espacio estrategias
Razona y argumenta Plantea 15
generando ideas afirmaciones 7
matematicas Justifica 0.5
Compara la
Representa datos con frecuencia de 0.25
graficos y medidas SUCesos 10
estadisticas o
RESUELVE probabilisticas. Representa la
PROBLEMAS DE probabilidad de 0.5
GESTION DE un Suceso
DATOS E Comunica su
INCERTIDUMBRE comprensién de los Explica 0.5
conceptos estadisticos y Expresa con 10
probabilisticos. diversas 0.5
representaciones
Usa estrategias y Combina
procedimientos para estrategias 1.0
recopilar y procesar Emplea 12
datos. .
aros procedimientos 1.5
Sustenta conclusiones o Plantea
decisiones con base en la afirmaciones 0.25 11
informacion obtenida. Justifica 0.50




ANEXO 2: VALIDACION DE EXPERTOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
UNIDAD DE PREGRADO
LICENCIATURA EN EDUCACION

FICHA DE VALIDACION
V. DATOS INFORMATICOS

Apellidos y Nombres del

Cargo o Instifucion donde Nombre del Autor del Instrumento
Informante Labora Instrumento de
Evaluaciéon

) MASSIEL CELESTE

/44,; / 8#&% Mewseplidd ¢ . ddi bl Aot GUIADE FABIAN MATOS
OBSERVACION (Investigador)

Titulo: Elaboracién y empleo de materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales en el drea de
matemdtica para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes del 2do grado de educacién
secundaria de la I.E. N°88319 Tambo Real Nuevo, 2018.

VL  ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente | Regular Buena Muy buena | Excelente
CRITERIOS 0-20% - 40% 41 - 60% 61 - 80% 81- 100%
Esta formulado con -
CLARIDAD lenguaje-apropiado ?5'4
Est4 expresado en q 5 /
OBJETIVIDAD conductas observables .
ntornp :
CONTEXTALIZADO rcqh ad defr.shdw.ni; 99/
Existe una organizacion 5
ORGANIZACION 16gica 99
Comprende los aspectos 3
SUFICIENCIA en cantidad y calidad 43
Adecuado para valorar :
INTENCIONALIDAD | aspectos de las estrategias ?'2/
Basado en Aspectos -
CONSISTENCIA ' tedrico cientificos q427.
Entre los indices,
COHERENCIA indicadores vy las .
dimensiones €5/
/ La estrategia responde al =
METODOLOGIA | propsito del diagnéstico 93/
El instrumento ha sido
OPORTUNIDAD aplicado en el momento ? 3/
oportuno o méas adecuado '
VII.  OPINION DE APLICACION
Aplicabl Aplicable después de corr N i
a
VII. PROMEDIO DE VALIDACION 43y ~ ¢ aplicable( )
Ciudad Chimbote |Mg. Meciosup ( ——\_1
- soes | B W 343825Y P oy
Lugar y fecha e DNI Fi del E ek, |
ipmel del Experto Teléfono
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UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
UNIDAD DE PREGRADO

LICENCIATURA EN EDUCACION

~ FICHA DE VALIDACION
- V. DATOS INFORMATICOS
Apellidos y Nombres del | Cargo o Institucion donde Nombre del Autor del Instrumento
Informante Labora Instrumento de
s Evaluacién STE
, Equn et - MASSIEL CELE
i j }ﬁz‘”’:f :.D'IFEC\(DJ" cJe. {a I-€ GUIA DE FABIAN MATOS
tyva Lt N 5319 Tombo Leal Mutve OBSERVACION (Investigador)
Titulo: Elaboracién y empleo de materiales didécticos bidimensionales y tridimensionales en el drea de
matemitica para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes del 2do grado de educacién

secundaria de Ia LE. N°88319 Tambo Real Nuevo, 2018,

VI.  ASPECTOS DE VALIDACION
Deficiente | Regular Buena Muy buena | Excelente
CRITERIOS 0-20% 21-40% | 41-60% 61 - 80% 81- 100%
Esta formulado con ?;,c/
CLARIDAD lenguaje apropiado 5
4 Esta expresado en EV
OBJETIVIDAD conductas observables :
De acuerdo al entorno y q S’/
CONTEXTUALIZADO realidad del estudiante :
Existe una organizacion q s/
ORGANIZACION logica
Comprende los aspectos ? 4/ .
SUFICIENCIA en cantidad y calidad
Adecuado para valorar q 13,/
INTENCIONALIDAD | aspectos de las estrategias :
Basado en Aspectos ‘f 3/
CONSISTENCIA tedrico cientificos :
Entre los indices,
COHERENCIA indicadores y las 95/
dimensiones
La estrategia responde al ‘f ;
METODOLOGIA proposito del diagndstico 17
El instrumento ha sido
OPORTUNIDAD aplicado en el momento 95/,
oportuno o mas adecuado
VIL. OPINION DE APLICACION
Aplicable( X) Aplicable después de corregir( ) No aplicable( )
VIII. PROMEDIO DE VALIDACION ?7 o
Ciudad Chimbote
, , |Z6ey139% 9H, 092636
Lugary fecha 70 / 44 / 2047 DNI Firm{del 'Expertu Teléfono
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ANEXO 3: PRE TEST Y POST TEST

Apellidos Y NOMDBIES: ..ottt e e e e 2do SECC: ...........
Docente: Fabian Matos Massiel Celeste

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

1.

La bodega Panchito, ubicada en Tambo Real Nuevo, estéa liquidando sus productos, asi que
cada semana vende la mitad de productos, pero no repone ningun articulo. En un principio
se tenia 1024 productos de abarrotes, explique cuantos articulos le quedan luego de tres
semanas.

Don Seferino lleva algunos sacos de arroz en una carreta para su casa, se da cuenta que la
1 . z

rueda avanza " de metro al dar una vuelta. Si la carreta avanzé 100 metros, traduce el

problema en forma simbolica para saber la cantidad de vueltas que dio la carreta.

a) 100 vueltas c) 300 vueltas
b) 200 vueltas d) 400 vueltas

Efrain es un biélogo Tamborrealino, que ha encontrado en un sembrio una gran cantidad de
bacterias, y los ha llevado a su laboratorio para investigarlo. Pero observa que este grupo de
bacterias disminuye cada dia de forma exponencial, a ¥ de su poblacién. En un principio,
eran aproximadamente 65 536 bacterias. ¢ Cuantas bacterias han muerto el cuarto dia?
Menciona la estrategia que utilizarias para resolverlo y mediante esta estrategia, halla la
cantidad de bacterias que han muerto el cuarto dia.

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO

4.

Un electricista cobra 10 soles por la visita a domicilio en Tambo Real y 18 soles por cada
hora de su trabajo. El electricista llegd al domicilio del joven Luchin a las 2:00pm. y se retird
a las 8.00 p.m. A través de una tabla interpreta la cantidad de dinero que recibié por su
trabajo.
En Tambo Real, el consumo de agua potable no se mide. La familia de José paga s/. 5
mensuales independientemente de la cantidad de agua que haya consumido, tal como se
muestra en la siguiente tabla. Explica que funcion es la que representa mejor los datos de la
tabla y justifica por qué.
Consumo de 500 | 450 | 350 | 600 | 320
Agua(l)
Costo (s/.) 50| 50 |50 50| 50
a. f(x)=5,04500x ; funcidn lineal afin. c. f(x)=5,0; funcién constante
b. f(x) =5,0x ; funcion lineal. d. f(x) = 5,0x; funcién constante
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6.

a)

Don Jorge consigue un trabajo en Chimbote en la telefonia moévil, donde le pagan
diariamente. Por dia recibe 20 soles; adicionalmente, le dan 2 soles por cada chip de celular
gue vende por las afueras del mercado modelo. Don Jorge recibié por su dia de trabajo s/.48.
Utiliza una estrategia que te ayude a calcular la cantidad de chips que vendid, marca la
respuesta que se asemeja.

f(x) = 20x + 2; 18 chip b) f(x) =20+ 2x;14 chip c) f(x) =20+ 2x;17 chip

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

7.

La familia de Hugo se sienta en las sillas del comedor elegido con la finalidad de servirse el
café. Se ubican de tal manera que todos tienen una vista diferente de los objetos que estan
en la mesa. Asimismo, Josué se coloca entre su papa y su mama. Argumenta con ideas
matematicas como veria Josué los objetos ubicados en la mesa.

El campo de fatbol de Tambo Real tiene las siguientes medidas como se muestra en la
imagen. Asi, la profesora de Matematica ha dejado un trabajo de que se represente laimagen
del campo reduciendo las medidas de su tercera parte. Grafica el campo de futbol segln las
nuevas medidas.

90 m

La distancia que existe entre Tambo Real Antiguo y Tambo Real Nuevo es de 1,5 km. ¢A
qué distancia se encontraran en el mapa, si la escala es de 1: 500 m.? Emplea una estrategia
gue te permita resolver el problema.

a) 2cm c) 4cm

b) 3cm d) 5cm
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PROBABILIDAD: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE

10. En la tdbmbola que se ha realizado por la Fiesta Patronal “Inmaculada Concepcion” en el
Centro Poblado Tambo Real, se han presentado los siguientes premios que se muestra en
la tabla. Dofla Maria ha comprado un ticket, y desea ganarse un juego de ollas o un paquete
de vasos. Explique la posibilidad que tiene para llevarse dichos premios y represente dicha

probabilidad.

ARTICULO NOMBRE CANTIDAD
1 TAPERES 10
2 JARRAS 3
3 TAZONES 5
4 OBSEQUIOS 8
5 PLATOS 6
6 AZUCARERAS 4
7 PAQUETE DE VASOS 7
8 CUBIERTOS 9
9 JUEGO DE OLLAS 5
10 SARTEN 3

11. La empresa de transporte N°3 “Transosavipsa” de Tambo Real, ha decidido premiar a sus
pasajeros mas frecuentes con un sorteo de boletos de ida y vuelta a diversos destinos
locales. Para ello, prepara dos urnas idénticas, donde deposita los boletos con los diversos
destinos de viaje. La profesora Massiel es una cliente muy fiel a la empresa de transporte.
Por ello ha sido premiada para que saque un boleto de cualquiera de las urnas. Si la
profesora Massiel desea viajar a Besique, ¢Cudl de las urnas le convendria escoger para

obtener el boleto con ese destino? Argumenta tu respuesta.

) = —
Gema Gema . irador
Besique €ma Gema
Il Viv,
Besique ; 0 G
Vivero €mga

Besique
Sol v Sombra AA7

12. Para el cumpleafios de Maria, le han preparado una sorpresa que para darsela tiene que
responder de manera correcta a la pregunta. La caja contiene 24 granos de maiz de 3 colores
diferentes. Al sacar un grano de la caja, la probabilidad de que sea roja es 0,5; de que sea
verde es 0,375 y de que sea azul es 0,125. ¢ En cuénto se diferencia el nimero de granos

rojos a la cantidad de granos azules? Utiliza una estrategia que te ayude a calcularlo.

a) Elnumero de granos rojos es mayor
por 9 a los granos azules.

b) El nimero de granos rojos es mayor
por 7 a los granos azules.

c) Elndmero de granos rojos es mayor
por 12 a los granos azules.

d) Elndmero de granos rojos es mayor
por 6 a los granos azules.



LE.. “N° 88319 Santa Rosa de Lima Patrona de América”
Tambo Real Nuevo AREA: MATEMATICA - IV PIMESTRE 2°SEC

UNIDAD DE APRENDIZAJE N°08
“DIFUNDIENDO TRADICIONES Y COSTUMBRES VALORO MI REGION”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 88319 — SANTA ROSA DE LIMA, PATRONA DE AMERICA
1.2. AREA : Matematica

1.3. BIMESTRE 4 \V

1.4. HORAS SEMANALES 4

1.5. CICLO/GRADO/SECCION :VI- 2°A B

1.6. DURACION : Del 22 de Noviembre al 20 de Diciembre de 2018

1.7. DOCENTE : Noemi Berrocal Pérez

1.8. DIRECTOR : Mg. Segundo Ramén Leyva Miranda

1.9. PRACTICANTE : Massiel Celeste Fabian Matos

SITUACION SIGNIFICATIVA
En la |.E. 88319 — “Santa de Lima Patrona de América”, los estudiantes del segundo grado del nivel secundario no valoran la importancia que tiene la Region Ancash

por su cultura rica desde nuestros antepasados hasta hoy en dia, caracterizada por contar con una variedad de lugares importantes como el Nevado Huascaran, Chavin
de Huantar, Sechin, la Laguna de Llanganuco, vivero forestal. Asimismo las comidas tipicas, las danzas folcléricas, las actividades agricolas; también sus costumbres
y tradiciones como las fiestas patronales de: San Pedrito en Chimbote, la festividades del Sefior de los Milagros en todos los departamentos, asimismo, Sagrado
Corazon de Jesus y la Virgen Inmaculada Concepcidn en la localidad de Tambo Real; lo que pone en peligro la pérdida de su identidad cultural, ante lo cual se hace
necesario sensibilizar a los estudiantes para comprender la importancia que tiene su cultura, desarrollando actividades educativas sobre expresiones y manifestaciones
culturales de nuestra regién Ancash, tales como las danzas, escultura, musica y artesania y comprenda el rol fundamental de la cultura en su formacion integral.
Asimismo reconozca la diversidad del patrimonio cultural regional, valorado y difundiendo costumbres urbanas o andino urbanas, y festividades y costumbres de las
asociaciones de emigrantes nacionales o extranjeros residentes en Ancash. Para ello, elabora un triptico creativo dando a conocer lo hermoso e importante de la
Ancash y de su localidad. Al respecto se plantea la siguiente pregunta: ;Qué lugares turisticos se pueden visitar? ;Qué actividades se realizan por San Pedrito? ;Qué
fiestas patronales celebramos en la localidad? ;C6mo podemos difundir su importancia? ;Qué pasaria en el futuro si no difundimos nuestra cultura? ;Cuanto se
lograria si la difundimos?

I1l. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE, EVIDENCIAS E INSTRUMENTOS DE VALORACION:

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS DE INSTRUMENTOS

APRENDIZAJES DE VALORACION

= Establece relaciones entre datos, relaciones de equivalencia
0 variacion entre dos magnitudes y transforma esas
relaciones a expresiones algebraicas o graficas (modelos)
que incluyen la regla de formacion de funciones lineales y
lineales afines.

Traduce datos y
condiciones a
expresiones algebraicas y
graficas.
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AREA: MATEMATICA - IV PIMESTRE 2°SEC

RESUELVE
PROBLEMAS DE
REGULARIDAD

EQUIVALENCIAY
CAMBIO

Comunica su
comprension sobre las
relaciones algebraicas.

Expresa con diversas representaciones gréficas, tabulares y
simbélicas y lenguaje algebraico su comprensién sobre el
conjunto solucién de una funcion lineal y lineal afin para
interpretarlas y explicarlas en el contexto de la situacion.

Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar equivalencias y
reglas generales.

Selecciona y combina recursos, estrategias heuristicas y el
procedimiento matematico mas conveniente a las condiciones
de un problema para evaluar el conjunto de valores de una
funcién lineal y lineal afin.

Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de
cambio y equivalencia.

Plantea afirmaciones sobre las diferencias entre una funcién
lineal y lineal afin.

Justifica a partir de ejemplos, reconociendo la pendiente, el
comportamiento de funciones lineales y lineales afines.

Resuelven problemas
de funciones lineales y
lineales afines

LISTA DE COTEJO

RUBRICA

FICHA DE
TRABAJO

RESUELVE
PROBLEMAS DE
GESTION DE
DATOS E
INCERTIDUMBRE

Representa datos con
graficos y medidas
estadisticas o
probabilisticas.

Determina las condiciones de una situacion aleatoria y
compara la frecuencia de sus sucesos. Representa la
probabilidad de un suceso a través de la regla de Laplace
(valor decimal) o representa su probabilidad mediante su
frecuencia relativa expresada como decimal y porcentaje.

Representa con diversas estrategias, sucesos simples o
compuestos relacionados a una situacién aleatoria propuesta.

Comunica su
comprension de los
conceptos estadisticos y
probabilisticos.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
matematico su comprension sobre el valor de la probabilidad
para caracterizar como segura o imposible la ocurrencia de
sucesos de una situacion aleatoria.

Usa estrategias y
procedimientos para
recopilar y procesar

datos.

Selecciona y emplea procedimientos para determinar la
probabilidad de sucesos de una situacion aleatoria mediante
la regla de Laplace. Revisa sus procedimientos y resultados.

Sustenta conclusiones o
decisiones con base en la
informacién obtenida.

Plantea afirmaciones o conclusiones sobre la probabilidad de
ocurrencia de sucesos en estudio. Las justifica usando la
informacién obtenida y sus conocimientos estadisticos.

Resuelven problemas
de probabilidad

LISTA DE COTEJO

RUBRICA

FICHA DE
TRABAJO
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Traduce cantidades a
expresiones numericas

Establece relaciones entre datos y acciones de comparar e
igualar cantidades y las transforma a expresiones numéricas
(modelos) que incluyen operaciones de potencias con
exponente entero.

Emplean propiedades
relacionadas a Ilas
potencias de bases

PRREIS_LIJE%/ILXEDE Comunica su = Expresa con lenguaje numérico su comprension sobre las !gua:es y exponentes LCISOTI"EJDOE
0 S comprension sobre los propiedades de la potenciacién con exponente entero. Usa | '9UaI€s.
CANTIDAD numeros y las este entendimiento para asociar o secuenciar operaciones.
operaciones Resuelven problemas | FICHA DE
. Selecciona, emplea y combina estrategias de calculo y del_ d potgngla(;;lon TRABAJO
Usa estrategias y procedimientos diversos para realizar operaciones con | 2P!aNnd0 Propiecades. RUBRICA
procedimientos de nimeros enteros (potenciacion), de acuerdo a las condiciones
estimacion y calculo de la situacion planteada.
Modela objetos con = Describe la ubicacion o el recorrido de un objeto real o | = Representan y
formas geométricas y sus imaginario, y lo representa utilizando planos o mapas a diferencian mapas y
transformaciones escala. planos a escala
RESUELVE = Lee textos o graficos que describen caracteristicas, considerando la
PROBLEMAS DE Comunica su elementos o propiedades de las formas geométricas L LISTA DE
- L ; . - ubicacion de lugares
FORMA, comprension sobre las bidimensionales. Reconoce propiedades de la semejanza y la f i COTEJO
. . o .2 turisticos.
MOVIMIENTO Y formas y relaciones composicién de transformaciones (ampliacion o reduccién),
LOCALIZACION geométricas para extraer informacidn. Lee planos a escala y los usa para FICHA DE
ubicarse en el espacio y determinar rutas. TRABAJO
- - - — = Resuelven problemas
Usa estrategias y = Selecciona y emplea estrategias heuristicas, recursos o diferenciando el uso )
procedimientos para procedimientos para describir el movimiento, la localizacién RUBRICA

medir y orientarse en el
espacio

o las perspectivas (vistas) de los objetos, empleando unidades
convencionales (centimetro, metro y kilémetro).

Razona y argumenta
generando ideas
matematicas

Plantea afirmaciones sobre las propiedades que descubre
entre los objetos geométricos sobre la base de observacion de
casos. Reconoce errores en sus justificaciones y en las de
otros y los corrige.

de mapas y planos a
escala.

V. CAMPO TEMATICOS

= Funciones lineales y lineales afin
- Funcion constante
- Funcion lineal: grafica y caracteristicas
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- Funcidn lineal afin: grafica y caracteristicas
- Relaciones de equivalencias y magnitudes.
Probabilidades
- Fendmenos aleatorios y deterministicos.
Probabilidad de sucesos equiprobables
Suceso simple y compuesto
Probabilidad en el modelo de Laplace
Frecuencia de un suceso
=  Potenciacion con exponente entero positivo y negativo

= Teoria de exponentes: Operacidn de multiplicacion y division con potencias de bases y exponentes iguales con nimeros fraccionarios

= Mapas y planos a escala
- Conregiones y formas

- Posiciones y perspectivas que expresan ubicacién y distancia entre objetos
- Procedimientos de proporcionalidad para la medida de los lados de figuras semejantes
- Condiciones de proporcionalidad en perimetro, area y volumen

V. ORGANIZACION DE APRENDIZAJES

Secuencia de las sesiones

PRE - TEST (2 horas)
Titulo: Comprobando mis saberes

SESION 01 (2 horas)
Titulo: Reconociendo el camino al Callejon de Huaylas, calculamos distancias

En esta sesion se da la bienvenida al estudiante. Se proponen los acuerdos de
convivencia. Luego se explora los saberes previos en funcién a la situacion
significativa. Los estudiantes usan estrategias y procedimientos relacionados a la
proporcionalidad entre las medidas de lados de figuras semejantes al resolver
problemas con mapas o planos a escala, usando recursos graficos y otros. Calculan
distancias y perimetros entre el objeto real y el de escala, en mapas y planos en los
centros arqueoldgicos de nuestra Region. Expresan ubicaciones en objetos a través de
posiciones y perspectivas.

SESION 02 (2 horas)
Titulo: Conocemos funciones que representan algunas actividades de
nuestra localidad

SESION 03 (2 horas)
Titulo: Conocemos el costo de la visita a la ciudad de Chimbote por la fiesta
Patronal de San Pedro, aprendemos las funciones lineales

Xiii




LE.. “N° 88319 Santa Rosa de Lima Patrona de América”
Tambo Real Nuevo

AREA: MATEMATICA - IV PIMESTRE 2°SEC

La docente inicia la sesion con una bienvenida calida a los estudiantes, luego
proponen los acuerdos de convivencias. Se pregunta al estudiante sobre las
actividades que realizan las personas en su localidad como parte de la motivacion.
Asimismo se explora los saberes previos en funcion a la situacion significativa
planteada, y para resolver esta situacion, los equipos de trabajo establecen y
emplean estrategias, realizan relaciones entre datos, relaciones de equivalencia o
variacion entre dos magnitudes y transforma esas relaciones a expresiones
algebraicas o gréficas (modelos) que incluyen la regla de formacién de funciones
lineales. Asimismo los estudiantes llegan a la reflexién del propdsito de la sesion.

En esta sesion Se da la bienvenida al estudiante. Se proponen los acuerdos de
convivencia. Se muestra imagenes de juegos mecanicos como parte de la motivacion,
luego se presenta la situacién significativa y los equipos de trabajo expresan con
diversas representaciones graficas, tabulares y simbolicas y lenguaje algebraico su
comprension sobre el conjunto solucion de una funcién lineal afin de esta manera se
enriquece el aprendizaje, asimismo se llega a la reflexion del proposito de la clase.

SESION 04 (2 horas)
Titulo: Identificamos algunas actividades de nuestra localidad, aprendemos
funciones lineales afines

SESION 05 (2 horas)
Titulo: Con las funciones lineales y lineales afines representamos diferentes
situaciones

En esta sesion se da la bienvenida al estudiante. Se proponen los acuerdos de
convivencia. Asimismo se les pregunta sobre algunas actividades que ellos
realizan en sus tiempos libres. Luego se explora los saberes previos en funcién a
la situacién problemaética que se les plantea, y para resolverlo los estudiantes en
equipos de trabajo seleccionan y combinan recursos, estrategias heuristicas y el
procedimiento matematico mas conveniente a las condiciones de un problema para
evaluar el conjunto de valores de una funcién lineal y lineal afin. Asimismo los
estudiantes llegan a la reflexion del propdsito de la sesion.

En esta sesion se da la bienvenida al estudiante. Se proponen los acuerdos de
convivencia. Asimismo se pregunta al estudiante acerca de animales se crian en la
localidad, como parte de la motivacién. Luego se explora los saberes previos en
funcién a la situacién significativa. Los equipos de trabajo seleccionan y combinan
recursos, estrategias heuristicas y el procedimiento matematico mas conveniente a las
condiciones de un problema para evaluar el conjunto de valores de una funcién lineal
y lineal afin, ademas Justifican a partir de ejemplos, el comportamiento de funciones
lineales y lineales afines.

SESION 06 (2 horas)
Titulo: Con las funciones representamos diferentes situaciones

SESION 07 (2 horas)
1. Titulo: Conocemos las producciones agricolas de nuestra Localidad,
Aprendemos las propiedades de la potenciacion

En esta sesion se da la bienvenida al estudiante. Se proponen los acuerdos de
convivencia. Asimismo se pregunta al estudiante acerca de las caracteristicas de
su localidad, que es lo que le hace diferente de los demas lugares, esto como parte
de la motivacién. Luego se explora los saberes previos en funcion a la situacion
significativa que trata acerca de las carreras, el atletismo que se practica mucho en
la localidad. Los equipos de trabajo seleccionan y combinan recursos, estrategias
heuristicas y el procedimiento matematico mas conveniente a las condiciones de
un problema para evaluar el conjunto de valores de una funcién lineal y lineal afin,
ademas Justifican a partir de ejemplos, el comportamiento de funciones lineales y
lineales afines. Asimismo los estudiantes desarrollan el cuaderno de trabajo de
reforzamiento, y aplican todo lo aprendido en las sesiones anteriores.

En esta sesion se da la bienvenida al estudiante. Se proponen los acuerdos de
convivencia. Asimismo se pregunta al estudiante sobre lo que se cultiva en nuestra
zona y se presenta algunas imagenes como parte de la motivacién. Luego se presenta
la situacion significativa que trata del rey de Sissa y los granos de trigo. Los
estudiantes emplean un material didactico para trabajar esta situacion y expresan con
lenguaje numérico su comprension sobre las propiedades de la potenciacion con
exponente entero. Usa este entendimiento para asociar 0 secuenciar operaciones, y
para ello utilizan diferentes estrategias para lograrlo.
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SESION 08 (2 horas) 7. “Conocemos algunos lugares interesantes de
nuestra localidad y alrededores, Aprendemos la probabilidad de un suceso”

Sesion 09 (2 horas)
2. Titulo: “Conocemos la fiesta patronal de nuestra zona, Representamos
probabilidades mediante frecuencias relativas”

En esta sesion se le da una cordial bienvenida al estudiante. Asimismo los
estudiantes proponen los acuerdos de convivencia y se les pregunta sobre algunos
lugares cercanos que ellos conocen, se presenta algunas imagenes de esos lugares
y ellos mencionan sus caracteristicas. Luego se presenta la situacion significativa
sobre la empresa de Transporte N°3 que estd haciendo un sorteo a sus fieles
pasajeros para visitar algunos lugares turisticos cercanos de la zona. Asimismo los
estudiantes determinan las condiciones de una situacion aleatoria y deterministica
y compara la frecuencia de sus sucesos. Asimismo reflexionan sobre el propdsito
de la sesion.

En esta sesion se le da una cordial bienvenida al estudiante. Asimismo los estudiantes
proponen los acuerdos de convivencia. Se pregunta al estudiante sobre qué fiestas
patronales se celebra en Tambo Real, ellos comentan sobre las actividades que se
realizan por estas celebraciones, esto como parte de la motivacién. Luego se presenta
la situacion significativa sobre la Témbola que se realiza en esta fiesta patronal.
Representa la probabilidad de un suceso a través de la regla de Laplace (valor decimal)
0 representa su probabilidad mediante su frecuencia relativa expresada como decimal
y porcentaje. A partir de este valor, determina si un suceso es seguro, probable o
imposible de suceder.

Sesién 10 (2 horas)
Titulo: Con las probabilidades representamos diferentes situaciones de la
vida cotidiana

POST _ TEST (2 horas)
Titulo: Comprobando mis saberes

En esta sesion se da la bienvenida al estudiante. Se proponen los acuerdos de
convivencia. Luego se presenta algunas imagenes de situaciones cotidianas en
donde el estudiante los clasifica de acuerdo al tipo de experimento. Luego se
explora los saberes previos en funcion a la situacion significativa. Los estudiantes
seleccionan y emplean procedimientos para determinar la probabilidad de sucesos
de una situacion aleatoria mediante la regla de Laplace. Revisa sus procedimientos
y resultados, y plantea afirmaciones o conclusiones sobre la probabilidad de
ocurrencia de sucesos en estudio. Asimismo reflexionan sobre el propdsito de la
sesion.

aprendizaje y mejorar el rendimiento académico. Esta seccion, es el grupo

VI. MATERIALES Y RECURSOS

En la ejecucion de las sesiones para segundo “B”, se utilizaran materiales didacticos bidimensionales y tridimensionales para generar un mejor

experimental de mi trabajo de investigacién de tesis.

Para el docente:

Textos de consulta de Matematica 2 del Ministerio de Educacion, editorial Norma S.A.C. — Lima 2012.
Fasciculo Rutas del Aprendizaje de Matematica ¢Qué y como aprenden nuestros estudiantes? del V1 ciclo, corporacion grafica Navarrete, Lima 2015.
Modulo de Resolucion de Problemas “Resolvamos 17, editorial E1 Comercio S.A. — Lima 2012.
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Para el Estudiante:
Texto de consulta de Matematica 2 del Ministerio de Educacion, editorial Norma S.A.C. — Lima 2012.

Moédulo de Resolucion de Problemas “Resolvamos 2”, editorial E1 Comercio S.A. — Lima 2012
Resolvamos problemas — Cuaderno de Trabajo Matematica 2. 2017. Lima Perd. Editorial Navarrete S.A.

Folletos, separatas, laminas, etc.
Plumones, cartulinas, papelotes, cinta maskingtape, pizarra, tizas, tijeras, palitos de chupetes, reglas, tecnopor, etc.

VIL. REFLEXIONES SOBRE LOSAPRENDIZAJES

¢Qué avances y dificultades tuvieron los estudiantes?

¢Qué aprendizajes debe reforzar en la unidad siguiente?
¢Qué actividades y estrategias funcionaron y cuales no?

Otras observaciones.

Tambo Real, Diciembre de 2018

Mg. Segundo Ramon Leyva Noemi B I
Miranda Mg. Jorge Luis Meléndez Castafieda oerrll’léreezrroca
DIRECTOR CORDINADOR DE CIENCIAS DOCENTE

Massiel Celeste Fabian Matos
TESISTA
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ANEXO 5: SESIONES
SESION DE APRENDIZATE N° 01

1) DATOS GENERALES:

> Area : Matemitica Grado y Seccién : SEGUNDO “B”
> Fecha: 27 de Noviembre Duracién : 2 horas pedagdgicas
> Docente: Aida Mendoza Lépez Practicante : Fabian Matos Massiel C.

2) TITULO DE LA SESION:
RECONOCIENDO EL CAMINO AL CALLEJON DE HUAYLAS, CALCULO DISTANCIAS
CONSIDERANDO ESCALAS

3) APRENDIZAIJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Comunicay = Describe la ubicacidn o el recorrido de un objeto real o
representa ideas imaginario, y lo representa utilizando planos o mapas a

RESUELVE matemadticas. escala.
PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Usa estrategias y = Selecciona y emplea estrategias heuristicas, recursos o
Y LOCALIZACION procedimientos para procedimientos para describir la localizacién o las
medir y orientarse en el perspectivas (vistas) de los objetos, empleando unidades
espacio convencionales (centimetro, metro y kilometro).

4) SECUENCIA DIDACTICA:

TIE
MOMENTOS ACTIVIDADES MATERIALES | MP

e Ladocente brinda una cordial bienvenida a todos los estudiantes a su vez se
realiza con la participacion del educando los acuerdos de convivencia para que

en aula podamos regular las conductas.

e Se presenta algunas imagenes representativas que son
propios de nuestra region para que el estudiante comparta
algunas ideas y reconozco los lugares.

e Los estudiantes ubican las fotografias dando a conocer sus
impresiones y responden a las interrogantes, éQué lugares

,,,,,

- Pizarra

INICIO identificas en las imagenes? ¢Qué distancia separa el - Plumones | 15
Nevado Huascaran Sur de Chavin de Hudntar; y qué - Cartulina | min
distancia separa a Chimbote de Huaraz en distancias =~ "o« . " °%| - Materiales
reales? / impresos

- Tecnopor

e Elestudiante ingresa a un conflicto cognitivo y trata de
como resolver el problema.
e A continuacién se presenta el propdsito que consiste
en:
v' Selecciona y emplea estrategias heuristicas, recursos
o procedimientos para describir la localizacion o las
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perspectivas (vistas) de los objetos, empleando unidades convencionales
(centimetro, metro y kildmetro).

v Describe la ubicacién o el recorrido de un objeto real o imaginario, y lo
representa utilizando planos o mapas a escala.

e Ladocente antes de reforzar el tema de Mapas y Planos a escala y la ubicacién
de los objetos desde diferentes perspectivas con un material sencillo, trata de
inducir a los grupos a poder utilizar un plan para hacer el trabajo.

e Luego, los estudiantes son formados en equipos de trabajo y a cada mini
profesor se les proporcionara los materiales con los que debe trabajar el grupo
y estaran a cargo del trabajo mutuo.

e Los grupos deberan realizar las mediciones con reglas o centimetro de los

DESARROLLO lugares turisticos de la regién y luego hallar la distancia real que los separa. 70

e Paraello, la docente les guia y orienta a tomar algunos métodos que el propio min
estudiante plantea que puede servir en el desarrollo del trabajo.

e Asimismo se trabaja las actividades N° 01 y 02 de la ficha. Luego se pide la
participacion de 4 estudiantes de cada grupo para que perciban la ubicacién de
un objeto y luego expliquen.

e La docente retroalimenta y aclara algunas observaciones. Luego se concluye
que el estudio de la geometria también nos puede ayudar a que el estudiante
desarrolle destrezas de razonamiento espacial.

e  Por ultimo los grupos desarrollan la actividad N° 03 de la ficha de trabajo y se
evalia a los equipos de trabajo por medio de una rubrica en equipo.

e Ladocente promueve la reflexion de los estudiantes sobre la experiencia vivida

con la finalidad de afianzar el aprendizaje y se cierra la sesidn con las preguntas
CIERRE s . s . . 5
de metacognicidn: ¢Qué aprendimos hoy? ¢Como lo aprendimos? ¢é? ¢El tema

min
estudiado es importante para mivida y en qué situaciones lo puedo aplicar?
5) MATERIALES O RECURSOS
Plumones Yy pizarra, cartulina, paledgrafas, Material impreso, tecnopor e imagenes.
6) EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Comunicay = Describe la ubicacién o el recorrido de un objeto real o
RESUELVE representa ideas imaginario, y lo representa utilizando planos o mapas a
PROBLEMAS DE matematicas escala.

FORMA, Usa estrategias y ® Selecciona y emplea estrategias heuristicas, recursos o RUBRICA
MOVlMlENT(? Y procedimientos para procedimientos para describir la localizacion o las
LOCALIZACION medir y orientarse en perspectivas (vistas) de los objetos, empleando unidades

el espacio convencionales (centimetro, metro y kildmetro).
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FICHA DE TRABAJO: RECONOCIENDO EL CAMINO AL CALLEJON DE
HUAYLAS, CALCULO DISTANCIAS CONSIDERANDO ESCALAS

SITUACION PROBLEMATICA: ;Qué lugares identificas en las imagenes? ¢Qué distancia
separa al Nevado Huascaran Sur de Chavin de Huantar en distancias reales?

Propdsitos: Describe la ubicacion o el recorrido de un objeto real o imaginario, y lo representa
utilizando planos o mapas a escala, y selecciona y emplea estrategias heuristicas, recursos o
procedimientos para describir la localizacion o las perspectivas (vistas) de los objetos, empleando
unidades convencionales (centimetro, metro y kilometro).

ACTIVIDAD 1. CALCULA DISTANCIAS CONSIDERNADO ESCALAS

1. Laciudad de Chimbote a Chavin de Huantar, se encuentra a cierta distancia. Segun el mapa, la
escala es 2,2cm: 20km. Describe que método podemos utilizar para saber que distancia los separa
y halla dicha distancia.

2. Maricielo junto a sus padres viajan de Chimbote a Sihuas para pasar las vacaciones con sus
abuelos, luego para despedirse de las vacaciones deciden dar un paseo por Chavin de Huéntar.
Asi, por la tarde retoman su viaje directo de Chavin a Chimbote. Utiliza una estrategia que
permita saber el recorrido en km y luego empléalo para hallar dicho recorrido.

3. Lafamilia de Hugo se sienta en las sillas del comedor elegido con la finalidad de servirse el café.
Se ubican de tal manera que todos tienen una vista diferente de los objetos que estan en la mesa.
¢Cual seria la vista observada por la hermana de Josué si se coloca entre su papé y su mama?
Disefia cdmo veria Josué los objetos ubicados en la mesa.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

1. DATOS GENERALES:

> Area :Matematica Grado y Seccién : SEGUNDO “B”
> Fecha : 29 de Noviembre Duracién : 2 horas pedagdgicas
> Docente: Aida Mendoza Lépez Practicante : Fabian Matos Massiel Celeste

2. TITULO DE LA SESION:
Conocemos funciones que representan algunas actividades de nuestra localidad

3. APRENDIZAIJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
Traduce datos y e Establece relaciones entre datos, relaciones de equivalencia o
RESUELVE condiciones a variacion entre dos magnitudes y transforma esas relaciones a
PROBLEMAS DE expresiones expresiones algebraicas o graficas (modelos) que incluyen la

REGULARIDAD, algebraicas y graficas regla de formacion de funciones constantes y lineales.

EQUIVALENCIAY Comunica su e Expresa con diversas representaciones graficas, tabulares y
CAMBIO comprensién sobre las simpélicas v If:,nguaje aIgebraiFP s.u compr'e'nsic'm sobre el
. . conjunto soluciéon de una funcién lineal, asi interpretarlas y

relaciones algebraicas . . -,

explicarlas en el contexto de la situacion.

4. SECUENCIA DIDACTICA

MATERIALES | TIEMPO
MOMENTOS ACTIVIDADES

e Ladocente brinda una cordial bienvenida a todos los estudiantes y les invita
a ser parte de una nueva experiencia.

e Se muestra algunas imagenes de algunas actividades que se realizan en
Tambo Real, en donde el estudiante participa con sus 1
comentarios.

e Asimismo se entrega una ficha de trabajo y se presenta
la siguiente situacion problematica: El estudiante José
en sus tiempos libres trabaja como cobrador de combi.
El se ha informado que por cada ida y venida de
Chimbote gana s/. 5. Empieza a trabajar de 2pm a 8pm, y cada vuelta le lleva
aproximadamente una hora y media. ¢ Cuantas vueltas hace en ese tiempo y
cuanto habra ganado en esa tarde? ¢ Como puedo hacer para dar resultado

al problema? - Papelotes
e El estudiante trata de utilizar una estrategia para poder realizar el trabajo, | - Pizarra 25 min
INICIO asimismo se le entrega a cada equipo una cartulina para que plasmen dicha | - Plumones
estrategia o método que les permita lograrlo. - Cartulina
e Un ejemplo de ello una tabla. - Irqégenes
- Tijeras
N° de Vueltas 1 2 3 4 - Goma
Monto a cobrar 5(1) 5(2) 5(3) 5(4)
(Sl)

e El estudiante ingresa a un conflicto cognitivo para tratar de resolver el

problema, pero con el esfuerzo del equipo logra mostrar el método.

A continuacién, junto con los estudiantes se anuncia el propdsito:

v' Establece relaciones entre datos, relaciones de equivalencia o variacion
entre dos magnitudes y transforma esas relaciones a expresiones
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algebraicas o graficas (modelos) que incluyen la regla de formacion de
funciones constantes y lineales.

v' Expresa con diversas representaciones graficas, tabulares y simbdlicas y
lenguaje algebraico su comprension sobre el conjunto solucién de una
funcion lineal, asi interpretarlas y explicarlas en el contexto de la
situacion.

e Ladocente induce a los estudiantes a lograr y hallar una regla de formacion
de funciones lineales. Para esto, le hace preguntas. ¢Qué sucede con el
monto a cobrar, si el nimero de horas aumenta? ¢De qué depende que el
monto a cobrar aumente?

e Ladocente acompafia a los grupos y observa el progreso de su trabajo.
Asimismo la docente junto con ellos llegan a la siguiente relacién.

Si “x” es el numero de vueltas de trabajo e “y”; el monto a cobrar:

Entonces el monto a cobrar es igual al nimero de vueltas multiplicado por

DESARROLLO y 2'5x 60 min

e Se refuerza el tema y se hace una gréafica de esa funcién, ademas se hace
algunas aclaraciones.

e Luego se reparte un ejercicio por cada equipo de trabajo, luego se
intercambiara los problemas de modo que todos tengan el trabajo resuelto.

La docente acompafia a los grupos y observa el progreso de su trabajo.

e Ladocente evalla entodo momento al estudiante por medio de una ribrica
en equipo.

e Antes de concluir se le entrega a cada equipo de trabajo un juego titulado:
Domifunciones, para que ellos relacionen las fichas, luego cuando armen,
realicen un objeto con estas y realicen su gréfica.

e Se felicita a todos los equipos de trabajo por el esfuerzo que realizaron.

v" Se cierra la sesion con las preguntas de metacognicion:

CIERRE e (Qué aprendimos hoy? ¢Como lo aprendimos?
e (Eltema estudiado es importante para mivida?
6. MATERIALES O RECURSOS
Papeldgrafos, plumones vy pizarra, cartulina.
Material impreso, tizas.
7. EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
e Establece relaciones entre datos, relaciones de
Traduce datosy . . o .

RESUELVE condiciones a equivalencia o variacién entre dos magnitudes y
PROBLEMAS DE expresiones transforma esas relaciones a expresiones algebraicas
REGULARIDAD, algebraicas y graficas o graficas (modelos) que incluyen la regla de
EQUIVALENCIA formacién de funciones constantes y lineales. Rubrica

Y CAMBIO e Expresa con diversas representaciones graficas,

Comunica su tabulares y simbdlicas y lenguaje algebraico su
comprensién sobre las comprension sobre el conjunto solucién de una
relaciones algebraicas funcion lineal, asi interpretarlas y explicarlas en el

contexto de la situacion.
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FICHA DE TRABAJO: CONOCEMOS FUNCIONES QUE REPRESENTAN ALGUNAS
ACTIVIDADES DE NUESTRA LOCALIDAD

Situacion Problematica: El estudiante José en sus tiempos libres trabaja como cobrador de
combi. El se ha informado que por cada ida y venida de Chimbote gana s/. 5. Empieza a
trabajar de 2pm a 8pm, y cada vuelta le lleva aproximadamente una hora y media. ;Cuantas
vueltas hace en todo ese tiempo y cuanto habra ganado? ;Qué estrategia, método puedo
utilizar para responder al problema?

Proposito de la sesidon: Establece relaciones entre datos, relaciones de equivalencia o
variacion entre dos magnitudes y transforma esas relaciones a expresiones algebraicas o
graficas (modelos) que incluyen la regla de formacion de funciones constantes y lineales y
expresa con diversas representaciones gréaficas, tabulares, simbolicas y lenguaje algebraico
su comprension sobre el conjunto solucién de una funcion lineal.

ACTIVIDAD 01

Q

Una funcion lineal es aquella cuya regla de correspondencia es de la forma f(x) = mx, donde m es un
numero diferente de cero que se llama constante de proporcionalidad. Una funcién lineal se llama también
funcién de proporcionalidad directa.

1. Un electricista cobra 25 nuevos por cada hora de su trabajo. Completa la siguiente tabla
y escribe la regla de correspondencia.

N° de horas 1 2 3 4 5
Monto a pagar (S/.)

Indica el tipo de funcion. ¢Cuanto cobrara un electricista si llega a un domicilio a las
11.00 a.m. y se retira a las 6.00 p.m.?

2. La panaderia “San Miguel” ubicada en Tambo Real Nuevo, utiliza 10 kg de harina para
preparar 100 panes del mismo tamafio y forma. Completa la siguiente tabla:

Harina en (Kg) 2 5 6 8 10
Cantidad de panes

¢Como se puede calcular la harina necesaria para hacer 200, 15 y 25 panes? Si 1 kg de
harina vale s/4.20, determina el costo total d la harina para hacer 250 panes.
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SESION DE APRENDIZATE N° 03

1) DATOS GENERALES:

> Area :Matematica Grado y Seccién : SEGUNDO “B”
> Fecha : 03 de Diciembre Duracién : 2 horas pedagdgicas
> Docente: Noemi Berrocal Pérez Practicante : Fabian Matos Massiel Celeste

2) TITULO DE LA SESION:
Conociendo el costo de la visita a la ciudad de Chimbote por la fiesta Patronal de San
Pedro, Aprendo las funciones lineales afines
3) APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
o [Establece relaciones entre datos, relaciones de
RESUELVE Comunica su equivalencia o variacion entre dos magnitudes y
PROBLEMAS DE | comprension sobre las transforma esas relaciones a expresiones algebraicas o
REGULARIDAD, | relaciones algebraicas. graficas (modelos) que incluyen la regla de formacion de
EQUIVALENCIA funciones lineales afines.
Y CAMBIO Usa estrategias y
procedimientos para | « Expresa con diversas representaciones gréficas, tabulares
encontrar y simbolicas y lenguaje algebraico su comprension sobre
equivalencias y reglas el conjunto solucion de una funcion lineal afin, asi
generales. interpretarlas y explicarlas en el contexto de la situacion.

4) SECUENCIA DIDACTICA

MATERIALES | TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES PO

e la docente brinda una cordial bienvenida a todos los estudiantes y les

invita a ser parte de una nueva experiencia. ‘

e Se muestra algunas imagenes sobre las actividades
que se realizan por la fiesta de San Pedrito en

Chimbote, en donde el estudiante participa con sus

comentarios. o

e Asimismo se presenta la siguiente situacién problemética: Marcio, junto a
sus padres fueron a visitar la feria de San Pedrito en Chimbote. Cuando
ingresaron al vivero, la entrada a la feria costaba s/. 5; y para subirse a

cada juego mecanico el costo era de s/.4. Marcio se subio6 a tres de esos
juegos mecanicos. Utiliza una estrategia que te permita saber lo que los

2 = R

INICIO padres de Marcio gastaron en él.

e El estudiante trata de utilizar una estrategia para poder realizar el trabajo, y 1.0
responde a las siguientes preguntas. ¢Qué sucede con el monto a pagar, si | - Papelotes min
el nimero de juegos a los que sube Marcio aumenta? ¢De qué depende que | ~ E:izrir::;es
el monto a pagar aumente? - Cartulina

N° de Juegos 1 2 3 4
Monto a cobrar | 4(1)+5 | 4(2)+5 4(3)45 | 4(4)+5
(S/.)

e El estudiante ingresa a un conflicto cognitivo para resolver el problema.
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e Acontinuacion, se pregunta al estudiante que se lograra en clase. Para esto
el estudiante trata de dar a conocer el propésito pero no con exactitud.

e Ladocente induce a los estudiantes a lograr y hallar una regla de formacion
de funciones lineales afines para la situacién problematica, asi se entregan
cartillas para que cada grupo, escriba de acuerdo a su imaginacion una
estrategia para dar solucién al problema.

e La docente acompafia a los grupos y observa el progreso de su trabajo,
luego cada grupo expone las variadas estrategias que utilizé para
enriquecer el aprendizaje.

e Asimismo la docente induce a que los estudiantes a que lleguen a la
relacion: Si represento con “x”: al nimero de juegos que se desea subir e
“y” al dinero que gastaré en la feria. Entonces el monto a pagar es igual al
numero de juegos que se desea subir multiplicado por 4, mas 5.

y=4x+5

e Los estudiantes ahora pueden diferenciar lo que es una funcion lineal de
una funcidn afin, asimismo se les invita a anunciar el propésito de la
sesidn, y se hacen algunas aclaraciones.

e Luego de la ficha de trabajo se reparte un ejercicio para cada equipo, para
esto realizaran grafidibujos utilizando palitos de chupetes de manera que
representen este tipo de funciones. Asi se muestra un modelo al estudiante
y ellos realizaran uno de acuerdo a su creatividad.

e Los estudiantes explican los problemas resueltos y muestran sus dibujos.

e La docente evalla en todo momento al equipo por medio de una rubrica.

DESARROLLO

75
min

v’ Se cierra la sesion con las preguntas de metacognicion:
e ¢Qué aprendimos hoy? ¢Cémo lo aprendimos?

CIERRE min

e (Eltema estudiado es importante para mi vida?

5) MATERIALES O RECURSOS
Papeldgrafos, plumones vy pizarra, cartulina, material impreso, tizas.

6) EVALUACION

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Establece relaciones entre datos, relaciones de
RESUELVE Comunica su equivalencia o variacidn entre dos magnitudes y
PROBLEMAS DE comprensién sobre las transforma esas relaciones a expresiones
REGULARIDAD, relaciones algebraicas. algebraicas o graficas (modelos) que incluyen la
EQUIVALENCIA'Y regla de formacién de funciones lineales afines. RUBRICA
CAMBIO Expresa con diversas representaciones graficas,

Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar equivalencias
y reglas generales.

tabulares y simbdlicas y lenguaje algebraico su
comprensién sobre el conjunto solucién de una
funcidn lineal afin, asi interpretarlas y explicarlas
en el contexto de la situacion.
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FICHA DE TRABAJO: Conociendo el costo de la visita a la ciudad de Chimbote por la
fiesta Patronal de San Pedro, Aprendo las funciones lineales afines

Situacién Problematica: Marcio, junto a sus padres fueron a visitar la feria de San Pedrito en
Chimbote. Cuando ingresaron al vivero, la entrada a la feria costaba s/. 5; y para subirse a cada
juego mecanico el costo era de s/.4. Marcio se subié a tres de esos juegos mecénicos. Utiliza una
estrategia que te permita saber lo que los padres de Marcio gastaron en él. {De qué depende que el

monto a pagar aumente?

Propdsito de la sesidn: Establece relaciones entre datos, relaciones de equivalencia o variacion
entre dos magnitudes y transforma esas relaciones a expresiones algebraicas o graficas (modelos)
que incluyen la regla de formacién de funciones lineales afines y expresa con diversas
representaciones graficas, tabulares y simbolicas y lenguaje algebraico su comprensién sobre el
conjunto soluciéon de una funcién lineal afin.

ACTIVIDAD 01

(@

v Una funcidn lineal afin es aquella cuya regla de correspondencia es f(x) = mx + b,donde m y b son
numeros racionales diferente de cero y cumplen distintas funciones.

1. Unmecanico cobra s/.10 por la visita a domicilio y s/.18 nuevos soles por cada hora de su trabajo.
El mecéanico llegé al domicilio del joven Luchin a las 2:00pm. y se retird a las 8.00 p.m. A través
de una tabla interpreta la cantidad de dinero que recibid por su trabajo, y escribe la funcion.

2. Don Jorge consigue un trabajo en Chimbote en la telefonia mévil, donde le pagan diariamente.
Por dia recibe 20 soles; adicionalmente, le dan 2 soles por cada chip de celular que vende por
las afueras del mercado modelo. Don Jorge recibié por su dia de trabajo s/.48. Utiliza una
estrategia que te ayude a calcular la cantidad de chips que vendié.

3. Un fabricante de ventanas cuadradas cobra a razon de s/.15 por cada metro de marco y s/.60
por el cristal, cuales sean las dimensiones. Encuentra la expresion que dé el precio de la ventana
en funcién de las dimensiones y calcula el costo de una ventana de 2m de lado.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

1. DATOS GENERALES:

> Area :Matematica Grado y Seccién : SEGUNDO “B”
> Fecha : 05 de Diciembre Duracién : 2 horas pedagdgicas
> Docente: Noemi Berrocal Pérez Practicante : Fabian Matos Massiel Celeste

2. TITULO DE LA SESION:

Identificando algunas actividades de nuestra localidad, Interpretamos las graficas de las
funciones lineales y lineales afines

3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
o Expresa con diversas representaciones graficas, tabulares y

RESUELVE ComL_Jplca Su simbdlicas y lenguaje algebraico su comprension sobre el
comprensién sobre las . ., S . .

PROBLEMAS : : conjunto solucion de una funcion lineal y lineal afin para

relaciones algebraicas. . X L
DE interpretarlas y explicarlas en el contexto de la situacion.

REGULARIDAD, Usa estrategias y « Selecciona y combina recursos, estrategias heuristicas y el

EQUIVALENCIA procedimientos para procedimiento matematico mas conveniente a las

Y CAMBIO encontrar equivalencias condiciones de un problema para evaluar el conjunto de

y reglas generales. valores de una funcion lineal y lineal afin.

4. SECUENCIA DIDACTICA

MATERIALES | TIEMPO
MOMENTOS ACTIVIDADES

e Ladocente brinda una cordial bienvenida a todos los estudiantes y les
invita a ser parte de una nueva experiencia.

e Se muestra algunas imagenes e

sobre las actividades que se & -

realizan en Tambo Real y # % N~
alrededores en donde el —iom— oo
estudiante participa brindando sus

ideas.

e Asimismo se presenta la siguiente situacion problematica: Cristian es un
estudiante muy deportista, y un dia le propone a su amigo Daniel hacer
una carrera de 100 metros en la pista del colegio en donde estudian. Las 10 min

INICIO distancias en dicha pista estan sefialadas con ciertas medidas. Como

Cristian es muy veloz, le da a su amigo una ventaja de 10 metros. Se

sabe que Daniel recorre 4metros por cada segundo y Cristian, 6metros | - Papelotes

en el mismo tiempo; ademas, estas velocidades son constantes en todo | ~ E:ﬁi:g’;]es
el recorrido. ¢En cuanto tiempo alcanzara Cristian a su amigo Daniel? | Cartulina

Utiliza una estrategia que represente la distancia que recorre cada uno
de ellos en un determinado tiempo e identifica la funcion lineal y la
funcién afin.

e El estudiante ingresa a un conflicto cognitivo para resolver el problema,
luego se le pide tratar de anunciar el propésito de la clase con sus
propias palabras.
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e La docente induce a los estudiantes a lograr y hallar una regla de
formacioén de funciones lineales afines.
e Asimismo se entregan cartillas para que cada grupo, escriba de acuerdo
a su imaginacion una estrategia para dar solucién al problema.
e La docente acompafa a los grupos y observa el progreso de su trabajo.
e Los estudiantes salen a dar a conocer sus estrategias utilizadas y se
enriquece el aprendizaje.
e La docente dirige y complementa los trabajos. A continuacion, el
estudiante anuncia el propadsito.
PESARROLLO v Expresa con diVergs representaciones graficas, tabulares y 75 min
simbolicas y lenguaje algebraico su comprension sobre el conjunto
solucion de una funcion lineal afin, asi interpretarlas y explicarlas en
el contexto de la situacion.
v' Selecciona y combina recursos, estrategias heuristicas y el
procedimiento matematico mas conveniente a las condiciones de un
problema para evaluar el conjunto de valores de una funcién lineal y
lineal afin.
e La docente acompafia a los grupos y observa el progreso de su trabajo,
asimismo, de la ficha de trabajo se reparte un ejercicio para cada equipo.
e Se refuerza el temay se hace algunas aclaraciones.
e Seguido de ello se le entrega a cada equipo de trabajo dos cartillas del
juego: titulado Tres en raya funciones, para que ellos pongan en practica
todo lo aprendido de manera dindmica.
e Ladocente evalla en todo momento al equipo por medio de una ribrica.
v’ Secierra la sesion con las preguntas de metacognicién: ¢Qué aprendimos
CIERRE hoy? ¢Como lo aprendimos? ¢El tema estudiado es importante para mi
vida?
5. MATERIALES O RECURSOS
Papelografos, plumones vy pizarra, cartulina, material impreso, tizas.
6. EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
o« Expresa con diversas representaciones
Comunicasu graficas, tabulares y simbolicas y lenguaje
RESUELVE comprension sobre algebraico su comprension sobre el
PROBLEMAS DE las relaciones conjunto solucién de una funcion lineal
REGULARIDAD, algebraicas. afin, asi interpretarlas y explicarlas en el Rubrica

EQUIVALENCIA
Y CAMBIO

contexto de la situacion.

Usa estrategias y
procedimientos para

Selecciona y combina recursos,
estrategias heuristicas y el procedimiento

matematico mas conveniente a las
encontrar ..
equivalencias v reglas condiciones de un problema para evaluar
q yreg el conjunto de valores de una funcién lineal
generales.

y lineal afin.
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FICHA DE TRABAJO: Identificando algunas actividades de nuestra localidad, Interpretamos las
graficas de las funciones lineales y lineales afines

Situacion Problematica: Cristian es un

. . , <
estudiante muy deportista, y un dia le propone ﬁ -
a su amigo Daniel hacer una carrera de 100 g%, P~
metros en la pista del colegio en donde =
estudian. Las distancias en dicha pista estan 100 m

sefialadas con ciertas medidas. Como Cristian

es muy veloz, le da a su amigo una ventaja de 10 metros. Se sabe que Daniel recorre 4metros
por cada segundo y Cristian, 6metros en el mismo tiempo; ademas, estas velocidades son
constantes en todo el recorrido. ¢(En cuanto tiempo alcanzaré Cristian a su amigo Daniel?
Utiliza una estrategia que represente la distancia que recorre cada uno de ellos en un
determinado tiempo e identifica la funcion lineal y la funcion afin.

Propdsito de la sesién: Expresa con diversas representaciones graficas, tabulares y
simbdlicas y lenguaje algebraico su comprension sobre el conjunto solucion de una funcion
lineal afin y selecciona y combina recursos, estrategias heuristicas y el procedimiento
matematico mas conveniente a las condiciones de un problema para evaluar el conjunto de
valores de una funcion lineal y lineal afin.

ACTIVIDAD 01

3.4.1 Las personas en Tambo Real suelen sacar en cuotas sus artefactos. Asi, en la
empresa Carsa, el precio de una radio es de s/.200 al contado, pero si se cancela
en cuotas, debera pagarse un interés mensual de s/11. ¢ Qué expresion matematica
representa la relacion del costo de la radio con el nimero de cuotas y cuanto dinero
debera pagarse?

3.4.2 Dofa Elena vende ricos Salchipollos. Para esto tiene que cancelar lo que gasta en
luz y gas, siendo un total de s/40 en un dia de venta. Por otro lado, en cada
salchipollo que produce genera un gasto de S/3. Si vende cada salchipollo a solo
s/5. ¢Cuénto sera lo que gana netamente cuando vende 70 platos de salchipollos?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

1. DATOS GENERALES:

> Area :Matematica Grado y Secciéon : SEGUNDO “B”
> Fecha : 06 de Diciembre Duracién : 2 horas pedagdgicas
> Docente: Noemi Berrocal Pérez Practicante : Fabian Matos Massiel Celeste

2. TITULO DE LA SESION:
Con las funciones lineales y lineales afines representamos diferentes situaciones

3. APRENDIZAIJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS

. e Selecciona y combina recursos, estrategias
Usa estrategias y

RESUELVE . heuristicas y el procedimiento matematico mas
PROBLEMAS DE er?égﬁ?rglrn;ezit\?zls:égs conveniente a las condiciones de un problema para
REGULARIDAD y reglas g?enerales evaluar el conjunto de valores de una funcion lineal

EQUIVALENCIA'Y A o : y lineal afin.
CAMBIO rgumenta afirmaciones

sobre relaciones de e Justifican a partir de ejemplos, el comportamiento
cambio y equivalencia. de funciones lineales y lineales afines.

4. SECUENCIA DIDACTICA

MATERIALES | TIEMPO
MOMENTOS ACTIVIDADES

e Ladocente brinda una cordial bienvenida a todos los estudiantes
y les invita a ser parte de una nueva
experiencia.

e Como parte de la motivacion se le
pregunta al estudiante que animales
se crian en la localidad y que
animales crian en casita. Ellos

INICIO comentan y brindan sus ideas. o

e Asimismo se presenta la siguiente situacion problemaﬂca Dofia
Isidro cria en su corral una gran cantidad de animales. Para
comprar alimento para estos animales, decide contarlos. Cuando
contaba sumé un total de 80 animales entre conejos y gallinas.
Asimismo conté entre ellos un total de 220 patas. Pero lo que se | _ Papelotes
olvido anotar era la cantidad de conejos y gallinas que hay en su | _ pizarra
corral. Para ayudar a dofa Isidro, utiliza una estrategia que te | _ plumones
permita saber cuantos conejos y gallinas hay en dicho corral. Cartulina

e EIl estudiante ingresa a un conflicto cognitivo para resolver el
problema.

e Asimismo se pide al estudiante dar a conocer que se lograra en la
sesién y ellos brindan sus opiniones.

10 min

e La docente entrega los materiales de trabajo a cada mini profesor
y ademas les indica que estrategia utilizar de acuerdo a sus
potencialidades para hacerlo mas enriquecedor. La docente
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induce a los equipos de trabajo, dar respuesta a esta situacion,
para esto se le entrega papelégrafos a cada grupo.

e La docente acompafia a los grupos y observa el progreso de su
trabajo.

e Los estudiantes salen a dar a conocer sus estrategias utilizadas y
se orienta el trabajo.

e La docente hace preguntas en general para que el estudiante 77 min

DESARROLLO participe.

e A continuacion, el estudiante anuncia el propdsito.

v" Selecciona y combina recursos, estrategias heuristicas y el
procedimiento matematico mas conveniente a las condiciones
de un problema para evaluar el conjunto de valores de una
funcién lineal y lineal afin.

v Justifican a partir de ejemplos, el comportamiento de funciones
lineales y lineales afines.

e Se realizan aclaraciones y se resuelve toda duda que tiene el
estudiante.

e Asimismo se trabaja con el estudiante un material didactico para
reforzar el aprendizaje.

e La docente evalla el trabajo de los estudiantes de manera
formativa.

v’ Se cierra la sesidn con las preguntas de metacognicion: éQué

aprendimos hoy? ¢ Cémo lo aprendimos? ¢El tema estudiado es

CIERRE . o 3 min
importante para mi vida?
5. MATERIALES O RECURSOS
Papelografos, plumones vy pizarra, cartulina, material impreso, tizas.
6. EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Usa estrategias y e Selecciona y combina recursos, estrategias
procedimientos para heuristicas y el procedimiento matematico mas
RESUELVE encontrar conveniente a las condiciones de un problema
PROBLEMAS equivalencias y reglas para evaluar el conjunto de valores de una
DE generales. funcion lineal y lineal afin. Lista de
REGULARIDAD, Argumenta coteio
EQUIVALENCIA afirmaciones sobre e Justifican a partir de ejemplos, el ]
Y CAMBIO relaciones de cambio y comportamiento de funciones lineales y
equivalencia. lineales afines.

FICHA DE TRABAJO: CON LAS FUNCIONES LINEALES Y LINEALES AFINES
REPRESENTAMOS DIFERENTES SITUACIONES

Situacién Problematica: Dofia Isidro cria en su corral una gran cantidad de animales. Para comprar
alimento para estos animales, decide contarlos. Cuando contaba sumoé un total de 80 animales i
entre conejos y gallinas. Asimismo conté entre ellos un total de 220 patas. Pero lo que se olvidé =+
anotar era la cantidad de conejos y gallinas que hay en su corral. Para ayudar a dofia Isidro,
utiliza una estrategia que te permita saber cuantos conejos y gallinas hay en dicho corral.

Propoésito de la sesion: Selecciona y combina recursos, estrategias heuristicas y el
procedimiento matematico mas conveniente a las condiciones de un problema para evaluar el
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conjunto de valores de una funcién lineal y lineal afin, y justifica a partir de ejemplos, el
comportamiento de funciones lineales y lineales afines.

SESION DE APRENDIZAJE N° 06

1) DATOS GENERALES:

> Area :Matematica Grado y Seccion : SEGUNDO “B”
» Fecha: 11 de Diciembre Duracién : 2 horas pedagégicas
> Docente: Noemi Berrocal Pérez Practicante : Fabian Matos Massiel Celeste

2) TITULO DE LA SESION:
Con las funciones representamos situaciones de la vida cotidiana

3) APRENDIZAIJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS

Usa estrategias y o Selecciona y combina recursos, estrategias heuristicas
RESUELVE procedimientos para y el procedimiento matematico mas conveniente a las
PROBLEMAS DE encontrar equivalencias condiciones de un problema para evaluar el conjunto

REGULARIDAD, y reglas generales. de valores de una funcion lineal y lineal afin.

EQUIVALENCIA'Y | Argumenta afirmaciones
CAMBIO sobre relaciones de o Justifican a partir de ejemplos, el comportamiento de
cambio y equivalencia. funciones lineales y lineales afines.

4) SECUENCIA DIDACTICA

MATERIALES | TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES PO

e lLadocente brinda una cordial bienvenida a todos los estudiantes y les
invita a ser parte de una nueva experiencia. Asimismo se acuerdan las
normas de convivencia.

e Como parte de la motivacidn se le pregunta
al estudiante sobre una de las necesidades
basicas con lo que cuenta la localidad: “el
agua potable”. Ellos comentan y brindan sus > i,
ideas. BT = - A !ﬁ

e Asimismo se presenta la siguiente situacion problemética: En Tambo

Real, el consumo de agua potable no se mide. La familia de José paga
s/. 5 mensuales independientemente de la cantidad de agua que haya

10
min

INICIO consumido, tal como se muestra en la siguiente tabla. Explica que
funcion es la que representa mejor los datos de la tabla y justifica por
qué. - Papelotes
- Pizarra
Consumo de 500 | 450 | 350 | 600 | 320 - Plumones
Agua(L) - Cartulina
Costo (s/.) 50| 50| 50| 50| 50

e El estudiante ingresa a un conflicto cognitivo para resolver el problema.
e Asimismo se pide al estudiante dar a conocer que se lograra en la
sesion y ellos brindan sus opiniones.
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e La docente entrega los materiales de trabajo a cada mini profesor y
ellos realizan el trabajo de acuerdo a sus potencialidades para hacerlo
mas enriquecedor. La docente induce a los equipos de trabajo, dar
respuesta a esta situacion, para esto se le entrega papeldgrafos a cada

grupo.
e Ladocente acompafia alos grupos y observa el progreso de su trabajo. 77
e Ladocente hace preguntas en general para que el estudiante participe. min

e A continuacion, el estudiante anuncia el propdsito.

v' Selecciona y combina recursos, estrategias heuristicas y el
procedimiento matematico mas conveniente a las condiciones de un
problema para evaluar el conjunto de valores de una funcion lineal
y lineal afin.

v' Justifican a partir de ejemplos, el comportamiento de funciones
lineales y lineales afines.

e Después de ello se realiza un juego matematico para armar
rompecabezas.

e Luego se le entrega al estudiante su cuaderno de reforzamiento
pedagogico para que apliquen lo aprendido de funcione en la ficha
namero 13, pag. 161.

e Ladocente evalla el trabajo de los estudiantes.

DESARROLLO

v’ Se cierra la sesion con las preguntas de metacognicion:

CIERRE e (Qué aprendimos hoy? ¢ Como lo aprendimos? 3 min
e (Eltema estudiado es importante para mivida?
5) MATERIALES O RECURSOS
Papeldgrafos, plumones vy pizarra, cartulina, material impreso, tizas.
6) EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
e Selecciona y combina recursos,
RESUELVE Usa estrategias y estrategias heuristicas y el procedimiento
PROBLEMAS DE procedimientos para matematico mas conveniente a las
REGULARIDAD, encontrar equivalencias y condiciones de un problema para evaluar Cuaderno de
EQUIVALENCIA'Y reglas generales. el conjunto de valores de una funcién | Reforzamiento
CAMBIO linealy lineal afin.
Argumenta af!rmauones e Justifican a partir de ejemplos, el
sobre relaciones de . . .
. . . comportamiento de funciones lineales y
cambio y equivalencia. . .
lineales afines.

FICHA DE TRABAJO: CON LAS FUNCIONES REPRESENTAMOS SITUACIONES
DE LA VIDA COTIDIANA

Situacién Problematica: En Tambo Real, el consumo de agua potable no se mide. La familia
de José paga s/. 5 mensuales independientemente de la cantidad de agua que haya consumido, tal
como se muestra en la siguiente tabla. Explica que funcion es la que representa mejor los datos de
la tabla y justifica por qué.

Consumo de 500 | 450 | 350 | 600 | 320
Agua(l)
Costo (s/.) 50| 50 | 50 | 50 | 50
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

1. DATOS GENERALES:

> Area :Matematica Grado y Seccién : SEGUNDO “B”
> Fecha: 12 de Diciembre Duracién : 2 horas pedagdgicas
> Docente del area: Noemi Berrocal Pérez Practicante : Fabian Matos Massiel C.

2. TITULO DE LA SESION:
Conocemos las producciones agricolas de nuestra Localidad, Aprendemos las
propiedades de la potenciacion

3. APRENDIZAIJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Comunica su comprension | Expresa con lenguaje numérico su comprensién sobre las
sobre los numeros y las propiedades de la potenciacién con exponente entero. Usa
RESUELVE operaciones este entendimiento para asociar o secuenciar operaciones.
PROBLEMAS DE Selecciona, emplea y combina estrategias de cdlculo vy

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo

CANTIDAD procedimientos diversos para realizar operaciones con
nuimeros enteros (potenciacién), de acuerdo a las

condiciones de la situacion planteada.

4. SECUENCIA DIDACTICA:

TIE
MOMENTOS ACTIVIDADES MATERIALES MOP
e ladocente brinda una cordial bienvenida a todos los estudiantes a su vez se
realiza con la participacion del educando los acuerdos de convivencia para
que en aula podamos regular las conductas.
e A continuacion, la docente pregunta a los
estudiantes ¢Qué alimentos se siembran en la
localidad? Los estudiantes participan
mencionandolos, esto como parte de Ila
motivacion. Luego se le hace recordar al
INICIO estudiante sobre la leyenda de “Las casillas y los 10
granos de trigo” acerca del rey de Sissa que en agradecimiento del juego le - Pizarra min
regala trigo a su amigo. Asi se le muestra al estudiante un tablero en donde - Fgun:OIDES
- Cartulina

se ha colocado granos de arroz y de acuerdo con lo explica en la historia, los
estudiantes participan contando. Ahora se pide que cada grupo tenga una
hoja del tablero de ajedrez y escriba la cantidad de arroz que hay en cada
casilla, en la primera uno, en la segunda casilla; dos, en la tercera 4; y asi
sucesivamente. ¢Cémo puedo representar estas cantidades en potencias?

e Los estudiantes responden a las interrogantes y el docente guia sus
participaciones, asimismo se crea en ellos un conflicto cognitivo.

e Los estudiantes responden a las preguntas y tratan de dar con el propdsito de
la sesion.

- Materiales
impresos

e Antes de que la docente proceda a reforzar el tema de Potenciacion,
promueve la participacién de todos los equipos de trabajo. Se considera los
aportes de los estudiantes, y se los induce a representar y a buscar como
representar la potenciacion con base 2.
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DESARROLLO

Al

Los estudiantes, organizados en grupos de trabajo, desarrollan una tabla en
donde se les pide completarlo.

Casilla Notaciéon con base
2

1 20 1
21
3 22 4

Numero de granos

N

Luego se recuerda las propiedades de la potenciacién y los estudiantes
realizan ejemplos.

El docente promueve la participacion de todos los equipos de trabajo
considerando los aportes de los estudiantes. Luego, los induce a definir las
propiedades de la Potenciacion: Al multiplicar potencias de bases iguales, los
exponentes se suman.

aMx g" = g™n

dividir potencias de bases iguales, los exponentes se restan.

am:a"=am"

Se resuelven algunas dudas y se da algunas aclaraciones.

Asimismo se reparte a cada equipo un problema de la ficha de trabajo, para
ello los mini profesores dirigen y entre todo el equipo eligen la mejor
estrategia, luego dan a conocer los resultados.

Luego se realiza un juego: Bingo mate de la Potenciacidon con todos los
estudiantes, el ganador se llevara unas felicitaciones.

El trabajo serd evaluado por medio de una rubrica grupal.

CIERRE

v Ladocente promueve la reflexion de los estudiantes sobre la experiencia vivida
con la finalidad de afianzar el aprendizaje.

v’ Se cierra la sesidn con las preguntas de metacognicion: ¢éQué aprendimos hoy?
éCémo lo aprendimos? é? ¢El tema estudiado es importante para mividay en
qué situaciones lo puedo aplicar?

75
min

min

5. MATERIALES O RECURSOS

Plu

mones y pizarra, cartulina, papeldgrafos, Material impreso, imagenes.

6. EVALUACION

COMPETENCI
A

CAPACIDAD INDICADOR

INSTRUME
NTO

RESUELVE
PROBLEMAS
DE CANTIDAD

Expresa con lenguaje numeérico

Comunica su
comprensidn sobre los
nameros y las

: asociar
operaciones

este  entendimiento
secuenciar operaciones.

para

comprensién sobre las propiedades de la
potenciacion con exponente entero. Usa

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo

Selecciona, emplea y combina estrategias
de célculo y procedimientos diversos para
realizar operaciones con nimeros enteros
(potenciacién), de acuerdo a las
condiciones de la situacion planteada.

RUBRICA
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FICHA DE TRABAJO: CONOCEMOS LAS PRODUCCIONES AGRICOLAS DE NUESTRA
LOCALIDAD, APRENDEMOS LAS PROPIEDADES DE LA POTENCIACION

Propdsito: Expresa con lenguaje numérico su comprension sobre las propiedades de la potenciacion con
exponente entero. Usa este entendimiento para asociar o secuenciar operaciones; y selecciona, emplea
y combina estrategias de calculo y procedimientos diversos para realizar operaciones con nimeros
enteros (potenciacion), de acuerdo a las condiciones de la situacidn planteada.

ACTIVIDAD 1. RECORDAMOS LAS PROPIEDADES DE LA POTENCIACION
PROPIEDADES:
- Al multiplicar potencias de bases iguales, los exponentes se suman.
am X an = am+n
- Al dividir potencias de bases iguales, los exponentes se restan.
am : an = am-n

1) Completa la siguiente tabla y expresa dos ejemplos con las propiedades de la potenciacion.

Casilla Potencia con base 2 Numero de granos
1

AU WN

2) Efrain es un biélogo Tamborrealino, que ha encontrado en un sembrio una gran cantidad de
bacterias, y los ha llevado a su laboratorio para investigarlo. Pero observa que este grupo de
bacterias disminuye cada dia de forma exponencial, a % de su poblacién. En un principio,
eran aproximadamente 65 536 bacterias. ¢Cuantas bacterias han muerto el cuarto dia?
Utiliza una estrategia para hallar la cantidad de bacterias que han muerto el cuarto dia.

3) Labodega Panchito, ubicada en Tambo Real Nuevo, estd liquidando sus productos, asi que
cada semana vende la mitad de productos, pero no repone ningun articulo. En un principio
se tenia 1024 productos de abarrotes, explique cuantos articulos le quedan luego de tres
semanas.

4) Don Seferino lleva algunos sacos de arroz en una carreta para su casa, se da cuenta que la
rueda avanza medio metro cuando da una vuelta. Si la carreta avanz6 100 metros, traduce
el problema en forma simbdlica para saber la cantidad de vueltas que dio la carreta.
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SESION DE APRENDIZAJE N 08

1) DATOS GENERALES:

> Area :Matemética Grado y Seccién : SEGUNDO “B”
> Fecha: 13 de Diciembre Duracién : 2 horas pedagdgicas
> Docente del area: Noemi Berrocal Perez Practicante : Fabian Matos Massiel Celeste

2) TITULO DE LA SESION:
“Conocemos algunos lugares interesantes de nuestra localidad y alrededores,
Aprendemos la probabilidad de un suceso”

3) APRENDIZAIJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Representa datos con v" Determina las condiciones de una situacién aleatoria y
graficos y medidas compara la frecuencia de sus sucesos.
estadl's'tica's ° v’ representa la probabilidad de un suceso a través de la regla de
RESUELVE probabilisticas Laplace (valor decimal) o expresada como decimal y
PROBLEMAS DE porcentaje.
GESTION DE DATOS
E INCERTIDUMBRE Comunica su v' Expresa con diversas representaciones y lenguaje matematico
comprension de los su comprension sobre el valor de la probabilidad para
conceptos estadisticos y caracterizar como segura o imposible la ocurrencia de sucesos
probabilisticos de una situacion aleatoria.

4) SECUENCIA DIDACTICA

MATERIALES | TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES PO

e Ladocente brinda una cordial bienvenida a todos los estudiantes, a
su vez se participa en la construccion de los acuerdos de convivencia
en el aula.

e Como parte de la motivacién se le pregunta al estudiante acerca de
los lugares cercanos que conoce y le presenta unas imdagenes sobre
algunos lugares de la localidad y alrededores. - Papelotes

e Acontinuacidn se le entrega a cada equipo de trabajo e | E:ﬁ?f:g;es
una cartilla en donde se muestra una situacién para Cussamms ) | - cartulina 18

INICIO que expliquen el tipo de experimento, e identifiquen . - Tijera min

los posibles resultados, todo esto para rescatar los | == - Reglas

saberes previos con los que cuentan y asi hacer mas IEr)r;?j%esnes
enriquecida la sesién de aprendizaje. - Pelotas

e Asimismo, como parte de la situacion retadora, se le hace la | - Yaz
siguiente pregunta: ¢Es posible que a la ocurrencia o suceso de un
experimento aleatorio se le represente por medio de un valor
numérico? Los estudiantes responden a las interrogantes, a su vez
se genera en ellos un conflicto cognitivo.

e Luego, se le invita al estudiante dar lectura el propésito de la sesién.
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v" Determina las condiciones de una situacion aleatoria y compara la
frecuencia de sus sucesos, y representa la probabilidad de un suceso a
través de la regla de Laplace (valor decimal) o expresada como decimal y
porcentaje.

v" Expresa con diversas representaciones y lenguaje matematico su
comprensiéon sobre el valor de la probabilidad para caracterizar como
segura o imposible la ocurrencia de sucesos de una situacion aleatoria.

e Sele entrega al estudiante una ficha de trabajo.

e Paraempezar con el desarrollo de la clase, se partira de un problema
de la ficha, en donde todos los equipos participaran con sus
estrategias y conocimientos, asimismo, la docente les induce a

DESARROLLO
lograrlo.
o La docente refuerza el tema y orienta al estudiante a llegar a la
reflexidn, lo hace en equipos y luego de manera general. 70
e Los estudiantes participan durante el desarrollo de la clase y sus min
preguntas son contestadas satisfactoriamente.
e Para desarrollar las demds actividades de la ficha, los equipos de
trabajo, haran utilidad de algunos materiales didacticos: como cajitas
forradas para determinar el espacio muestral, los sucesos y sus
probabilidades de ocurrencia de cada situacién de acuerdo al
problema.
e Como parte de la evaluacién se le entrega a cada estudiante una
practica divertida para que lo llenen de acuerdo a lo aprendido.
e Se evalua al estudiante constantemente para verificar sus avances.
v’ Se cierra la sesion con las preguntas de metacognicion: 2 min
CIERRE e (Qué aprendimos hoy? ¢De qué manera lo has aprendido? ¢Qué
relacion encuentro con mi vida? ¢Es importante el tema
estudiado? ¢Para qué me sirve lo aprendido?
2 MATERIALES O RECURSOS
Plumones Yy pizarra, cartulina, papelografos, Material impreso, imagenes.
3 EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
v Determina las condiciones de una situacién aleatoria
RESUELVE Representa datos y compara la frecuencia de sus sucesos. RUbri
PROBLEMAS DE con gréfico? v v’ Representa la probabilidad de un suceso a través de dbrica
GESTION DE medidas eSj[?dl.StlcaS la regla de Laplace (valor decimal) o expresada como Practica
DATOS E o probabilisticas decimal )
y porcentaje.
INCERTIDUMBRE
Comunica su v' Expresa con diversas representaciones y lenguaje
comprensién de los matemadtico su comprensién sobre el valor de la
conceptos probabilidad para caracterizar como segura o
estadisticos y imposible la ocurrencia de sucesos de una situacién
probabilisticos aleatoria.
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FICHA DE TRABAJO: “Conocemos algunos lugares interesantes de nuestra localidad
y alrededores, Aprendemos la probabilidad de un suceso”

Situacion problematica: ¢Es posible que a la ocurrencia o suceso de un experimento aleatorio
se le represente por medio de un valor numérico?

Propdsito de la SesiOn: Determina las condiciones de una situacién aleatoria y compara la
frecuencia de sus sucesos. Representa la probabilidad de un suceso a través de la regla de Laplace (valor
decimal) o representa su probabilidad mediante su frecuencia relativa expresada como decimal y
porcentaje.

ACTIVIDAD 01: DETERMINA EL ESPACIO MUESTRAL DE LOS SIGUIENTES EXPERIMENTOS

@

Un experimento aleatorio es aquel en el que en iguales condiciones no se puede predecir el resultado, pero
si se conocen todos los posibles resultados.

El espacio muestral para un experimento de probabilidad es el conjunto de todos los probables resultados del
experimento y se representa con Q

El suceso o evento es un subconjunto del espacio muestral. Se representa con A, B, C etc.

RECUERDA: P(A) = umero se casos posibles n(4)

Numero de casos posibles n(Q)

1. La empresa de telefonia movil Entel, para premiar a sus clientes por su
preferencia, decide que estos jueguen en una ruleta. Cada cliente elegido
hara girar la ruleta para determinar el obsequio que recibird. ;Cuantos
obsequios tiene el espacio muestral? ;Cual es la probabilidad de que salga
un premio?

2. Paravisitar Chavin de Huantar, la laguna de Llanganuco, y el nevado Huascaran, una empresa
turistica presenta un concurso en el cual, la persona que compre la promocion del tres por
uno, tiene la decision de sacar de una caja un palito con un determinado color. Si sale color:
Amarillo, no paga ninguna de las tres actividades; Verde, paga el precio acordado, es decir,
el tres por uno y si sale Rojo, paga los tres viajes a su precio normal. Si la caja tiene dos
palitos amarillos, tres verdes, y cinco rojos, ¢Qué color de palito es mas posible que salga?
¢Cuanto es la posibilidad de no pagar por las actividades? ;Cual es la probabilidad de pagar
los tres viajes?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

1. DATOS GENERALES:

> Area :Matemética Grado y Seccién : SEGUNDO “B”
> Fecha: 18 de Diciembre Duracién : 2 horas pedagdgicas
> Docente del area: Noemi Berrocal Perez Practicante : Fabian Matos Massiel Celeste

2. TITULO DE LA SESION:
“Conocemos la fiesta patronal de nuestra zona, Representamos probabilidades
mediante frecuencias relativas”

3. APRENDIZAIJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Representa datos con v" Representa la probabilidad de un suceso a través de la regla de
graficos y medidas Laplace (valor decimal) o representa su probabilidad mediante
RESUELVE PROBLEMAS estadisticas o su frecuencia relativa expresada como decimal y porcentaje.
DE GESTION DE DATOS probabilisticas
E INCERTIDUMBRE Usa estrategias y v" Selecciona y emplea procedimientos para determinar la
procedimientos para probabilidad de sucesos de una situacion aleatoria mediante la
recopilar y procesar datos. regla de Laplace.

4. SECUENCIA DIDACTICA

MATERIALES | TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES PO
v"  La docente brinda una cordial bienvenida a todos los estudiantes, a su vez se
participa en la construccion de los acuerdos de convivencia en el aula.
v' Como parte de la motivacion se le pregunta al estudiante acerca de las fiestas
patronales que se celebran en la comunidad y que actividades se realizan, se
presenta una tdmbola con imagenes de los articulos que se promocionan en la
fiesta patronal.
v' A continuacién se le presenta una situacion problematica al estudiante: Enla | ~ ngelotes
- Pizarra
tombola que se ha realizado por la Fiesta Patronal “Inmaculada Concepcion” | _ piumones
en el centro poblado de Tambo Real Histdrico, se han presentado los siguientes | . cartulina 15
INICIO premios mostrados en la tabla. Si dofia Susana ha comprado un ticket, ¢Cudnto | - Tijera min
es la probabilidad de ganarse un juego de ollas o un paquete de vasos? Utilice | - Reglas
una estrategia para desarrollarlo. De todos los articulos, ¢ Cul es mas probable | - Imagenes
- Daer
ARTICULO NC,)MBRE CANTIDAD - Yaz
1 TAPERES 10
2 JARRAS 3
3 TAZONES 5
4 OBSEQUIOS 8
5 PLATOS 6
6 AZUCARERAS 4
7 PAQUETE DE VASOS 7
8 CUBIERTOS 9
9 JUEGO DE OLLAS 5
10 SARTEN 3
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v' Los estudiantes responden y la docente guia sus
participaciones.

v" A continuacién se coloca el propésito de la sesion:

e Representa la probabilidad de un suceso a través de la regla de Laplace (valor
decimal) o representa su probabilidad mediante su frecuencia relativa
expresada como decimal y porcentaje.

e Selecciona y emplea procedimientos para determinar la probabilidad de

sucesos de una situacion aleatoria mediante la regla de Laplace.

a las interrogantes

v Seles reparte una ficha de trabajo para que lo realicen, para ello deben utilizar
algunas estrategias y criterios para lograrlo.

v' La docente monitorea a los equipos de trabajo, luego se refuerza el tema de
manera general a través de preguntas, asimismo se orienta al estudiante a

DESARROLLO llegar a la reflexion. 70
v Los estudiantes participan durante el desarrollo de la clase y sus preguntas son min
contestadas satisfactoriamente.
v" Los equipos de trabajo realizan las actividades de la ficha con el apoyo de
materiales didacticos. Luego resolveran una practica calificada para verificar
sus aprendizajes por medio de un crucigrama matematico.
v" Se evalta el trabajo por medio de una rdbrica. Por Gltimo se hace algunas
aclaraciones.
v’ Se cierra la sesién con las preguntas de metacognicion: 5 min
CIERRE e (Qué aprendimos hoy? éDe qué manera lo has aprendido? ¢Qué relacion
encuentro con mi vida? ¢Es importante el tema estudiado? ¢Para qué me
sirve lo aprendido?
5. MATERIALES O RECURSOS
Plumones Yy pizarra, cartulina, papelégrafos, Material impreso, imagenes.
6. EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Representa datos con | v Representa la probabilidad de un suceso a través de
graficos y medidas la regla de Laplace (valor decimal) o representa su
RESUELVE estadfs.tica.s 0 probabilidad mediante su frecuencia relativa
PROBLEMAS DE probabilisticas expresada como decimal y porcentaje. A partir de Rubrica
GESTION DE este valor, determina si un suceso es seguro,
DATOS E probable o imposible de suceder.
INCERTIDUMBRE
Usa estrategias y Selecciona y emplea procedimientos para
procedimientos para determinar la probabilidad de sucesos de una
recopilar y procesar situacion aleatoria mediante la regla de Laplace.
datos.
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FICHA DE TRABAJO: “Conocemos la fiesta patronal de nuestra zona, Representamos
probabilidades mediante frecuencias relativas”

Situacion problematica: En la tdmbola que se ha realizado por la Fiesta Patronal
“Inmaculada Concepcion” en el centro poblado de Tambo Real Histdrico, se han
presentado los siguientes premios mostrados en la siguiente tabla. Si dofia Susana
ha comprado un ticket, ¢Cuanto es la probabilidad de ganarse un juego de ollas o
un paquete de vasos? Utilice una estrategia para desarrollarlo. De todos los
articulos, ¢Cuél es méas probable que salga?

ARTICULO NOMBRE CANTIDAD
1 TAPERES 10
JARRAS
TAZONES
OBSEQUIOS
PLATOS
AZUCARERAS
PAQUETE DE VASOS
CUBIERTOS
JUEGO DE OLLAS
SARTEN

w

OO |IN|O OB~ |WN

W OO |NB_ OO

[y
o

Propdsito de la Sesion: Representa la probabilidad de un suceso a través de la regla de
Laplace (valor decimal) o representa su probabilidad mediante su frecuencia relativa
expresada como decimal y porcentaje; selecciona y emplea procedimientos para
determinar la probabilidad de sucesos de una situacion aleatoria mediante la regla de
Laplace.

ACTIVIDAD 01: DETERMINA EL ESPACIO MUESTRAL DE LOS

El suceso o evento es un subconjunto del espacio muestral. Se representa con A, B, C etc.

N bles n(A
Probabilidad de Laplace: P(A) = —mor2 3¢ £259% favorables n(4)

Numero de casos posibles n({)

1) Del problema anterior, ;Cual es la probabilidad de sacar un sartén? ;Cual es la
probabilidad de Ilevarse los taperes? ;Cual es la probabilidad de Ilevarse un rayador?
Clasifica a estas probabilidades de acuerdo a su valor de posibilidad.

2) Para el cumpleafios de Jimena, le han preparado una sorpresa que para darsela tiene
que responder de manera correcta a la pregunta. La caja contiene 12 palitos de
chupetes de 3 colores diferentes. Si al sacar un palito cualquiera la probabilidad de
que sea roja es 0,5; de que sea verde es 0.33 y de que sea blanco es 0,17. {Cuantos
palitos de cada color hay en la caja?
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PRACTICA CALIFICADA

1. COMPLETA EL SIGUIENTE CRUCIGRAMA MATEMATICO Y RESPONDE A LAS PREGUNTAS.

2

Q> 0O~ |r|—|W>»®0 0T

1. Cuando un suceso no tiene posibilidades de ocurrir se le conoce como suceso:

2. Es el conjunto de todos los posibles resultados de un experimento aleatorio:

4. Posibilidades que tiene un SUCESO A€ OCUITIN:....ceveervevreeieeieeneeereeerreraenns

5. Si dejamos caer una piedra, sabremos que esta caera, que tipo de experimento es:

8. Silanzamos una moneda, ¢{Cuanto es la probabilidad de salir cara?.........ccccceceeeuunneeen.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

1) DATOS GENERALES:

> Area :Matemética Grado y Seccién : SEGUNDO “B”
> Fecha: 19 de Diciembre Duracién : 2 horas pedagdgicas
> Docente del area: Noemi Berrocal Perez Practicante : Fabian Matos Massiel Celeste

2) TITULO DE LA SESION:
“Con las probabilidades representamos diferentes situaciones de la vida

cotidiana”
3) APRENDIZAIJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Usa estrategias y v' Selecciona y emplea procedimientos para determinar la
procedimientos para probabilidad de sucesos de una situacion aleatoria
RESUELVE PROBLEMAS | recopilary procesar datos. mediante la regla de Laplace.
DE GESTION DE DATOS
E INCERTIDUMBRE Sustenta conclusiones o

decisiones con baseenla | v Plantea afirmaciones o conclusiones sobre la probabilidad
informacion obtenida. de ocurrencia de sucesos en estudio.

4) SECUENCIA DIDACTICA

MATERIALES | TIEM
MOMENTOS ACTIVIDADES PO
v" Ladocente brinda una cordial bienvenida a todos los estudiantes, a su vez se participa
en la construccidn de los acuerdos de convivencia en el aula.
v" Como parte de la motivacidn, se presenta a los estudiantes algunas imagenes, y luego
se les pregunta acerca de las diferentes situaciones cotidianas en donde se depende
del azar los posibles resultados.
v" A continuacién se le presenta una situacién problematica al estudiante: Don Pedro  Papelotes
se tiene que realizar una operacion en el Hospital Regional y le han dicho que | _ pi,arra 15
de 300 operaciones similares, 18 pacientes no la han resistido. Al someterse a | - Plumones min
esa operacion, é Cuanto es la probabilidad de que salga bien? ¢ Cual es el rango | - Cartulina
INICIO q babilidad d loa bien? - Tijera
e probabilidad de que salga bien? - Reglas
v" Los estudiantes responden a las interrogantes y la docente guia sus participaciones. | _ Imagenes
v" A continuacién se coloca el propésito de la sesion: - Dados
e Selecciona y emplea procedimientos para determinar la probabilidad de sucesos | - Pelotas
de una situacion aleatoria mediante la regla de Laplace. - Yaz
e Plantea afirmaciones o conclusiones sobre la probabilidad de ocurrencia de
sucesos en estudio.
v" Se le reparte a cada estudiante una ficha de trabajo para que lo trabajen en equipos,
liderado por cada miniprofesor y sus colaboradores, para ello deben utilizar algunas
estrategias y criterios para lograrlo.
v" La docente monitorea a los equipos de trabajo, luego se refuerza el tema de manera 70
DESARROLLO general a través de preguntas, asimismo se orienta al estudiante a llegar a la min

reflexion.

v' Los estudiantes participan durante el desarrollo de la clase y sus preguntas son
contestadas satisfactoriamente.

v' Eltrabajo realizado por los equipos sera evaluado por medio de una rubrica.

v" Luego los estudiantes en pares participaran en el juego titulado Ludo mate de
Probabilidades, en donde pondran en practica sus aprendizajes.
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CIERRE

v' Se cierra la sesién con las preguntas de metacognicidn: ¢Qué aprendimos hoy? ¢De
qué manera lo has aprendido? ¢Qué relacién encuentro con mi vida? ¢Es importante
el tema estudiado? ¢Para qué me sirve lo aprendido?

5 min

5) MATERIALES O RECURSOS

Plumones Yy pizarra, cartulina, papelégrafos, Material impreso, imagenes.

6) EVALUACION

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADOR

INSTRUMENTO

RESUELVE
PROBLEMAS DE
GESTION DE DATOS
E INCERTIDUMBRE

Usa estrategias y
procedimientos para
recopilar y procesar datos.

v" Selecciona y emplea procedimientos para
determinar la probabilidad de sucesos de
una situacion aleatoria mediante la regla
de Laplace.

Sustenta conclusiones o
decisiones con base en la
informacion obtenida.

v'  Plantea afirmaciones o conclusiones
sobre la probabilidad de ocurrencia de
sucesos en estudio.

Rubrica

FICHA DE TRABAJO: “CON LAS PROBABILIDADES REPRESENTAMOS
DIFERENTES SITUACIONES DE LA VIDA COTIDIANA”

Situacion problematica: Don Pedro se tiene que realizar una operacion en el Hospital
Regional y le han dicho que de 300 operaciones similares, 18 pacientes no la han resistido.
Al someterse a esa operacion, ¢Cuanto es la probabilidad de que salga bien? ;Cual es el
rango de probabilidad de que salga bien?

Propdsito de la Sesidon: Selecciona y emplea procedimientos para determinar la
probabilidad de sucesos de una situacion aleatoria mediante la regla de Laplace, y plantea
afirmaciones o conclusiones sobre la probabilidad de ocurrencia de sucesos en estudio.

ACTIVIDAD 01: DETERMINAMOS PROBABILIDADES

1. Cuando dofia Maria arreglaba su jardin, no se percat6 de que su joya habia caido ‘1
en una de las tuberias, no sabiendo en donde ha ido a parar. Ella piensa que ha

caido en parte A, ¢Cual es la probabilidad de que haya caido alli?

''''''

N
A B

2. Lapolicia de transito de Chimbote estima que la probabilidad de que un chofer no use
el cinturon de seguridad es del 30%. Si en el control de transito detienen 30 vehiculos,
¢Probablemente cuantos choferes no estén usando el cinturén de seguridad?

3. Don Juan jugando con sus 2 hijos de Secundaria, con una baraja de 52 cartas, ;

,,,,,,,,

les pregunta: ;Cudl es la probabilidad de que salga una carta de trébol con un & ¥
valor menor que seis 0 mayor que once? Argumenta tu respuesta. .
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MATERIALES DIDACTICOS BIDIMENSIONALES Y ZL@WNZ@@ ?,.'._f.»_
LUeARES. Y,

TRIDIMENSIONALES EMPLEADOS HALLANB®E®
1. MAPAS Y PLANOS A ESCALA (Recorriendo El Callejon de Huaylas) 53
UBICANDO LUGARES Y HALLANDO DISTANCIAS

% MATERIALES:
- Hoja A4 - Regla - Goma
- Tecnopor - Cuter - Celofan

% PROCEDIMIENTO: Primero sacamos en la hoja un lugar especifico, preferible

L)

cercano a la zona en donde se aplica la sesion. Luego, cortamos el tecnopor con ayuda
del cuter, para un mejor soporte. Asimismo pegamos la hoja impresa en el tecnopor.
Por ultimo, se cubre con celofan el trabajo, con la finalidad de que el estudiante pueda
borrar los lugares que ya ubicé y seguir trabajando.

» COMPETENCIA: Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion.

* APRENDIZAJES ESPERADOS: Describe la ubicacion o el recorrido de un objeto
real o imaginario, y lo representa utilizando planos o mapas a escala, y selecciona y
emplea estrategias heuristicas, recursos 0 procedimientos para describir la
localizacién o las perspectivas (vistas) de los objetos, empleando unidades
convencionales (centimetro, metro y kilometro).

% VENTAJAS

v’ Este juego se puede aplicar como parte de su evaluacién formativa o sumativa, es
decir, en cualquier parte de la sesion.

v Activa el interés y motivacién por querer aprender.

v’ Esta técnica aplicada permite que el estudiante ubique lugares y halle distancias de
manera didactica.

CONCLUSION: Después de aplicar esta técnica en la sesion de aprendizaje, logramos

mejores resultados, los estudiantes lograron tener un aprendizaje mejor y mas efica

Asimismo, concluimos que la utilizacién de este ”QL Z @“}is L = )
material didactico denominado ubicando lugares Wi “
y hallando distancias, en wuna sesion de
aprendizaje genera buenos resultados en el
estudiante, de aprender en primer lugar a ubicar
los lugares, luego unir los puntos, y por ultimo
medir las distancias y asi trabajar conversiones a

su distancia real.
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2. FUNCIONES LINEALES (Domifunciones)
DOMIFUNCIONES

¥ MATERIALES:

- Cartulina - Goma
- Cartillas - Tijera
- Plumén

* PROCEDIMIENTO: Se entrega a cada equipo de trabajo una cartulina, una bolsa
transparente con cierta cantidad de cartillas, tijera, goma y un plumén, para que ellos
sus propios domifunciones utilizando todas las cartillas, asimismo deberan empezar
de un valor establecido y luego seguir su correspondencia. Para ello, se ayudan en
equipo y transfieren todo lo aprendido en la sesion, de esta manera afianzan mejor su
aprendizaje.

COMPETENCIA: Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio.
APRENDIZAJES ESPERADOS: Establece relaciones entre datos, relaciones de

X3

25

53

A5

equivalencia o variacion entre dos magnitudes y transforma esas relaciones a
expresiones algebraicas o graficas (modelos) que incluyen la regla de formacién de
funciones constantes y lineales y expresa con diversas representaciones gréficas,
tabulares, simbdlicas y lenguaje algebraico su comprension sobre el conjunto solucion
de una funcion lineal.

% VENTAJAS

v’ Este juego se puede aplicar como parte de su evaluacion formativa o sumativa, es
decir, en cualquier parte de la sesion.

v Hace que el estudiante desarrolle habilidades matematicas para ganar el juego.

v Es aplicable para estudiantes de cualquier grado, y se modifica de acuerdo al grado
de complejidad.

v’ Estatécnica aplicada permite que el estudiante comprenda mejor lo que es una funcion
lineal.

CONCLUSION: Después de aplicar esta técnica en la sesion de aprendizaje, logramos

mejores resultados, los estudiantes lograron tener un

¢ Omifunciones

aprendizaje mejor y mas eficaz. Asimismo,
concluimos que la elaboracién y empleo de este
material didactico denominado DOMIFUNCIONES,
en una sesion de aprendizaje genera buenos resultados
en el estudiante, ya que le permite relacionar mejor una

funcién con su regla de correspondencia.
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FUNCIONES LINEALES AFINES (Costo de la visita a Chimbote por San Pedrito)
GRAFIDIBUJOS

MATERIALES:
- Cartulina - Plumén
- Palitos de chupetes - Goma

PROCEDIMIENTO: Se entrega a cada equipo de trabajo una cartulina, 20 palitos
de chupetes, goma y un plumon, para que ellos armen sus propios dibujos utilizando
todos los palitos de chupetes, asimismo se les da un ejemplo de un dibujo armado, a
su vez los estudiantes se ayudan en equipo Y transfieren todo lo aprendido a sus
dibujos, de esta manera afianzan mejor su aprendizaje de funciones lineales afines.
COMPETENCIA: Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio.
APRENDIZAJES ESPERADOS: Expresa con diversas representaciones gréficas,
tabulares y simbdlicas y lenguaje algebraico su comprension sobre el conjunto
solucion de una funcion lineal afin.

VENTAJAS

Este juego se puede aplicar como parte de su evaluacién formativa o sumativa, es
decir, en cualquier parte de la sesion.

Hace que el estudiante desarrolle habilidades matematicas para ganar el juego.

Es aplicable para estudiantes de cualquier grado, y se modifica de acuerdo al grado
de complejidad.

Esta técnica aplicada permite que el estudiante comprenda mejor lo que es una funcion
lineal afin.

CONCLUSION: Después de aplicar esta técnica en la sesion de aprendizaje,
logramos mejores resultados, los estudiantes lograron tener un aprendizaje mejor y
maés eficaz. Asimismo, concluimos que la elaboracion y empleo de este material
didactico denominado grafifunciones, en una sesion de aprendizaje genera buenos
resultados en el estudiante, porque te da una mejor nocién de lo que es una funcién

lineal afin y lo puedes representar de una mejor manera.
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CONCLUSION: Después de aplicar este juego en la sesion  [i4 &t 4
de aprendizaje, logramos mejores resultados, puesto que

todos los estudiantes hicieron esfuerzo por querer aprender

utilizacion del juego Tres en Raya Funciones en una sesion
de aprendizaje, genera buenos resultados en el estudiante, de

aprender mas y mejor.

TRES EN RAYA FUNCIONES
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MATERIALES:
- 1pliego de - Plumones - Cif;{a de
cartulina - 1lapicero embalaje
- Celofan - Regla - Tijera

PROCEDIMIENTO: Cortamos la cartulina en seis partes iguales, dejamos un
espacio para escribir el titulo del juego, y con la regla realizamos un cuadro grande
en el espacio vacio, y en él hacemos nueve divisiones en partes iguales. Asimismo, se
escribe con plumon las funciones y las preguntas respectivas, para que el estudiante
las resuelva. Por ultimo, se cubre la cartulina con celofén, y se juega de la misma
forma como el juego lo menciona.

COMPETENCIA: Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio.
APRENDIZAJES ESPERADOS: Expresa con diversas representaciones gréaficas,
tabulares y simbdlicas y lenguaje algebraico su comprension sobre el conjunto
solucion de una funcion lineal afin y selecciona y combina recursos, estrategias
heuristicas y el procedimiento mateméatico mas conveniente a las condiciones de un
problema para evaluar el conjunto de valores de una funcién lineal y lineal afin.
VENTAJAS

Este juego se puede aplicar como parte de su evaluacion formativa o sumativa, es
decir, en cualquier parte de la sesion.

Activa el interés y motivacién por querer aprender, para ganar el juego.

Hace que el estudiante desarrolle habilidades matematicas para ganar el juego.

Es aplicable para estudiantes de cualquier grado, y se

modifica de acuerdo al grado de complejidad.

TRES EN RAYA FUNCIONES
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ROMPECABEZAS FUNCIONES (Reconocemos diferentes lugares de la zona)
ROMPECABEZAS FUNCIONES

MATERIALES:
- 1pliego de - 1 lapicero
cartulina - Cintade
- Celofan embalaje
- Regla - Tijera

PROCEDIMIENTO: Cortamos la cartulina en dos partes guales, y de una parte
volvemos a cortar el tamafio de una hoja A4 asimismo dividimos en seis partes iguales
con laayuda de un plumon grueso, luego pegamos la figura de un lugar de la localidad
y recortamos, asimismo se plastifica las piezas. Luego con la otra parte de la cartulina
pasamos el tamafo de la hoja A4, y dividimos en seis partes para escribir alli los
problemas para que el estudiante los trabaje en equipo. Finalmente, el estudiante arma
la figura y halla el lugar de la zona.

COMPETENCIA: Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y Cambio.
APRENDIZAJES ESPERADOS: Selecciona y combina recursos, estrategias
heuristicas y el procedimiento mateméatico mas conveniente a las condiciones de un
problema para evaluar el conjunto de valores de una funcion lineal y lineal afin, y
justifica a partir de ejemplos, el comportamiento de funciones lineales y lineales
afines.

VENTAJAS

Este juego se puede aplicar como parte de su evaluacion formativa o sumativa, es
decir, en cualquier parte de la sesion.

Activa el interés y motivacidn por querer aprender, para ganar el juego.

Hace que el estudiante desarrolle habilidades matematicas para ganar el juego.

Es aplicable para estudiantes de cualquier grado, y
se modifica de acuerdo al grado de complejidad.
CONCLUSION: Después de aplicar este material
didactico en la sesion de aprendizaje, logramos
mejores resultados. Puesto que todos hicieron
esfuerzo por querer aprender y asi poder ganar el

juego, con ello concluimos que la utilizacion de

este material en una sesion de aprendizaje, genera

buenos resultados en el estudiante, de aprender mas y mejor.
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CONCLUSION: Después de aplicar este juego en la sesion de
aprendizaje, logramos mejores resultados. Puesto que todos |
hicieron esfuerzo por querer aprender y asi poder ganar el juego.
Concluimos entonces que la utilizacion del Bingo Mate de la
Potenciacion, en una sesion de aprendizaje genera buenos
resultados en el estudiante, el de aprender mas y mejor.

POTENCIACION (Conocemos las producciones Agricolas de la
Comunidad)
BINGO MATE DE LA POTENCIACION

MATERIALES:

- 1pliego de - Tapade una - Cintade
cartulina chapa rosca embalaje

- Regla - Goma - Plumones

- Tijera

PROCEDIMIENTO: Cortamos la cartulina en 16 partes, luego con la chapa rosca
hacemos nueve circulos de manera equitativa, asimismo se escribe la operacion en
cada circulo y se escribe Bingo Mate en la parte superior. Finalmente cubrimos todas
las cartulinas con la cinta de embalaje, y colocamos los valores del bingo en una
maquinita giratoria para luego realizar el juego, se anotan los valores salientes.
COMPETENCIA: Resuelve Problemas de Cantidad.
APRENDIZAJES ESPERADOS: Expresa con lenguaje numérico su comprension
sobre las propiedades de la potenciacion con exponente entero. Usa este
entendimiento para asociar o0 secuenciar operaciones; y selecciona, emplea y combina
estrategias de célculo y procedimientos diversos para realizar operaciones con
numeros enteros (potenciacion), de acuerdo a las condiciones de la situacion
planteada.
VENTAJAS
v’ Este juego se puede aplicar como parte de su evaluacion formativa o sumativa, es
decir, en cualquier parte de la sesion.

v’ Activa el interés y motivacion por querer aprender, para ganar el juego.

<

Hace que el estudiante desarrolle habilidades matemaéticas para ganar el juego.

v' Es aplicable para estudiantes de cualquier grado, y se [

modifica de acuerdo al grado de complejidad.




7. PROBABILIDAD (Conocemos lugares de Nuestra Localidad y Alrededores)
TRABAJAMOS URNAS CON CARTILLAS Y PALITOS DE CHUPETES
s MATERIALES:

- 1pliego de - Tijera - Cintade
papel regalo - Cajasde embalaje

- Palitos de zapatos - Cartulina
chupetes - Goma - Temperas

s PROCEDIMIENTO: Primero, cerramos bien las cajas y luego le hacemos un
agujero en la parte superior, después forramos la caja. Asimismo, cortamos la
cartulina en tamarios de un DNI, y escribimos los nombres de los lugares a donde se
viajara. Finalmente se pintan los palitos de chupetes de diferentes colores. Asimismo,
en la clase se reparte dichos materiales didacticos para ser trabajados por los
estudiantes.

% COMPETENCIA: Resuelve Problemas de Gestion de Datos e Incertidumbre.

% APRENDIZAJES ESPERADOS: Determina las condiciones de una situacion

aleatoria y compara la frecuencia de sus sucesos. Representa la probabilidad de un

suceso a través de la regla de Laplace (valor decimal) o representa su probabilidad
mediante su frecuencia relativa expresada como decimal y porcentaje.

VENTAJAS

v Activa el interés y motivacién por querer aprender.

*
°e

v Hace que el estudiante desarrolle habilidades matematicas.
v’ El estudiante comprende mejor la nocién del tema de probabilidades.
v Esaplicable para estudiantes de cualquier grado, y se modifica de acuerdo al grado

de complejidad.

>

% CONCLUSION: Después de aplicar este material didactico en la sesion de
aprendizaje, logramos mejores resultados. Puesto que todos hicieron menos esfuerzo
por querer aprender y asi lograron comprender mucho mejor. Concluimos entonces

que la utilizacion de esta estrategia en una sesion de aprendizaje genera buenos

resultados en el estudiante, el de aprender mas y mejor. s
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9) Probabilidad ( Conocemos la fiesta Patronal de Nuestra Zona)

TOMBOLA
s MATERIALES:
- 2 pliegos de - Utiles escolares - Silicona
papel sdbana - Tijera - Celofan
- Regla - Tecnopor - Plumones

>

% PROCEDIMIENTO: En la plancha de Tecnopor pegamos los Utiles escolares con
ayuda de las siliconas. Luego enumeramos y forramos el trabajo con ayuda del
celofan. Finalmente, en el otro pliego de papel sabana se realiza una tabla en donde
se escriben los nombres de los articulos pegados junto con sus cantidades.

% COMPETENCIA: Resuelve Problemas de Gestion de Datos e Incertidumbre.

s APRENDIZAJES ESPERADOS: Representa la probabilidad de un suceso a través
de la regla de Laplace (valor decimal) o representa su probabilidad mediante su
frecuencia relativa expresada como decimal y porcentaje; selecciona y emplea
procedimientos para determinar la probabilidad de sucesos de una situacion aleatoria
mediante la regla de Laplace.

% VENTAJAS

v' Este juego se puede aplicar como parte de su evaluacion formativa o sumativa, es
decir, en cualquier parte de la sesion.

v Activa el interés y motivacion por querer aprender, para ganar el juego.

(\

Hace que el estudiante desarrolle habilidades matematicas para ganar el juego.
v Esaplicable para estudiantes de cualquier grado, y se modifica de acuerdo al grado
de complejidad.

CONCLUSION: Después de aplicar este juego en la sesion de aprendizaje, logramos

mejores resultados. Puesto que todos h|C|eron esfuerzo por querer aprender y asi poder

entonces que la utilizacion
de la Témbola en una sesion
de aprendizaje  genera
buenos resultados en el
estudiante, ya que le permite
aprender mateméticas por

medio del juego.




FIN DE LA ;’
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10) PROBABILIDAD (Resolvemos Problemas juntamente | [emus PROBABILIDADES

con los estudiantes)

LUDO MATE DE PROBABILIDADES ""‘ . :
s MATERIALES:
- Hoja A4 - monedas (uno - Cuter
impresa por estudiante) - Goma
- Tecnopor - Regla - Celofan

PROCEDIMIENTO: Realizamos un ludo en la hoja A4 y en cada casilla hacemos una
pregunta sobre el tema, en esta ocasion de probabilidades. En algunas casillas alternadas
se escribiran algunos distractores, como pierde un turno, juega otra vez, etc. Luego, cortar
el tecnopor con ayuda del cuter, a la medida de la hoja bon, por Gltimo pegar la hoja en

él, para un mejor soporte.

>

o
25

COMPETENCIA: Resuelve Problemas de Gestion de Datos e Incertidumbre.
APRENDIZAJES ESPERADOS: Selecciona y emplea procedimientos para

determinar la probabilidad de sucesos de una situacion aleatoria mediante la regla de

X4

Laplace, y plantea afirmaciones o conclusiones sobre la probabilidad de ocurrencia
de sucesos en estudio.
*,

» VENTAJAS

v’ Este juego se puede aplicar como parte de su evaluacion formativa o sumativa, es

*,

decir, en cualquier parte de la sesion.
v’ Activa el interés y motivacion por querer aprender, para ganar el juego.

<\

Hace que el estudiante desarrolle habilidades matematicas para ganar el juego.
v Es aplicable para estudiantes de cualquier grado, y se modifica de acuerdo al grado
de complejidad.

v Muestra una sesion de aprendizaje mas interesante.

CONCLUSION: Después de aplicar este juego en la sesion de aprendizaje, logramos
mejores resultados, puesto que los estudiantes lograron tener un aprendizaje mejor y mas
eficaz. Todos hicieron esfuerzo por querer aprender y asi poder ganar el juego.
Concluimos entonces que la utilizacion del ludo mate de probabilidades en una sesion de

aprendizaje genera buenos resultados en el estudiante, de aprender mas y mejor.
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ANEXO 7: APLICACION DEL PRE TEST
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UTILIZACION DE LOS MATERIALES DIDACTICOS BIDIMENSIONALES Y
TRDIMENSIONALES
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APLICACION DEL POST TEST




