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RESUMEN

La presente investigacion titulada: “DESARROLLO DE UNA APLICACION
EN CLOUD COMPUTING PARA MEJORAR EL PROCESO DE
EVALUACION SEGUN EL MODELO EDUCATIVO DE JORNADA
ESCOLAR COMPLETA (JEC) EN LA |.E. 88319 — SANTA” es una aplicacion
gue permite dar solucién a la problematica de los mecanismos de evaluacién
en la I.LE. N° 88319 de Tambo Real en el Distrito de Santa en el afio 2016.
Esta solucién informatica se desarroll6 con la metodologia SCRUM vy tiene
como objetivo desarrollar una aplicacion en Cloud Computing para mejorar el
proceso de evaluacion segun el modelo educativo de Jornada Escolar
Competa (JEC)

La poblacion lo constituyen los procesos que se ejecutan en la organizacion y
la unidad de analisis lo constituye el PROCESO DE EVALUACION, del cual
se obtuvo 30 fichas de sesiones de aprendizaje con las respectivas
evaluaciones para medir los tiempos en el indicador N° 1; Tiempo de registros
de las calificaciones e indicador N° 2; Tiempo de procesamiento de
calificaciones, Indicador N° 3 y 4; Tiempo de acceso a la informacion para

estudiantes y padres de familia respectivamente.

Los datos se obtuvieron a través de guias de observacion, dichos datos se
recogieron directamente de la observacion de los registros auxiliares de los
docentes tomando los tiempos empleados para los indicadores estudiados, el
procesamiento responde a la aplicacion y analisis estadistico de la

contrastacion de hipétesis a través de prueba de hipoétesis t- Student.

En los resultados de esta investigacion se encontré que el tiempo promedio
de registro de calificaciones por ficha de sesion de aprendizaje en un mes en
el area curricular de Matematica realizado con el sistema manual es de 13.07
minutos, mientras que con el aplicativo propuesto es de 2.68 minutos
notandose una diferencia de 10.39 minutos, disminuyendo en un 79.5 % de
tiempo, con respecto al procesamiento de la informacién el ahorro de tiempo

es de 99.5 % debido a que dichos resultados son automaticos, mientras que
XVi



la informacion mostrada a los estudiantes y padres de familia el ahorro de

tiempo es del orden de 66.3 % y 75.34 respectivamente.

En conclusidn este trabajo de investigacién nos permitié establecer que el
“DESARROLLO DE UNA APLICACION EN CLOUD COMPUTING PARA
MEJORAR EL PROCESO DE EVALUACION SEGUN EL MODELO
EDUCATIVO DE JORNADA ESCOLAR COMPLETA (JEC) EN LA 1.E. 88319
— SANTA” permite mejorar el proceso de evaluacién en dicha organizacion y
con ello una labor eficiente en dicho proceso beneficiando a los docentes

quienes tendran una nueva herramienta para su trabajo.
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ABSTRACT

The present research entitled: "DEVELOPMENT OF AN APPLICATION IN
CLOUD COMPUTING TO IMPROVE THE EVALUATION PROCESS
ACCORDING TO THE EDUCATIONAL MODEL OF COMPLETE SCHOOL
DAY (JEC) IN I.E. 88319 - SANTA "is an application that allows to solve the
problematic of the mechanisms of evaluation in the I.E. N °© 88319 of Tambo
Real in the District of Santa in the year 2016. This computing solution was
developed with the methodology SCRUM and aims to develop an application
in Cloud Compunting to improve the evaluation process according to the
educational model of School Day Competa (JEC)

The population is constituted by the processes that are executed in the
organization and the unit of analysis is constituted by the EVALUATION
PROCESS, from which was obtained 30 tokens of learning sessions with the
respective evaluations to measure the times in the indicator N ° 1; Time of
registration of the qualifications and indicator N ° 2; Reporting time, Indicator
No. 3 and 4; Time of access to information for students and parents
respectively.

The data were obtained through observation guides, these data were collected
directly from the observation of the auxiliary records of the teachers taking the
times used for the indicators studied, the processing responds to the
application and statistical analysis of the testing of hypotheses a Through
Student's t-test hypothesis.

In the results of this investigation it was found that the average time of
recording of qualifications by tab of session of learning in a month in the
curricular area of Mathematics done with the manual system is of 13.07
minutes, whereas with the proposed application it is of 2.68 Minutes being
noted a decrease of 10.39 minutes ie a decrease of 79.5% of time, with respect
to information processing time saving is 99.3% because these results are
automatic, while the information shown to students and parents Of family the
saving of time is of the order of 68.4% and 50.11 respectively.

In  conclusion, this research work allowed us to establish that
"DEVELOPMENT OF AN APPLICATION IN CLOUD COMPUTING TO
IMPROVE THE EVALUATION PROCESS ACCORDING TO THE
EDUCATIONAL MODEL OF COMPLETE SCHOOL DAY (JEC) IN THE I.E.
88319 - SANTA "allows to improve the evaluation process in this organization.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION



1.1.

Planteamiento y fundamentacion del problema de investigacion

Es indudable el avance de la tecnologia en el Pera y el mundo. Las
instituciones educativas pubicas y privadas implementan sistemas para
mejorar sus procesos alcanzando una eficiente gestion de la

organizacion escolar.

El uso de las TIC se ha generalizado en las organizaciones escolares
en América Latina, tal como se muestra en la Figura 1, estas
tecnologias son utilizadas como recursos para lograr aprendizajes, sin
embargo, no como una herramienta para procesar informacion de

calificaciones de los docentes.
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Figura 1. Uso de TIC en educacién en América Latina y el Caribe

Fuente: Instituto de Estadistica de la UNESCO (Ed.). (2013).

La necesidad de registrar las calificaciones de los aprendizajes de los
estudiantes ha conllevado a la creacion de estrategias como la
utilizacion de registros auxiliares en el que el docente debe procesar

dichas calificaciones para obtener un resultado final.




Peres e Hilbert (2009), sefalan que “el progreso alcanzado hasta
ahora en el uso de TIC en ambitos tales como la gestion de la
educacion, es significativamente menor” (p. 235), constituyendo una
pequefia parte la utilizacion de las TIC en la gestion escolar mostradas

en la Figura 1.

A nivel internacional; en México, La Oficina de la Administracion
Federal de Servicios Educativos en el Distrito Federal - AFSDF,
(2016), manifiesta la necesidad de registrar las calificaciones de sus
estudiantes en sistemas de bases de datos a nivel nacional para
mejorar el proceso de evaluacion de sus estudiantes en sus siete
niveles educativos desarrollando pata tal fin un Sistema Integral de
Informacion Escolar SIIE Web permitiendo a los docentes registrar las

calificaciones a nivel nacional.

Segun Tratemberg, L. (2000) La tecnologia influye en la organizacion
escolar, haciendo mas eficientes diversos aspectos administrativos
(correspondencia, informes, registros, evaluaciones, etc.) y que por lo
tanto es necesario contar con sistemas informaticos que permitan

registrar la informacién de evaluacion de los estudiantes.

En Chile, ante la necesidad de registrar las actas de rendimiento escolar
de todos los establecimientos escolares de dicho pais, el Sistema de

Informacion General de Estudiantes, desarrolla una plataforma Web



disponible para el Ministerio de Educacion y mejorar los procesos

educativos en Chile.

En Colombia, la gestion de la informacion académica enfocada
principalmente en la gestion de los procesos de matricula, planeacion,
evaluacion y promocion de los estudiantes, hace que entidades
particulares ofrezcan plataformas en linea a las instituciones educativas
colombianas, para mejorar los procesos educativos a través del Sistema

de Informacion Académica Institucional.

En el Perd, el Ministerio de Educacion, implementa el Sistema de
Informacién de Apoyo a la Gestion de las Instituciones Educativas, el
cual establece que los docentes deben registrar calificaciones finales por
bimestre, no permite el registro de calificaciones de desempefio por
indicador diario o semanal, de tal modo que es necesario una solucién
mediante una aplicacion informética para mejorar el proceso de

evaluacioén en esta institucion educativa.

Los registros de las calificaciones diarias realizadas por los docentes en
medios fisicos son engorrosos, teniendo muchas calificaciones por
procesar para obtener un promedio bimestral, la labor docente se torna

tediosa y obtener una calificacion bimestral es una tarea repetitiva.



Caracteristicas de la realidad especifica

En el afio 2015 en el Perd se inicia un nuevo modelo educativo
denominado JEC. De un total de 8 mil instituciones educativas del nivel
de Educacion Secundaria, mil se implementan bajo el modelo JEC. Este
modelo educativo tiene una carga horaria de 35 horas a dictar 45 horas
a la semana, desde 7:45 am hasta las 3:30 pm. con ello el Ministerio de
Educacion pretende mejorar la calidad educativa en el pais

Es importante sefialar que, con este incremento de horas, también
aumentdé el cumulo de material que el docente debera manejar y
procesar para realizar sus labores académicas (Figura 2). En este
contexto, el Ministerio de Educacion dispone la siguiente organizaciéon
de dichos documentos denominados Herramientas pedagdgicas tal

como se muestra en la Figura 2

*conjunto de unidades

el EWO M didacticas para
anual desarrollar

competencias

. *conjunto de sesiones
unidad de aprendizaje

didactica secuenciadas y
articuladas entre si

- sconjunto de
sesion de actividades

aprendizaje de ensefianza
y aprendizaje

Figura 2. Herramientas pedagogicas para desarrollar competencias.

Fuente: Orientaciones generales acerca de las herramientas pedagégicas: Unidades
didacticas y sesiones de aprendizajes (MINEDU)



La I.E. 88319 del Distrito de Santa es una Institucion con aplicacién del
modelo educativo JEC, En la Tabla 1 se observa las cantidades de

documentos a manejar por los docentes.

Tabla 1. Cantidad de documentos por afio manejado por cada docente en la I.E. N°
88319 - Santa.

Documentos/Docente Cantidad/Afo
Programaciones anuales 5
Unidades Didacticas 40
Sesiones de aprendizaje 479

La informacion y la cantidad de calificaciones que se manejan en el
periodo de un mes son voluminosas, el cual requiere de esfuerzo y
tiempo para dedicar a esta labor repetitiva. En la Tabla 2 muestra la

voluminosa informacion de calificaciones por mes y afio.

Tabla 2. Cantidad de sesiones por afio manejado por cada docente

Total calificaciones a
evaluar/ Ao

Sesiones de 53 2120

Documento/Docente Calificaciones/Mes

aprendizaje

La informacion manejada a través de registros fisicos no se verifica la
informacion en tiempo real, ni tampoco se puede contrastar dichas
mediciones obtenidas. Esto se hace engorroso buscar y encontrar las

calificaciones para ser mostradas en forma inmediata a los interesados.



Un factor importante al momento de registrar las calificaciones es el
uso de métodos y técnicas tradicionales como: registros auxiliares y
documentos fisicos, el cual demanda de recursos econdémicos y de
tiempo para esta labor repetitiva.

De continuar esta situacion problematica encontraremos un bajo nivel
de calidad en el procesamiento de cientos de evaluaciones de los
estudiantes, los calificativos no reflejaran el logro de los aprendizajes
de los estudiantes. Ademas de ello por la gran labor de los procesos
evaluativos encontraremos a docentes poco motivados para realizar
dicha labor.

La tesis: “DESARROLLO DE UNA APLICACION EN CLOUD
COMPUTING PARA MEJORAR EL PROCESO DE EVALUACION
SEGUN EL MODELO EDUCATIVO DE JORNADA ESCOLAR
COMPLETA (JEC) EN LA L.E. 88319 — SANTA”, propone una
aplicacion en la nube a través de un aplicativo bajo del modelo Software
como Servicio (SaaS) para procesar las -calificaciones de los
estudiantes, beneficiando a los docentes en su labor educativa. El
sistema permitirA acortar los tiempos de procesamiento de
calificaciones obtenidas por unidad curricular mensual, bimestral y

calificaciones finales de afo.

El aplicativo informatico se plantea como una herramienta para lograr
rapidez en el proceso de evaluacion; torndndose en una herramienta
de apoyo al Docente en el area curricular de Matematica y en un futuro

como un modelo generalizado para las demas areas curriculares.



El desarrollo del aplicativo en Cloud Computing estara basado en el
conjunto de buenas practicas de la metodologia SCRUM, con el trabajo

en equipo y la participacion activa de todos los involucrados.

Antecedentes de la investigacion
Se expone las investigaciones relevantes que apoyan los

planteamientos en esta tesis.

1.2.1. Antecedentes internacionales:

e Sistemas web para evaluar las competencias mediante
pruebas objetivas en Educacién Superior — Universidad
Auténoma de Puebla - México. Revista Iberoamericana para
la investigacion y desarrollo educativo.(Salas Fuentes y

otros, 2015)

Concluye que el uso de las TIC ha permitido la mejora del
proceso de la evaluacion de los aprendizajes de los estudiantes
de las instituciones publicas de la ciudad de Puebla - México,
contribuyen a sistematizar la informacion y apoyar la toma de
decisiones para mejorar el desempefio académico del
estudiante. La evaluacion sistematizada en la web ha logrado
disponer de una forma eficiente de los recursos y del tiempo
para la obtencion de resultados de evaluacion por parte de

las instituciones educativas.



Correlacion: Permite mostrar la importancia para este proyecto
la sistematizacion de la informacién de evaluacién a través de
un sistema Web, utilizando eficientemente los recursos de

tiempo en beneficio de la I.E. 88319 y docentes.

Articulo: Implementacion de un Sistema Web de evaluacion
formativa en clase para estudiantes de la Escuela Superior
Politécnica del Litoral (ESPOL) de Ecuador.(Castells Pérez

y otros, 2015)

Concluye: Un Sistema Web demuestra ser de gran utilidad para
los estudiantes de las Escuelas Politécnicas del Ecuador, asi
mismo una herramienta util para los profesores. Este sistema
reemplaza por completo las evaluaciones formativas habituales
en sistemas fisicos.

Correlacion: La investigacion sefiala la importancia de
remplazar mediante un aplicativo a las tradicionales técnicas de
registros de calificaciones realizados manualmente, por lo tanto
el aplicativo en Cloud Computing a desarrollar propuesto para la
I.E. N° 88319 de Santa, remplazara a las tradicionales técnicas

y beneficia a los docentes de esta institucion.



Revista: TELEDUC: Propuesta para evaluar aprendizajes

virtuales. (Abarca, 2009).

El estudio concluye: El Sistema computarizado de Evaluacion
del Aprendizaje (SEA), permite el registro y seguimiento de
los procesos de evaluaciones y autoevaluaciones, asi como el
ahorro de tiempo en la frecuencia y tiempo empleados para
dichos procesos, de forma individualizada o grupal obteniendo
una base de datos actualizada.

Correlacion. La investigacion demuestra que los tiempos de
acceso a la informacién de la evaluacion mediante un aplicativo
informatico disminuyen, mejorando el acceso a los resultados de
cada estudiante, padre de familia, directivos en la I.E. 88319,
ahorrando tiempo al mostrar los resultados a los padres de
familia, permitiendo atender en forma rapida a través de el

aplicativo en desarrollo en la presente investigacion.

1.2.2. Antecedentes nacionales
Tesis: Disefio de un sistema para evaluar los aprendizajes

de los estudiantes. (Torres, 2012)

Esta tesis desarrollada en la Universidad Tecnologica del Peru
concluye: Un sistema de evaluacion de aprendizaje de los
estudiantes en la Universidad Tecnologica del Pera (UTP),

permite realizar evaluaciones de manera automatizada con la
10



finalidad de mejorar los tiempos de respuesta de cada
estudiante, asi como también evitar los errores de caélculo
hechos por intervencion humana, permite ademas realizar un
proceso de retroalimentacion del conocimiento de cada
participante, haciendo uso de las herramientas tecnolbgicas
provistas con la finalidad de orientarlos hacia las habilidades

que se espera mejore.

Correlacion. El sistema a desarrollar permite mejorar la
respuesta por cada estudiante y padre de familia en la ILE.
88319, al mostrar la informacion en tiempo real, asi como
también evitar los errores de célculo cuando se realizan las

operaciones en forma manual por parte de los docentes.

Tesis: Sistema de informacion para la administracion de un
colegio. Pontificia Universidad Catdlica del Pera. (Lépez,

2007)

Esta tesis concluye que la coyuntura tecnoldgica actual hace
posible implantar soluciones informaticas en los colegios ya que
estos ahora cuentan con los medios hardware/software para ello.
La automatizacion brinda resultados satisfactorios en cuanto a

exactitud y tiempos de respuesta inmediatos.
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Correlacion: los sistemas informéticos son soluciones a la
problematica del proceso de evaluacion en la I.LE. 88318 de
Santa, para registrar informacion de calificaciones,
automatizando procesos y obteniendo resultados exactos con
respuestas inmediatas para estudiantes, docentes y padres de
familia.

Tesis: Disefio de una intranet de apoyo a la gestién
académica para los colegios en la ciudad de Piura. (Ruiz,

2006).

Esta tesis de investigacion concluye que debido a la forma de
trabajo llevada a cabo en los colegios, tanto al finalizar los
periodos y el ailo académico, se acumula gran cantidad de datos
que deben ser procesados. Esto implica la necesidad que el
registro de evaluaciones por parte de los profesores sea
realizado inmediatamente después de las evaluaciones. De este
modo no se presenta sobrecarga de trabajo tanto al finalizar el
periodo académico y al final del afio optimizando su labor

académica y mejorando los procesos de evaluacion.

Correlacion: Se propone un aplicativo para registrar las
calificaciones de los estudiantes, permitiendo mitigar la
sobrecarga de labor al docente al finalizar el periodo bimestral y
fin de afio en la I.LE 88319. La evaluacion realizada en el

momento oportuno Yy realizado dentro del tiempo estipulado en

12



1.3.

1.4

1.5.

una sesién de aprendizaje permite disminuir el estrés de registrar
gran cantidad de calificaciones, siendo esta una tarea tediosa a

cargo del docente.

Formulacion del problema de investigacion

¢En qué medida la implementacion de una aplicacion en Cloud
Computing, influird en el proceso de evaluacion segun el modelo
educativo de Jornada Escolar Completa (JEC) en la I.LE. 88319 —

Santa?

Delimitacion del estudio

La presente investigacion se ejecuta en la I.E. 88319, ubicado en el
lugar de Tambo Real, en el distrito de Santa, Provincia del Santa, en la
Regidon Ancash en el afio 2016. La probleméatica mostrada en esta
organizacion es el proceso de evaluacion, proponiéndose un aplicativo

para solucionar dicha problematica.

Justificacién e importancia de la investigacion

1.5.1. Justificacién practica

El presente proyecto de investigacion permitird solucionar la
problematica del proceso de evaluacion en la labor de los

docentes en el modelo educativo JEC, incidiendo en la

13



1.5.2.

1.5.3.

automatizacion de tareas repetitivas al momento de obtener los
resultados finales por mes, en el area curricular de Matematica.
Estos resultados permiten también una sistematizacion de la
informacion de la evaluacién de los estudiantes, de modo que se
podra emitir un informe de manera inmediata de la evolucién de
los aprendizajes de los estudiantes.

Los beneficiarios del aplicativo a desarrollar; son los docentes
en la especialidad de Matemética en el modelo educativo JEC
mejorando el proceso de evaluacién en dicha area curricular de

la |.E. 88319 de Santa.

Justificacion teorica

La presente investigacion permite constatar que el desarrollo de
un aplicativo informatico en la nube a través de la metodologia
agil SCRUM, mejorara el proceso de evaluaciéon de los
estudiantes en el modelo educativo JEC, constituyendo una
funcionalidad preponderante para el usuario en su labor
académica. Con la aplicacion de esta metodologia el usuario se
compromete con el proyecto, participando en él y se muestra los
avances logrados en su desarrollo, también la metodologia

permite cambios de acuerdo a las necesidades del usuario.

Justificacién metodoldgica.
En esta investigacion se recurre al empleo de técnicas de
investigacion cientifica como la observacion y entrevista,

recabando los tiempos empleados en procesar datos de

14



1.6.

evaluacion de los estudiantes, asi como también obtener

informacion con respecto a la satisfaccion del cliente o usuario

del sistema informatico. Dichas técnicas empleadas son

validadas para apoyar la presente investigacion.

Objetivos de la investigacion

1.6.1. Objetivo general

Determinar en qué medida la implementacién de una aplicacion

en Cloud Computing influye en el tiempo de procesamiento de

los resultados de los calificativos de evaluacion segun el modelo

educativo JEC en la |.E. 88319 -Santa.

1.6.2. Objetivos especificos

1.6.2.1.

1.6.2.2.

1.6.2.3.

Determinar en qué medida disminuye el Tiempo de
registro de las calificaciones por ficha de sesién
aprendizaje en el area curricular de Matematica. en el

modelo educativo JEC en la |.E. 88319 — Santa.

Determinar en qué medida disminuye el tiempo de
procesamiento de las calificaciones en el area
curricular de Matematica del modelo educativo JEC en

la |.E. 88319 — Santa.

Determinar en qué medida disminuye el tiempo de
acceso a la informacién de los resultados de
evaluacion a los estudiantes en el area de Matematica

del modelo educativo JEC en la |.E. 88319 — Santa.
15



1.6.2.4.

Determinar en qué medida disminuye el tiempo de
acceso a la informacion de los resultados a los padres
de familia de la evaluacion en el area de Matemética

del modelo educativo JEC en la |.E. 88319 — Santa.
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2.1. Fundamentos teoricos de la investigacion.

2.1.1. Cloud Computing

Cloud Computing es un modelo de aprovisionamiento de recursos de
Tecnologia Informaticas (Tl) que potencia la prestacion de servicios
Tl y servicios de negocio, facilitando la operativa del usuario final y del
prestador del servicio. (Murazno y otros, 2010)

Los servicios ofrecidos al usuario son entregados directamente a
través de Internet donde el usuario no puede tener conocimiento del
funcionamiento técnico de infraestructura, plataforma o desarrollo de
aplicaciones.

En la Figura 3 se muestra el modelo de funcionamiento de la
computacion en la nube; el usuario se conecta a un servicio ofrecido

por internet por medio de un dispositivo sea de escritorio 0 movil.

|
1
@[ [oodcomoung | m)
. 4
=

Figura 3. Modelo Cloud Computing
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Caracteristicas de Cloud Computing.

La National Institute of Standards and Technology (NIST, 2011), sefiala
las siguientes caracteristicas:

Auto servicio por demanda. Los usuarios disponen de
aprovisionamiento de espacio y servidores de red de forma automatica.
Acceso a la red. Desde cualquier parte del planeta e inclusive desde un
dispositivo movil, ademas de una computadora de escritorio, Tablet, etc.
Recursos agrupados. Los recursos fisicos y virtuales se agrupan para
servir de acuerdo a la demanda del consumidor, estos recursos incluyen
almacenamiento, procesamiento, memoria y maquinas virtuales.
Escalable. El sistema Cloud es predecible y eficiente, el nivel de los
servicios, ante la demanda, crea nuevas instancias para solucionar
dichos problemas.

Servicio medible. Los sistemas controlan y optimizan el uso de recursos
con capacidad de medicién, de acuerdo a algun nivel de abstraccion
adecuado a un tipo de servicio como: almacenamiento, procesamiento,
ancho de banda y cuentas de usuario activa, proporcionando un nivel de

transparencia para el usuario y proveedor

Software como Servicio (SaaS)

Es el suministro de aplicaciones, como software para la gestion de las
relaciones con los clientes, que se ofrece en una red y no precisa que
los usuarios lo instalen en sus propios ordenadores, celulares, tablets

y laptops, tal como se muestra en la Figura 4.
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Software como Servicio (SaaS)

y 3 \ 4 \ 4

EpSSRy ) B

\. Y,
Figura 4. Software como servicio en el Cloud Computing

Plataforma como servicios (PaaS)
Se refiere a un entorno de desarrollo y herramientas y servicios
asociados que se ofrece a los clientes para crear sus propias

aplicaciones tal como se muestra en la Figura 5.

4 )
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Figura 5. Plataforma como servicio de la computacion en la nube
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Infraestructura como servicio (laaS)

Es la disponibilidad de capacidad de almacenamiento, procesamiento
y de red que se factura segun el consumo. En esta capa se encuentra
los componentes de hardware virtualizado como servidores, sistemas
de almacenamiento, conexiones, ancho de banda tal como se muestra

en la Figura 6.

Infraestiuctura como Servicio (laasS) ]
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Figura 6. Infraestructura como servicio de la computacion en la nube
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Ventajas de Cloud Computing

El uso de esta tecnologia implica que el coste asociado a los servicios
es variable y es inferior al incurrido con el uso de tecnologia tradicional.
.Por lo tanto se utilizara la tecnologia Cloud para el desarrollo de la
presente investigacion.

Servicio de Software en Cloud.

Son los servicios usados por los usuarios finales, estos servicios son los mas
utilizados en la computacion en la nube. Los proveedores de correo
electrénico dieron el gran inicio para que el usuario utilice este servicio de
forma masiva, estos servicios pueden ser gratuitos o de pago. Los principales
servicios tenemos: Compartir archivos o ficheros, crear cuentas de correo
electrénico, gestion de actividades y tareas, gestion de archivos de

multimedia.

Windows Azure.

Windows Azure es una solucion en el Cloud Computing de la empresa
Microsoft. Esta solucion permite que los proveedores de otras
empresas, organizaciones, establezcan soluciones en Cloud a nivel

empresarial, capaces de soportar gran carga de tréfico.

Windows Azure, funciona sobre un gran numero de sistemas bajo
Windows Server y un Hipervisor quien permite la virtualizacion de los

servicios.

Desde su portal se define como: Azure es un conjunto integral de
servicios en la nube que los desarrolladores y los profesionales de TI

utilizan para crear, implementar y administrar aplicaciones a través de
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una red global de centros de datos. Herramientas integradas, DevOps
y un Marketplace que ayudan a crear de manera eficaz, desde

aplicaciones moviles sencillas hasta soluciones orientadas a Internet.

Caracteristicas de Windows Azure
Ubicuidad. Servicios que se acceden desde cualquier dispositivo con
acceso a internet, como: celulares, laptops, tablets, o equipos

portatiles.

Servicio bajo demanda. Los servicios son proveidos sin la
intervencion de alguna persona. Los servicios son automaticos

ofertados directamente con el proveedor Microsoft.

Escalable. Los servicios ofrecidos por las caracteristicas de espacio de
almacenamiento, memoria RAM, y nimero de nucleos. Esto implica los

costos se amoldan de acuerdo a la necesidad del usuario o empresa.

Modelo matematico de costos en Azure;:

Costo = Caracteristica Servicio * Tiempo funcionamiento

Monitoreo de actividades en Azure

Los recursos utilizados por el usuario y los ofertados por el proveedor son
monitoreados por ambos, este proceso se realiza para manejar los controles

de costos para el proveedor y usuario; se paga por lo que se consume.

Disposicion global de recursos

Los servidores de Windows Azure disponen de multiples servidores en todo el

planeta, son capaces de atender a multiples usuarios bajo demanda
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2.1.2. Metodologias agiles.
Las metodologias &giles son una serie de técnicas para la gestion de
proyectos que han surgido como contraposicion a los métodos clasicos de
gestion, contienen las mejores practicas que ayudan a las organizaciones a
mejorar sus procesos. En el estudio de Metodologias en el desarrollo de
software establece que el objetivo es esbozar los valores y principios que
permite el desarrollo de software rapido y responde a los cambios que surgen

a lo largo del proyecto. (Torres y Sanchez, 2003, p. 2)

Las metodologias que se consideran agiles, cumplen con los siguientes

valores: (Herrera y Valencia, 2007, p. 383)

a) Los individuos y su interaccion, por encima de los procesos y las
herramientas.

b) EIl software que funciona, frente a la documentacién exhaustiva.

c) La colaboracion con el cliente, por encima de la negociacién contractual.

d) Larespuesta al cambio, por encima del seguimiento de un plan.

Por lo tanto las metodologias agiles permite el desarrollo de esta aplicacion
del proyecto en Cloud Computing, usando una plataforma como servicio,
teniendo en cuenta al docente al recibir un software de acuerdo a sus

intereses y los cambios para una Optima calidad.
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2.1.3. Programacién Extrema (XP)

Programacion
Extrema (XP)
Caracteristicas Historia de usuarios Fases Roles XP
i L Cliente
Simple Exploracion
icacié , Encargado pruebas
Comunicacién Valores Planificacién 8 p
Respeto Criterios aceptacion i Encargado
Retroalimentacién reracion seguimiento
Produccién e
Mantemiento Consultor
Gestor

Figura 7. Metodologia de trabajo de la Programacién Extrema (XP)

Letelier Torre, P. y Penades C. (2006). En su articulo Metodologias &giles para
el desarrollo de software, sefialan que ésta se centra en potenciar las
relaciones interpersonales como clave para el éxito en el desarrollo del
aplicativo, promoviendo el trabajo en equipo, preocupandose por el
aprendizaje del desarrollador, y propiciando un buen clima de trabajo. XP se
basa en realimentacion continua entre los usuarios docentes y el desarrollador
de este proyecto, con una comunicacion fluida, simplicidad en las soluciones
implementadas y coraje para enfrentar los cambios. XP se define como
especialmente adecuada para este tipo de proyecto con requisitos imprecisos
y muy cambiantes y donde existe un alto riesgo técnico el cual debe ser

solucionado.
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2.3.1. Caracteristicas de la metodologia XP

A. Las Historias de Usuario

Segun Joskowic, J. (2008) los “User stories” sustituyen a los documentos de
especificacion funcional y casos de uso, siendo una técnica para especificar
los requisitos del software. En este proyecto el Docente se le entrega tarjetas
de papel en las cuales describe brevemente las caracteristicas que el
sistema debe poseer. El tratamiento de las historias de usuario es muy
dinamico y flexible, en cualquier momento historias de usuario pueden
romperse, reemplazarse por otras mas especificas o generales, afadirse
nuevas o ser modificadas. Cada historia de usuario es lo suficientemente
comprensible y delimitada, para que el desarrollador pueda implementarla

eén unas semanas.

Si en un principio no se identifican todas las historias de usuario. Al
comienzo de cada iteracion estaran registrados los cambios en las historias
de usuario y segun eso se planificara la siguiente iteracion. Las historias de
usuario son descompuestas en tareas de programacion y asignadas a los
programadores para ser implementadas durante una iteracion.

B. Roles XP

Programador

El programador escribe las pruebas unitarias y produce el cédigo del
aplicativo en Cloud Computing.

Cliente

El cliente (Docente) escribe las historias de usuario y las pruebas funcionales

para validar su implementacion. Ademas, asigna la prioridad a las historias
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de usuario y decide cudles se implementan en cada iteracion centrandose
en aportar mayor valor al negocio. El cliente es s6lo uno dentro del proyecto
pero puede corresponder a un interlocutor que esta representando a varias
personas que se veran afectadas por el sistema.

Encargado de pruebas.

El encargado de pruebas ayuda al docente en escribir las pruebas
funcionales. Ejecuta las pruebas regularmente, difunde los resultados y es
responsable de las herramientas de soporte para pruebas.

Encargado de seguimiento (Tracker)

El seguimiento, proporciona realimentacién al equipo en el proceso XP. Su
responsabilidad es verificar el grado de acierto entre las estimaciones
realizadas y el tiempo real dedicado, comunicando los resultados para
mejorar futuras estimaciones. También realiza el seguimiento del progreso
de cada iteracion y evalia si los objetivos son alcanzables con las
restricciones de tiempo y recursos presentes. Determina cuando es
necesario realizar algin cambio para lograr los objetivos de cada iteracion.
Entrenador

Es responsable del proceso global. Es necesario que conozca a fondo el
proceso XP, para proveer guias a los miembros del equipo de forma que se
apliquen las practicas XP y se siga el proceso correctamente.

Consultor

Es un miembro externo del equipo con un conocimiento especifico en algun
tema necesario para el proyecto. Guia al equipo para resolver un problema

especifico.
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Gestor

Es el vinculo entre los usuarios y el desarrollador del aplicativo creando
condiciones adecuadas de trabajo colaborativo. Su labor esencial es de
coordinacion.

C. FASESXP

Fase |: Exploracion

Letelier Torre, P. y Penades C. (2006). En esta fase, los docentes plantean
a grandes rasgos las historias de usuario, que son de interés para la primera
entrega del producto. Al mismo tiempo el desarrollador se familiariza con las
herramientas, tecnologias y practicas que se utilizaran en el proyecto. Se
prueba la tecnologia y se exploran las posibilidades de la arquitectura del
sistema construyendo un prototipo. La fase de exploracién toma de pocas
semanas a pocos meses, dependiendo del tamafio y familiaridad que tengan

los programadores con la tecnologia.

Fase II: Planificacion de la Entrega

En esta fase el cliente establece la prioridad de cada historia de usuario, y
correspondientemente, el programador realiza una estimacion del esfuerzo
necesario de cada una de ellas. Se toman acuerdos sobre el contenido de la
primera entrega y se determina un cronograma en conjunto con el usuario.
Las estimaciones de esfuerzo asociado a la implementacién de las historias
lo establece el desarrollador, utilizando como medida el punto. Un punto,
equivale a una semana ideal de programacién. Las historias generalmente
valen de 1 a 3 puntos. Por otra parte, el equipo de desarrollo mantiene un

registro de la "velocidad" de desarrollo, establecida en puntos por iteracion,
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basandose principalmente en la suma de puntos correspondientes a las

historias de usuario que fueron terminadas en la Gltima iteracion.

La planificacion se puede realizar basandose en el tiempo o el alcance. La
velocidad del proyecto es utilizada para establecer cuantas historias se
pueden implementar antes de una fecha determinada o cuanto tiempo
tomara implementar un conjunto de historias. Al planificar por tiempo, se
multiplica el ndamero de iteraciones por la velocidad del proyecto,
determinandose cuantos puntos se pueden completar. Al planificar segun
alcance del sistema, se divide la suma de puntos de las historias de usuario
seleccionadas entre la velocidad del proyecto, obteniendo el numero de

iteraciones necesarias para su implementacion.

Fase Ill; Iteraciones

Esta fase incluye varias iteraciones sobre el sistema antes de ser entregado.
El Plan de Entrega esta compuesto por iteraciones de no mas de tres
semanas. En la primera iteracibn se puede intentar establecer una
arquitectura del sistema que pueda ser utilizada durante el resto del
proyecto. Esto se logra escogiendo las historias que fuercen la creacion de
esta arquitectura, sin embargo, esto no siempre es posible ya que es el
usuario del aplicativo quien decide qué historias se implementaran en cada
iteracion. Al final de la dltima iteracion el sistema estara listo para entrar a

prueba.
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Los elementos que deben tomarse en cuenta durante la elaboracion del Plan
de la Iteracidbn son: historias de usuario no abordadas, velocidad del
proyecto, pruebas de aceptacion no superadas en la iteracion anterior y
tareas no terminadas en la iteracion anterior. Todo el trabajo de la iteracion
es expresado en tareas de programacion, cada una de ellas es asignada a

un programador como responsable.

Fase IV: Produccién

La fase de produccién requiere de pruebas adicionales y revisiones de
rendimiento antes de que el sistema sea trasladado al entorno del usuario.
Al mismo tiempo, se deben tomar decisiones sobre la inclusién de nuevas

caracteristicas a la version actual, debido a cambios durante esta fase.

Es posible que se rebaje el tiempo que toma cada iteracion, de tres a una
semana. Las ideas que han sido propuestas y las sugerencias son

documentadas para su posterior implementacion.

Fase V: Mantenimiento

Mientras la primera version se encuentra en produccion, el proyecto XP del
aplicativo debe mantener el sistema en funcionamiento, al mismo tiempo que
desarrolla nuevas iteraciones. Para realizar esto se requiere de tareas de
soporte y capacitacion para el usuario. De esta forma, la velocidad de

desarrollo puede bajar después de la puesta del sistema en produccion.
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Fase VI: Finalizacién del Proyecto

Es cuando el cliente no tiene mas historias para ser incluidas en el sistema.
Esto requiere que se satisfagan las necesidades del cliente en otros
aspectos como rendimiento y confiabilidad del sistema. Se genera la
documentacion final del sistema y no se realizan mas cambios en la
arquitectura. La finalizacién del proyecto también ocurre cuando el sistema
no genera los beneficios esperados por el cliente o cuando no hay

presupuesto para mantenerlo.

2.1.4. SCRUM
4 )

SCRUM

|\

Caracteristicas Fases Roles XP

(.

Incremental Conceptualizacién

Calidad

Scrum master

Especulacién
P Product owner

Solapamiento Exploracién Equipo

Revision

Cierre

o J
Figura 8. Metodologia de trabajo de SCRUM

Caracteristicas de la metodologia SCRUM

—Adoptar una estrategia de desarrollo incremental, en lugar de la planificacion
y ejecucion completa del producto.
—Basar la calidad del resultado mas en el conocimiento tacito de las personas

en equipos auto organizados, que en la calidad de los procesos empleados.
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—Solapamiento de las diferentes fases del desarrollo, en lugar de realizar una

tras otra en un ciclo secuencial o de cascada.

Fases SCRUM

Conceptualizacion. Se define de forma general las caracteristicas del
producto.

Especulacidén. Se establece los requisitos generales, funcionalidades y
planificacion de los entregables.

Exploracién. Se incrementa el producto en el que se afiaden las
funcionalidades de la fase de especulacion.

Revisidn. Se revisa lo construido y se contrasta con el objetivo establecido.
Cierre. Se hace efectivo los entregables con la version deseada, ademas

implica hacer mantenimiento y perfeccionar el producto.

4 )

Concepto

7 N

Ejecucion

J

Revision Exploracion

é’

- J

Figura 9. Ciclo de desarrollo SCRUM.
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Roles en SCRUM

Scrum master: Persona que lidera al equipo guidndolo para que cumpla
las reglas y procesos de la metodologia. Gestiona la reduccion de
impedimentos del proyecto y trabaja con el Product Owner para maximizar
el producto.

Product owner. Representante de clientes que usan el software. Se
focaliza en la parte de negocio. Traslada la visién del proyecto al equipo,
formaliza las prestaciones en historias a incorporar en el Product Backlog
y las prioriza de forma regular.

Equipo. Grupo de profesionales con los conocimientos técnicos necesarios
y que desarrollan el proyecto de manera conjunta llevando a cabo las

historias a las que se comprometen al inicio de cada sprint.

Tecnologias de desarrollo Web.

Castejon Garrido, J. (2004), Representante del Colegio de Ingenieros de la
Regidén de Murcia (CIIRM) define a las tecnologias de desarrollo Web como
la creacion de sitios web para Internet o una intranet. Para conseguirlo se
hace uso de tecnologias de software del lado del servidor y del cliente que
involucran una combinacion de procesos de base de datos con el uso de
un navegador web a fin de realizar determinadas tareas o mostrar

informacion.

Es importante sefialar que tecnolégicamente en el desarrollo del sistema

Web se utilizan herramientas de Licencia Publica General (GPL) como:

33



Servidor MySQL. Sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo
y multiusuario, también se utilizan un Servidor HTTP Apache el cual es un
servidor de paginas web para plataformas libres o licenciadas.
Conjuntamente herramientas administrativas PhpMyAdmin siendo esta una
herramienta de gestidén de base de datos MySQL a través de paginas web
ademas de ello también herramientas de programacion en PHP que
facilitan el manejo de base de datos a través de paginas web o paginas
dinamicas

El sistema Web en desarrollo es un software donde los usuarios pueden
acceder desde un terminal a un servidor Web a través de Internet, mediante
un navegador, es una aplicacion software que se codifica en un lenguaje
soportado por los navegadores Web en la que se confia la ejecucién al
navegador.

La Arquitectura del sistema Web estd compuesta por tres niveles, como se

detalla en la Figura 10.

Capas tecnologia Web

F
_——
34

Servidor Web

P

Figura 10. Capas de un proyecto open source en arquitectura web




Un primer nivel de presentacion, éste es el encargado de generar la interfaz
de usuario en funcién de las acciones llevadas a cabo por el mismo, un
segundo nivel de negocio que contiene toda la l6gica que modela los
procesos de negocio y es donde se realiza todo el procesamiento necesario
para atender a las peticiones del usuario, el sistema lo integra ademas un
tercer nivel de administracion de datos es el encargado de hacer
persistente toda la informacién, suministra y almacena informacién para el

nivel de negocio.

La utilizacion de una base de datos SQL es a menudo esencial para
implementar un sitio web dinamico. De hecho, se trata de una forma
estdndar de almacenamiento de datos utiles para el sitio web. (Heurtel

Olivier, 2016).

También utilizamos sentencias SQL (Structured Query Lenguage,
Lenguaje Estructurado de Consulta,) es un lenguaje declarativo de acceso
a bases de datos relacionales que permite especificar diversos tipos de
operaciones en ellas. Una de sus caracteristicas es el manejo del algebra
y el célculo relacional que permiten efectuar consultas con el fin de
recuperar de forma sencilla informacion de interés de bases de datos, asi
como hacer cambios en ella. En el manejo de los datos de registros
utilizamos PHP; éste es un lenguaje interpretado del lado del servidor que
surge dentro de la corriente denominada codigo abierto, se caracteriza por

su potencia, versatilidad, robustez y modularidad. Los programas son
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integrados directamente dentro de un cédigo HTML. (Angel Cobos vy
otros, 2005).

Modelo JEC en la Provincia del Santa.

SECUNDARIA

Figura 11. ldentificador JEC - MINEDU

En la provincia de la Santa en el afio 2015 se aplica el modelo educativo JEC

con las ofertas descritas en la Tabla 3

Tabla 3. Metas de atencion modelo JEC en la Provincia del Santa

Descripcién Metas
Estudiantes atendidos 4237
Disponibilidad de Docentes 290
Instituciones Educativas 10

Los colegios en los que se aplicara la Jornada Escolar Completa son:
Inmaculada de la Merced (Chimbote), Santiago Antunez de Mayolo (Santa),
Micaela Bastidas (Chimbote), La Libertad (Chimbote), 88331 de Rinconada

(Santa), Republica de Yugoslavia (Nuevo Chimbote), René Salazar Maguifia
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de Chachapoyas (zona rural), 88319 de Tambo Real Nuevo (zona rural),
88039 Javier Heraud (Santa) y 88021 Alfonso Ugarte (Nuevo Chimbote). La
I.E. 88319 constituye una de las entidades de aplicacion del modelo JEC,

lugar donde se desarrolla la presente investigacion.

Proceso de evaluacién Ministerio de Educacién

El estado peruano a través del Ministerio de Educacion, norma y regula los
procesos de evaluacion a los estudiantes de todos los niveles y modalidades
mediante Resolucién Ministerial N° 0234-2005-ED en el marco de la Ley

General de Educacion, Ley N° 28044.

En la RM N° 0234-2005-ED, en su Art. 5.1. establece que la evaluacion de
los aprendizajes en la Educacion Bésica Regular es un proceso continuo
y sistemético, mediante el cual se observa, recoge, describe, procesa y
analiza los logros, avances y/o dificultades del aprendizaje, con la
finalidad de reflexionar, emitir juicios de valor y tomar decisiones
oportunas y pertinentes para mejorar los procesos pedagdgicos. Ademas
sefiala en el Art. 5.2 que dicha evaluacion se realiza mediante criterios e
indicadores de logro que especifican y evidencian los aprendizajes que

desarrollan los estudiantes. (MINEDU, 2005)

Con respecto a la informaciéon sefiala en el Art. 5.4 que La informacién

obtenida durante el proceso de evaluacién se anota en el “Registro de
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evaluacion de los aprendizajes” y se comunica a los padres de familia
y a los estudiantes. Adicionalmente cada docente debe manejar un
“‘Registro Auxiliar’ que le ayude a hacer un seguimiento continuo del
progreso de los estudiantes en funcién de los aprendizajes previstos e

imprevistos.

La norma también establece en el numeral. 6.2.2.1. que la calificacion
bimestral de area es el resultado de los calificativos de las competencias
(criterios). El calificativo de cada competencia se obtiene de la ponderacion

de los resultados que se evidencian en los indicadores de logro.

Es importante sefialar que la escala de calificacion en la Educaciéon
Secundaria, sefialada en el numeral 6.3.1.1. establece que la calificacion es

vigesimal considerandose a la nota 11 como minima aprobatoria.
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2.2. Marco conceptual

2.2.1. Cloud Computing
Es un modelo tecnolégico que permite el acceso ubicuo, adaptado y bajo

demanda en red a un conjunto compartido de recursos de computacion
configurables compartidos (por ejemplo: redes, servidores, equipos de
almacenamiento, aplicaciones y servicios), que pueden ser rapidamente
aprovisionados y liberados con un esfuerzo de gestiébn reducido o
interaccion minima con el proveedor del servicio. (NIST, 2011)

2.2.2. Aplicacion Web

Una aplicacion Web es un software que se codifica en un lenguaje
soportado por los navegadores web en la que se confia la ejecucién al
navegador. Son herramientas que los usuarios pueden utilizar accediendo

a un servidor web a través de Internet.

2.2.3. Software como Servicio (SaaS)

Es la entrega de aplicaciones como servicio, siendo un modelo de
despliegue de software mediante el cual el proveedor ofrece licencias de

su aplicacion a los clientes para su uso como un servicio bajo demanda.

2.2.4. Plataforma como servicio (PaaS)

Es la entrega, como un servicio, de un conjunto de plataformas informéaticas
orientadas al desarrollo, testeo, despliegue, hosting y mantenimiento de los
sistemas operativos y aplicaciones propias del cliente. Permite el desarrollo

del aplicativo del presente proyecto.
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2.2.5. Infraestructura como servicio (laaS)

Consistente en poner a disposicion del cliente el uso de la infraestructura
informatica (capacidad de computacién, espacio de disco y bases de datos

entre otros) como un servicio.

2.2.6. Microsoft Azure

Es un servicio lanzado desde el 01 de enero de 2010, este servicio opera
bajo el modelo de Cloud Computing que permite el alojamiento de datos y

aplicaciones en los grandes centros de datos de Microsoft.

2.2.7. Microsoft SQL Azure

Es un servicio de base de datos con tecnologia SQL Microsoft, con
redundancia de datos en las Data Center del proveedor cercanos al

usuario final, ademas con fuerte control y seguridad de datos.

2.2.8. MySQL Workbench

Es una herramienta para la gestion de base de datos, permite la
modelacion de datos, desarrollo en SQL (Lenguaje de Consulta

Estructurada)

2.2.9. App Service en Azure

Es un servicio de compilaciéon e implementacion de aplicaciones web para
plataformas Windows o Linux en lenguajes como: .NET, .NET Core, Java,

Ruby, Node.js, PHP y Python.
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2.2.10. GIT

Es una aplicacion de control de versiones al realizar la codificacion de la
fuente de un fichero en un lenguaje determinado, ademas del registro de

la versiones permite el trabajo colaborativo en archivos compartidos.
2.2.11. Proceso de evaluacion.

La evaluacion es un proceso aplicado por los docentes de la I.E. 88319 -
Santa que permite valorar los resultados obtenidos en términos de
capacidades y competencias logradas a través de indicadores de
desempefo, acorde con los recursos utilizados y las condiciones
existentes los cuales se registrardn en el aplicativo para obtener

resultados por bimestre y de fin de afio.
2.2.12. Metodologias agiles.

Son metodologias que permiten adaptar la forma de trabajo a las
condiciones del proyecto, consiguiendo flexibilidad e inmediatez en la
respuesta para amoldar el proyecto y su desarrollo a las circunstancias

especificas del entorno.
2.2.13. Programacion Extrema. (XP)

Metodologia liviana de desarrollo de software conformada por un conjunto
de practicas y reglas empleadas para desarrollar software basada en
diferentes ideas acerca de cdmo enfrentar ambientes muy cambiantes, en
vez de planificar, analizar y disefar para el futuro distante, se avanza un
poco cada vez, a través de todo el proceso de desarrollo del software

permitiendo facilidad y rapidez en el desarrollo del presente proyecto.
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2.2.14. Modelo educativo JEC.

Es un nuevo modelo de servicio educativo dispuesto por el Ministerio de
Educacién que busca mejorar la calidad ampliando las oportunidades de
aprendizaje de los estudiantes de instituciones educativas publicas de

Secundaria ampliando la carga horaria de 35 a 45 horas por semana.
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CAPITULO lII

MARCO METODOLOGICO



3.1.Hipotesis central de la investigacion.

El uso de una aplicacion en Cloud Computing influye significativamente en
el proceso de evaluacion segun el modelo educativo de Jornada Escolar

Completa (JEC) en la Institucion .Educativa N° 88319 - Santa

3.2. Variables e indicadores de la investigacion.

3.2.1. Variable dependiente

Definicion conceptual.

Proceso de evaluacion
Valoracién del nivel de logro de las capacidades de los estudiantes a través de
indicadores de desempefio en un area curricular en el modelo educativo de

Jornada Escolar Completa (JEC)
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Definicion operacional - Variable dependiente.

Tabla 4. Definicion operacional de la variable dependiente

Variable

Dimensioén

Indicador

Proceso de

evaluacion en el

modelo educativo

JEC.

Evaluacion

- Indicador 1:
Tiempo de registro de las calificaciones
por ficha de sesion aprendizaje en un
mes en el area curricular de Matematica.

Indicador 2 :

Tiempo de procesamiento de las
calificaciones por ficha de sesibn
aprendizaje en un mes en el area
curricular de Matemética.

Indicador 3

Tiempo de acceso a la informacién de los
resultados de la evaluacion final del 4rea
curricular de Matemética por estudiante.

Indicador 4

Tiempo de acceso a la informacion de los
resultados de la evaluacion final del area
curricular de Matematica por padre de

familia.
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3.2.2. Variable independiente

Aplicacion en Cloud Computing

Definicion conceptual

Son aplicaciones entregadas como servicio, plataforma o infraestructura, a través de
internet. Estos servicios son facilmente accesibles y utilizables por usuarios con
conocimientos basicos y por medio de una interfaz de administracion Web, ademas

pueden ser reconfigurados para adaptarse a un trabajo que puede variar.

Definicion operacional — Variable dependiente

Tabla 5. Definicion operacional de la variable independiente

Variable Dimension Indicador
Aplicacién Funcional Presencia - Ausencia
en Cloud
Computing

3.2.3. Variable interviniente:

- Metodologia SCRUM

- Modelo educativo JEC

3.3. Métodos de lainvestigacion.

Explicativo correlacional.
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3.4. Disefio de lainvestigacion.
Corresponde a un Disefio: Pre experimental.

Método: Pre test y Post test.

e e

Figura 12. Esquema del método Pre y Post test.

En este método se propone determinar si una aplicacién Cloud Computing

influye en el proceso de evaluacion en el modelo JEC, donde:

M1: Proceso de evaluacion segun el modelo educativo JEC antes de la aplicacion

en Cloud Computing.

X: Aplicacion en Cloud Computing.

M2: Proceso de evaluacién segun el modelo educativo JEC después de la

aplicacion en Cloud Computing.
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3.5.Poblacion y muestra.
Poblacion (Unidad de analisis: Proceso de evaluacion)

Determinacion de la poblacion:

Tabla 6. Tamafio de la poblacién por indicador

Poblacién Tamano

1. Proceso matricula. 12 procesos

2. Proceso calendarizaciéon del afio escolar.

3. Proceso CAP.

4. Proceso asignacion horarios.

5. Proceso programacioén curricular.
Proceso pedagdgicos:

6. Proceso de desarrollo de sesiones de
aprendizajes.

7. Proceso de reforzamiento de aprendizajes.

8. Proceso de acompafiamiento integral a
estudiantes.

9. Proceso de evaluacion.

10. Proceso acompafiamiento y monitoreo al Docente.

11.Proceso de informacion

12.Proceso certificacion.

13.Proceso de gestion I.E.

14.Proceso de administracion de la |.E.

48



Muestra

Determinacion de la Muestra por indicador.

Tabla 7. Tamafo de las muestras por indicador

Indicador Poblacién

Muestra

Indicador 1: 12 procesos
Tiempo de registro de las calificaciones

por ficha de sesion aprendizaje en un

mes en el area curricular de

Matematica.

Indicador 2 :

Tiempo de procesamiento de las

calificaciones por ficha de sesién

aprendizaje en un mes en el area

curricular de Matematica.

Indicador 3

Tiempo de acceso a la informacion de
los resultados de la evaluacion final del
area curricular de Matematica por

estudiante.

Indicador 4

Tiempo de acceso a la informacién de
los resultados de la evaluacion final del
area curricular de Matematica por padre

de familia.

01 Proceso

(evaluacion)
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3.6.Actividades del proceso investigativo.

Concebir la idea a investigar.

Plantear el problema de investigacion.

Establecer objetivos de investigacion.

Justificar la investigacién; practica, tedrica y metodoldgica.
Elaborar el marco tedrico.

Definir conceptualmente las variables.

Definir operacionalmente las variables.

Seleccionar el disefio apropiado de investigacion.
Determinar la poblacion.

Extraer la muestra a través de formulas cientificas.

Desarrollo metodologia XP en el desarrollo del aplicativo.

Recoleccién de los datos a través de los instrumentos respectivos.

Procesamiento de los datos.
Contrastar los resultados.
Probar la hipétesis.
Presentar los resultados

Elaboracién y presentacion del informe de investigacion.
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3.7. Procedimiento paralarecoleccién de datos.

Tabla 8. Procedimientos por indicador

INDICADOR

PROCEDIMIENTO

Indicador 1:
de de

calificaciones por ficha de sesion

Tiempo registro las
aprendizaje en un mes en el area

curricular de Matematica.

Indicador 2 :

Tiempo de procesamiento de las
calificaciones por ficha de sesion
aprendizaje en un mes en el area

curricular de Matematica.

Indicador 3:

Tiempo de acceso a la informacion
de los resultados de la evaluacion
del de

Matematica por estudiante.

final area curricular

Indicador 4:

Tiempo de acceso a la
informacion de los resultados de
la evaluacion final del area
curricular de Matematica por

padre de familia.

30 Observaciones y registros del
tiempo empleado para anotar las
calificaciones de los estudiantes en
un periodo de un mes. (Unidad

Curricular).

30 Observaciones y registros del
tiempo empleado para procesar las
calificaciones de los estudiantes en
un periodo de un mes. (Unidad

Curricular).

30 Observaciones y registros del
tiempo empleado para acceder a la
informacion de las evaluaciones

finales del area de Matematica.

30 Observaciones y registros del
tiempo empleado por padre de
familia para acceder a las
calificaciones finales en el area de

Matematica.
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3.8. Técnicas de procesamiento y andlisis de los datos.

Método Pre test — Post test

Se realizara el analisis con Diferencia de medias para datos cuantitativos y

Distribucién de frecuencias para datos cualitativos.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION



DESARROLLO DE LA APLICACION CON LA METODOLOGIA SCRUM
4.1. Metodologia SCRUM

Esta metodologia la aplicamos para un trabajo colaborativo para lograr un
software de calidad reduciendo los riesgos, haciendo los seguimientos en

los avances del trabajo del equipo conformante del desarrollo.

4.2. Definicion de roles en el metodologia Scrum

Tabla 9. Roles en el desarrollo de la metodologia SCRUM

Rol Nombre
SCRUM MASTER - Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz
PRODUCT - Mg. Jorge Meléndez Castafeda
OWNER

- Ing. Guina Moreno Hurtado
EQUIPO )

- Ing. Adolfo Cotos Lépez,

- Docentes en la especialidad de
USUARIOS »

Matematica.

- Director

- Docentes de areas afines.
INTERESADOS - Personal jerarquico
- Padres de familia

- Estudiantes.

Propietario. (Product Owner) Mg. Jorge Meléndez Castafieda; Docente
Asesor de Ciencias de la |.E. N° 88319, con responsabilidad y participacion
sumamente importante, con poder de decisiobn para cambiar, las

prioridades y alcance de las historias, ademas define la meta del Sprint. El
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Docente en mencion por su cargo Yy experiencia conoce el proceso
evaluativo, objeto de estudio en la presente investigacion.

Scrum Master. Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz, responsable de gestionar
y facilitar la ejecucién de las reglas de Scrum. Ademas debe comprobar la
aplicacion correcta de la metodologia y el funcionamiento del modelo en la
presente investigacion.

Equipo. Ing. Guina Moreno Hurtado e Ing. Adolfo Cotos Lépez, personal
calificado responsables del cédigo del producto en cada Sprint.

Usuario. Docentes de la especialidad de matemética quienes utilizaran la
aplicacion en desarrollo.

Interesados. Director, Docentes de areas afines, personal jerarquico,

padres de familia y Estudiantes de la |.E. 88319 de Tambo Real.

4.3. Prioridades en el negocio
Permiten establecer la importancia como regla del negocio y Se establecen

las prioridades de acuerdo los rangos establecidos en la Tabla 10.

Tabla 10. Rango de prioridades en las reglas de negocio.

Rango Criterio

Es muy importante y obligatorio para el

ALTA

negocio.
MEDIA Es importante.

No influye o altera el desarrollo del
BAJA

negocio.
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4.4. Técnica Planning Poker.
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Figura 13. Material para determinar las prioridades en el negocio

—Aplicaremos la técnica del Planning Poker, cartas numeradas (3 juegos;
una para cada integrante del equipo) con la serie de Fibonacci (0, 1, 1, 2,
3,5, 8, 13,...), ademas de la carta de interrogante (?) y la carta infinito ()
para estimar en funcién de la métrica como tarea muy grande.

—La métrica dada: es el desarrollo de una pantalla de “Login”

—EI Scrum Master presenta y explica la tarea a ser estimada en funcién de
la métrica, prevista en las fechas estimadas.

—Cada integrante del equipo elige una carta el cual es mostrada en forma
simultanea.

—Se obtiene una estimacion promedio para cada tarea. (Story Point) ademas

de estimar
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En la Figura 14. se observa la distribucion del material para los integrantes

del equipo.

Figura 14. Material para estimar la ponderacion la importancia del desarrollo de la
aplicacion Cloud Computing.

45. Meétrica

Utilizaremos la unidad de medida una interfaz de Login para expresar la medida
bésica, esta medida nos permitira estimar las tareas de desarrollo y las historias de
usuarios de la aplicacion en funcién de lo que costaria desarrollar una interfaz de

Login y los servicios que conlleva.
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Tabla 11. Métrica para el desarrollo de la aplicacion Cloud Computing

Unidad métrica: LOGIN Descripcién de los

servicios:

alidal il

D e

L.ontrasena - Validacién de datos

— - Formulario de usuario del

@ con dos campos de texto y

un botén

4.6. Tiempo estimado para el desarrollo de la aplicacion

El equipo estimard el tiempo en nimero de dias.

4.7. Pila del producto. (Product Backlog)

La Pila del producto (Tabla 12) esta constituida por la lista del producto
obtenida insito de los docentes de la especialidad de Matematicas (cliente)
a través del Propietario del producto (Product owner) quienes en reunion y
conversacion previa, exponen sus necesidades mostrandose en el siguiente

cuadro teniendo en cuenta la importancia para los involucrados.
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Tabla 12. Pila de producto de la aplicacion Cloud Computing

o Estimacion
Funcionalci:c?arlgcézrllgtm:ti)ria Nombre Prioridad (métrica: Como probarlo Notas
Pant. Login)

. o . ] Entrar, abrir pagina principal comprobar afo, bimestre, unidad  Pagina principal de
Necesito cronogramar el afio lectivo Presentar opciones de ALTA 8
del &rea de Matematica. ) o didactica. configuracion inicial

configuracion inicial.

) o ) . Entrar, abrir pagina del grado respectivo del estudiante y )

Necesito anotar las calificaciones en Registrar estudiantes y MEDIA 5 b lficaci bi idad didécti Instanciar Base de
i6 izai o comprobar sus calificaciones en el bimestre, unidad didactica
cade;_sesmn de aprendizaje de los calificaciones " e datos.
estudiantes... y sesién de aprendizaje.
) Entrar abrir pagina resumen del grado respectivo ademas de
N ito ob dio d Obtener un promedio de ) » y )
ecesito obtener un promedio de ) ALTA 5 la unidad especifica y comprobar la obtencién del promedio
unidad en cada bimestre. unidad )
de unidad.
. Entrar abrir pAgina de resumen por bimestres del grado

. . Obtener un promedio de . . .
Necesito obtener un promedio por ] ALTA 5 respectivo ademas de la unidad especifica y comprobar la
cada bimestre. bimestres y ) _

obtencion del promedio de bimestre.
Necesito obtener un promedio final Obtener un promedio de AR . Entrar abrir pagina de resultados finales y comprobar la
de afio lectivo. area. obtencién del resultado final de grado.
Necesito mostrar el avance
académico de los estudiantes, a Mostrar calificaciones BAJA 3 Entrar abrir pagina de resultados finales.
directivos y padres de familia.
Necesito mostrar |los resultados
académicos a través de internet a Mostrar resultado on line ALTA 5 Entrar abrir pagina de resultados finales.
estudiantes y padres de familia.
Necesito imprimir los resultados de o . .
Reportes ALTA 8 Imprimir una pagina de resultados finales.

la notas de los estudiantes.

59



4.8. Historia de usuarios (HU)
Las siguientes tablas muestran las Historias de Usuarios, del cual participa
el equipo, teniéndose en cuenta las prioridades descritas y explicadas por el

duefio del producto.

4.8.1. Historia de usuario HU1: Disefio de arquitectura.

Figura 15. Prioridad y métrica para la HU1. (Historia de usuario 1)
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Tabla 13. Historia de usuario HU1

Historia de Usuario

NUmero:

HU1

Usuario: Administrador

Nombre historia: Disefar Arquitectura de la aplicacion.

Prioridad en el negocio:

Alta

Importancia en el desarrollo:

13L

Modulo:

Tiempo estimado:

13 dias

Responsable: Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz

Descripcion:

El administrador requiere ingresar y/o actualizar la informacion del sistema
de evaluacion de los estudiantes. El cual deberd ser disefiada dicha

aplicacion con una base de datos para guardar dicha informacion.

Requerimiento de Software:

Disefio de arquitectura de la aplicacion.

Observaciones:
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4.8.2. Historia de usuario HU2: Almacenar la informacion del sistema de

evaluacion.

T T I

Figura 16. Prioridad y métrica para la HU2. (Historia usuario 2)
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Tabla 14. Historia de usuario HU2

Historia de Usuario

NUmero:
Usuario: Administrador
HU2

Nombre historia: Almacenar la informacion del sistema de evaluacion.

Prioridad en el negocio: Importancia en el desarrollo:

Alta 8L

Tiempo estimado:
Modulo:
8 dias

Responsable: Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz

Descripcién:

El administrador requiere ingresar y/o actualizar la informacion del sistema
de evaluacion, estudiantes. El cual debera ser disefiada en una base de

datos para guardar dicha informacién.

Requerimiento de Software:

Almacenamiento de datos.

Observaciones: Se trabajara en equipo con los ingenieros de apoyo.




4.8.3. Historia de usuario HU3: Registrar los datos de configuracién inicial del

sistema de evaluacion.

Figura 17. Prioridad y métrica para la HU3. (Historia usuario 3)
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Tabla 15. Historia de usuario HU3

Historia de Usuario

NUmero:

HU3 Usuario: Administrador

Nombre historia: Registrar los datos de configuracion inicial del
sistema de evaluacion.

Prioridad en el negocio: Importancia en el desarrollo:
Alta 8L

Tiempo estimado:
8 dias

Modulo:

Responsable: Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz

Descripcion:

El administrador requiere ingresar y/o actualizar la informacion del afio
lectivo académico, grados, secciones, areas curriculares, bimestres,

unidades, personal directivo y docentes.

Requerimiento de software.
Disefio de interfaz para la configuracion de:
- Afo lectivo.
- Grados.
- Secciones.
- Area curricular.
- Bimestres.
- Unidades didacticas.
- Docente responsable del area.

- Estudiantes.

Observaciones:
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4.8.4. Historia de usuario HU4: Registrar estudiantes y docentes

Figura 18. Prioridad y métrica para la HU4. (Historia usuario 4)
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Tabla 16. Registrar estudiantes y docentes HU4

Historia de Usuario

NUmero:
Usuario: Docente
HU4

Nombre historia: Registrar estudiantes y docente.

Prioridad en el negocio: Importancia en el desarrollo:

Media 5L

Tiempo estimado:
Modulo:
5 dias

Responsable: Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz

Descripcion:

El usuario requiere ingresar y/o actualizar la informacién de los

estudiantes matriculados en el area respectiva a su cargo.

Requerimiento de Software:

1) Mostrar opciones de configuracion inicial.

2) Mostrar pagina de registro de estudiantes.

3) Almacenar la informacion en la base de datos.

4) Debera soportar importar datos desde un archivo externo

para ser almacenados en la base de datos.

Observaciones:
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4.8.5. Historia de usuario HU5. Registrar calificaciones.

Figura 19. Prioridad y métrica para la HUS. (Historia usuario 5)
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Tabla 17. Historia de usuario HU5

Historia de Usuario

NUmero:
Usuario: Docente
HU5

Nombre historia: Registrar calificaciones.

Prioridad en el negocio:

Media

Importancia en el desarrollo:

SL

Modulo:

Tiempo estimado:

5 dias

Responsable: Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz

Descripcion:

bimestre en curso.

El docente requiere registrar las calificaciones de los estudiantes en cada

sesion de aprendizaje en una unidad didactica correspondiente al

Requerimiento de Software:

curso.

en forma acumulativa.

1) Mostrar pagina de registro de calificaciones de la sesion en

2) Registrar y almacenar la informacion en la base de datos.
3) Debera soportar importar datos desde un archivo externo para
ser almacenados en la base de datos.

4) Debera obtenerse el promedio de unidad, bimestre y final de area

Observaciones:
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4.8.6. Historia de usuario HU6. Mostrar informacion

ol Eratasas! A
S R RO R

el S TESEXETENEILIESE:
AT e

Figura 20. Prioridad y métrica para la HU6. (Historia usuario 6)
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Tabla 18. Historia de usuario HU6

Historia de Usuario

NUmero:
Usuario: Docente
HUG6

Nombre historia: Mostrar informacion.

Prioridad en el negocio: Importancia en el desarrollo:

Media 5L

Tiempo estimado:
Modulo:
5 dias

Responsable: Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz

Descripcién:

El docente requiere mostrar la informacion de evaluacion a los

interesados.

Requerimiento de Software:

1) Mostrar datos del estudiante.
2) Extraer la informacién de su evaluacién guardada y mostrar al

interesado. (Estudiante y/o padre de familia, otros)

Observaciones:
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4.8.7.Historia de usuario HU7. Reportar informacion

(VI )

Figura 21. Prioridad y métrica para la HU7. (Historia usuario 7)
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Tabla 19. Historia de usuario HU7

Historia de Usuario

NUmero:
Usuario: Docente
HU7

Nombre historia: Reportar informacion

Prioridad en el negocio:

Media

Importancia en el desarrollo:

SL

Modulo:

Tiempo estimado: 2 dias

Responsable: Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz

Descripcion:

bimestral y final de afio.

El docente requiere reportar las calificaciones por unidad didactica,

Requerimiento de Software:

de area.

2) Seleccionar estudiante.

lectivo.

1) Mostrar informacion de evaluacion por unidad, bimestre o final

3) Seleccionar informacién del estudiante.
4) Mostrar informacién del estudiante.

5) Imprimir la informacién por unidad, bimestral o final de afio

Observaciones:
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4 .8.8.Historia de usuario HUS8. Ver historial de calificaciones.

Figura 22. Prioridad y métrica para la HUS8. (Historia usuario 8)
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Tabla 20. Historia de usuario HU8

Historia de Usuario

NUmero:

HU8

Usuario: Docente /Estudiante / Padre de familia.

Nombre historia: Ver historial de calificaciones

Prioridad en el negocio:

Media

Importancia en el desarrollo:

5L

Modulo:

Tiempo estimado:5 dias

Responsable: Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz

Descripcion:

El docente y/o estudiante requiere ver el historial de sus calificaciones.

Requerimiento de Software:

area.

de afio por estudiante.

1) Mostrar informacion de evaluacion por unidad, bimestre o final de

2) Seleccionar estudiante y ver su informacion.
3) Mostrar informacion del estudiante.

4) Mostrar el historial de calificaciones por unidad, bimestre y final

por contrasenfa.

Observaciones. Debe mostrarse la informacién bajo acceso restringido
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Acceso usuarios

4.8.9. Historia de usuario HU9.

AN

Figura 23. Prioridad y métrica para la HU9. (Historia usuario 9)
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Tabla 21. Historia de usuario HU9

Historia de Usuario

NUmero:

HU8

Usuario: Docente /Estudiante / Padre de familia.

Nombre historia: Acceso de usuario

Prioridad en el negocio:

Baja

Importancia en el desarrollo:

1L

Modulo:

Tiempo estimado:

1 dia

Responsable: Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz

Descripcion:

El usuario accede a través de una interfaz inicial.

Requerimiento de Software:

- Mostrar una interfaz para el inicio del acceso al sistema.

Observaciones. El usuario debe poseer un nombre de usuario y

contrasefa estipulado por el administrador.
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4.9. Lista inicial de producto.

En la Tabla 22 muestra la lista inicial de producto de acuerdo a la
prioridad e importancia para el desarrollo de la aplicacion.

Tabla 22. Lista inicial de producto. (Initial Product Backlog)

Modulo Historia de usuario Requerimiento Prioridad Importancia Ti-empo
estimado
HUL1. Disefiar Disefio de Alta 13L 13
Arquitectura de la arquitectura de la dias
aplicacion aplicacion
Base HU2. Almacenar la Almacenar las Alta 8L 8 dias
datos informacion del evaluaciones.
sistema de evaluacion
HU3. Registrar los Configuracion Alta 8L 8 dias
datos de inicial
configuracion inicial
del sistema de
evaluacion.
Registros  HU4. Registrar Registrar Media 5L 5dias
estudiantes y estudiantes y
docentes docentes
HUS. Registrar Registrar notas Media 5L 5dias
calificaciones. de evaluacion y
obtener
promedios.
HUG6. Mostrar Muestra las Media 5L 5dias
informacién calificaciones de
los estudiantes
Reportes  HU7. Reportar Reporta las Media 5L 5dias
informacion. calificaciones de
los estudiantes.
HUS8. Ver historial de  Se puede ver el Media 5L 5dias
calificaciones historial de las
notas obtenidas por
el estudiante.
HU9. Acceso de Acceso atravésde  Baja 1L 1 dia

usuario.

una interfaz de

Login.
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4.10. Definicién de los Sprints

Las reuniones iniciales de planificacion (Sprint planning meeting) de cada
Sprint y la estimacion de esfuerzo, se realizaron para cada Sprint
obteniéndose los puntajes de historias y el tiempo estimado para cada
Sprint. Esta labor se realiza de lunes a viernes en horario a partir de las

4pm.

Tabla 23. Estimacion aproximada del tiempo empleado en el desarrollo de cada
integrante por cada Sprint.

Equipo Horas/dia Dias Total dias /
/semana mes

Ermitanio Valderrama 6 3 12

Ruiz

Guina Moreno 4 2 8

Hurtado

Adolfo Cotos Lépez 4 2 8
TOTAL 28

En la Tabla 24 a la 27 se muestra la estimacion del tiempo empleado por
cada Sprint, asi como también se muestra la prioridad y los puntajes
estimado por el equipo. Las tareas del trabajo estan plenamente
identificadas y asignadas un puntaje de tal modo que se anotara el
cumplimiento de dichas tareas en el Task Board, definiendo el estado de

cada una de ellas como: P (Pendiente), EC (En Curso) y H (Hecha).
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Tabla 24. Estimacion aproximada del tiempo empleado en el desarrollo del Sprint N° 1

Modulo

Historio de  Prioridad

usuario

Importancia

Tiempo

Base datos

HU1. ALTA 13L

Disefiar
Arquitectura
de la
aplicacion
HU2. ALTA 8L
Almacenar
la
informacion
del sistema
de
evaluacion

TOTAL

13

21 dias
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Tabla 25. Estimacion aproximada del tiempo empleado en el desarrollo del Sprint N° 2

Modulo

Historio de Prioridad

usuario

Importancia

Tiempo

Pé&gina inicio

HU3. ALTA 8L
Registrar los

datos de

configuracion

inicial del

sistema de

evaluacion.

HUA4. MEDIA 5L
Registrar
estudiantes y

docentes

TOTAL

13 dias
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Tabla 26. Estimacién aproximada del tiempo empleado en el desarrollo del Sprint N° 3

Modulo Historio de  Prioridad Importancia Tiempo
usuario
Pagina HUS. Registrar  MEDIA 5L 5 Dias
registros calificaciones.
HUG6. Mostrar MEDIA 5L 5 Dias
informacion
HU7. Reportar  MEDIA 5L 5 Dias
informacion.
TOTAL 15 dias

Tabla 27. Estimacién aproximada del tiempo empleado en el desarrollo del Sprint N° 4

Modulo Historio de  Prioridad Importancia Tiempo
usuario
Historial HUS8. Ver MEDIA 5L 5
historial de

calificaciones.

HU9. Acceso BAJA 1L 1
de usuario.
TOTAL 13 dias
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4.11. Planificacion del primer Sprint
Se planifica el tiempo de inicio y termino del Sprint, ademas de los

requerimientos y tareas a realizar en los tiempos estimados.

Tabla 28. Cronograma del primer Sprint

Duracién Fechainicio Fecha término Duracién

4 semanas 7 julio 30 julio 21 dias

Tabla 29. Tareas del primer Sprint

ESTIMACION
ORD. REQUERIMIENTO TAREAS (Puntos de
historia)
1 Disefio de 1.1. Definir la arquitectura de la
arquitectura de aplicacion del sistema de
13
la aplicaciéon evaluacion.
2 Almacenar la
informacion del 2.1. Disefo de la estructura de la
sistema de base de datos. 8
evaluacion 2.2. Generar codigo de
consultas.
Estimacion de puntaje (Story Point) 21
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4.12. Planificacion del segundo Sprint

Tabla 30. Cronograma del segundo Sprint

Duracién Fecha inicio Fecha término Duracién
3 semanas 3 agosto 19 agosto 13 dias
Tabla 31. Tareas del segundo Sprint
ESTIMACION
ORD. REQUERIMIENTO TAREAS (Puntos de
historia)
3 Configuracion 3.1. Creacion de opciones de
inicial configuracion de:
- Ao escolar. 8
- Bimestre.
- Unidad.
4 Registrar 4.1. Crear formulario para
estudiantes y registrar estudiantes y
5
docentes usuarios
Estimacion de puntaje (Story Point) 13
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4.13. Planificacion del tercer Sprint

Tabla 32. Cronograma del tercer Sprint

Duracién Fechainicio Fecha término Duracién

3 semanas 24 agosto 11 setiembre 15 dias

Tabla 33. Tareas del tercer Sprint

ORD.  REQUERIMIENTO TAREAS ESTIMAC_ION _
(Puntos de historia)
5 Registrar notas - Gestion de
de evaluacion y calificaciones
obtener - Obtener un °
promedios. promedio
6 Muestra las - Proporcionar una
calificaciones de interfaz de
los estudiantes resultados por °
usuario
7 Reporta las - Crear reportes de
calificaciones de estudiantes y
los estudiantes. mostrarlos en 5
pantalla.
Estimacion de puntaje (Story Point) 15
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4.14. Planificacion del cuarto Sprint

Tabla 34. Cronograma del cuarto Sprint

Duracién

Fechainicio Fecha término Duracién

1 semana

14 setiembre 21 setiembre 6 dias

Tabla 35. Tareas del cuarto Sprint

ESTIMACION
ORD. REQUERIMIENTO TAREAS (Puntos de
historia)
8  Ver el historial Crear pagina de
de las notas historial con todas las
5
obtenidas por el calificaciones de los
estudiante. estudiantes.
9 Acceso a través Crear interfaz de
de una interfaz acceso por nombre
1
de Login. de usuario y
contrasefa.
Estimacion de puntaje (Story Point) 6
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Tabla 36. Resumen planificacion Sprint.

NO
Sprint N° Dias Puntos de historia.
Semanas
Sprint N° 1 21 4 21
Sprint N° 2 13 3 13
Sprint N° 3 15 3 15
Sprint N° 4 6 1 6
TOTAL 55 11 55

4.15. Task Board Inicial del desarrollo de la aplicacion.

Se presenta la lista de las historias de usuario y las tareas en el tablero el
cual deben ser ejecutadas y que corresponden a cada Sprint.

En la Tabla 21 se presenta el Task Board virtual de las tareas programadas,
mientras que en la Figura 28 se presenta el Task Board fisico, utilizado para
el trabajo y conocimiento del equipo el cual se hara la anotacién de la
leyenda:

P (Pendiente), EC (En Curso) y H (Hecha).
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Tabla 37. Task Board inicial del desarrollo del aplicativo Cloud Computing

Inicio: 7 julio

Fin: 21 setiembre Total: 55 dias

N° Sprint

Historia Usuario

Pendiente En curso Hecho

Sprint N° 1

Sprint N° 2

Sprint N° 3

Sprint N° 4

HU1. Disefiar
Arquitectura de la
aplicacion

HU2. Almacenar la
informacion del
sistema de
evaluacion

HU3. Registrar los
datos de
configuracion inicial
del sistema de
evaluacion.

HU4. Registrar
estudiantes y
docentes

HUS. Registrar

calificaciones.

HUG6. Mostrar
informacion

HU7. Reportar
informacion.

HU8. Ver historial de
calificaciones.

HU9. Acceso de

usuario.

v
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4.16. Grafico Inicial (Burn Down) del desarrollo de la aplicacion.

En la Figura 24 se presenta el grafico de los trabajos pendientes a lo largo

del total de los dias programados para el desarrollo de la aplicacion.

Grafico inicial de desarrollo de la aplicacidn
60

50

Puntos de historia

40

30

20

10

1 3 5 7 9 11131517 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39 41 43 45 47 49 51 53 55
N° Dias

Figura 24. Burn Down o grafico inicial del desarrollo de la aplicacion en Cloud
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4.17. Desarrollo del aplicativo

4.17.1. Desarrollo Sprint N° 1.

a) Arguitectura del sistema

- Proveedor de servidor.

Pare el presente trabajo de investigacién se contrata los servicios de la

empresa ZSolutions bajo las caracteristicas mostradas en la Tabla 38

Tabla 38. Caracteristicas para el aplicativo en desarrollo

Caracteristicas de servidor
Sitio Web 01
Espacio en HHDD 6 GB
RAM 1GB
Transferencia/mes llimitada
Leguajes soportados PHP, Java.
Firewall Si
Dominios 12
Costos por alojamiento al afio 300.00

El sistema esta disefiado para el inicio de un trabajo de un promedio de 100
estudiantes a medida que se incrementa el trabajo con los demas
estudiantes y el requerimiento de los docentes sera aumentado los recursos

para el soporte del sistema.
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Arquitectura Cloud Computing en Azure

Los recursos necesarios para el funcionamiento de la aplicacion como: servicios de

aplicaciones y base de datos lo provee Azure en maquinas virtuales independientes.
La misma maquina virtual contiene su aplicacion cliente / web, los componentes
empresariales, la capa de acceso a datos y el servidor de la base de datos. Los
cbdigos de presentacion, negocio y acceso a datos estan légicamente separados,
pero se ubican fisicamente en una Unica computadora servidor. La mayoria de los
clientes comienzan con este patrén de aplicacion y luego amplian horizontalmente al

agregar mas roles web o maquinas virtuales a su sistema.

4 )

u—. rrerne
Protocol

Internst

Single on-premises physical or virtual machine

: Business tier
Presentation Data
tier —* Datgaccess —F Tier

COMPOnNEnts SQL S

@ Single Wirtual Machine in Azure
~

Internet
T it ﬂ Virtual Machine
Internst
. Business tier -
Presentaticn —_— t
tier —*  Datzacces: |— " LGS
mts
compone SQL Server
L -
. J

Figura 25. Esquema de la arquitectura de aplicaciones en Cloud Computing

Fuente: Anwendungsmuster und Entwicklungsstrategien fir SQL Server in Azure Virtual
Machines
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b) Base de datos

En la Figura 26. Grafica E-R se muestra las entidades, atributos y relaciones de la Base de Datos que permite la funcionalidad de la aplicacién.

* idBimestres INT ¥ idGradoAcademico INT * idSeccion INT ¥ idAreacurricular INT
< Bimestre VARCH AR (2) @ Grado VARCHAR{45) < Seccion VARCHAR (1) <% Mom breArea VARCHAR(45)

il Afo_Lectivo Indexes »> |
¥ idafio_Lective INT
Imcleooe= L T UndadAcademica

¥ idunidadAcademica INT

% Unidad ¥ ARCHAR(2)

Indesxes

Indexes

¥ idSes onAprendizaje INT
@ TituloSesion WARCHAR(45)
7777777 —4+< < Fecha DATE

@ idafioAcademico INT

@ idGradoAcademico INT

|

@ idsSeccion INT

—————————— —i< ] Com petencias

¥ idCompetencias INT
<> Competencia TINYTEXT

Indeswes

@ idAreaCurricular INT

@ idBimestre INT

@ idUnidadAcademica INT
@ IdCompetencia INT

@ iddocents INT

@ idCapacidad INT

@ idEvaluacion INT

@ idIndicador INT

@ idInst tucionE ducativa INT Indeses -

¥ idDocentes INT

<» apelidos VARCHAR(4S5)
< Mom bres VARCH AR(45)
@ idcargo INT

¥ idcargo INT
@ Cargo VARCHAR(45)

Indesces

# idInsrumenEvaluacion INT
@ Caificacion INT

@ idARoAcademico INT

@ idEstudiante INT

@ idIndicador INT

@ idIndicadorCapacidadarea INT # idIndicador Capacidad INT
@ idBimestre INT <> Indicador TINYTEXT

@ idUnidad INT

@ idDocente INT

< idafioAcademico INT
<> Fecha DATE

# idInstitucionEducativa INT
@ Nom bre WARCH AR (45)
P UGEL VARCHAR(4S5)

@ Apdlidos VARCHAR(45)
< Mom bres VARCH AR
Indexes >

Figura 26. Disefio de Base de Datos.
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En la Figura 27. Se muestra la estructura de las tablas correspondientes a las entidades definidas en el disefio de la BD.

phpMyAdmin
R3O0 E

Reciente  Favoritas

B s

+| 4 phpmyadmin

| set21zds_aula
Nueva

“l# anio_lectivo
"L+ areacurricular

"L+ bimestres

bt seccion
"L+ sesionaprendizaje

4+ “l# unidadacademica

Figura 27. Tablas en la BD

L [ oenvido 0.0

£ Estructura =[] SQL

Tabla =«
[) anio_lectivo

areacurricular

| bimestres

|| call_usuaric

| | capacidadarea

[ cargo

[ competencias

|| detalle_sesion

[ docente

|| estudiante

| gradoacademico

| indicadorcapacidad
[ institucioneducativa
|| instrumentoevaluacion
[ matricula

|| perfil

[ ] seccion

|| sesionaprendizaje
[} unidadacademica

19 tablas

-4 Buscar

Accion

¥ [E] Examinar 4 Estructura
3 [E] Examinar Z4 Estructura
i [E Examinar f4 Estructura
i [E] Examinar Z¢: Estructura
77 | Examinar Je Estructura
7 [=] Examinar Zs Estructura
¥ [E] Examinar {4 Estructura
3 [E] Examinar Z4 Estructura
i [E Examinar f4 Estructura
i [E] Examinar Z¢: Estructura
¥ [E Examinar g4 Estructura
7 [=] Examinar Zs Estructura
¥ [E] Examinar {4 Estructura
3 [E] Examinar Z4 Estructura
i [E Examinar f4 Estructura
i [E] Examinar Z¢: Estructura
¥ [E Examinar g4 Estructura
7 [=] Examinar Zs Estructura
¥ [E] Examinar {4 Estructura

Numero de filas

|2 Generar una consulta

= Exportar

% Buscar ¥ Insertar [ Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥t Insertar 55 Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥ Insertar 5 Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥ Insertar 5 Vaciar @ Eliminar
% Buscar % Insertar = Vaciar @) Eliminar
% Buscar % Insertar [ Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥ Insertar [ Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥t Insertar 55 Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥ Insertar 5 Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥ Insertar (5 Vaciar @ Eliminar
% Buscar F¢ Insertar 5 Vaciar @ Eliminar
% Buscar % Insertar [ Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥ Insertar [ Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥t Insertar 55 Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥ Insertar 5 Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥ Insertar (5 Vaciar @ Eliminar
% Buscar F¢ Insertar 5 Vaciar @ Eliminar
% Buscar % Insertar [ Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥ Insertar 5 Vaciar @ Eliminar

=} Importar

Filas @ Tipo
4 InnoDB
11 InnoDB
4 InnoDB
5 InnoDB
2 InnoDB
4 InnoDB
2 InnoDB
25 InnoDB
& InnoDB
27 InnoDB
5 InnoDB
4 InnoDB
2 InnoDB

337 InnoDB
26 InnoDB
3 InnoDB
3 InnoDB
2 InnoDB
4 InnoDB

474 InnoDB

#° Operaciones

Cotejamiento
utfé_general_ci
utfd_general_ci
utfe_genaral_ci
utfé_general_ci
utfé_general_ci
utfé_general_ci
utfé_general_ci
latin1_swedish_ci
utfe_genaral_ci
utfé_general_ci
utfé_general_ci
utfé_general_ci
utfé_general_ci
utfd_general_ci
utfe_genaral_ci
utfé_general_ci
utfé_general_ci
utfé_general_ci
utfé_general_ci

latin1_swedish_ci

25| Privilegios

4% Rutinas

v Mas

Tamafio Residuo a depurar

16 KB

16 KB

16 KB

16 KB

1t KB

1t KB

16 KB

16 KB

32 KB

16 KB

18 KB

1t KB

16 KB

16 KB

16 KB

16 KB

18 KB

1t KB

16 KB

328 KB
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¢) Almacenamiento y validaciones de la informacién en el aplicativo

Examinar | 34 Estructura | [J SQL | 4 Buscar | #: Insertar | [& Exportar =[5} Importar | a3 Privilegios ¢ Operaciones =¥ Mas

T v idestudiante dni apellidos nombres sexo direccion fechareg fecha_nac telefono foto
O 4 Editar % Copiar @ Borrar 70127159 |ALVAREZ PRINCIPE PAMELA NULL| NULL NULL|2018-04-06 07:47:17 NULL NULL | NULL
ANELL

(] g7 Editar %¢ Copiar @ Borrar 76256351 |ARAUJO CARRILLO JORGE NULL| NULL NULL 2018-04-06 07:47:17 NULL NULL|NULL
EDGARDO
O g7 Editar 3z Copiar @ Bomar 70156612 | BENAVIDES AGUILAR TATIANA NULL| NULL NULL |2018-04-06 07:47:17 NULL NULL | NULL
MARIBEL
[ 7 Editar 3: Copiar @ Borrar 70156626 | BORJA VILLANUEVA NULL| NULL NULL | 2018-04-06 07:47:17 NULL NULL | NULL
FERNANDO CLEIVER
[ g7 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 71589775 | CARRANZA CONDESO NULL| NULL NULL |2018-04-06 07:47-17 NULL NULL | NULL
MILAGROS ESTHER
[ g Editar 3z Copiar @ Bomar 70156707 |CASTILLO INGA CESAR NULL| NULL NULL | 2018-04-06 07:47:17 NULL NULL | NULL
JANPOL
O & Editar %z Copiar @ Borrar 71589793 |CHUNGA ALVARADO NULL| NULL NULL|2018-04-06 07:47:17 NULL NULL|NULL
ALEXANDER JOSE
[J g7 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 75071042 lCHUQUILIN REYES LUZ NULL | NULL NULL 2018-04-06 07:47:17 NULL NULL | NULL
LILIANA

O g7 Editar 3z Copiar @ Borar 76689530 | DOMINGUEZ ALVARADO NULL| NULL NULL |2018-04-06 07:47:17 NULL NULL | NULL
ESTHER BRIGITTE

[J &7 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 76586206 |HUADO ZAVALA HARNY NULL| NULL NULL 2018-04-06 07:47:17 NULL NULL|NULL
ANTHONY

Figura 28. Registro de datos en el aplicativo.

%% Nuevo Estudiante

DNl Apellidos

. . Sexo
Este es un campo necesario
Masculino W
I
Direccion Fecha Nacimiento
Celular
Guardar *® Cerrar

Figura 29. Validaciones de datos en el aplicativo al registrar datos.
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Al finalizar el Sprint N° 1. en la 4ta semana de trabajo nos ha permitido
establecer la arquitectura de ala aplicacion, la creacion de la base de
datos y sus validaciones respectiva de tal modo que se pueda organizar y
almacenar la informacion en el aplicativo Cloud tal como se muestra en la

figura 28 y 29.

En la Figura 30 se muestra el Task Board al término del trabajo de la

semana 4

Busmr f)mwior Ser/ Smt/z ’!
- Lina. CI‘\:dy 'EC

—————————

OJ/rdcf- B EQ
- Costos _ gc'

Figura 30. Task Board al finalizar la cuarta semana del Sprint N° 1
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Tabla 39. Task Board al término del Primer Sprint del aplicativo Cloud Computing.

Inicio Primer Sprint: 7 julio

Fin: 30 julio Total: 21 dias

N° Sprint

Historia Usuario

Pendiente En curso Hecho

Sprint N° 1

Sprint N° 2

Sprint N° 3

Sprint N° 4

HUL1. Disenar
Arquitectura de la
aplicacion

HU2. Almacenar la
informacion del
sistema de
evaluacion

HU3. Registrar los
datos de
configuracion inicial
del sistema de

evaluacion.

HU4. Registrar
estudiantes y
docentes
HUS. Registrar
calificaciones.
HUG6. Mostrar
informacion
HU7. Reportar

informacion.

HUS8. Ver historial de
calificaciones.
HU9. Acceso de

usuario.

v
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En la Figura 31 se observa el avance hasta la cuarta semana, donde el inicio

del desarrollo del aplicativo tuvo un retraso y luego se ha tenido que aumentar

la velocidad en el tramo de la primera tarea para equilibrar y estar por debajo

de la linea de velocidad estipulada en el trabajo programado.

FUNTOS DE HISTORIA

10

3

GRAFICO DE AVANCE SPRINT N° 1
TERMINO SEMANA 4 ( TOTAL: 21DIAS)

Sprint N® 1

5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27 19 31 33 35 37 39 41 43 45 47 49 51 53 55

N* DIAS

Figura 31. Gréfico de avance o Burn Down al finalizar la cuarta semana del Sprint N° 1
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Prueba de funcionalidad Sprint N°1.

En esta prueba se verifica el cumplimiento de los requisitos previstas en la

historia de usuario con la utilizacion de datos invalidados y validos, el cual es

sistema despliega los mensajes correspondientes de error o dato valido.

Tabla 40. Informe de Prueba Funcional N° 01

PRUEBA FUNCIONAL PRIMER SPRINT

usuarios.

Prueba funcional Fecha Modulo
ejecucion
N° 01 01 agosto 2015 | Base de datos
Prueba - Validacion de datos.
- Carga de datos.
- Consultas
Estado inicial Salida obtenida Resultados
Requerimiento obtenidos
- Registro de datos de | - Datos registrados de v | Ok
acuerdo al campo de acuerdo a la estructura
cada tabla. y disefio de la BD. Error
- Datos registrados de v Ok
-Actualizar datos de acuerdo a la estructura
acuerdo al campo y disefio de la BD. Error
previsto.
- Muestra datos en v Ok
-Almacenar y cargar tablas al realizar una
datos. consulta por masivos Error

Observaciones

Comentario

98



4.17.2. Desarrollo Sprint N° 2.

Entre la semana 5 y semana 7 de trabajo se realiza la codificacion y menu
de la pagina inicio para la configuracion inicial del trabajo del usuario. (Tabla

41)

Tabla 41. Task Board al inicio del Sprint N° 3 en el desarrollo de la aplicacion Cloud.

Inicio Segundo Sprint: 03 agosto

Fin: 19 agosto Total: 13 dias

N° Sprint

Historia Usuario

Pendiente En curso Hecho

Sprint N° 1

Sprint N° 2

Sprint N° 3

Sprint N° 4

HU1. Disefiar
Arquitectura de la
aplicacion

HU2. Almacenar la
informacion del
sistema de
evaluacion

HU3. Registrar los
datos de
configuracion inicial
del sistema de
evaluacion.

HU4. Registrar
estudiantes y
docentes

HUS. Registrar
calificaciones.
HUG. Mostrar
informacion

HU7. Reportar
informacion.

HU8. Ver historial de
calificaciones.
HU9. Acceso de

usuario.

v
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En la figura 32 se muestra el mena de configuracion inicial para el trabajo del

usuario.

Mantenedores

Figura 32. Interfaz de Menu correspondiente al Sprint N° 2 y los reajustes correspondientes.

En la Figura 33 se muestra el registro del afio lectivo

R

[ Listado de Afios

Show 10 v |entries Search: :'
Aiio JF Fecha nicio Fecha Fin Editar Eliminar
2018 2018-03-26 00:00:00 2018-12-14 00:00:00 E E
2017 2018-03-20 00:00:00 2018-12-08 00:00:00 E E
2016 2016-03-01 00:00:00 2016-12-22 00:00:00 E ]

2015 2015-03-02 00:00:00 2015-12-22 00:00:00 E E

Showing 1 to 4 of 4 entries Previous Next

Figura 33. Interfaz de registro de afio lectivo
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En la Figura 34 se consulta el afio lectivo y se edita los reajustes necesarios.

B Editar Afio Lectivo 2015

Fecha Inicio

02-03-2015

Fecha Fin

22-12-2015

Guardar R ACUED

Figura 34. Interfaz de consulta y edicion del afio lectivo en el aplicativo Cloud

En la Figura 35 se inicia el registro de los grados correspondientes a dictarse
en el afio lectivo.

= Listado de Grados Académicos

Show 10 v entries Search:

i IF Grado Editar Eliminar
6 5 [z | a
; : @
1 3 [z | a
: : @
: : @
Showing 1 to 5 of 5 entries Previous Next

Figura 35. Interfaz de registro de grados en el aplicativo Cloud
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En la Figura 36 se inicia la consulta y edicion de grados a trabajar en el afio

lectivo.

= Editar Grado Académico

Grado

l:l

Guardar [RASEN

Figura 36. Interfaz de consulta y edicion de grados en el aplicativo Cloud

En la Figura 37 se inicia el registro de secciones a trabajar.

B Listado de Secciones

Id Seccion Editar Eliminar

2 B E E
1 A E E
0 C E E

Figura 37. Interfaz de registro de secciones en el aplicativo Cloud
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En la Figura 38 se realiza la consulta y edicion de secciones para los reajustes.

= Editar Seccion

Seccion

C

Guardar ERICEIE

Figura 38. Interfaz de consulta y edicién de secciones en el aplicativo Cloud

En la Figura 39 se inicia el registro de las &reas curriculares que se imparten

de acuerdo al Ministerio de Educacién — MINEDU.

2HoMUB T {0 T0 04 TT 6LpE2

3 COWINUICICION

3 ECC

4 B6L20US A B6[SCIOU62 HNLSUI2
2 bEL20US A BE[3CI0U62 RSS2
e EQCICIQU KE[11029

Ay |uBlg2
] Hizfous® eeoBiss A Ecouows
8 Eqncscigu beis 6] [Lapslo
10 EQMCICIgU LRI
17 cieucis J6cunjoBls A ywpisuge
1q 12 viss cmcnpsL

2WoM To A BUfUER

[J 12940 g6 yi692 CrLICr|sLe2

Eqlan

bLealonz 3 nexg

OOoooooDoooo

EMusL

=

Figura 39. Interfaz de registro de las areas curriculares en el aplicativo Cloud
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En la Figura 40 se realiza la consulta y edicion areas curriculares.

Area Curricular

Matematica

Guardar

= Editar Area Curricular

X Cerrar

Figura 40. Interfaz de consulta y edicién de areas curriculares en el aplicativo Cloud

En la Figura 41 se registran los 4 bimestres en el afio lectivo a laborar.

Show| 10 W |entries

Iid E

4

Showing 1 to 4 of 4 entries

[JListado de Bimestres

Bimestre Editar

Eliminar

Search:

Previous Next

Figura 41. Interfaz de consulta y edicién de bimestres en el aplicativo Cloud
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En la Figura 42 se inicia el registro de docentes.

I

Apellidos y Nombres Direccién Email Celular
VALDERRAMA RUIZ ERMITANIO HERIBERTO

CRISOLOGO ESPEJO MARCIANO ENRIQUE

DIAZ BACA JAVIER AMADEO

BERROCAL PEREZ NOEMI MARLENE

LAVADO SAAVEDRA DARIO RUBEN

MEDINA ESPINOZA ESTHER LOLA

MELENDEZ CASTAREDA JORGE LUIS

H Listado de Docentes
Show 10 v |entries
id JF DNI

10 32948623

g 32082934

8 32051410

7 32023707

6 32015114

5 10121571

4 32926656

3 32865728

MIRANDAALEJOS LASTENIA ANGELITA

Editar

Eliminar

Figura 42. Interfaz de registro de docentes en el aplicativo Cloud

En la Figura 43 se realiza la consulta y los reajustes a la tabla de docentes.

= Editar Docente

DNI Apellidos
32866728 MIRANDA ALEJOS
Nombres Sexo
LASTENIA ANGELITA Femenino
Email Direccién
Email Direccién
Fecha Nacimiento Celular
00-00-0000 Celular

Guardar R4 ry

Figura 43. Interfaz de consulta y edicién de docentes en el aplicativo Cloud
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En la Figura 44 se registra a los estudiantes.

o

& istado de Estudiantes
Show| 10 v |entries Search:
id JF oMl Apellidos y Nombres Sexo Direccidn Fecha Nac Teléfono Editar Eliminar

i) 71589793 CHUNGA ALVARADO ALEXANDER JOSE

67 70156707 CASTILLOINGACESAR JANPOL

(il 71589775 CARRANZACONDESO MILAGROS ESTHER

65 70156626 BORJAVILLANUEVA FERNANDO CLEIVER

64 70156612  BEAHIERaclinaR TaTisinh JARIRE]

63 76256351 ARAUJO CARRILLO JORGE EDGARDO

62 70127152 ALVAREZ PRINCIPE PAMELAANELL

(oo [ oo o oo oo [ 0 |

Figura 44. Interfaz de registro de estudiantes en el aplicativo Cloud

En la Figura 45 se realiza la consulta y edicién de estudiantes.

= Editar Estudiante
DMI Apellidos
T0127159 ALVAREZ PRINCIPE PAMELA ANELL
MNombres Sexo
Nombres Masculino w
Direccién Fecha Nacimiento
Direccidn dd/MM/yyyy
Celular
Celular
(iEIGER | X Cerrar

Figura 45. Interfaz de consulta y edicion de estudiantes en el aplicativo Cloud
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Al finalizar el Sprint N° 2. en la semana 7 de trabajo nos ha permitido trabajar
las interfaces de la pagina inicial donde el usuario realiza las configuraciones

iniciales para el trabajo en el afio lectivo tal como se muestra en la figura 46.

—

S0MLNA |

EC |

&

Y]

B0 =
~

4.4 ¢ istro ‘estuy

42 Jocentes

\

Figura 46. Task Board al término del Sprint N° 2.

107



Tabla 42. Task Board al término del Sprint N° 2

Inicio Segundo Sprint: 03 agosto Fin: 19 agosto Total: 13
dias
N° Sprint Historia Usuario Pendiente En curso Hecho
Sprint N°1  HUL1. Disefiar 4
Arquitectura de la
aplicacion
HU2. Almacenar la 4

informacion del
sistema de
evaluacion
Sprint N°2  HU3. Registrar los v
datos de
configuracion inicial
del sistema de
evaluacion.
HU4. Registrar 4
estudiantes y
docentes
Sprint N°3  HUS. Registrar 4
calificaciones.
HU6. Mostrar v
informacion
HU7. Reportar v

informacion.

Sprint N° 4 HUS8. Ver historial de 4

calificaciones.

HU9. Acceso de v

usuario.
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En la Figura 47 se observa el avance hasta la séptima semana, donde se ha
trabajado las interfaces para la configuracion inicial y registro de estudiantes
en el aplicativo Cloud Computing. Se muestra que la velocidad de avance del
desarrollo del aplicativo es buena ya que la linea de avance esta por debajo

de la linea 6ptima estipulada.

GRAFICO DE AVANCE SPRINT N°2
TERMINO SEMANA 7 ( TOTAL: 34DIAS)

PUMNTOS DE HISTORIA

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
L

-

Sprint N°® 1 Sprint N* 2

10

S

1 23 25 27 29 31 33 35 37 39 41 43 45 47 49 51 53 55
M® DIAS

1 3 5 7 9 11 13 15 17 19

Figura 47. Burn Down o grafico de avance al termino del Sprint N°2.
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Prueba funcional N°2.

En la Tabla 43 se muestra la Prueba de funcionalidad Sprint N°2. En esta

prueba se verifica el

cumplimiento de los

requisitos necesarios de

configuracion del sistema para el inicio del trabajo del usuario.

Tabla 43. Informe de Prueba Funcional N° 2

PRUEBA FUNCIONAL SPRINT N° 2

Prueba funcional Fecha ejecucion | Modulo
N° 01 21 agosto 2015 | Mend inicio
Prueba — Validacion de datos.
— Funcionamiento de accesos, edicion y
consulta de a registro de:
— Ao lectivo.
— Grado.
— Seccion.
— Area curricular.
— Bimestres.
— Unidades de aprendizaje.
Estado inicial - | Salida obtenida Resultados
Requerimiento obtenidos
Datos registrados de v | Ok
- Registro de datos en | acuerdo a la estructura
campos. y disefio de la BD.
Error
Edita, guarda y v | Ok
-Actualizar datos. actualiza los datos
correctamente.
Error
Elimina y actualiza los v | Ok
- Eliminar dato. datos correctamente.
Error
-Almacenar y cargar Muestra  datos  al v 1 Ok
datos. realizar una consulta.
Error

Observaciones

Comentario
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4.17.3. Desarrollo Sprint N° 3.

En la Figura 48 se inicia el registro de las sesiones de aprendizaje con su
correspondiente Area, Grado, Seccion, Capacidad y Criterio (competencia)

a evaluar.

Nueva Sesion de Aprendizaje

Titulo Sesidn Fecha

Calculamos el monto pagado por un préstamo. EDIE-EMJ[DT X
Criterio Grado

Cl v 5¢ r
Seccion Area Curricular

A v Matematica v

Guardar ® Cerrar

Figura 48. Interfaz de registro de sesion de aprendizaje
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En la Figura 49 agregamos las capacidades a evaluar en esta sesion de

aprendizaje.

l#” Indicadores por Sesién de Aprendizaje

Titulo Indicador

Calculamos el monto pagado por un préstamo. . v Bl Agregar % Cerrar
Show 10 W |entries Search: D

Codigo Ind |5 Descripcion Indicador

Capacidadd Razona y argumenta generando ideas matematicas.
Capacidad3 Comunica ideas matemticas

Capacidad2 Matematiza situaciones

Capacidad1 Elaboray usa estrategias

Figura 49. Interfaz de registro de sesion de aprendizaje

En la Figura N° 50 agregamos la respectiva evaluacion de la sesion de

aprendizaje para obtener la calificacion del estudiante.

&4+ Nueva Evaluacion

Afiio Lectivo Fecha

2018 2018-08-08

Grado Secdion

5° C

Area Curricular

Matematica

Bl Guardar % Cerrar

Figura 50. Interfaz de registro de sesién de aprendizaje
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En la Figura N° 51 se muestra el cuestionario e Ingreso de preguntas de la
evaluacion para el estudiante.

Pregunta N® |2

Pregunta:

Didier tiene en su corral & animales. Unos son vacas y otros son gallinas. Hoy le ha dado por
averiguar las patas que tiene entre todos ellos y ha contado 16,
;Cuantos animales son vacas y cuantas gallinas hay?

Opcion 12

3gyav

Opcion 2:

Zgydv

Opcion 3:

lgyav

Opcion 4

4gydv
Correct N™:

9 X

Figura 51 Interfaz de ingreso de preguntas en formulario de evaluacién para
el estudiante.
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En la Figura N° 52, se muestra el listado de las preguntas del cuestionario.

I Listado de Preguntas
Shw 10 v eniries hﬂ:l:l
N ¥ Pregunts Adtion
1 Didiertena en su coral & animeales. Unos son vacas y ofros son gallinas. Hoy le ha dado por averiguar las patas que fiene entratodos elosy ha contado 16, Cusntos animales sonvscas ycudntas - Remove
gallinashay!
1 Unrelojde pared s cae ol sueo y s rompe en res pedazos, e tal form quel suma de os nmero de cads pedaza da el mismo otal,;Cudnt p durodelospedia]  Renore
Showing 1102 of Zentries Previous Nest

Figura 52 . Interfaz de ingreso de preguntas de cuestionario.

En la Figura N° 53 se muestra la interfaz de notificacion pendiente de
evaluacion del estudiante (al iniciar logueo en nueva sesién)

Iniﬂiﬂ Wersion 1.0

+ Bienvenido !!!

Estimado Alumno aqui podras ver los rezultados de tus calificadiones y rendir tus examenes 1!

¥ Pendiente 11!

Examen Pendiente Area Curricular - Matematica Examen Pendiente frea Curricular : Matematica

Figura 53 . Notificacion pendiente de evaluacion para el estudiante.
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En la Figura 54 se inicia la evaluacion al estudiante.

Pregunta 1 de?

Pregunta 1: Un reloj de pared se cae al suelo y se rompe en tres pedazas, de tal forma que la suma de los nimeros de cada pedazo da el mismo total, ;Cudnto suman los nimeros en cada uno delos

pedazos?

On
On
On
On

Siguiente Pregunta =

Figura 54. Inicio de evaluacidn del estudiante.

En la Figura 55 se registra las calificaciones de los estudiantes

correspondientes a las sesiones dictadas por el docente.

(# Ingreso de Notas

Titulo

codigo

Capacidadl
Capacidad2
Capacidad3

Capacidad4

Calculamos el monto pagado por un préstamo.

Estudiante

16689530 - DOMINGUEZ ALVARADQ ESTHER BRIGITTE

Indicador

Matematiza situaciones

Comunica ideas matematicas

Razona y argumenta generando ideas matematicas.

X Cerrar

Nota

15

15

16

16

Figura 55. Interfaz de registro de calificaciones de la sesion de

aprendizaje
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En la Figura 56 se muestra las calificaciones registradas de los estudiantes en
el area curricular de Matemética.

Q@"{;—'} http://zsolutionsmart.cor/aula/imprimir.phpfid=7 0@ ~ C"

‘= zsolutionsmart.com

COMPETENCLA

Resuelve siscema de eounciones linpales

CODIGO INDICADOR / SESION Capacidadl Capacidad’ Capacidadd
ITEAL ALUMNOS Elsbery ma Matemarize Comanica ideaz R’;".T.‘,L’E?SZ‘.'?" Promedio
BRI roacones matemAnce: matemAticks.

1 |VEGA CORZO MAIN FULGENCIO 135 1a 1a 18 18
1 |ALVAREZ PRINCIPE PAMEL A ANELL 15 13 13 15 15
3 |ARAUJO CARRILLO JORGE EDGARDO 16 18 17 16 16
4 [BENAVIDES AGUILAR. TATIANA MARIBEL 20 20 20 20 20
5 |CARRANZA CONDESO MILAGROS ESTHER 20 20 20 20 20
6 |CASTILLO INGA CESAR JANPOL 16 18 17 17 17
T |CHUNGA ALVARADO ALEXANDER. JOSE 12 13 13 13 13
g |CHUQUILIN REYES LUZ LILIANA 16 15 17 17 16
9 [DOMINGUEZ ALVARADO ESTHER ERIGITTE] 16 14 17 17 17
10 [HUADO ZAVAL A HARNY ANTHONY 16 18 17 17 17
11 [ISHIKANE LEON TOSHIO CARLOS 15 15 18 16 16

1 |LAROSA CESPEDES ORLANDO GUSTAVO 15 18 18 17 16
13 |LOPEZ CAFRILLO ANA CECILIA 186 17 18 17 17
14 PIANRIQUE JULON MARIO RODRIGO 16 14 17 16 16
15 PMARTINEZ JARA ERICK JOMATAN 15 15 15 15 15
16 PMENDOZA ENFIQUEZ FANNY PERLITA 16 15 18 16 16

T MURILLO LOPEZ EDITH JUANA 15 13 13 15 15
18 [PORTILLA R ANMOS MARTANA ROMINA 14 14 14 14 14
19 |QUISPE POLICARPO JENIFER FPAOLA 5 5 5 5 5
20 |SALAZAR STLVA LUIS ALFREDO 16 16 17 17 17
11 |SAIDAAA VIGO BERTHA NOEMY 17 17 18 18 18
12 |SOFRIA AL CANTARA VIVIANA MEDATLY 14 13 14 15 14
13 |TRUJLLO PIRGO LUIS ANGEL 15 15 15 15 15
24 |VALLEJOS DOMINGUEZ JUAN CARLOS 17 17
15 |VARGAS ARCE XOMARA YAMARITH 20 20 19 20 20
16 |VASQUEZ ENEIQUEZ MARCEL MAX 14 14 15 15 15

Figura 56. Interfaz de registro de calificaciones.
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En la Figura 57 se muestra la informacion registrada por estudiante:

Q@ &2 http://zsolutionsmart.com/aula/alumno.phplid=71 02 -~ &

Estudiante : 76586208 - HUADO ZAVALA HARNY ANTHONY

|Se5iﬁn Aprendizaje [Calificacion|
|S 1-Suma numeros enteros 7
[Calculamos el monto pagado por un préstamo. 15
~ PromedioCl[ 11
|[Optimizamos el consumo de los servicios basicos| 12
PromedioC2] 12
PROMEDIO BIMESTRAL 12

Figura 57. Mostrar informacién de registro de calificaciones por estudiante.

En la Figura 58 se realiza el reporte de la informacion

= Imprimir “
Caleul. el monto pagado por un préstamo.
General | Opciones
Seleccionar impresora
|‘ EPSON L350 Series Capacidad3 Capacidad4
|| =iFax
o= Microsoft XPS Document Writer
£ >
Estado: Sin conexidn Imprimir a un archive Preferencias \tematiza Comunica ideas | R22002 ¥ argumenta )
(TN Ubicacidn: maciones matematicaz g::::::::i::‘::“ Promedio
Comentario: Buscar impresora... )
Intervalo de paginas
T (®) Todo ) N Mimero de copias: |1 3 7 B B I
L Seleccion Pagina actual
2 P 15 16 15 15
— (_) Paginas: 1 Intercalar
i Escriba un solo ndmero o intervalo de 1'1 2'2 3'3 16 1 16 16
i paginas. Por ejemplo: 5-12 15 17 16 16
5 15 16 17 15
i Cancelar Aplicar 14 14 15 15
7 12 12 11 12
8 |CHUQUILIN REYES LUZ LILIANA 16 14 14 15 15
9 IDOMINGUEZ ALVARADOQ ESTHER BRIGITTE| 15 15 16 16 16
10 HUADO ZAVALA HARNY ANTHONY 14 16 15 14 15

Figura 58. Reporte de la informacion de registro de calificaciones.
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Al finalizar el Sprint N° 3. en la semana 10 de trabajo nos ha permitido
registrar las calificaciones de los estudiantes por cada sesién de
aprendizaje del docente, asi como también mostrar y reportar la

informacion del registro realizado tal como se muestra en la Figura 59.

T
S f HY E— HU?3

| JAREAS
| Registiar Gulif- | Semanar| ome | Suan

#
H

Figura 59. Task Board al término del Sprint N° 3 de la aplicacion en Cloud.
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Tabla 44. Task Board al término del Sprint N° 3

Termino del tercer Sprint: 19 agosto Total: 13 dias

N° Sprint

Historia Usuario Pendiente En curso

Hecho

Sprint N° 1

Sprint N° 2

Sprint N° 3

Sprint N° 4

HU1. Disefiar
Arquitectura de la
aplicacion

HU2. Almacenar la
informacion del
sistema de

evaluacion

HU3. Registrar los
datos de
configuracion inicial
del sistema de
evaluacion.

HU4. Registrar
estudiantes y
docentes

HUS. Registrar
calificaciones.
HUG6. Mostrar

informacioén

HU7. Reportar

informacion.

HUS8. Ver historial de v
calificaciones.

HU9. Acceso de v

usuario.
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En la Figura 60 se observa el avance hasta la décima semana, donde se ha
trabajado las interfaces para los registros de las calificaciones de los
estudiantes asi como también mostrar los registros y reportar las

calificaciones de los estudiantes.

GRAFICO DE AVANCE SPRINT N°3
TERMINO SEMANA 10 ( TOTAL: 49DIAS)

PUNTOS DE HISTORIA

Sprint N® 1 Sprint N* 2

10

Sprint N° 3

1
1
1
|
1
1 3 5 7 9 1113 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39 41 43 45 47 49 51 53 55

Figura 60. Burn Down al término del Sprint N° 3 de la aplicacién en Cloud.
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Prueba funcional N° 3

En la Tabla 45 se muestra la Prueba de funcionalidad del Sprint N°3. En esta
prueba se verifica el registro de las calificaciones y la obtencion de un

promedio por criterio, por bimestre y una calificacion final.

Tabla 45. Prueba de funcionalidad del Sprint N° 3.

PRUEBA FUNCIONAL DEL SPRINT N° 3

Prueba funcional Fecha Modulo
ejecucion
N° 03 13 setiembre Registros
Prueba — Registrar sesiones de aprendizaje
— Registrar calificaciones.
— Registrar criterio.
— Obtener un promedio por criterio
— Obtener un promedio por bimestre.
— Obtener un promedio final de afo
Estado inicial Salida obtenida Resultados
Requerimiento obtenidos
v | Ok
- Registro de sesion. - Muestra el codigo de
la sesion
correspondiente. Error
- Registro de criterios | Muestra el codigo del v | Ok
a evaluar. criterio a evaluar.
Error
v | Ok
- Registro de Mostrar las
calificaciones. calificaciones de los
- Obtener un estudiantes. Error
promedio.
- Obtener un - Muestra los v | Ok
promedio. promedios de los
estudiantes.
Error
v | Ok
- Reportar las - P&gina de impresion
calificaciones de los de las calificaciones de
estudiantes. los estudiantes. Error

Observaciones

Comentario
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4.17.4. Desarrollo del Sprint N° 4.

En esta etapa se crea la pagina de historial de calificaciones de los
estudiantes y el Login del sistema.

Notas obtenidas por los estudiantes mostrados en la Figura 61.

[J Listado de Areas Curriculares

Area Curricular Bimestre

Matemdatica v I v

Estudiante : 72434981 - VEGA CORZQ MAIN FULGENCIO

Sesion Aprendizaje calificacidn
5 - Calculamos el monto pagado por un préstamo. 13
T - Resuelve sistema de ecuaciones lineales 16
Promedio C1 15
6 - Promoviendo un estilo de vida saludable 11
Promedio C2 11
PROMEDIO EIMESTRAL 13

Figura 61. Historial de calificaciones por estudiante.
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En la Figura 62 se muestra el Login de acceso de los usuarios al sistema.

@ hitp://zsolutionsma... 0O ~ ¢ & Z Inventory | Lagin

Aula Virtual Matematica -
|.LE. 88319 - TR - Santa

Iniciar Sesion
Usuario D]

Contrasefia ]

Figura 62. Login de acceso a los usuarios del sistema.

En la Figura 63 se muestran las validaciones de usuario y contrasefia para acceder
al aplicativo.

@ http://zsolutionsma... 2 = € @ Z Inventory | Login

Aula Virtual Matematica -
|.LE. 88319 - TR - Santa

Iniciar Sesion

| =

Este es un campo necesario "]

Figura 63. Login de acceso a los usuarios del sistema.
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Al finalizar el Sprint N° 4. en la semana once de trabajo nos ha permitido
trabajar y mostrar el historial de calificaciones del estudiante, asi como
también trabajar el Login de acceso de usuarios al sistema tal como se

muestra en la Figura 64.

SPLINT N®4
Ff/—;&[;;'/\ S H08'7<

I s ‘
Semanat| o2 nona s

 Misheal Cal: (.' ]

——

_Hoeslearqiig | #7
'A HOS{Vqr Froh. ) ,*,{7&_{_‘____

Lo9 e ik

- lagio decesn

—

Figura 64. Task Board al final del Sprint N° 4
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Tabla 46. Task Board al finalizar el cuarto Sprint.

Termino del cuarto Sprint: 21 setiembre Total: 6 dias

N° Sprint

Historia Usuario

Pendiente En curso Hecho

Sprint N° 1

Sprint N° 2

Sprint N° 3

Sprint N° 4

HUL1. Disefar
Arquitectura de la
aplicacion

HU2. Almacenar la
informacion del
sistema de

evaluacion

HU3. Registrar los
datos de
configuracion inicial
del sistema de
evaluacion.

HU4. Registrar
estudiantes y
docentes

HUS. Registrar
calificaciones.
HUG. Mostrar
informacion
HU7. Reportar

informacion.

HUS8. Ver historial de

calificaciones.

HU9. Acceso de

usuario.

v
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En la Figura 65 se observa el avance hasta la semana N° 11, donde la
velocidad de trabajo se retoma con retraso y luego se nivela al aumentar dicha
velocidad de trabajo para terminar en el plazo establecido tal como se muestra

en la Figura 65.

GRAFICO DE AVANCE SPRINT N°4
TERMINO SEMANA 11 ( TOTAL: 55 DIAS)

PUNTOS DE HISTORIA

Sprint N°* 1 Sprint N° 2

10

Sprint N° 3

123 25 27 29 31 33 35 37 39 41 43 45 47 49 51 53 55

e e e e

1 3 5 7 5% 11 13 15 17 19
N* DIAS

Figura 65. Burn Down al final del Sprint N° 4
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Prueba funcional N° 4

En la Tabla 47 se muestra la Prueba de funcionalidad del Sprint N° 4. En esta
prueba se verifica el registro de las calificaciones y la obtencién de un
promedio por criterio, por bimestre y una calificacién final.

Tabla 47. Prueba funcional para el Sprint N° 4

PRUEBA FUNCIONAL DEL SPRINT N° 4

Prueba funcional

Fechaejecucion | Modulo

N° 04 22 setiembre Reportes
Prueba — Muestra historial de calificaciones por cada
estudiante.
— Muestra historial de calificaciones de cada
estudiante.
— Acceso de usuarios por contrasefia a
pagina de Login.
Estado inicial - | Salida obtenida Resultados
Requerimiento obtenidos
- Pagina de reporte - Muestra la lista de v | Ok
historico de estudiantes.
calificaciones. Error
- Seleccion y acceso a | Muestra las v | Ok
la informacion del calificaciones del
estudiante. estudiante. Error
- Ingreso a pagina en | - Pagina de Login. v 1 Ok
internet desde:
http://zsolutionsmart.com/a Error
ula/login.php?accesscheck
=%2Faula%?2Findex.php
- Ingreso de usuarioy | - Validacion de usuario v | Ok
contrasena. y contrasefa.
- Ingreso al Sistema. Error

Observaciones

Comentario
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http://zsolutionsmart.com/aula/login.php?accesscheck=%2Faula%2Findex.php
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4.18. Despliegue en CLOUD COMPUTING - Servidor AZURE

4.18.1. Creacion de cuenta en Microsoft Azure

En la Figura 66 se muestra el cuadro de dialogo de la creaciéon de una cuenta en el

servidor de Microsoft Azure, donde anotamos los datos personales de usuario.

Microsoft Azure

a8 Microsoft

Iniciar sesion en Microsoft Azure

ermitaniovalderramaruiz@gmail.com|

jMotiene una cuenta? Cree una.

;Mo puede acceder a su cuenta?

Figura 66. Ventana dialogo para crear una cuenta en Windows Azure
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4.18.2. Creacion de recursos.

En la Figura 67 se muestra la pagina de trabajo con la creacion de los recursos para

el nuevo proyecto.

cdef31-a31e-Ada-93e4-5571e91255a/dashboard/private/ O neow =

b07-541e-4t

@ & hitpsy/portal azure.com/

Crear un recurso

Todos los servicios

B panel
Todos los recursos
# Grupos de recursos

] App Services

% Instancias de Function ..

-
at

SQL Database

& Azure Cosmos DB

] Maquinas virtuales

¢ Equilibradores de car..

B Cuentas de almacena...

Redes viruales

& Azure Adive Directo

P Busc

nel W+ Nuevopanel 4 Caigar ¥ Descargar

Todos los recursos
TODAS LAS SUSCRIPCIONES

No hay recursos para mostrar

Intente cambiar los filtros si no encuentra lo que busca, Mas
informacién 4

Crear recursos

nentos

¢ Editar & Compartir  / Pantalla completa (7! Clonar

Introduccion a Azure simplificada

Inicie la aplicacion que quiera
en Azure en unos pocos pasos
rapidos.

Crear un proyecto de
DevOps

Tutoriales de inicio rapido

Maquinas virtuales de Windows &

Aprovisionar maquinas virtuales de Windows Server,
SCL Servery SharePaint

Linu Virtual Machines &

Aprovisionar maquinas virtuales de Ubuntu, Red Hat,
Cent0s, SUSE y Core0S

App Service &

Crear aplicaciones web con NET, Java, Node js, Pthony
PHP

Functions &

Procesar eventos con una arquitectura de cadigo sin
senvidor

Figura 67. Pagina inicial de trabajo en Windows Azure.

] Eliminar

ermitaniovalderrami
FBCDEF31-A31E-4B4A-
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En la Figura 68 creamos los recursos Web App y una BD MySQL

Web App On x+ My ® Y 2 6 de una aplicac Y = ¥ Ni—

* @ Esseguro | hitps://portal.azure.com/#b

ASP.NET Web AFT | arbersup; # Howto consume Promielsa GitHub - mi p Haome - Wy Wisual &

{Crear un recurso

Apache 10
Todos los senacos
Micrasoft

on web en Linux

Micrasafe

Panel

Todos los recu Wb App On Linux + MySQL
Micrasaft

Grupos de recursos

< Web App On Linux + Po
p Senvices

PR e Migrasaft

Tnstancias
athy
Micrasaft

Cuentas de almace

Red

Agure Act
Monitor

AsBsor

Figura 68. Creacion de recursos para la aplicacién.
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4.18.3. Configuracién de la aplicacion cloud

En la Figura 69 se muestra los datos de configuracion en la creacion de la

aplicacién Cloud.

&« C @ Esseguro | htips://,

[ ASP.NETWeb APIH * www.ipbarbersupp " How to consume W' ~= Promelsa GitHub - miked2/es

Mi

Home - My Visual &

Crear un recurso

Todos los servicios

Panel
Todos los recursos
Grupos de recursos

App Services

Instancias de Function...

SQL Database

" Azure Cosmos DB
Méquinas virtuales
Equilibradores de carga
Cuentas de almacena...
Redes virtuales

Azure Active Directory
Monitor

Asesor

Web App On Linux + MySQL

Crear

* Nombre de aplicacion

aulav —

.azurewebsites.net
™ Suscripcién

Evaluacién gratuita

curs:

| @) Crear nuevo ) Usar existente

aulav

* Plan de App Service/Ubicacion

ServicePlan7al3bc2f-8f25(West ...

* Configurar contenedor

node 611

* Base de datos

Se requiere una configuracién de ...

Anclar al panel

Opciones de automatizacion

Nombre gel & r
aulav-mysgldbserver
™ Nombre de inicio de sesion del administrador

del servidor
mysqldbuser

Contrasefia

* Confirmar contrasefia

Plan de tarifa

Uso general, 2 nicleos virtuales, ..

¥ Nombre de la base de datos

mysgldatabase41235

Figura 69. Datos de configuracién de la aplicacion Cloud en Azure.
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4.18.4. Configuracion de Base de Datos en Azure.

En la Figura 70 se muestra la configuracion de la base de datos, componente de los
recursos creados, del cual Windows establece el plan de tarifa por el uso de dichos

recursos.

Jor de bases de datos X

Plan de tanifa

ore de inicio de sesion del administrador
idor

dbuser

asefia

fe tarifa

eneral, 2 niicleos virtuales, ..

ore de |a base de datos

databbetov v

=

| Basico . Uso general Memoria eptimizada
] | Hass 32 ndeleos vinusies con Hasts 16 ndceos vintusles optimzades para
memeris e

| rendimi ecible fentre 2y 32

| nideos viftuales) rendimiento de /S prededble (entre 2y 16

Tenga en cuenta que, en estos momentos, no se permite cambiar las opciones del plan de tarifa, la generacion
de procesos ni la redundancia de |a copia de sequridad tras crear el servidor,

Generacion de procesos - Més informacién soore

Gen 5 0

vCOre - ;Qué esun vCore?!

O 1vCore

Almacenamiento Almacenamiznto bisico:

O 56

Periodo de retencion de copia de seguridad

O 70ias

&
RESUMEN DE PRECIOS
Gen 5 generacion de procesas
Costo por vCore
Niicleos virtuales seleccionada

+

Almacenamiento bisico
Costo por GB / mes
Cantidad de almacenamiento

seleccionada

COSTO MENSUAL ESTIMADO

CARGO ADICIONAL POR USO

Consulte aqui para ver mas detalles.

Figura 70. Configuracion de recursos y plan tarifario en Windows Azure.

1488

1488030
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4.18.5. Base de Datos, Servicio APP y Plan de Servicios creados.

En la Figura 71 se muestra la BD, Servicio Web, y Plan de Servicios en Azure

Micr

Pa nEI %+ Nuevo panel 4+ Cargar ¥ Descargar
Crear un recurso

Todos los servicios
Todos los recursos

TODAS LAS SUSCRIPCIONES

T Actualizar
Panel m aulav Servidor de Azure Da...
aulav App Service
Todos los recursos -
=0 ServicePlan7al3bc2f-8f25 Plan de App Service

Grupos de recursos

App Services

Instancias de Function...

SQL Database

" Azure Cosmos DB

Maquinas virtuales

(11
Estado del servicio a] Marketplace
Equilibradores de carga

Cuentas de almacena...

Redes virtuales

Azure Active Directory

Monitor

* Advisor

Figura 71. Recursos creados para la aplicacion en Windows Azure
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4.18.6. Parametros de la BD.

En la Figura 72 se muestra los paramentros y propiedades de la BD creada.

Crear un recurso

Todos los servicios

X FAVORITOS

I8 panel
odos los recursos

W/ Grupos de recursos

. App Senvices

B stancas de Fnction..

H S0L Database

& taure Cosmos D8

[ ] Maquinas virtuales

¢ Equibradores de car..

Figura 72. Caracteristicas de la BD creada en Azure.

@ Informacion general
B Registo deactvidad

§ Higuets

CONFGURACICN

U Sequidad dela coneitn
§ Cadens de congicn
u Parémetros del servidor
% Plande ot

Propiedades

8 Bloguens

,l‘ Reteblecer conraseia. ) Restarar [ lminr

Informacion esencial A

Grupa de recursos

allav

Estado

Disponiale

Ubicatidn

Centro de EE. UL,

Nombre de la suscriptian

Evaluacion gratuta

Id, de sustripcan
6f2bae2d-ha76-decd-80ed-2e2 1dedef3bf

Supervision

Uso de recursos

100

b

5

Nombre del senvidar

aulav.myscl database.azure.com

Nombre de inicio de sesion del administrador del senidar
beto@aular

Versian de MySQL

36

Configuracan de rendimiento

Uso general, 2 nlicleos virtuales, 5 GB

Estado de aplicacion de 55L

DESHABILTADO
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4.18.7. Gestor BD MySQL Workbench

Para la migracion de datos utilizamos MySQL Workbench; esta es una
herramienta que permite la administracion sencilla de una base de datos, en
ella se administra y crea datos ademas de usuarios, recuperacion e inspeccion

y también permite la realizacién de auditorias.

En la Figura 73 muestra el uso del Gestor de Base de datos MySQL
Workbench para la Migracién de datos en Azure.

MySQL Waorkbench -C
#

File Edt View Dstabesse Tools Scriping Help

MySQL Connections ® ® Shortcuts

S sl Utites

P

@ Database Migration
My5QL Bug Reporter

azure

1 beto@aulav

— aulav.mysqldatabase azure com:3306

l Workbench Blogs

ﬁé} Planet My5QL

LD

l Workbench Forum

Seripting Shell

Models ® ® @

Figura 73. MySQL Workbench
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En la Figura 74 Realizamos la conexion a la BD y realizamos el respectivo
testeo.

Connection Name;  azure Type a name for the connection

Connection Method: ~ Standard (TCP/TF) v Method to use to connect to the RDBMS

Parameters |5 | Advanced

Hostname;

Name or IP address of the server host,

aulav.mysql database azure.com Part: 3306
" - and TCP/IP port,

Username: ety @alzy Name of the user to connect with.

The user's password, Wil be requested

Password: :
l Store in Vault ... H Clear later ifit's not set,

Default Schema: The schema to use as default schema,
Leave blank to select it later,

MySQL Workbench

. " | Connected to MySQL at
= aulavmysqldatabase.azure.com:3306 with
user beto@aulav

Connection parameters are comect

SSL enabled with AES256-SHA

Configure {| [ Test Connection ] l Cancel l l oK ]

Figura 74. Conexién y testeo ala BD.
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En la Figura 75 se muesra la BD creada y subida en Azure.

File Edit View (Query Database Server Tools Scripting Help

S0 LIERTE &

Navigatar: Query 1 bimestres
MANAGEMENT * WHEIYFE O B IO O B unitc100ows - |
© server status 1 ® SELECT * FROM aula.estudiante;

_E_ﬂ Client Connecdtions

_'_ Users and Privileges

Status and System Variables
d’a Data Export

é} Data Import/Restare

£
INSTANCE | ResultGrid | T 4% Fiter Rows: |:|| Edit: [ [
B startup / Shutdown idestudiante  dni apelidos
dh serverLogs b |82 70127159 ALVAREZ PRINCIPE PAMELA ANELL
# Options File 83 76256351  ARAUIO CARRILLO JORGE EDGARDO
PERFORMAMNCE 54 70156612  BENAVIDES AGUILAR TATIANA MARIBEL
& Dashboard &5 70156626  BORJA VILLANUEVA FERMANDO CLEIVER
&7 Perfarmance Reports &6 71589775  CARRANZA CONDESQ MILAGROS ESTHER
&\ Perfarmance Schema Setup 87 70156707  CASTILLO INGA CESAR JANPOL
&8 71589793  CHUNGA ALVARADO ALEXANDER JOSE
SCHEMAS s ¢
Q |Fi|ter objects estudiante 1 x Apphy Reven
> call_usuario ~  Output ==
: E:rp;;dadarea I:—|T| Action Outpat .
| 3 competencias Timne Action
> detalle_sesion & 1 10:27.00 SELECT * FROM aula bimestres LIMIT 0, 1000

> docente

> estudiante

> gradoacademico

> indicadorcapacidad “
€ >

& 2 10:27:33 SELECT * FROM aula estudiante LIMIT 0, 1000

Information :
UUjELL 2SS

Query Completed

Figura 75. Acceso ala BD.
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4.18.8. Creacion servicio Web en Azure.

En la Figura 76 se muestra los datos para el inicio de la implementacion del servicio

Web en Azure.

Inicio > aulav - Credenciales de implementacidn

. aulav - Credenciales de implementacion
App Service

e

A
Introduccin
Credenciales de implementacidn
i‘ Registro de actividad
w4 Control de acceso 1AM) Local Git y FTP no se pueden autenticar con las credenciales usadas para el portal. Cree un nombre de usuario y una contrasefia
nUevos para usar con esos métodos de implementacion. Estas credenciales serd las mismas en todas las aplicaciones de todas las
& Eiquetas suscripciones asociadas a su cuenta de Microsoft Azure, Més informacion

X Diagnosticar y solucionar pro...

¥ FTP/Nombre de usuario de implementacion @

IMPLEMENTACION betov

L * .
Inicie répide Contrasefia @ ‘I

™ Confirmar contrasefia

Credenciales de implementa...
Espacios de implementacion
(&} Opciones de implementacion

7, Entrega continua (version pr...

CONFIGURACION

Figura 76. Credenciales para laimplementacién del servicio Web
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4.18.9. Implementacion de subida y badajada de ficheros en GIT

Para la implementacién del servicio Web utilizamos el aplicativo GIT, este
software permite el control de versiones y mostrar los cambios de los archivos

tal como se muestra en la Figura 77.

MINGW32:/c/xampp/htdocs/azure

ampp,/htd
§ git init
Initialized empty Git repository in C:/xam

TCH_HEA
w branch] t zure
cing out files:

Figura 77. Comandos en GIT
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El aplicativo GIT, permite la subida y descarga de cada fichero del cédigo

fuente, para su respectiva modificacion y control.

En la Figura 78 se muestra la descarga de los ficheros para su modificacion.

(Al costado de la ventana de GIT)

A Panel - Microsoft Azure X | Aula Virtual | Login X + Igl=1 azure = &
(_ G Q I/I\‘ i R —— i LUOUIN i Compartir  Vista 0
:6) = L «xampp » htdocs b azure » v & | Buscaren amure »
¥ Eavortos Nombre ‘ Fecha de modifica..  Tipe A
3 Descargas it Carpeta de archi
W Escritorio bower_compenents arpeta de archi
< Sitios recientes build Carpeta de archi
Connections eta de archi
7 Bibliotecas dist arpeta de archi
3 Documentos excel Carpeta de archi
[ Imagenes plugins Carpeta de archi
J Msica || alumno.php Archivo PHP
E Videos | anio.php
| anio_edit,php
18 Equipo | anular_matricula,php
i Disco local (C) || areaphp
(a Disco local (D¢) || area_delete.php
ca ING.SISTEMAS (E) || area_edit.php
o SVR-SVR-03 (H) || areas.php
|| bimestre php
e G Red || bimestre_edit.php
|| calificacion.php

zgn
& Azure Cosmos DB Credenciales deimplementa... : L cargo_edit php
|| cargos.php

] Méquinas virtuales Espacios de implementacion | conex.php
- | docente_delete,php
i Opciones de implementacion
& Equilibradores de car... “ O i | docente ecit php
~ | docentes.php
7 Entrega continua (version pr.. )
B cuentas de aimacena.. Hitp Six || estudiante_delete.php

|| estudiante_edit.php
5" Redes vituakes CONFIGURACION e

v
57 elementos

. Azure Active Directory

A ]

Figura 78. Descarga de los ficheros del cddigo fuente para su modificacion
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4.18.10. Creacién y modificacién de codigo en aplicativo SUBLIME TEXT.

Utilizamos el aplicativo Sublime Text, para el desarrollo, modificacion del cédigo del

aplicativo tal como se muestra en la Figura 79.

C\xampp\htdocs\aula\index.php (aula) - Sublime Texi

File | Edit | Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

FOLDERS 4p index.php

aula

('Connect

HOWE 2 5
bow er_components r
1

build

Connections

dist

— $1|:|g|:|ut.-'l.c'::'%-5:|n
| |

plugins

[ alumne.php

[ aniophp

[ anio_edit.php

[ anular_matricula,php
[ areaphp

[4 area_deletephp

[ area_sditphp

[4 bimestre.php

[Y calificacion.php

[Y cargos.php

[4 docente_deletephp
[ docente_editphp

(4 docentes.php

[ estudiante_delete,php
(Y estudiante_editphp
(Y estudiantes.php

Y estudiantesxgrado.php
4 footerphp

4 grado_delete.php

4 grado_editphp

Figura 79. Desarrollo y modificacién de cddigo.

T
n

“true"))}{
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En la Figura 80 se muestra la subida de archivos al servidor Windows Azure

modificados con el aplicativo GIT.

Mm M M MW

M M M M MM
)

]

Mm M M M

mm M

(1]

J ol P e e J ol P R p— : :
T M M M MMM MmMMMMTIMTIMTMMDMMMMMMDOMOMOMIMTMDMDTMD

]

]

= -h-h - h-h—h - hh
[ L L D D S O D N L S A L L

]

[=
[=
[=H
[=H

M M M M MMM

Mm M M MW

M M M M MMM

]

Figura 80. Subida de archivos a Windows Azure.
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4.18.11. Loginy pagina de usuario de la aplicacién en Cloud Computing.

Finalmente en la Figura 81 se muestra el Login de acceso en Azure

@ @ https://aulav.azurewebsites.net/login.phplaccesscheck=%2Findex,php - 0 ﬁ‘

Iniciar Sesion

Usuario

Contrasefia

Aplicacién en Cloud Computing para mejorar
el proceso de evaluacion IE 88319 - TR SANTA

Figura 81. Login del aplicativo en Cloud Computing — Azure
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En la Figura 82 se finaliza con el “DESARROLLO DE UNA APLICACION EN CLOUD COMPUTING
PARA MEJORAR EL PROCESO DE EVALUACION SEGUN EL MODELO EDUCATIVO DE JORNADA
ESCOLAR COMPLETA (JEC) EN LA I.E. 88319 — SANTA” funcionando en el servidor Windows
Azure.

aulav.azurewebsites.net/indexphp X

& ¢ @ ® @ https://aulav.azurewebsites.net/indexphp - Q@ neoeg =
AdminLTE = ‘"] Ing. Ermitanio Valderrama Ruiz

Ing. Ermitanio Valderrama .
Inicio version 10 @ Inicio - Dashboard

@

v Bienvenido !l

Panel de Administracion : Bienvenido Aqui usted podrar realizar cualquier mantenimiento de los diferentes modulos dindmicos, con el cual esta desarrollada su aplicacidn web.

il Reportes

[

Figura 82. Aplicacion en Cloud Computing.
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4.19. PRUEBA DE HIPOTESIS

4.19.1. PRUEBA DE NORMALIDAD

Tabla 48. Datos indicador 1: Tiempo de registro de las calificaciones por ficha de sesién de
aprendizaje en un mes en el area curricular de Matemética

N° Ind1Pre test Ind1Post test
(segundos) (segundos)
1 12.6 3.3
2 12.9 2.6
3 12.7 2.8
4 12.1 2.6
5 12.5 3.1
6 14.0 2.8
7 12.8 2.6
8 13.6 2.4
9 135 2.8
10 13.6 2.4
11 13.8 3.0
12 13.1 2.7
13 145 2.6
14 13.6 2.5
15 13.2 2.5
16 12.8 2.4
17 12.9 2.3
18 13.9 2.5
19 135 2.8
20 13.0 2.6
21 12.8 2.8
22 12.0 2.9
23 12.0 2.8
24 12.0 2.8
25 13.5 2.8
26 14.0 2.9
27 13.0 2.8
28 13.0 2.3
29 125 2.3
30 12.6 2.6
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En la Figura 83 muestra la prueba de normalidad para los datos de los
tiempos de registros de las calificaciones de los estudiantes en la sesion de

aprendizaje en el Pre Test.

Grafica de probabilidad de C1
Normal - 95% de IC

99

Media 13.07
Desv.Est. 0.6514
N 30
AD 0.326
Valor P 0.508

Porcentaje
b=
1

1 I | I I T
11 12 13 14 15

C1

Figura 83. Grafico de Prueba de normalidad para el indicador N° 1: Tiempo de registro de
las calificaciones por ficha de sesion de aprendizaje en un mes en el area curricular de
Matemética — Pre test.

El valor de p = 0.508 es mayor que 0.01, esto indica que los datos del
indicador N°1 correspondientes al Pre test, proceden de una distribucion

normal.
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En la Figura 84 muestra la prueba de normalidad para los datos de los
tiempos de registros de las calificaciones de los estudiantes en la sesion de

aprendizaje en el Post Test.

Grafica de probabilidad de C2
Normal - 95% de IC

99

Meda  2.677

Desv.Est. 0.2417

95 N 30

AD 0.609

90+ Valor P 0.103
80
9 70
8 60
§ 50
2 40
g 3
20
10
5_
1

Figura 84. Gréfico de Prueba de normalidad para el indicador N° 1: Tiempo de registro de las
calificaciones por ficha de sesién de aprendizaje en un mes en el area curricular de Matematica
— Post test.

El valor de P = 0.103 es mayor que 0.01, esto indica que los datos del

indicador N°1 correspondientes al Post test, proceden de una distribucién

normal.
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Indicador N° 2: Tiempo de procesamiento de las calificaciones por ficha de

sesidn aprendizaje en un mes en el area curricular de Matematica.

Tabla 49. Datos indicador 2

N° Indicador 2 Pre test Indicador 2 Post test
(minutos) (minutos)
1 53 0.029
2 6.2 0.040
3 5.8 0.046
4 6.0 0.028
5 7.0 0.035
6 6.3 0.030
7 8.0 0.040
8 7.2 0.020
9 6.1 0.040
10 6.3 0.048
11 8.1 0.020
12 6.5 0.035
13 8.3 0.020
14 7.5 0.020
15 6.8 0.033
16 7.1 0.044
17 6.3 0.027
18 8.4 0.044
19 6.8 0.034
20 6.9 0.030
21 8.3 0.040
22 8.1 0.035
23 7.3 0.038
24 8.3 0.042
25 6.8 0.025
26 7.1 0.035
27 7.0 0.045
28 8.1 0.038
29 7.4 0.029
30 8.1 0.042
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En la Figura 85 muestra la prueba de normalidad para los datos de los
tiempos de procesamiento de las calificaciones de los estudiantes en el Pre

Test.

Grafica de probabilidad de C4
Normal - 95% de IC

Media 7.113
Desv.Est. 0.8645
N 30
AD 0.547
ValorP 0.146

Figura 85. Grafico de Prueba de normalidad para el indicador N° 2: Tiempo de procesamiento
de las calificaciones por ficha de sesién aprendizaje en un mes en el area curricular de
Matematica — Pre test.

El valor de p = 0.146 es mayor que 0.01, esto indica que los datos del
indicador N° 2 correspondientes al Pre test, proceden de una distribuciéon

normal.

149



En la Figura 86 muestra la prueba de normalidad para los datos de los tiempos

de procesamiento de las calificaciones de los estudiantes en el Post Test.

Grafica de probabilidad de C5
Normal - 95% de IC

Media 0.0344
Desv.Est. 0.008299
N 30
AD 0.436
Valor P 0.249

Figura 86. Grafico de Prueba de normalidad para el indicador N° 2: Tiempo de procesamiento
de las calificaciones por ficha de sesién aprendizaje en un mes en el area curricular de
Matematica — Post test.

El valor de p =0.249 es mayor que 0.01, esto indica que los datos del indicador

N° 2 correspondientes al Post test, proceden de una distribucion normal.
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Indicador N° 3: Tiempo de acceso a la informacion de los resultados de la

evaluacion final del &rea curricular de Matematica por estudiante.

Tabla 50. Datos indicador 3.

N° Indicador 3 Pre test Indicador 3 Post test
(minutos) (minutos)
1 3.5 1.16
2 3.43 11
3 3.52 1.14
4 3.5 1.18
5 3.5 1.16
6 3.55 1.18
7 3.6 1.12
8 3.42 1.14
9 3.30 1.16
10 3.20 1.17
11 3.7 1.14
12 3.8 1.18
13 3.5 1.16
14 3.6 1.16
15 3.3 1.15
16 3.44 1.14
17 3.20 1.14
18 3.15 1.2
19 3.42 1.15
20 3.45 1.18
21 3.5 1.16
22 3.6 1.16
23 3.8 1.2
24 3.5 1.17
25 3.20 1.15
26 3.41 1.19
27 3.0 1.18
28 3.7 1.18
29 3.4 1.12
30 3.0 1.17
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En la Figura 87 muestra la prueba de normalidad para los datos de los
tiempos de acceso de la informacion de los registros de las calificaciones de

los estudiantes en el Pre Test.

Grafica de probabilidad de C7
Normal - 95% de IC

99
Media 3.440
Desv.Est. 0.2033
05- N 30
AD 0.563
901 ValorP 0,433
80-
9 70-
5 60-
& 50-
¥ 40-
£ 30-
20-
10-
5_
|

4.2

Figura 87. Grafico de Prueba de normalidad para el indicador N° 3: Tiempo de acceso a la
informacién de los resultados de la evaluacion final del area curricular de Matematica por
estudiante — Pre test.

El valor de p =0.133 es mayor que 0.01, esto indica que los datos del indicador

N° 3 correspondientes al Pre test, proceden de una distribucién normal.
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En la Figura 88 muestra la prueba de normalidad para los datos de los
tiempos de acceso de la informacion de los registros de las calificaciones de

los estudiantes en el Post Test.

Grafica de probabilidad de C8
Normal - 95% de IC

99
Media 1.160
Desv.Est. 0.02341
95 N 30
% AD 0.483
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Figura 88. Grafico de Prueba de normalidad para el indicador N° 3: Tiempo de acceso a la
informacién de los resultados de la evaluacién final del area curricular de Matematica por
estudiante — Post test.

Elvalor de p =0.214 es mayor que 0.01, esto indica que los datos del indicador

N° 3 correspondientes al Post test, proceden de una distribucién normal.
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Indicador N° 4. Tiempo de acceso a la informacion de los resultados de la

evaluacion final del &rea curricular de Matematica por padre de familia.

Tabla 51... Datos para el indicador 4

N° Indicador 4 Pre test Indicador 4 Post test
(minutos) (minutos)
1 6.0 1.2
2 4.5 1.12
3 4.8 1.15
4 4.2 1.16
S 4.6 1.13
6 4.5 1.12
7 5.0 1.19
8 4.1 1.14
9 4.2 1.14
10 4.0 1.15
11 4.1 1.16
12 4.6 1.20
13 4.8 1.18
14 3.7 1.14
15 5.0 1.14
16 5.1 1.1
17 3.5 1.12
18 4.8 1.2
19 4.9 1.17
20 4.9 1.16
21 4.4 1.15
22 4.1 1.17
23 4.6 1.18
24 5.0 1.12
25 4.6 1.12
26 4.6 1.2
27 5.8 1.14
28 5.6 1.2
29 5.0 1.14
30 5.6 1.2
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En la Figura 89 muestra la prueba de normalidad para los datos de los
tiempos de acceso de la informacidn de los registros de las calificaciones por

padre de familia en el Pre Test.
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Figura 89. Grafico de Prueba de normalidad para el indicador N° 4: Tiempo de acceso a la
informacién de los resultados de la evaluacion final del area curricular de Matematica por padre
de familia. — Pre test.

El valor de p = 0.348 es mayor que 0.01, esto indica que los datos del indicador

N° 3 correspondientes al Post test, proceden de una distribucién normal.
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En la Figura 90 muestra la prueba de normalidad para los datos de los
tiempos de acceso de la informacion de los registros de las calificaciones por

padre de familia en el Post Test.
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Figura 90. Grafico de Prueba de normalidad para el indicador N° 4: Tiempo de acceso a la
informacion de los resultados de la evaluacion final del &rea curricular de Matematica por padre
de familia. — Post test.

El valor de p = 0.042 es mayor que 0.01, esto indica que los datos del indicador

N° 4 correspondientes al Post test, proceden de una distribucién normal.
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4.20. PRUEBA DE HIPOTESIS PARA INDICADORES
Prueba de hipotesis para indicador N° 1. Tiempo de registro de las
calificaciones por ficha de sesion de aprendizaje en un mes en el area

curricular de Matematica.

Tabla 52. Datos indicador 1

N° Ind1Pre test (minutos) | Ind1Post test (minutos)
1 12.6 3.3
2 12.9 2.6
3 12.7 2.8
4 12.1 2.6
5 12.5 3.1
6 14.0 2.8
7 12.8 2.6
8 13.6 2.4
9 13.5 2.8
10 13.6 2.4
11 13.8 3.0
12 13.1 2.7
13 14.5 2.6
14 13.6 2.5
15 13.2 2.5
16 12.8 2.4
17 12.9 2.3
18 13.9 2.5
19 13.5 2.8
20 13.0 2.6
21 12.8 2.8
22 12.0 2.9
23 12.0 2.8
24 12.0 2.8
25 135 2.8
26 14.0 2.9
27 13.0 2.8
28 13.0 2.3
29 12.5 2.3
30 12.6 2.6
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Definicion de variables estadisticas para el indicador N° 1

p1 = Tiempo promedio de registro de calificaciones por ficha de sesién de

aprendizaje en un mes con el sistema manual.

p2= Tiempo promedio de registro de calificaciones por ficha de sesion de

aprendizaje en un mes con la aplicacion cloud computing.

Hipotesis estadisticas para el indicador N° 1

A) Hipotesis nula (Ho)

Ho: El tiempo promedio de registro de calificaciones por ficha de sesion de
aprendizaje en un mes con sistema manual.es igual al tiempo promedio de
registro de calificaciones por ficha de sesion de aprendizaje en un mes con

la aplicacién cloud computing propuesto.

Ho: 1 = M2

B) Hipotesis alternativa (Ha)

Ha: Tiempo de registro de calificaciones por ficha de sesién de aprendizaje
en un mes con sistema manual es mayor que el tiempo promedio de registro
de calificaciones por ficha de sesion de aprendizaje en un mes con la

aplicacién cloud computing propuesto.

Ha: M1 > M2
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C) Nivel de significancia

Significancia 5% a=0.05

Confiabilidad de 95% (1-a)=0.95

D) Resultado estadisticos para el Indicador 1.

N Media Desv.Eat. esténdar
Cl 30 13.0&7 0.651 0.12
cZ 30 2.877 0.242 0.044

]

Diferencia = mu (Cl) - mu {C2
Estimado de la diferencia: 10.390

Limite inferior 95% de la diferencia: 10.178

Prueka T de diferencia =0 (vs. »): Valor T = 81.90 Valor P = 0.000 GL = 58
Irbos utilizan Deav.Est. agrupada = 0.4913

Figura 91. Resultados estadisticos indicador 1.

Dato relevante P=0
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E) Criterio de decisién:
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Figura 92. Distribucion de probabilidad en el Criterio 1
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Decision

Puesto que el valor-p = 0 < a = 0.05, los resultados proporcionan suficiente
evidencia para rechazar la hip6tesis nula (Ho) y considerar que la hipotesis

alterna (Ha) es cierta.

Por lo tanto existe suficiente evidencia para concluir que la media del

Indicador 1 del Pre test es mayor que la media del Post test.

Se infiere por lo tanto que el Tiempo de registro de calificaciones por ficha de
sesion de aprendizaje en un mes con sistema manual es mayor que el tiempo
de registro de calificaciones por ficha de sesion de aprendizaje en un mes con

la aplicaciéon cloud computing propuesto en la presente investigacion.
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Prueba de hipotesis para indicador N° 2: Tiempo de procesamiento de las

calificaciones por ficha de sesidén aprendizaje en un mes en el area curricular

de Matematica

Tabla 53. Datos indicador 2.

N° Indicador 2 Pre test Indicador 2 Post test
(minutos) (minutos)

1 5.3 0.029
2 6.2 0.04
3 5.8 0.046
4 6.0 0.028
S 7.0 0.035
6 6.3 0.03
7 8.0 0.04
8 7.2 0.02
9 6.1 0.04
10 6.3 0.048
11 8.1 0.02
12 6.5 0.035
13 8.3 0.02
14 7.5 0.02
15 6.8 0.033
16 7.1 0.044
17 6.3 0.027
18 8.4 0.044
19 6.8 0.034
20 6.9 0.03
21 8.3 0.04
22 8.1 0.035
23 7.3 0.038
24 8.3 0.042
25 6.8 0.025
26 7.1 0.035
27 7.0 0.045
28 8.1 0.038
29 7.4 0.029
30 8.1 0.042
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Definicion de variables estadisticas para el indicador N° 2

H1 = Tiempo promedio de procesamiento de calificaciones por ficha de sesién

de aprendizaje en un mes con el sistema manual.

p2= Tiempo promedio de procesamiento de calificaciones por ficha de sesion

de aprendizaje en un mes con la aplicacion cloud computing.

HipoOtesis estadisticas para el indicador N° 2

A) Hipoétesis nula (Ho)

Ho: El tiempo promedio de procesamiento de calificaciones por ficha de
sesion de aprendizaje en un mes con sistema manual es igual que el tiempo
promedio de procesamiento de calificaciones por ficha de sesion de

aprendizaje en un mes con la aplicacion cloud computing propuesto.
Ho: Hl = |-12
B) Hipotesis alternativa (Ha)

Ha: Tiempo promedio de procesamiento de calificaciones por ficha de
sesion de aprendizaje en un mes con sistema manual es mayor que el
tiempo de procesamiento de calificaciones por ficha de sesion de

aprendizaje en un mes con la aplicacion cloud computing propuesto.

Ha: M1 > M2
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C) Nivel de significancia

Significancia 5% a=0.05

Confiabilidad de 95% (1-a)=0.95

D) Resultado estadisticos para el Indicador N° 2

Media del

Error

W Media Deav.E3at. estédndar

Cd 30 7.113 0.2e5 0.1lg
Cs 30 0.03440 0.00830 0.0015

Diferencia = mu (C4) - mu (C35)

Estimado de la diferencia: T.UTﬂ

Limite inferior 95% de la diferencia: 6.811

Prusba T de diferencia =0 (vs. »): Valor T = 44,85 Valor P = 0.000 GL = 29

Figura 93. Resultados estadisticos indicador 2.
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E) Criterio de decision:

-
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Figura 94. Distribucién

de probabilidad en el Criterio 2
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Decision

Puesto que el valor-p = 0 < a = 0.05, los resultados proporcionan suficiente
evidencia para rechazar la hipotesis nula (Ho) y considerar que la hipotesis

alterna (Ha) es cierta.

Por lo tanto existe suficiente evidencia para concluir que la media del

Indicador 2 del Pre test es mayor que la media del Post test.

Se infiere por lo tanto que el Tiempo promedio de procesamiento de
calificaciones por ficha de sesion de aprendizaje en un mes con sistema
manual es mayor que el tiempo de procesamiento de calificaciones por ficha
de sesidén de aprendizaje en un mes con la aplicacion cloud computing

propuesto en la presente investigacion.
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Pruebade hipotesis paraindicador N° 3: Tiempo de acceso a la informacién

de los resultados de la evaluacion final del area curricular de Matematica por

estudiante.

Tabla 54. Datos para el indicador 3

N° Indicador 3 Pre test Indicador 3 Post test
(minutos) (minutos)
1 3.5 1.16
2 3.43 1.1
3 3.52 1.14
4 3.5 1.18
5 3.5 1.16
6 3.55 1.18
7 3.6 1.12
8 3.42 1.14
9 3.30 1.16
10 3.20 1.17
11 3.7 1.14
12 3.8 1.18
13 3.5 1.16
14 3.6 1.16
15 3.3 1.15
16 3.44 1.14
17 3.20 1.14
18 3.15 1.2
19 3.42 1.15
20 3.45 1.18
21 3.5 1.16
22 3.6 1.16
23 3.8 1.2
24 3.5 1.17
25 3.20 1.15
26 341 1.19
27 3.0 1.18
28 3.7 1.18
29 34 1.12
30 3.0 1.17
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Definicion de variables estadisticas para el indicador N° 3

M1 = Tiempo promedio de acceso a la informacion de los resultados de la

evaluacion por estudiante en un mes con el sistema manual.

p2= Tiempo promedio de acceso a la informacion de los resultados de la

evaluacion por estudiante en un mes con la aplicacién cloud computing.

Hipodtesis estadisticas para el indicador N° 3

A)

B)

Hipotesis nula (Ho)

Ho: El tiempo promedio de acceso a la informacion de los resultados de la
evaluacion por estudiante en un mes con el sistema manual es igual que el
tiempo promedio de acceso a la informacion de los resultados de la

evaluacion por estudiante en un mes con la aplicacién cloud computing.

Ho: 1 = M2

Hipotesis alternativa (Ha)

Ha: El tiempo promedio de acceso a la informacion de los resultados de la
evaluacion por estudiante en un mes con el sistema manual es mayor que
el tiempo promedio de acceso a la informacion de los resultados de la

evaluacioén por estudiante en un mes con la aplicacioén cloud computing.

Ha: M1 > M2
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C) Nivel de significancia

Significancia 5% a=0.05

Confiabilidad de 95% (1-a)=0.95

D) Resultado estadisticos para el Indicador N° 3

Media del

Error

W Mediz Desv.Est. esténdar

C7 30 3.440 0.203 0.037

Cg 30 1.13%7 0.0234 D.Uﬂ4ﬂ

Diferencia = mu (C7) - mu {C2
Eatimado de la diferencia: 2.2800
Limite inferior 95% de la diferencia: 2.214%

Prueba T de diferencia = 0 (va. »): Valor T = &l.04 WValor P = 0,000 GL =

Figura 95. Resultados estadisticos indicador 3.
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E) Criterio de decision:
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Figura 96. Distribucién de probabilidad en el Criterio 3

170




Decision

Puesto que el valor-p = 0 < a = 0.05, los resultados proporcionan suficiente
evidencia para rechazar la hip6tesis nula (Ho) y considerar que la hipotesis

alterna (Ha) es cierta.

Por lo tanto existe suficiente evidencia para concluir que la media del

Indicador 3 del Pre test es mayor que la media del Post test.

Se infiere por lo tanto que el tiempo promedio de acceso a la informacién de
los resultados de la evaluacién por estudiante en un mes con el sistema
manual es mayor que el tiempo promedio de acceso a la informaciéon de los
resultados de la evaluacion por estudiante en un mes con la aplicacion cloud

computing.
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Pruebade hipotesis paraindicador N° 4: Tiempo de acceso a la informacién

de los resultados de la evaluacion final del area curricular de Matematica por

padre de familia.

Tabla 55. Datos para el indicador 4

N° Indicador 4 Pre test Indicador 4 Post test
(minutos) (minutos)
1 6.0 1.2
2 4.5 1.12
3 4.8 1.15
4 4.2 1.16
3) 4.6 1.13
6 4.5 1.12
7 5.0 1.19
8 4.1 1.14
9 4.2 1.14
10 4.0 1.15
11 4.1 1.16
12 4.6 1.20
13 4.8 1.18
14 3.7 1.14
15 5.0 1.14
16 5.1 1.1
17 3.5 1.12
18 4.8 1.2
19 4.9 1.17
20 4.9 1.16
21 4.4 1.15
22 4.1 1.17
23 4.6 1.18
24 5.0 1.12
25 4.6 1.12
26 4.6 1.2
27 5.8 1.14
28 5.6 1.2
29 5.0 1.14
30 5.6 1.2
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Definicion de variables estadisticas para el indicador N° 4

H1 = Tiempo promedio de acceso a la informacién de los resultados de la

evaluacion final por padre de familia en un mes con el sistema manual.

M2= Tiempo promedio de acceso a la informacion de los resultados de la
evaluacion final por padre de familia en un mes con la aplicacion cloud

computing.

Hipotesis estadisticas para el indicador N° 4

A) Hipoétesis nula (Ho)

Ho: El tiempo promedio de acceso a la informacion de los resultados de la
evaluacion final por padre de familia en un mes con el sistema manual es
igual al tiempo promedio de acceso a la informacion de los resultados de la
evaluacion final por padre de familia en un mes con la aplicacion cloud

computing.

Ho: Hl = |-12

B) Hipotesis alternativa (Ha)

Ha: El tiempo promedio de acceso a la informacion de los resultados de la
evaluacion final por padre de familia en un mes con el sistema manual es
mayor que el tiempo promedio de acceso a la informacion de los resultados
de la evaluacién final por padre de familia en un mes con la aplicacion cloud

computing.

Ha: M1 > M2
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C) Nivel de significancia

Significancia 5% a=0.05

Confiabilidad de 95% (1-a)=0.95

D) Resultado estadisticos para el Indicador N° 4

Mediz del

Error

N Mediz Degv.Est. eatdndar

Cl0 30 4.687 0.584 0.11

Cl11 30 1.1563 0.0301 0.0035

Diferencia = mu (C10) - mu (CL1)

Estimado de la diferencia: 3.530

Limite inferior 95% de la diferencia: 3,349

Prueba T de diferencia =0 (vs. »): Valor T = 33.09 Valor P =0.000 GL = 29

Figura 97. Resultados estadisticos indicador 4.
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E) Criterio de decision:
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Figura 98. Distribucién de probabilidad en el Criterio 4.
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Decision

Puesto que el valor-p = 0 < a = 0.05, los resultados proporcionan suficiente
evidencia para rechazar la hipotesis nula (Ho) y considerar que la hipotesis

alterna (Ha) es cierta.

Por lo tanto existe suficiente evidencia para concluir que la media del

Indicador 4 del Pre test es mayor que la media del Post test.

Se infiere por lo tanto que el tiempo promedio de acceso a la informacion de
los resultados de la evaluacion por padre de familia en un mes con el sistema
manual es mayor que el tiempo promedio de acceso a la informacién de los
resultados de la evaluacién por padre de familia en un mes con la aplicacion

cloud computing.
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CAPITULO YV

CONCLUSIONES Y

RECOMENDACIONES



5.1.Conclusiones

— El desarrollo y la implementacién de una aplicacién en Cloud
Computing mejora el proceso de evaluacion en el modelo educativo de
Jornada Escolar Completa (JEC) en la I.E. 88319. Se corrobora que el
uso de las TIC ha permitido la mejora del proceso de la evaluacion de
los aprendizajes de los estudiantes. (Fuentes, 2015) a través de la
disminucién sustancial del tiempo empleado en el proceso de
evaluacion.

— La implementacion de la aplicacion en Cloud Computing en el proceso
de evaluacion redujo el tiempo promedio de registro de calificaciones
por ficha de sesion de aprendizaje en un mes en el area curricular de
Matematica, se ha observado que con el sistema manual es de 13.07
minutos, mientras que con el aplicativo propuesto es de 2.68 minutos
notdndose una disminucion de 10.39 minutos, por lo tanto una
disminucién del 79.5 % de tiempo.

— En lo que respecta a la implementacion de la aplicacion en Cloud
Computing en el proceso de evaluacién redujo el tiempo promedio de
procesamiento de las calificaciones de las sesion de aprendizaje en un
mes en el area curricular de Matematica, se ha observado que con el
sistema manual es de 7.11 minutos, mientras que con el aplicativo
propuesto es de 0.034 minutos notandose una disminucion de 7.076

minutos. Por lo tanto una disminucién del 99.5 % de tiempo.

— Con respecto a la informacion de los resultados mostrados a los

estudiantes la implementacion de la aplicacion en Cloud Computing en

178



el proceso de evaluacién redujo el tiempo promedio de acceso a la
informacion de las calificaciones, se ha observado que con el sistema
manual es de 3.44 minutos, mientras que con el aplicativo propuesto
es de 1.16 minutos notandose una disminucién de 2.28 minutos, por lo

tanto una disminucion del  66.3 % de tiempo.

Con respecto a la informacion de los resultados mostrados a los
estudiantes la implementacion de la aplicacion en Cloud Computing en
el proceso de evaluacién redujo el tiempo promedio de acceso a la
informacion de las calificaciones, se ha observado que con el sistema
manual es de 3.44 minutos, mientras que con el aplicativo propuesto
es de 1.16 minutos notandose una disminucién de 2.28 minutos, por lo

tanto una disminucion del 66.3 % de tiempo.

Con respecto a la informacién de los resultados mostrados a los padres
de familia la implementacién de la aplicacién en Cloud Computing en el
proceso de evaluacion redujo el tiempo promedio de acceso a la
informacion de las calificaciones, se ha observado que con el sistema
manual es de 4.687 minutos, mientras que con el aplicativo propuesto
es de 1.156 minutos notdndose una disminucion de 3.531 minutos, por

lo tanto una disminucion del  75.34 % de tiempo.

Por lo tanto esto implica el ahorro de tiempo en la frecuencia y tiempo
empleados para dichos procesos son significativos (Abarca, 2009)
implementados en procesos de evaluacion. Se corrobora el ahorro de

tiempo y se demuestra la mejora del proceso de evaluacion.
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5.2.Recomendaciones

— Capacitar al personal en administracién y manejo de Base de datos a

fin de garantizar la redundancia de la informacion.

— Se recomienda la capacitacion de las funcionalidades del sistema a los

usuarios del software.

— Establecer politicas de seguridad de la informacién en la organizacion,

dichas politicas deben ser concernientes a Hackers y Virus en la nube.

— Ejecutar la aplicaciéon en dispositivos moviles.

— Extender la aplicacion en otras areas curriculares y en otras I.E. de la

region y del pais
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ANEXOS

GUIA DE OBSERVACION 1
INDICADOR 1. Tiempo de registro de las calificaciones por ficha de sesion
aprendizaje en un mes en el area curricular de Matematica. — PRE TEST
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GUIA DE OBSERVACION 2

INDICADOR 1. Tiempo de registro de las calificaciones por ficha de sesion aprendizaje en un mes en
el area curricular de Matematica. — POST — TEST
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GUIA DE OBSERVACION 3

INDICADOR 2. Tiempo de procesamiento de las calificaciones por ficha de sesién aprendizaje en un
mes en el area curricular de Matematica. — PRE TEST
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GUIA DE OBSERVACION 4

INDICADOR 2. Tiempo de procesamiento de las calificaciones por ficha de sesién aprendizaje
en un mes en el area curricular de Matematica. — POST - TEST
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GUIA DE OBSERVACION 5

INDICADOR 3. Tiempo de acceso a lainformacién de los resultados de la evaluacion final del
area curricular de Matematica por estudiante. — PRE — TEST
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GUIA DE OBSERVACION 6

INDICADOR 3 Tiempo de acceso alainformaciéon de los resultados de la evaluacidn final del
area curricular de Matematica por estudiante. — POST - TEST

Ne Valor (Min.)
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GUIA DE OBSERVACION 7

INDICADOR 3. Tiempo de acceso a lainformacién de los resultados de la evaluacion final del
area curricular de Matemética por padre de familia. - PRE — TEST
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GUIA DE OBSERVACION 8

INDICADOR 3 Tiempo de acceso alainformaciéon de los resultados de la evaluacidn final del
area curricular de Matematica por padre de familia— POST - TEST

Ne Valor (Min.)
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