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Presentacion

Sefiores miembros del Jurado Evaluador, de conformidad con los
lineamientos establecidos en los reglamentos de grados y titulos, de la
Universidad Nacional del Santa, dejamos a vuestra disposicion la
revision y evaluacion del presente informe de tesis titulado

PROGRAMA BASADO EN LA NEUROEDUCACION PARA ELEVAR
EL NIVEL DE CREATIVIDAD DE LOS NINOS DEL QUINTO GRADO
DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 88239
LEONCIO PRADO, 2015. Realizado para obtener el titulo de
licenciado en Educacion Primaria y dificultades del aprendizaje.

El documento consta de 5 capitulos, el capitulo | aborda el problema
de investigacion, el capitulo Il trata sobre el marco teorico, el capitulo
lll refiere el marco metodologico, el capitulo IV trata sobre los
resultados, finalizando con las conclusiones, sugerencias, referencias
bibliograficas y los anexos correspondientes

El autor



RESUMEN

El presente informe de tesis titulado “Programa basado en la neuroeducacién para
elevar el nivel de creatividad de los nifios de quinto grado de primaria de la
institucion educativa N° 88239 Leoncio Prado, 2015.” tuvo como objetivo general
Determinar la eficacia del programa basado en la neuroeducacion para elevar el
nivel de creatividad en los nifios del 5to grado de primaria de la I.E. N° 88239
“Leoncio Prado”, 2015.

El tipo de investigacion es cuasi — experimental cuyo problema es el siguiente:
¢En qué medida el programa basado en la neuroeducacion eleva el nivel de
creatividad en los nifios de 5to grado de primaria de la I.LE. N° 88239 “Leoncio
Prado”

La poblacion muestral estuvo conformada por 48 estudiantes de quinto grado de

Educacion Primaria, que ha sido seleccionada de manera intencionada.

Para la obtencién de los datos como imtrumento pretest y pos tes se utilizé el test
de pensamiento creativo de Torrance de Jiménez, Artiles, Rodriguez, Garcia
(2007)

En la aplicacién del pre test, para conocer el nivel de creatividad de los nifios, el
grupo control obtuvo (14,29) y el grupo experimental (11,71); y en el postest el
promedio en el grupo control fue (13,51) y en el grupo experimental ascendié a
(17,92)

Los resultados obtenidos en el grupo control muestran un leve descenso entre el
pre test y pos test; por el contrario en el grupo experimental, donde hubo una
diferencia importante obteniendo resultados positivos, lo que demostré que la
aplicacion del programa basado en la Neuroeducacion eleva el nivel de

creatividad de los nifios

Vi



ABSTRACT

The present report of thesis is entitled “Program based on the neuro-
education to raise the creativity level of the fifth grade elementary students
of Leoncio Prado 88239 educative institution”. The general objective has
been determined the effectiveness of the program based on the neuro-
education to raise the creativity level of the fifth grade elementary students
of Leoncio Prado 88239 educative institution.

The type of the investigation is cuasi- experimental whose problem is the
next:

What measure will Program based on the neuro-education raise the
creativity level of the fifth grade elementary students of Leoncio Prado
88239 educative institution in?

The sample population was formed by 48 elementary students that had
been selected in an intentioned way.

To obtain the datum as pre and post test instrument. it used the test of the

creative thought of Torrance de Jiménez, Artiles, Rodriguez, Garcia (2007)

The pre test application , to know the creativity level of the students, the
control group obtained (14,29) and the experimental group (11,71) and the
post test average in the control group was (13,51) and the experimental

group ascended to (17,92)

The obtained results in the control group show a mild descent between the
pre test and the post test ;to the contrary the experimental group , which
had an important difference and got positive results, so it demonstrated
that the application of the program based on the neuro-education raises

the creativity level of the students.

Vil
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CAPITULO |
INTRODUCCION

A. EL PROBLEMA
1. Planteamiento del problema

En la actualidad, vivimos en una sociedad globalizada, donde productos y
servicios son cada vez mas parecidos y a menudo se vuelve dificil diferenciarlos
entre si. La tecnologia y el conocimiento técnico son cada vez mas faciles y
baratos de conseguir, estemos en Singapur, China, Chipre, Jamaica o Argentina.
Muchos de los conocimientos tan deseados y buscados en el siglo pasado ya no
representan un desafio. Empresas, gobiernos y organizaciones requieren
creatividad de su gente para sobresalir del resto. Son las personas mas
empéticas y creativas las que hacen la gran diferencia en la sociedad, en la
economia, en la educacion y en el comercio. (Bachrach, 2012)

Lo que las personas no saben, o lo que se niegan a querer saber es que los
nifos nacen con una increible capacidad de aprender, pensar, vivir e interactuar
con su mundo de forma creativa. Aprenden rapidamente habilidades complejas
como puede ser nadar o incluso otros idiomas si se les expone a ellos a una edad
temprana. Pero cuando empiezan a interactuar con el mundo real, se infectan de

los "virus" que retrasan su crecimiento en la vida, el virus de la comparacion, del



etiquetado, la clasificacion y la evaluacion, de la culpa y la critica, por mencionar
algunos. Para cuando son adultos, han perdido méas del 70% de sus capacidades
innatas. En realidad no las pierden, sino que quedan adormecidas” (Leibovici-
Muhlberger , 2013)

Es sencillo deducir que, si paises del primer mundo necesitan de la creatividad
para mantenerse en ese status, lo mismo necesita Peru para salir del estancado

mundo de los paises sub — desarrollados.

Diaz (2014) Uno de los problemas de la educacion actual es el enorme
divorcio entre lo que propone el sistema educativo -a nivel superior- y lo que
necesita el mercado actual. Las carreras en las cuales se esta formando a los
jovenes muchas veces se hallan alejadas de las necesidades del sistema
productivos. El gran riesgo es que, en algin momento, el crecimiento sostenido

del pais pueda paralizarse justamente por esa razon.

Y explicado anteriormente, una de las enormes necesidades de la sociedad

actual, es la creatividad, lo nuevo, lo diferente.

Inventar Peru (2008) precisa que “El sistema de educacion publica,
practicamente, no promueve la creatividad, por el contrario, se educa a los nifios
alejandolos de actividades creativas positivas por el simple hecho de no estar
incorporadas en la curricula oficial o por haber sido aprendidas fuera del sistema
de educacion formal y muchos jovenes de gran talento y brillantez, se pierden por

que aquellas cosas positivas en las que son realmente buenos, no se valoran.”

A nivel nacional no se estimulan las actividades creativas como se deberia.
Los docentes imparten clases siguiendo un ritmo inadecuado para los nifios,
mientras ellos mantienen la creencia que los conocimientos memoristicos es lo
unico que puede desarrollarse en el aula. Y es que, no hay que negar que el

hecho que los nifios memoricen, es parte de la educacién, pero muchos docentes



se centran en esto, y la estimulacién de la creatividad de los nifios pasa a un

segundo plano.

La creatividad es una de las mayores capacidades que posee el nifio, el
estimulo de ésta ayudard a que los niflos desarrollen mejor sus habilidades
cognitivas dentro y fuera del aula, ya que les permite, por ejemplo, buscar nuevas
formas de realizar ciertas actividades. Por lo tanto, si no se desarrolla
adecuadamente la creatividad, no habra en muchos casos, un aprendizaje

significativo.

Segun el IPE (2014) Ancash es la quinta region en el Perdi con mayor gasto en
educacién primaria publica por alumno, pero ocupa el puesto 17 y 18,
respectivamente, en rendimiento en las pruebas de comprension de lectura y de

matematicas de los nifos.

Entonces ¢Cudl es el problema si existe inversion en educacion en la region
Ancash? A nivel regional, las capacidades creativas de los nifios se encuentran
estancadas debido a que los docentes no saben cOmo aprovechar éstas. Adn
existe la creencia que la clase de educacion artistica es la Unica clase que puede
estimular la creatividad. Pero la creatividad no va de esa forma, como se suele
creer. La creatividad se puede, y se debe, estimular en cursos tan imprescindibles

como las matematicas o lenguaje.

Gran parte de los docentes no saben como estimular la creatividad. Las
nuevas didacticas “ensefian a ensefar’ la materia, pero no a ir mas alla. Aprender
en el aula, y el curso que se esta dando, pero no logran aumentar la curiosidad

del nifio.



La problematica educativa actual tiene como principal linea argumental, la
falta de preparacion docente. Por lo tanto, si no hay buena calidad de los

docentes, no tendremos buena calidad de alumnos.

En la Institucion educativa N°88239 Leoncio Prado, el nifio responde bien a
las didacticas de los docentes, sin embargo, en muchos casos, los nifios tienen y
presentan dudas al mostrarle actividades donde podrian bien explayar su
creatividad. Este hecho se suscita por que los docentes a pesar de dar una clase
entendible, no desarrollan en ellas a la par actividades que fomenten el desarrollo
de la creatividad no solo en actividades curriculares, sino también, en actividades

fuera de las aulas.

Los docentes se han estancado en una educacion tradicional, a pesar de
que en la actualidad, este tipo de educacién en la que el docente es el ser
omnipotente y el alumno el oyente que nada puede criticar, ha quedado
descartada. El gran problema es que no ven mas alla del solo ensefiar, no ven el
hecho de que el nifio no estd captando los aprendizajes llevandolo a un plano
creativo como deberia, y con todos los avances que se ha logrado hasta el dia de
hoy, no se logre aprovechar estos nuevos conocimientos, y en este caso, las

nuevas didacticas para estimular la creatividad.

2. Formulacion del problema

¢En qué medida el programa basado en la neuroeducaciéon eleva el nivel de
creatividad en los nifios de quinto grado de primaria de la |.E. Nro. 88239 “Leoncio
Prado”?



3. Justificacion

Las neurociencias y la educacion se han vuelto un complemento ideal para
desarrollar el aprendizaje de los nifios. La neuroeducacion parte de la premisa de
que la mente humana no es una especie de disco rigido donde la informacion
puede ser simplemente, colocada.

Ello se debe, en parte, a que todo dato que ingresa no es neutro, sino que esta

tefido por la percepciéon de quien lo percibe y, a su vez, por la informacion que se
encuentra almacenada en el cerebro. Es por ello que se ha elegido trabajar un
programa basado en las neurociencias para desarrollar la creatividad en los nifios

y niflas en edad escolar.

Y ¢Por qué neuroeducacién en la creatividad?; el hecho es que la teoria
neuroeducacional nos muestra un plano en la que la educacion se rige en base al
nifio, donde él es el protagonista, y todas las actividades que ha de realizarse; el
nifo debe captarlas porque €l asi lo desea. ldentificamos a nifios cohibidos,
temerosos de hacer lo que nace de su capacidad creativa, muchas veces

reprimido por la sociedad y lo “correcto” que ha establecido ésta.

Para ello, el neuroeducador debe contar con actividades que el nifio acepte
como parte de su educacion, algo que el nifio ame, es la Unica forma en la que no
solo los nifios, sino todos los seres humanos aprenden, aprenden a ser, a hacer,
a vivir y a conocer. Asi es como iremos formando a un nifio que la actual sociedad
necesita, pero las necesidades actuales no solo necesita conceptos en el cerebro

de los futuros profesionales, lo que necesita son personas creativas, que



transformen la realidad que les rodea, revolucionar las mentes estancadas en lo

cotidiano, donde rompan paradigmas

Es por ello que se ha elegido ambas variables como parte del trabajo, las
variables que la actual sociedad necesita, y que la futura sociedad las tendra

como variables indispensables.

Para lograr esto, el programa comprendera actividades que desarrollen el
centro de creatividad segun la teoria de la neuroeducacion, el cerebro. La teoria
neuroeducacional comprende la busqueda de interés del nifio, pero no una que
acabe con la muy conocida “motivacién” que se da como introduccion de cada
clase, sino, una motivacion permanente, una que con cada actividad en el aula
muestre al nifio algo nuevo, algo novedoso. Actividades relajantes, acompafadas
de mausica y ludicas son algunas de las cosas que se aplicaran en las sesiones

neuroeducacionales.

Otro punto importante que ha de tomarse en cuenta es el estado emocional
del niflo. Las actividades que se realizardn no deben interferir con los
sentimientos que presenta el nifio hacia las clases. El rechazo a las clases, la
decepcion por no poder hacer algo bien, la envidia y otros tantos no deben tan
siguiera asomarse en el aula, y las actividades neuroeducacionales deben lograr

ese objetivo.

Todas las actividades tienen como meta desarrollar la creatividad, pero no
debe confundirse solo centrado en el area de educacion artistica, sino, que la
creatividad trabaje con las distintas areas del curriculo, al igual que fuera de la

institucion educativa.

Es asi como nos damos cuenta que el desarrollo de las habilidades del nifio

(En este caso habilidad creativa) depende en gran parte al docente del aula. El



tendra que guiar las actividades no solo a través de una sesion neuroeducacional,
sino con un pensamiento neuroeducacional, €l con cualquier accion que haga en

el aula, debe ser consciente de las consecuencias a las que llevara al nifio.

A través del presente investigacion lograremos que el nifio de 5to grado de la
institucién educativa n? 88239 “Leoncio Prado”, eleve su nivel creativo tanto
dentro como fuera del aula, que se adelante a lo impensado, que aprenda a ser
un nifo que sepa ser como persona, aprenda a hacer cosas creativamente, vivir
en un mundo donde pueda romper cada paradigma que se le presente y
sobretodo, amar lo que hace, que pueda dar a la sociedad actual lo que le hace

falta.

Finalmente, el programa basado en la neuroeducacién para desarrollar las
habilidades creativas de los nifios se convertirA en un instrumento pedagoégico
innovador, donde los mas grandes conceptos actuales que le hace falta a la
sociedad actual, el pensamiento creativo y la neuroeducacion, rijan y

predominen.



4. Antecedentes

Salas (2003), en su investigacion “;LA EDUCACION NECESITA
REALMENTE DE LA NEUROCIENCIA?”, llegé a la conclusiéon, De que “no
podemos seguir como estamos; si queremos, los profesores, ser realmente
profesionales de la educacion, tenemos que actuar como tales. Y eso requiere
que adquiramos una buena base de informacion cientifica sobre el cerebro, sobre
como aprende el cerebro. En cada escuela, en cada departamento provincial de
educaciéon, deberia existir un ndcleo de profesores de ciencias naturales, de
humanidades, de artes, etc., que trabajaran de consuno en procura de conocer
mas y profundizar mas en la teoria del aprendizaje compatible con el cerebro.”
Por consiguiente, los docentes deben estar atentos a las ventajas educativas que
existen actualmente. El hecho de estancarse en una educacion tradicion no
rendira los mismos frutos que una educacion basado en estudios concretos, en

este caso, las neurociencias.

Gotay (2008), en su Tesis “NEUROCIENCIA: HERRAMIENTA PARA
DESARROLLAR EL APRENDIZAJE.” llegd a la siguiente conclusion, “En el
aprendizaje, la emocién debe ser agradable, para que este genere un sentimiento
positivo hacia la actividad y hacia el proceso de aprender. Esto se convierte para

el estudiante en su propio esfuerzo intrinseco, ya que aprender genera emociones



positivas de placer y de satisfaccion que recompensa y lo induce a buscar nuevas
experiencias de aprendizaje.” Ahora, las estrategias son un punto fundamental en
el desarrollo de las capacidades cognitivas del nifio. EI conocer el cerebro del nifio
ayudard a identificar las estrategias necesarias con las que se podra trabajar con
los nifios. Dominar el conocimiento del cerebro permitira incluso, saber qué es lo

gue necesita cada nifio individualmente.

Meléndez, K (2010) en su Tesis “TEORIAS Y PRACTICAS DE LAS
NEUROCIENCIAS PARA MEJORAR EL DESEMENO ACADEMICO DE LOS
ESTUDIANTES CON PROBLEMAS ESPECIFICOS DE APRENDIZAJE EN LOS
NIVELES DE KINDER A TERCERO?”, concluyé qué :Las neurociencias son
actualmente el foco de atencion en los centros de aprendizaje en su busqueda
para explicar su relacion con la educacion. Algunos investigadores buscan
soluciones y basan sus teorias en tratar de conocer como funciona el cerebro y
sus implicaciones en el aprendizaje. Los educadores, preocupados por el
desempefio académico de sus estudiantes se han dado a la tarea de auscultar
como se desarrolla el aprendizaje basado en el cerebro. Los educadores deben
basar sus practicas educativas en los intereses y las experiencias previas de sus
estudiantes. Sumado a esto, deben desarrollar estrategias tomando en
consideracion el funcionamiento del cerebro para crear entornos educativos

enriquecedores.

Campos (2010), en su investigacién “NEUROEDUCACION: UNIENDO
LAS NEUROCIENCIAS Y LA EDUCACION EN LA BUSQUEDA DEL
DESARROLLO HUMANO” llegé a la conclusion que “ Las investigaciones
realizadas en el &mbito neurocientifico vinculadas al aprendizaje, la memoria, las
emociones, los sistemas sensoriales y motores, sistemas atencionales,

motivacion, ritmo suefo/vigilia, por mencionar algunas de ellas, pueden y



necesitan estar armonizadas con las propuestas de aprendizaje impartidas en el
aula, con las propuestas curriculares de los centros educativos, con el sistema de
evaluaciones y principalmente con la formacion continua del docente por tratarse
de un conocimiento de vital importancia para el campo educativo.” De esta forma,
a través de actividades que estimulen al cerebro, el nifio con completa ayuda del
docente, podra desarrollar las actividades neuronales, todas ellas propuestas por

las neurociencias.

Ferreira (2012), en su investigacién “NEUROCIENCIA + PEDAGOGIA =
NEUROPEDAGOGIA: REPERCUSIONES E IMPLICACIONES DE LOS
AVANCES DE LA NEUROCIENCIA PARA LA PRACTICA EDUCATIVA” concluye
que “Nuestra revision selectiva sugiere que la investigacion de la neurociencia
puede y debe tener relevancia para avanzar en la enseflanza y técnica del
aprendizaje”. De esta forma, Ferreira cierra la idea de la aplicaciéon de las

neurociencias en la escuela.

Braidot (2013), en su investigacién “DE LA CAPACITACION A LA
NEUROCAPACITACION’ llegé a la conclusién que “Los nuevos conocimientos
que proporciona la neurociencia en materia de neuroeducacién 'y
neuroaprendizaje van mucho mas alla de la eficacia en la transmisién y aplicacion
de informacion, ya que tienen que ver con el clima de trabajo y los estados de
felicidad-infelicidad que experimenten las personas dentro de las empresas, lo
cual tiene su correlato nada menos que en la motivacién y la creatividad. Dado
gue el aprendizaje se produce en el cerebro, implica modificaciones en los
neurocircuitos al crear nuevas sinapsis, reforzar otras o, simplemente, propiciar la

poda sinaptica debido al desuso.”

10



Botero (2014), en su investigacion “NEUROEDUCACION ANTE LOS
RETOS DE LA EDUCACION PARA EL DESARROLLO HUMANO” llegé a la
conclusién que Llegados a este punto, los ambientes educativos en los cuales
sucede el desarrollo humano, necesitan reconocer los aportes que las
neurociencias ofrecen al campo de la educacién, porque para transformar a una
persona mediante el proceso educativo se tiene que entender qué es lo que se
transforma, y bajo este enfoque la comprension del cerebro del estudiante y del
docente se traduce en la aparicion de aprendizajes en relaciones sinapticas y
patrones neurales que se modifican, en tanto el cerebro al aprender y ser
modificado por este aprendizaje también modificara aspectos de la realidad social

en la que se encuentra.

11



2. Objetivos

a) General

Determinar la eficacia del programa basado en la neuroeducacion para
elevar el nivel de creatividad en los nifios del quinto grado de primaria de la I.E. N°
88239 “Leoncio Prado”, 2015.

b) Especificos

Identificar el nivel de creatividad de los estudiantes del quinto grado antes de
aplicar el programa basado en la neuroeducacion para elevar el nivel de
creatividad de los nifios de 5to grado de la institucion educativa N° 88239 “Leoncio
Prado”.

Determinar el nivel de fluidez creativa en los nifios de quinto grado de la
institucion educativa N° 88239 “Leoncio Prado”.

Determinar el nivel de elaboracién de producto creativo en los nifios de quinto
grado de la institucion educativa N° 88239 “Leoncio Prado”.

Determinar el nivel de flexibilidad creativa en los nifios de quinto grado de la
institucion educativa N° 88239 “Leoncio Prado”

Determinar el nivel de originalidad creativa en los nifios de quinto grado de la
institucién educativa N° 88239 “Leoncio Prado”

Identificar el nivel de creatividad de los estudiantes del quinto grado después
de aplicar el programa basado en la neuroeducacién para elevar el nivel de
creatividad de los nifios de 5to grado de la institucién educativa N° 88239 “Leoncio
Prado”.

12



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

A. CREATIVIDAD

Para iniciar con el marco tedrico, comenzaremos con analizar la variable
dependiente, creatividad. Para Trigo (1999, p. 25) La creatividad es una
capacidad humana que en mayor o menor medida todo el mundo posee. Ha de
ser vista como un potencia susceptible de desarrollo e integrada de forma

completa e intima con el resto de habilidades del pensamiento.

Esto nos lleva a una primera conclusion, que la creatividad viene a ser una
capacidad humana, la cual estd relacionada con las demas habilidades que

poseemaos.

Para Osho (2004, p. 5) la humanidad debe ser rica tridimensionalmente con
las tres “C” (Conciencia, compasion y creatividad) donde la conciencia es ser,
compasion es sentimiento y creatividad es acciéon. Entonces, la creatividad es
demostrativa, a través de acciones. Alguien que ha desarrollado adecuadamente

su creatividad, siempre actuara en post de la misma.

Segun explica Casado (2001, P. 211) no debe confundirse el termino

creatividad y pensamiento creativo como término proveniente del otro, debido a
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que ambos son sinGnimos. Ambos términos son aceptados para referirnos a la

misma capacidad humana.
El autor De la Torre Propone limites para el pensamiento creativo:

La actividad creativa es intrinsecamente humana: So6lo el hombre crea
proyectando su mundo interior sobre el medio. La actividad creadora no soélo es
humana, sino humanizadora y potenciadora de las cualidades y atributos

superiores del hombre

La actividad creativa es intencional, direccional. El ser humano se caracteriza por
introducir la intencionalidad en los actos de mayor trascendencia. El animal y la
maquina pueden sorprendernos con sus resultados, pero carecen de metas que

guien sus actuaciones.

La actividad creativa posee un caracter transformador. La persona creativa recrea,

cambia, reorganiza, redefine contenidos poseidos.

La creatividad es comunicativa por naturaleza. Una idea nueva tiende a hacerse
patente a través de la impresion. El proceso creativo culmina con la comunicaciéon

porque si no se quedaria tan solo en ideacion. (1991, p. 26)

De esta forma, Saturnino define a la creatividad como una habilidad
Gnicamente humana, ya que este tiene una intension al realizar las cosas. Un
animal puede que haga ciertas cosas, pero las hace sin ninguna intencién, lo hace
de forma accidental, el ser humano, no. Dos limites mas nos dicen que lo que
intenta el ser humano es transformar algo y también que al ser seres sociables,

necesitamos comunicar sobre eventos que tengan que ver con hechos creativos.

El concepto de creatividad puede ser confundido con otros conceptos como lo
explica Hargreaves(1998, p. 160) diferenciando a originalidad con creatividad de
la siguiente forma: “ La primera, estrictamente hablando, puede ser definida
simplemente, en términos de novedad o infrecuencia estadistica: una respuesta
‘original” a una pregunta, por ejemplo, es aquella que no ha sido pensada por
nadie. Entonces, para que una respuesta sea creativa debe ser, de alguna

manera, util al mismo tiempo que original.”
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Citamos el concepto de Méndez quien habla de su concepto de la siguiente

forma:

Cuando hablamos de creatividad, hacemos referencia al pensamiento divergente,
la inventiva o imaginacion constructiva, como sindnimos de la facultad de innovar

y producir una transformacion.

Se trata de identificar la situacién, los problemas y condicionantes que la
determinan, para que a través de los conocimientos y destrezas que poseemos,
pongamos en practica nuestra imaginacion, dando una respuesta que no se haya

tenido hasta ahora.

Implica, primeramente y en mayor porcentaje, reflexion y andlisis. Pero también
supone accion, la puesta en practica del ingenio, para obtener un resultado interno
(legar a una conclusion, tomar una decision, establecer una hipétesis,...) o
externo (crear una maquina, pintar un cuadro, realizar una estrategia,...). Una vez
gue hemos pasado de la reflexiébn a la accion, producimos un cambio en la
realidad. (2010)

Este autor nos lleva a conclusiones antes tocadas. Primero, que creatividad es
innovar y transformas, segundo, responde a situaciones conflictivas de las
personas, dando una solucioén, tercero, se realiza en la practica, y se realiza a

través de la reflexion personal.

Finalmente, tenemos a Carter (2009, pag. 13) quien define el término como
“los procesos mentales que llevan a soluciones, ideas, conceptualizacion, formas

artisticas, teorias o productos que son Unicos y nuevos.

De esta forma concluimos que una definicidon correcta de creatividad “Es la
capacidad humana de innovacion y transformacion que se realiza de forma
intencional en la practica, realizado por los procesos mentales que el ser humano

posee”

Entonces, Creatividad esta ligada (Como todas las capacidades del ser

humano) al cerebro.
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Carter (2009, p. 13) dice que “Todos nosotros tenemos un lado creativo en
nuestro cerebro y, por consiguiente, todos tenemos potencial para ser creativos”
Con este concepto podemos decir que la creatividad esta directamente ligada

con el cerebro humano.

Guell (2008, p. 43) También defiende esta posicion diciendo que: “La

creatividad se encuentra en el cerebro”

Una pregunta ideal en este momento es, si el cerebro es el encargado de la
creatividad, ¢Qué estructuras exactamente son las encargadas de hacer que el

ser humano sea creativo?

Christie (2013, p.24) nos dice que “algunos estudios han determinado que el
hemisferio derecho es mas responsable por el arte visual que ninguna ora parte;
otros estudios han sugerido que los talentos de los grandes artistas emanan de
multiples partes del cerebro; y aun otros investigadores han sugerido que el
impulso creativo puede ser consecuencia de interactividad antagonica entre los

I6bulos temporales fuertemente conectado.

Con este concepto podemos ir abriéndonos a no, un tema centrado en una
sola estructura del cerebro, el cual define el nivel creativo de una persona, sino un
trabajo colectivo de todas las partes del mismo para el desarrollo de la creatividad
de las personas.

Guell También habla sobre los hemisferios derecho e izquierdo diciendo qué:

A partir de esta division, puede ser la sensacion de que la creatividad radica en el
hemisferio derecho (...) Sobre todo si anadimos que el hemisferio derecho da
sentido a los colores, las imagenes, la masica, la imaginacién, las formas, el

ritmos...

En realidad, ambos hemisferios son complementarios y necesarios para la
creatividad. La idea segun la cual el hemisferio derecho es el “creativo” es falsa.
Es evidente que dispone de muchas de las funciones que caracterizan a la

creatividad. Pero si analizamos el proceso creativo veremos la necesidad de las
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funciones del hemisferio izquierdo, por ejemplo en las fases de preparacion y
evaluacion. Un novelista por ejemplo, utiliza el hemisferio izquierdo en el uso del
lenguaje, el orden temporal de la narracién, el pensamiento lineal y légico y
también necesita del derecho para las analogias, los giros sorprendentes del
argumento, la vision holistica del libro. Y lo mismo podemos poner decir de un
cientifico a quien no basta el dominio de la logica, la matematica o los analisis de
la naturaleza. Necesita también de visiones metaféricas y globales y pensamiento

sintético para desarrollar nuevas teorias, teorias creativas. (2008, p. 43)

El concepto nos lleva a sustentar qué, a pesar de que las partes del cerebro
tengan funciones independientes, (Hablando de hemisferio derecho e izquierdo) y
que al hemisferio derecho se le considere como el lugar de donde emana la
creatividad, el lado izquierdo también cumple un rol fundamental en el proceso
creativo del ser humano, por lo tanto, Glell sustenta que ambos lados del cerebro

son complementarios del otro, en este caso, de la creatividad.
Ahora, Ortiz dice que

“Estos dos hemisferios estan conectados, por una compleja red de més de
200 millones de neuronas, lo cual significa que, a pesar de que cada uno
se encarga de diferentes funciones, los dos estan involucrados en casi
todas las actividades mentales (...) En estos hemisferios se producen las
mas complejas interconexiones neuronales que proporcionan al ser

humano su capacidad intelectual y emocionante “(2012, p. 21)

De esta forma podemos concluir que la creatividad se desarrolla gracias a
todas las estructuras cerebrales, las cuales a pesar de tener funciones
particulares al hablar de hemisferios, es la complementariedad de ambas lo que

permite ser creativo al ser humano.

Luego de reconocer la forma de como existen los procesos creativos, y para
ampliar la conceptualizacion de creatividad, se deben conocer los componentes
de la misma. De esta forma mencionaremos la idea de Brown, citado por Gibert

sobre las 4 concepciones de la creatividad, las cuales son:
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a) Un aspecto de la inteligencia;

b) Un conjunto de procesos complejos de generacién de ideas novedosas que

surgen de manera abrupta, a partir de insight o la iluminacion;
c) Un aspecto de la solucién de problemas; vy,

d) Un proceso asociativo (2005, p.41)

De la misma forma, Gilbert propone habilidades o aptitudes cognitivas basicas

gue constituyen la creatividad, las cuales son

a) Fluidez: habilidad cognitiva que permite producir diversas ideas o soluciones en
un lapso de tiempo,

b) Flexibilidad: habilidad cognitiva para cambiar de enfoques de solucién ante un

problema,
c) Originalidad: habilidad cognitiva que posibilidad la produccién de ideas originales.

d) Elaboracién: habilidad cognitiva que implica la capacidad de integrar
conocimientos previos con otros nuevos, completar detalles y organizar planes para

generar respuestas. (2005, p.42)

Son estas Ultimas 4 habilidades las cuales ayudaran a reconocer la creatividad en
si, y las cuales deben tratarse para considerar a un individuo como creativo, 0 no

creativo.

Pero ahora, ¢cual es el proceso que seguimos en el desarrollo de una idea

creativa 0 nuestro actuar creativo?

Ciertos autores mencionan procesos desde los mas sencillos, hasta los mas

complejos, en este caso, se cogeran dos procesos los cuales se complementan.
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Cerda, H (2006) se basa en dos autores para definir dos procesos creativos,
una parte de la otra. El primero es el proceso creativo planteado por Graham

Wallas, el cual menciona 4 fases:

e Preparacion
e |ncubacion
e |luminacién

e Verificacion

Para Cerca (P. 84 — 95) “En el periodo de preparaciéon se va a definir el
problema, necesidad o deseo, recabar la informacion para satisfacer la necesidad
o resolver el problema, y fijar los criterios para verificar las soluciones aceptadas.
Algunos la consideran la etapa de la sensibilizacion que se caracteriza por la
creciente conciencia de que existe una necesidad o un problema, y a su vez la
oportunidad para experimentar algo diferente y donde la realidad podria ser

transformada”

No se debe confundir el término preparacién como algo ya premeditado, sino,
gue es el momento en el que comenzamos la preparacién de todo el proceso

creativo.

Es acd donde nuestro cerebro comenzara a captar esa necesidad (de forma
inconsciente), aquella donde las dudas no pueden quedar sin respuesta, donde,
incluso comparandola con el cerebro de los cavernicolas, buscamos satisfacernos

descubriendo, pero claro, de forma mas l6gica, metddica y racional.

Cerca nos sigue explicando las fases, nos dice que “El periodo de incubacion
(...) corresponde a una etapa de busqueda y de investigacion, y donde el
inconsciente influye de un modo destacado. Durante este tiempo la persona no
reflexiona conscientemente sobre el problema, pero que se supone que trabaja
inconscientemente en él. Asi es la génesis de las ideas originales se produce por

incubacion, es decir tras un periodo de pensamiento inconsciente.”
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Esta parte podria ser considerada como lo que separa a los buenos creativos,
de los no tan creativos, y esto es debido que aca es donde el inconsciente, a
partir de, nuestra preparacion, nuestro ser y capacidades, trabaja. Nosotros no
nos esforzamos por incubar las ideas, sino, nuestro cuerpo — cerebro, trabajo de
forma automética, y de acuerdo a como hallamos trabajo ese cuerpo - cerebro, la

incubacion tendra un nivel de éxito distinto.

Cerda nos explica que Wallas entendia por incubacion a las técnicas
estimulantes, tales como Suefios, fantasias, hipnosis, meditacion, diversion,

juego, etc., que permite operar al cerebro.

Hay que mencionar que, a pesar de que, anteriormente se mencioné que el
trabajo del cerebro es complementario no solo con la creatividad, sino con todo
acto humano, existen estructuras de cierta forma, definidas, ya sea el caso el
hemisferio izquierdo y derecho. Esta aclaracion es debido a que el autor hace
mencion de que las técnicas estimulantes llegan directamente al hemisferio
izquierdo, para luego ser operado por el hemisferio derecho, reafirmando el

concepto anterior de que el cerebro cumple una funcion complementaria entre si.

A partir de aca, viene la etapa de la iluminacién, la cual el autor define como
“una subita vision de lo que es la solucidn al problema. Es sola una vaga nocion,
un atisbo de solucién que requiere una posterior elaboraciéon y finalmente una
verificacion.(...) Es el signo manifiesto de un largo trabajo previo, inconsciente.
Quien pretenda alcanzar una iluminacién sin previamente haber laborado con el

problema, no tendra éxito.”

Entonces, con la etapa de incubacién ya dejamos la elaboracion, y pasamos, a
la creacion (Sin olvidar que esto pasa de forma inconsciente aun) a partir de la

experiencia que nosotros tengamos con respecto a lo que se nos presenta.

El problema surge cuando creemos que se puede ser creativo sobre un tema
gue no conocemos, el concepto de iluminacion no se refiere a la aparicion divina
de ideas, sino, a como nuestro cerebro procesa las posibles respuestas de forma

automatica con la experiencia que ya tenemos.
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Finalmente, Wallis menciona a la verificacion como ultima fase. Nos dice que “A
través de esta etapa es posible seleccionar todas aquellas actividades que
satisfagan las necesidades que se plantean y definir los criterios en la preparacion

del escenario que permitira resolver los problemas.

Entonces, viendo el escenario, viendo las circunstancias y necesidades,
elegiremos lo que haremos, como y cuando. Es acéd cuando finalmente

reproducimos lo que hemos creado inconscientemente.

Ahora, ya sabiendo las etapas, debemos tomar en cuenta ciertos principios que
nos ayudaran desarrollar correctamente el proceso creativo antes mencionado.

Para Cerda tenemos 5 principios los cuales permitira la fluidez de la creatividad.

Cerda comienza con el juicio diferido, la cual es mencionada con la anulacién de
la critica al momento de la produccién de ideas, dejando que nuestra imaginacion

fluya.

El hombre, estd guiado por paradigmas, que nos ata a la realidad, como una
voz que cada vez que quieres hacer algo nuevo, te dice “es una buena idea, pero
no, anulala, olvidate de ella, y se mas realista”. Tenemos que alejar toda la
realidad e ir mas alla de esta. Lo que muchas personas no entienden es que, en
algun momento, el teléfono no existid, la luz eléctrica y la television menos ¢Quién
se imaginaria que podrias ver imagenes o personas desde la comodidad de tu
casa que estan a kilbmetros de distancia? Entonces, ¢qué paso alli? El juicio
diferido hizo su aparicion, borrando todos los limites, dejando atras la idea de
“esto no puede ser posible” y dar una mirada a lo mas lejano que podamos llegar

e imaginando que hay mas all4 de lo que no vemos.

Luego tenemos el principio de registro de ideas, la cual es sencillamente,

apuntar todo lo que se nos ocurra, por que en alguan momento, nos sera de ayuda.

Tenemos el principio de informacion, y la actualizacion debida que debemos
dar a esta. Conociendo mas, podremos dar mas soluciones a problemas, y he alli

la creatividad.
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Sin embargo, hay algo que no se debe confundir, el hecho de conocer, no
quiere decir que robaremos o copiaremos ideas. La creatividad no se trata de ello,
sino de todo lo que sabemos y conocemos, transformarlo. La genialidad es lo que

haces sabiendo, pero la creatividad, es lo que creas sabiendo.

Es asi como nace el cuarto principio, la combinacién, que trata de la
combinacion de ideas, para multiplicarlas y dar una idea nueva, sin llegar al

plagio.

Como principio final, tenemos las analogias, la cual Cerda lo menciona de la
siguiente forma “El realizar analogias de una situacion a otra nos facilita encontrar
funciones, procesos y relaciones que puedan ser transferidos de una a otra para

solucionar problemas bajo las mismas condiciones.”

Y es aca donde se involucra con el principio de informacion. El ser creativo
implica pensar rapido, buscar lo novedoso, lo Unico y con las analogias se

demuestra esto”

De esta forma, tomamos en cuenta conceptos e ideas de como se “forman” las
ideas creativas, donde, seguimos viendo que las actividades estan totalmente

ligadas al cerebro.

Ahora se describira el proceso creativo realizado por Oech, la cual parte del
proceso creativo de Wallis, pero que tiene puntos importantes que deben ser
tomados en cuenta. Oech menciona 7 etapas en el proceso creativo,

distribuyéndolas dos fases.

Primero, menciona a la fase germinal, en la cual coloca 5 etapas. La primera
etapa es la de la motivacion, lo que la hace al hombre creador. Aln sin existir
nada, el hombre mantiene esa motivacion, la de crear y su capacidad para
generar estas creaciones. Luego menciona a la busqueda, con la cual vamos
acumulando informacion a partir de diferentes fuentes (bien relacionadas o no a lo
gque se nos presente).Menciona a la etapa de manipulacibn como la

transformacién de ideas encontradas, evitando los juicios. Como cuarta etapa
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esta la incubacion, primero focaliza y luego ve el problema, a partir de lo que
encuentre en su entorno, todo ello, de manera inconsciente. La quinta etapa es la
iluminacién, como la recreacion e idealizacion de la idea creativa tomando en

cuenta las etapas anteriores.

Luego menciona a la fase practica, donde hay dos etapas mas, la evaluacion y
accion. La primera busca ver cual de todas aquellas procesadas en la iluminacion
serd la correcta, mientras que la accion es el final del proceso creativo, el cual

trae consigo el producto creado.

De esta forma hemos resumido la forma en la cual la creatividad humana, toma
forma, y agregando que, en ambos procesos creativos, se toma como fuente

principal, al cerebro y no la espiritualidad como el productor de las ideas creativas.

Se tiene en claro que el ser humano, en mayor o menor medida, es creativo, sin
embargo, existen obstaculos que inhiben la creatividad, una especie de obstaculo
o freno. Schnarch (p.30) define estos bloqueos de la siguiente forma: “Podemos
entender por obstaculos a la creatividad todos aquellos factores que nos impiden
intentar cambios o lanzar ideas, convirtiendose en verdaderos frenos a la

creatividad, tanto en el plano personal como organizacional.”

A partir del concepto del autor, se destaca la importancia de la parte emocional
humana en lo que respecta a creatividad. Para ampliar esta idea, y los bloqueos
en general, veremos los elementos que entorpecen la creatividad de manera

individual, segun Schnarch (p.30):

Rutina y pereza: el crear es un trabajo que demanda esfuerzo y energia y eso no

se realiza simplemente para evitar una labor.

Experiencia: si en alguna oportunidad se ha utilizado una solucion que resulté se

tiende a repetirla, aun sabiendo que puedo no ser la mejor.

Cultura y educacion: tradicionalmente no se nos ensefia a pensar y resolver

problemas, sino mas bien a repetir y aprender de memoria.
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Apego a convencionalismo: el creativo muchas veces es rechazado por su grupo

y por el deseo de aceptacion, tiende a integrarse a éste.
Temor a lo desconocido: siempre buscamos quedarnos con lo que sabemos.

Miedo al ridiculo: si se encuentra con una solucion distinta de lo normal, se suele

temer al qué diran.

Estos puntos son excepcionalmente importantes para reconocer el buen
funcionamiento del proceso creativo, porque permitird evitarlos, o vencerlos en

cierta medida.

Simberg, citado por Schnarch, (p.31) distingue tres tipos diferentes de bloqueos

que estan presentes en los individuos, los cuales son:

Bloqueo perceptual, que consiste en no ver cual es el problema o qué es lo que

anda mal en la utilizacion de nuestros sentidos.

Bloqueos culturales, que se originan en la manera en que hemos sido educados y

la imposicion de algunos valores sociales.

Blogueos emocionales que estan dentro de nosotros por causa de la inseguridad

gue sentimos como individuos, temor a equivocarnos y a lo desconocido.

A partir de lo dicho por ambos autores, se concluye que el ser humano, como
individuo, tienen presente distintos bloqueos de la creatividad, los cuales son
originados desde su nacimiento, por la forma de crianza y la sociedad con la que
convive, al igual que la actitud que va a presentar al momento de realizar una

accion creativa.

Teniendo en cuenta todo lo anterior, el presente programa tomara en cuenta estos

aspectos al momento del analisis de las situaciones de los nifios.
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2. PROGRAMA BASADO EN LA NEUROEDUCACION

El presente proyecto de investigacion, comprende como variable dependiente
“Programa basado en la Neuroeduacién” Antes de desarrollar el programa en si,

conceptualizaremos que es un programa.

Para Garcia (1988 p. 167) la palabra programa se puede concebir como
“ordenacion secuencial del contenido informativo y reactivo en funcién de un
aprendizaje especifico (...) en el programa se debe incluir, por supuesto, el
contenido del aprendizaje que se intenta realicen. Pero también se habla de
contenido reactivo por que igualmente deben reverse aquellos tipos de

actividades que deben realizar para que el aprendizaje sea eficaz.”

Se tomara un programa para este proyecto de investigacibn por que nos
permitird planificar de manera secuencial y ordenada las actividades que iremos

realizando a lo largo del mismo.

Al estar ya claro del por qué se utilizard un programa en este proyecto,

pasamos a la conceptualizacion de Neuroeducacion.

El termino Neuroeduacibn  comprende  dos términos bien definidos,
Neurociencias cognitivas y Educacion. Para ello, se definirh ambos términos por
separado, ayudando asi a conocer el vinculo que tienen ambos conceptos, para
luego, definir ambos en un solo término. Comencemos con el concepto de

Neurociencias.

El concepto de neurociencia, unifica términos de neurologia y ciencia. Para
Kadell, Schwartz & Jessell (2001, p. 5) “la tarea de la Neurociencia es aportar
explicaciones de la conducta en términos de actividades del encéfalo, explicar
como actuan millones de células nerviosas individuales en el encéfalo para
producir la conducta y como, a su vez, estas células estan influidas por el medio
ambiente. Incluyendo la conducta de otros individuos”. De esta forma nos
abrimos a la idea de que la neurociencia busca entender la forma en la que actia

el encéfalo, a partir de su actividad neuronal, con respecto al medio ambiente.
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También nos dice Kadell, Schwartz & Jessell Que:

La mision de la neurociencia es explicar la conducta en relacion con las
actividades del cerebro. ¢Como ordena el cerebro sus millones de neuronas
individuales para generar la conducta y como son influidas estas células por el

ambiente, que comprende las acciones de otras personas? [...]

Como toda ciencia, la neurociencia debe hacer frente de forma continua a algunas
cuestiones fundamentales. Los procesos mentales concretos ¢ Estan localizados
en regiones especificas del cerebro o la mente representa una propiedad colectiva
y emergente del conjunto del cerebro? Si los procesos mentales especificos
pueden localizarse en regiones cerebrales diferenciados, ¢Cual es la relacién
entre la anatomia y fisiologia de una region y su funcién especifica en la
percepcion, el pensamiento o el movimiento? ¢Es mas probable que estas
relaciones se pongan de manifestd estudiando la regiébn en conjunto o las

neuronas individuales?

El cerebro esta organizado en regiones o compartimentos cerebrales, cada uno
constituido por grandes grupos de neuronas, y como las conductas muy complejas
pueden localizarse en regiones especificas del cerebro y ser comprendidas en

relaciéon con el funcionamiento de grupos de neuronas. (2001, p. 5)

De esta forma, los autores confirman que la neurociencia busca trabajar con el
encéfalo en busca de una explicacién de como trabaja el encéfalo. Pero esta vez,
nos explica que el cerebro tiene regiones especificas donde se desarrolla cada
actividad, dependiendo cual sea, esta regién y las neuronas que lo componen,

actuaran.

Tamorri (2004, p. 8) nos explica que “Las neurociencias nacen con el fin de
promover el conocimiento de las funciones del cerebro en la determinacion del
comportamiento humado, favoreciendo la integracion de las disciplinas ya
existentes en el estudio global del sistema nervioso.” Reforzando el concepto de

estudio del cerebro por parte de las neurociencias.
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Otro dato general sobre Neurociencia es el dado por Barbado, Aizpiri,
Carones, Fernandez, Goncalvez, Rodriguez, De la Serna y Solla (Citado por
Salas 2008 P. 13 — 14) definiendo que “La neurociencia nos dice que cada
cerebro es Unico e irrepetible, que cada persona nace con un cerebro alambrado
de una manera unica, que cada experiencia moldea nuestro alambrado cerebral
de tal manera que aunque la arquitectura del cerebro sea comun para todos los
humanos, los detalles de las areas de las conexiones de las redes neuronales son

unicos para cada persona como lo son las lineas de la mano”.

Esta vez, nos comenzamos a adentrar en lo que se sabe a partir de la
neurociencia. Esto es que, el cerebro va trabajando a partir de los estimulos
externos. También nos dice que a pesar de que la estructura cerebral sea la
misma para todos los humanos, este contiene redes neuronales distintas en todas

las personas debido a los estimulos externos que reciben los humanos.

Finalmente Salin — Pascual (p. 16) nos dice sobre neurociencias que “el
centro de las investigaciones en neurociencias reside en la comunicacion entre
dos 0 mas células nerviosas o neuronas, y a esta zona se le llama sinapsis.”
Confirmando asi que la neurociencia sustenta que el trabajo de las neuronas del
cerebro, es complementario, y que las zonas del cerebro se apoyan una con otra,

y de esta forma tener un correcto funcionamiento del cerebro.

Entonces, a partir de los conceptos presentados, se puede decir que ‘la
neurociencia es una disciplina cientifica la cual busca comprender el
funcionamiento del encéfalo y las millones de neuronas que trabajan en é€l, con
respecto a los agentes externos que se le presenten. Ahora, cuando estos
agentes externos se presentan, la neurociencia nos dice que todas las regiones
del cerebro, a pesar de estar dividida en sectores, se unifican para trabajar de
manera conjunta, a partir de la sinapsis. Sin embargo, todo ser humano tiene una
estructura cerebral distinta, debido a los agentes externos. La neurociencia

ayudara a comprender esta complejidad del funcionamiento del cerebro.
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Ahora tenemos el segundo término, Educacion. Para Garcia, Garcia y Ruiz:

El concepto de educacién es la de perfeccionamiento, lo que implica que la
educacién estd dirigida al logro de una modificacion optimizadora, un
enriquecimiento, el paso de un estado a otro mejor. [...] Asi, a lo largo de la
historia se ha ido insistiendo y consolidando la necesidad de una intervencion a
partir de la cual todo individuo perfecciona las capacidades con las que ha nacido.
Las divergencias aparecen cuando se concreta cuales son esas capacidades que
el hombre debe desarrollar, cuales prevalecen, cuales son las mas importantes y

cuales menos, etc. [...]

El ser humano necesita de otro en este proceso de humanizacion, de ahi que otro
de los rasgos definitorios sea el de socializacién [...] Esta socializaciéon se
entiende como el proceso de adaptacion, bien de integracion de cada individuo en
su grupo o sociedad. Para ello se dispone del desarrollo de una serie de
capacidades, de la adquisicion concreta de destrezas, conocimientos... Sin duda,
toda educacion no se dirige de forma exclusiva al desarrollo optimizador de una
persona, sino que ésta cobrara sentido en la medida en que este sujeto esté

integrado en su propio grupo.

Otros dos criterios significativos se refieren a influencia y autorrealizacion. La
educacién es un proceso de formacién. Ahora bien, éste no se lleva a cabo sin la
influencia del/os otro/s y del entorno en el que se vive. La educacién debe
promoverse desde fuera para lograr ese desarrollo perfectivo. Sin esos estimulos
adecuados, dificilmente lograriamos el desarrollo pleno de todas y cada una de
las facultades humanas. Por otro lado, esta influencia resulta inevitable, ya que la
neutralidad en educacion resulta imposible, pues, queramos o no, todo lo que
rodea a cada individuo le influye de una u otra forma y con una intencionalidad

explicita o implicita.

En cuanto a la autorrealizacion, cada ser humano esta llamado al logro de las
metas que se ha propuesto y a la adecuada integracioén en el entorno en el que
vive, al desarrollo de sus capacidades, de acuerdo a un fin propuesto y a un estilo

de vida libremente escogido. [...]
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El siguiente rasgo menciona la intencionalidad del proceso, ya que sin ella, ya sea
de forma explicita o implicita, no se lograria la educacion. El logro del
perfeccionamiento no se alcanza por azar, sino gracias al concurso de toda una
serie de acciones y actividades dirigidas hacia esa meta. [...] Asi resulta esencial
gue en toda definicion de educacion deba estar presente el tema del fin: para qué
educamos, a donde nos dirigimos. Sin precisar el fin no seria posible hablar de
educacién ya que no sabriamos a donde queremos dirigirnos, que recursos

necesitamos, que planificacion se exige, etc. [...]

La educacion esta dirigida al desarrollo de las facultades humanas. En este punto
no podemos perder de vista que es ser humano es una unidad y que todo €l debe
desarrollarse de forma armaénica y plena. Debe darse un desarrollo integral ya que
una de las capacidades esta supeditada a las otras. Pero todas ellas estan

determinadas por lo mas especifico del ser humano, su inteligencia y su voluntad.

Por ultimo, aparece el rasgo de comunicacion, concepto que en los Ultimos afios
estd cobrando cada vez mayor fuerza. Educacion exige comunicacion al ser
relacion entre personas. Es un despertar en el otro no sélo por lo que uno dice,
sino también y tal vez de modo mas categdrico, por lo que uno hace y es. Su
propia idea de ser hombre y de vivir y relacionarse en el mundo se va
construyendo y consolidando en la medida que descubre al otro en esa rica
relacién educativa. (2009, P. 33 - 35)

De acuerdo a lo que expresan los autores, El fin de la educacion es llevar al
ser humano al maximo de sus capacidades a lo largo de su vida. Ahora, la
educacién tiene rasgos caracteristicos bien definidos, los cuales son:
Perfeccionamiento (Pasar las capacidades del ser humano de uno en el que se
encuentra, a uno mejor), Socializacion (relacion del ser humano con otros seres
humanos de su entorno), Influencia (La cual tomara en el momento que este ser
se socialice con otros. Todo lo que le rodea, influye), autorrealizacién (A partir de
las metas trazadas), Intencionalidad (Apoyada con sus metas trazadas, el ser
humano buscara aprender o no hacerlo), fin (Lo que quiere lograr el ser humano),
facultades humanas (Se debe tener en cuenta al ser humano como es, para que

se logre educar, debemos conocer ciertas facultades de este mismo, en este
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caso, inteligencia y voluntad) y comunicacién (El ser humano tiene ventaja sobre
otras especies al poseer este rasgo, ya que hace mas sencillo el hecho de que
este aprenda). Todos estos rasgos son los que permiten que el ser humano

aprenda como lo va haciendo hasta el dia de hoy.

La educacion va mas alla del informar y aprender, asi lo explica Pozo,
Alvarez, Luengo & Otero (2004, p. 33) “entendiéndose la educacién como el
conjunto de influencias externas (socializacion, educatividad) que permiten el
desarrollo de las potencialidades internas del sujeto (individualizacion,
educabilidad)”. Entonces, durante la educacién, hay que tener en cuenta ambos
agentes, los internos y externos. Centrandonos en los agentes internos, es aca
donde dé a pocos la educacion se va relacionando con las neurociencias, ya que
ambos explican sobre la individualizacién. La neurociencia nos dice que el
proceso neuronal de cada ser humano es unico, y la educacion enfatiza en que la

educacion debe ser individualizada.

Volviendo al tema de educacion, Carr relaciona la educaciéon con el

aprendizaje de la siguiente forma:

Existe una conexion bastante clara entre educacién y aprendizaje: sea lo que
fuere lo aprendido en el curso de la educacion o en actividades relacionadas con
ella, no puede ser sino una adquisicion de capacidades, disposiciones o
cualidades que previamente no se poseian —si bien puede tratarse del desarrollo
de cualidades o potencialidades ya dada (innatas)-.En segundo lugar, y como
consecuencia de esto, todo aprendizaje presupone unos alumnos o aprendices:
por lo tanto, dado que hay tanto unos sujetos de la educacién asi como una
educacién en diferentes materias, merece la pena preguntarse qué clase de
agencias son estos sujetos y qué beneficios esperamos que saquen de la
educacion. En tercer lugar; existe un vinculo visible entre educacién, aprendizaje y
ensefianza: con frecuencia se entiende el aprendizaje como consecuencia directa
de la ensefanza [...]. En cuarto lugar, existe una asociacion extendida entre

educacion y escolarizacion. (2003, p. 18)
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El concepto presentado relaciona a la educacion con el aprendizaje a partir
de la ensefianza. Indica que, desde el punto de vista del que educa o hace
aprender, este debe preguntarse qué es lo que buscamos que pase cuando

eduquemos, como es la meta y el fin.

Es a partir de aqui cuando comenzaremos a unir los conceptos de
neurociencia y educacion. Con respecto a educacion, para la ODDE (2009, p. 38
— 39) “La definicidn neurocientifica [...] es el resultado de la integracidén de toda la
informacion percibida y procesada. Esta integracion asume la forma de

modificaciones estructurales dentro del cerebro.”

A partir de lo presentado por todos los autores mencionados, podemos decir
que la educaciéon es “un proceso continuo de aprendizaje que, gracias a las
modificaciones estructurales que ocurren en cerebro, busca el perfeccionamiento
del ser humano a partir de la socializacién y a la influencia que trae esta, para que
el ser humano se auto - realice de forma intencional para lograr un fin. A
diferencia de otros seres vivos, este tiene facultades humanas como la
inteligencia y voluntad que ayudara al aprendizaje, junto con la comunicacion que
puede realizar. Toda educacién se logrard a plenitud si se tiene en cuenta la

individualizacion y los aspectos internos que interfieren con el ser humano.”

Ya que tenemos los conceptos de Neurociencia y educaciéon bien definidos
para facilitar el entendimiento del presente proyecto de investigacion,

comenzaremos a trabajar con el vinculo que tienen ambos términos.

¢, Qué tiene que ver la neurociencia con la educacién? Es la pregunta que nos

hacemos, pues para Howard — Jones:

Nuestros cerebros son plasticos; eso significa que su estructura y su conectividad
pueden cambiar con la experiencia, aunque los cambios mas drasticos se
producen en la infancia y en la adolescencia. Se ha suscitado un interés

considerable por comprender estos aspectos del desarrollo cerebral, entre otras

31



cosas porque pueden indicar cambios en la disposicién a responder a estimulos
ambientales, incluyendo los del tipo que ofrece la educacion formal. (2011, p. 26)

Para las neurociencias, como ya se habia mencionado, el 6rgano central de
toda funcioén biologica es el cerebro y todas funciones neuronales que ocurren en
él. Es por ello que, al querer unir los términos de neurociencias y educacion, nos
lleva a concluir que todo aprendizaje dado a partir del entorno del ser humano,
tendra efecto en el cerebro mismo, en las neuronas que lo componen. Es alli
cuando las redes neuronales se alteran para comenzar a formar nuevas
estructuras, unicas en cada ser humano, y que facilitaran o complicaran el
aprendizaje de nuevos conocimiento, he alli el vinculo con el concepto de que es
cerebro es plastico. Las neurociencias y la educacion estan estrechamente

relacionados viéndolo desde el punto neurocientifico, y también, educacional.

Entonces, ¢realmente la neurociencia puede ayudar a la educacién? La OCDE

dice qué:

La neurociencia esta comenzando a entregar un informe detallado de cémo
responden los seres humanos — o0 sus cerebros humanos — a diferentes
experiencias de aprendizaje y ambiente de aula sobre por qué reaccionan de la
forma en que lo hacen. Esta comprension es importante para la educacion porque
gran parte de la politica educacional y de la practica estan basadas solamente en
informacion limitada. En el mejor de los casos, la investigacién cualitativa y
cuantitativa ha sustentado ciertas politicas y practicas educacionales, al examinar
variedad de practicas de aprendizaje, ambientes y resultados. Si bien nosotros
tenemos una base de conocimiento sélido, de los aprendizajes asociados al éxito
o al fracaso, nos falta explicaciones detalladas de estos resultados y acerca de los
procesos subyacentes del aprendizaje, que todavia quedan en una caja negra.”
(2009, p. 31 - 32)

Entonces, el hecho de conocer cémo funciona a nivel cerebral, el
aprendizaje, sera de mucha ayuda para que de esta forma, saber como influye en
el desarrollo del cerebro, como funcionan ciertos estimulos externos y como las

recibira el cerebro humano.
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Ya que tenemos claro el vinculo e importancia que tiene la neurociencia y
educaciéon en conjunto, podremos unir el concepto en uno solo, neuroeducacion.
Para comenzar a conceptualizar este término, comenzaremos con Braidot, quien
nos da un claro concepto de educacion, la cual vincula con el neuroaprendizaje de

la siguiente forma:

Ambas disciplinas son producto de la convergencia de las neurociencias con la
neuropsicologia y la neuropedagogia.

El neuroaprendizaje estudia los procesos por los cuales la nueva informacion

genera cambios duraderos en las conexiones neuroldgicas.

Parte de la base de que el cerebro registra y almacena datos de maneras
diversas, segun el contexto, la modalidad sensorial, el equilibrio biolégico del

momento y fundamentalmente, la carga emocional.

La neuroeducacion parte de la premisa de que la mente humana no es una

especie de disco rigido donde la informacién puede ser simplemente, colocada.

Ello se debe, en parte, a que todo dato que ingresa no es neutro, sino que esta
tefiido por la percepcién de quien lo percibe y, a su vez, por la informacién que se

encuentra almacenada en su cerebro. (2014 p. 347)

Entonces, lo que explica Braidot, es que la neuroeducacion cuando se refiere
a aprendizaje, no funciona a nivel cerebral con solo colocar informacion en este,
sino que cada estimulo externo, sea cual fuese este, esta vinculado con el
desarrollo neuronal de cada persona. También nos dice que cada estimulo

externo hace que las estructuras neuroldgicas cambien.

Otro concepto que ayudara en la definicién del termino neuroeducacion es la
dada por Francisco Mora (2013), quien menciona que: “Un neuroeducador es una
persona profesionalmente entrenada con una perspectiva interdisciplinar capaz de
hacer puente entre los conocimientos del cerebro y como funcién y los maestros.

“Maestros de referencia” con capacidad de complementariedad a los maestros de
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una escuela a los que ayude a detectar que nifios padecen ciertos déficits para
aprender pero también con formacion capaz par a detectar capacidades

superiores o extraordinarias o selectivas en los nifios”

Es asi que, la neurociencia busca, a partir de los conocimientos que se tiene
gracias a las neurociencias, trabajar con el ser humano a nivel neuronal. No solo
trabajar las dificultades, sino trabajar las virtudes que se posee. El trabajo de la
neurociencia es que, sabiendo la funcion del cerebro y lo que queramos

desarrollar en él, trabajarlo.

Para ello, se debe conocer dos puntos, el primero es la parte interna, como
es que trabaja el cerebro humano, y lo segundo es ver codmo trabaja la parte

externa, que es lo que se necesita para que el cerebro humano aprenda.

Lo primero que en el aula se necesita por parte del nifio es la atencion, sin
ello, el estudiante no comprendera de lo que hablamos a los 10 minutos para
adelante.

Redollar (2008, p.300) nos da una primera mirada a profundidad del
aprendizaje y el cerebro. ElI ser humano de por si es un ser curioso, a través de
los afios se ha demostrado que todo descubrimiento que se ha realizado, es
debido a que el ser humano responde ante las cosas desconocidas, por cosas
que le causa un sentimiento de buscar mas. Redollar aclara que el ser humano
estimula las neuronas mesencefalicas dopaminérgicas a través de estimulos
intensos 0 novedosos que genera propiedades reforzantes y atencionales, y muy
pocas neuronas del mismo tipo se estimulan por actividades aversivas al ser
humano. Entonces, desde este punto podemos comprender que el ser humano
admite los estimulos que causen una sensacion de satisfaccién, mas no estimulos
gue no sean agradables para él, ya que estas neuronas no logran estimularse, por
lo tanto, no hay la misma atencién y respuesta de parte del cerebro. Llevandolo al
punto educativo, y de la forma mas sencilla, si al nifio o adulto no le interesa la

actividad, no le sorprende, no causa en la curiosidad, no aprendera, y todo ello,
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porque no le daré la atencion a una actividad que su cerebro la capta como

aversiva.

Teniendo en claro como generaremos la atencién del nifio, nos preguntamos
si esto sera suficiente para que el nifio aprenda. Un nifio atento, actuando como
un robot que solo necesita de bateria para que funcione. A diferencia de las
maquinas, el ser humano presenta algo que separa de las maquinas, los

sentimientos, y lo dice Francisco Mora (2015) “Solo se aprende de lo que se ama”

Jensen (2004, p. 103) nos dice “Algunas personas siguen creyendo que la
ensefanza y las emociones estan en extremos opuestos (...) No hay separacion
entre alguna entre la mente y las emociones; estas, el pensamiento y el

aprendizaje estan vinculados.”

Sin embargo, asi como hay emociones, las positivas, las cuales estimulan al
ser humano, y por lo tanto al cerebro, también existen emociones negativas que
pueden complicar el aprendizaje del nifio. Jensen (2004, p. 107) nos dice que “los
alumnos actuales no tienen tigres de dientes de sable contra los que luchar,
tienen amenazas equivalentes. Estas incluyen el miedo o el ridiculo, ser un

fracasado para sus compafieros o ser avasallado en el pasillo.”

Para ello, véase la siguiente imagen de Jensen (2004, p. 107) la cual muestra

las partes del cerebro involucradas en las emociones.

Sistema
hormonal

Talamo

Cértices
prefrontales

Cortex
cingulado
anterior

Amigdala
Hipotalamo

Figura 8.2. Areas del cerebro muy activadas por las emociones. Se activan
también otras zonas del cerebro. Véase la figura 8.4
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El autor nos dice que a pesar de que por mucho tiempo se dio al denominado
“sistema limbico” el papel de recepcionista de las emociones, las ultimas teorias
han llevado a ver a la Amigdala como la principal involucrada con las emociones
del ser humano. Ahora, el paso de informacion del hipotdlamo a la corteza
prefrontal se hace mas sencillo o més dificil de acuerdo al nivel de estrés que
presente la amigdala. A mas estrés, mas complicada el paso de informacion del

hipotalamo a la corteza prefrontal.

De esta forma es que comprobamos que las emociones y los procesos
cognitivos estan totalmente vinculados. Llevandolo directamente al plano
educativo, el docente es parte fundamental de la creacion del ambiente en la que
un grupo de niflos podrd desenvolverse. Poniendo dos casos y siguiendo lo
explicado anteriormente, un nifio que presenta emociones positivas en el aula
presentara mas eficiencia a la hora de aprenden que un nifio lleno de emociones

negativas.

De esta terminamos la identificacion de dos de los mas importantes pilares de
la neuroeducacion. Primero, la atencion y el nivel de importancia que capte el nifio
sobre cualquier tema tratado en el aula, su aprendizaje depende de ello, ya que el
cerebro no puede admitir como aprendizaje algo que no le interesa o rechaza, y lo
segundo es el estado animico que presenta el nifio en el aula, a partir de los
estimulos externos que le rodean, ambos como trabajo fundamental del docente

en el aula.

El alumno es el personaje principal del aula, es entorno a él que debe girar la
clase, y para que él y su cerebro logren aprender, deben sentirse comodos,

dejando de ver a la escuela como una céarcel y al docente como su carcelero.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

A. METODO DE LA INVESTIGACION

Los métodos de investigacion utilizados para la presente investigacion fueron las
siguientes:

a.

d.
una ley universal. Se utilizo en la construccion de las referencias bibliograficas
a partir de las normas APA.

Método analitico: Es el proceso cognoscitivo que consiste en descomponer
un objeto de estudio separando a cada una de las partes del todo para
estudiarlas de forma individual, de esta forma poder observar las causas, la
naturaleza y los efectos. Se empleé para codificar la literatura cientifica
especializada referida a la creatividad y programa pasado en la
neuroeducacion.

. Método inductivo: Es el proceso que se da a partir del estudio de casos

particulares para la obtencidén de conclusiones que explican los fenédmenos
estudiados. Se aplico para hacer abstracciones en la construccion del marco
teorico.

Método sintético: Es el proceso mediante el cual se relaciona hechos
aparentemente aislados y se formula una teoria que unifica los diversos
elementos. Asi mismo se emple6 durante la formulacién del problema, los
objetos, conclusiones y recomendaciones del programa mismo.

Método deductivo: Consiste en obtener conclusiones particulares a partir de
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B. TIPO DE INVESTIGACION

Por su finalidad, el tipo de investigacidén de la presente investigacion es Aplicada
Tecnoldgica o de transformacion. Este tipo de investigacion tiende a concretar
la aplicacién de los conocimientos cientificos y tedricos. Recoge los datos de
la ciencia para reflejarlas en el terreno practico. (Garcia, 1994)

Por el alcance de la investigacion, es de tipo explicativa.

C. DISENO DE INVESTIGACION

El disefio de investigacion que se empleara sera el cuasi — experimental debido

a que el grupo experimental y control no se asignaron al azar ni se emparejo,

sino que dichos grupos vya estaban formados. Segun Hernandez y otros

(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014)

Diagrama:

G.E:01 X - 02

G.C: 03 - 04

Donde

G.E : Grupo experimental.

G.C : Grupo de control.

01y 03 :Pretest

02y 04 :Postest

X . Estimulo o variable independiente (Programa basado en la

neuroeducacion)

: Ausencia de estimulo
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D. HIPOTESIS

Si aplicamos el programa basado en la neuroeducacion, entonces se eleva el
nivel de creatividad de los nifios de 5to grado de la Institucion Educativa
N°88239 “Leoncio Prado” 2015.

e Hipdtesis Nula
La aplicacion del programa basado en la neuroeducacion produce igual o
menor resultado para elevar el nivel de creatividad en la muestra control.

Ho: Me < Mc

e Hipotesis Alterna
La aplicaciéon de un programa basado en la neuroeducacion produce mayores
resultados en la elevacion del nivel de creatividad de los nifios de 5to grado
de la Institucién Educativa N°88239 “Leoncio Prado” 2015.

Hi: Me > Mc

E. VARIABLES:
DEFINICION CONCEPTUAL

Programa Basado en la Neuroeducacion:
En un programa basado en las neurociencias cognitivas, tomando en cuenta
las capacidades neuronales, desarrollandolas a partir de estrategias
estimulantes del cerebro en base de la didactica educativa.

Creatividad:
Es la capacidad humana de innovacién y transformacién que se realiza de
forma intencional en la préctica, realizado por los procesos mentales que el
ser humano posee.
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DEFINICION OPERACIONAL

Programa basado en la Neuroeducacion:

Se realizara buscando aspectos que lleven al cerebro del nifio al aprendizaje
voluntario. Esto comprende la busqueda del interés del nifio a lo largo de la
sesion. Las sesiones incluiran actividades que permitiran al nifio sentirse
calmado, estimulado y motivado tanto fisica, psicolégica y animicamente. La
finalidad es que el nifio sea el principal protagonista y todo lo que ocurra en
el aula, sea en beneficio del nifio.

Dimensiones

Indicadores Técnicas Instrumentos

Logra relajarse a través de ejercicios fisicos

simples.
- Actividades
relajantes. Logra relajarse a través de ejercicios
respiratorios.
Logra relajarse a través de musica instrumental
Actividades de
captacién de
la atencidn.
Logra una atencion continua a lo largo de las
actividades novedosas de las sesiones.
Actividades Responde de manera favorable ante actividades

motivacionale
S

motivacionales

-Actividades
de trabajo

Observaciéon | Lista de cotejo

Realiza individualmente actividades de trabajo
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individual- libre.

libre.
Opina y propone sobre actividad de trabajo
individual — libre.
-Actividades
de trabajo . ‘ ‘ o '
dirigido. Sigue instrucciones de actividades de trabajo

dirigido.

Retroalimenta Opina sobre las actividad de trabajo dirigido.

cion Analiza, contrasta y critica los temas tratados
llevandolo a su realidad luego de haberse
realizado la clase.

- evaluacion

personalizada.

Demuestra aprendizaje del tema a traves de
evaluacion personalizadas.

Creatividad: La innovacién y transformacion estimularan la fluidez, la
originalidad, la flexibilidad y la elaboracién de productos, todo ello con
respecto a la capacidad creativa.
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Fluidez

Elabora ideas con facilidad .

creativa

Produce ideas con rapidez.

Responde de manera novedosa y no
Originalidad convencional.

Elabora ideas singulares.
Flexibilidad Demuestra variedad de respuestas ante

distintas situaciones.

Produce ideas para acomodarse ante cosas

situaciones complicadas.

Elaboracién
creativa

Utiliza detalles que enbellecen su producto.

Realiza detalles légicos que mejoran el sentido
del producto.

Test

Test de
Torrance
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F. POBLACION MUESTRAL:

Estuvo conformada por 2 secciones, cada una con 24 estudiantes que oscilan
entre los 10 afos de edad.

Cuadro N°01 Aula N* de
alumnos
Aula A 24
Aula B 24
Total 48

Fuente: Direccion de la |.E. N° 88239 “Leoncio Prado” 2015

Muestra: La poblacidén al considerarse pequefia pasa a ser la muestra en su
totalidad con el fin de obtener informacion mas objetiva.

G. TECNICAS O INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Técnica Instrumentos
- Observacion - Lista de cotejo
- Test - Test de

Torrance
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TECNICAS

Observacion sistematica: Acto de mirar atentamente algo sin modificarlo, con
la intencion de examinarlo. Interpretarlo y obtener conclusiones sobre ello.
(Martinez, 2008)

Test: Es un proceso de ensayo en la aplicacion de la técnica seleccionada para
la recoleccién de datos y su administracion respectiva, que permita evaluar su
eficiencia en funcién al problema motivo de investigacion. (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2010)

INSTRUMENTOS

Lista de cotejo: Son instrumentos de la investigacion de campo. Se usan
cuando el investigador debe registrar datos que aportan otras fuentes como
son personas, grupos sociales o lugares donde se presenta la
problemética. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014)

Test de pensamiento creativo de Torrance: Tiene como finalidad evaluar el
nivel de creatividad realizando dibujos, valorando los componentes de
originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracion. (Jiménez, Artiles, Rodriguez,
Garcia, 2007)
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H. METODOS Y TECNICAS DE ANALISIS ESTADISTICO

En esta investigacion aplicaremos la Estadistica Inferencial (cuadros y graficos),
las Medidas de Tendencia Central.

X = Media Aritmética

Cuya féormula es:

S= Desviacion
Estandar

Cuya férmula es: {Kl—ff*‘[}fz—f}z"ﬂ.. +IZ,3~:“H —
Y

CV= Coeficiente de Variacion

Cuya férmula es:

E

El
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

A. RESULTADOS

1.DEL PRE TEST

TABLAN°1

NIVEL DE CREATIVIDAD DEL GRUPO CONTROL EN EL PRE TEST DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°

88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 20-18 0 0%
Normal 17 - 14 22 91,7%
Regular 13-11 2 8,3%

Bajo 10-0 0 0%

- TOTAL 24 100%

Fuente: Pre test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E. N°

88239 Leoncio Prado Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N° 1

GRAFICO N° 1

NIVEL DE CREATIVIDAD DEL GRUPO CONTROL EN EL PRE TEST DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 2

NIVEL DE CREATIVIDAD DEL GRUPO EXPERIMENTAL EN EL PRE TEST DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 20-18 0 0%
Normal 17 - 14 7 29,2%
Regular 13-11 12 50,0%

Bajo 10-0 5 20,8%

- Total 24 100%

Fuente: Pre test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E. N°
88239 Leoncio Prado Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N° 2

GRAFICO N° 2

NIVEL DE CREATIVIDAD DEL GRUPO EXPERIMENTAL EN EL PRE TEST DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA ILE. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 3

NIVEL DE CREATIVIDAD DEL PRE TEST DEL GRUPO CONTROL Y GRUPO
EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA DE LA I.E. N° 88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

ESCALA INTERVALO fi % fi %
Alto 20- 18 0 0% 0 0%
Normal 17 - 14 22 91,7% 7 29,2%
Regular 13-11 2 8,3% 12 50,0%
Bajo 10-0 0 0% 5 20,8%

- Total 24 100% 24 100%

Fuente: Pre test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E. N°
88239 Leoncio Prado Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N° 3
GRAFICO N°3

NIVEL DE CREATIVIDAD DEL PRE TEST DEL GRUPO CONTROL Y GRUPO
EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA DE LA L.E. N° 88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLAN° 4

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE CREATIVIDAD EN EL PRE TEST
DEL GRUPO CONTROL Y GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL
QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 88239 “LEONCIO
PRADO” CHIMBOTE - 2015.

N MEDIA DESV. VARIANZ

GRUPOS TiP. A
GRUPO CONTROL 24 14,2917 0,806 0,65
GRUPO EXPERIMENTAL 24 11,7083 3,057 9,35

Fuente: Pre test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacién primaria de la I.E. N°
88239 Leoncio Prado Chimbote — 2015.
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Media Desviacion Estandar Varianza

Fuente: Tabla N° 4

GRAFICO N° 4

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE CREATIVIDAD EN EL PRE TEST
DEL GRUPO CONTROL Y GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL
QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 88239 “LEONCIO
PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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1. DEL POS TEST

TABLA N°5

NIVEL DE CRATIVIDAD DEL GRUPO CONTROL EN EL POS TEST DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 20-18 0 0%
Normal 17 - 14 14 58,3%
Regular 13-11 9 37,5%

Bajo 10-0 1 4,2%

- TOTAL 24 100%

Fuente: Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E. N°
88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N° 5

GRAFICO N° 5

NIVEL DE CREATIVIDAD DEL GRUPO CONTROL EN EL POS TEST DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA ILE. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 6

NIVEL DE CREATIVIDAD DEL GRUPO EXPERIMENTAL EN EL POS TEST DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 20-18 15 62,5%
Normal 17 - 14 9 37,5%
Regular 13-11 0 0%

Bajo 10-0 0 0%

- Total 24 100%

Fuente: Pos test aplicado en los estudiantes del segundo grado de educacién primaria de la I.E.
N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015
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Fuente: Tabla N° 6

GRAFICO N° 6

NIVEL DE CREATIVIDAD DEL GRUPO EXPERIMENTAL EN EL POS TEST DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N°7

NIVEL DE CREATIVIDAD DEL POS TEST DEL GRUPO CONTROL Y GRUPO
EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA DE LA I.E. N° 88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

ESCALA INTERVALO fi % fi %
Alto 20- 18 0 0% 15 62,5%
Normal 17 - 14 14 58,3% 9 37,5%

Regular 13-11 9 37,5% 0 0%

Bajo 10-0 1 4,2% 0 0%
TOTAL 24 100% 24 100%

Fuente: Pos test aplicado en los estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la I.E.
N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015
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Fuente: Tabla N° 7
GRAFICO N°7

NIVEL DE CREATIVIDAD DEL POS TEST DEL GRUPO CONTROL Y GRUPO
EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA DE LA LE. N° 88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 8

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE CREATIVIDAD EN EL POS TEST
DEL GRUPO CONTROL Y GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL
QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA LE. N° 88239 “LEONCIO
PRADO” CHIMBOTE - 2015.

N MEDIA DESV. VARIANZ

GRUPOS TiP. A
GRUPO CONTROL 24 13,5417 1,888 3.56
GRUPO EXPERIMENTAL 24 17,9167 1,283 1.64

Fuente: Pos test aplicado en los estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la I.E.
N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015
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Fuente: Tabla N° 8

GRAFICO N° 8

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE CREATIVIDAD EN EL PRE TEST
DEL GRUPO CONTROL Y GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL
QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 88239 “LEONCIO
PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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2. DE LAS DIMENSIONES

v' Dimension Originalidad

TABLA N° 09

NIVEL DE ORIGINALIDAD DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA ILE. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 180 — 200 2 8,3%
Normal 150 — 179 13 54,2%
Regular 100 — 149 5 20,8%

Bajo 1-99 4 16,7%

- TOTAL 24 100%

Fuente: Pre test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E. N°
88239 Leoncio Prado Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N°09

GRAFICO N°9

NIVEL DE ORIGINALIDAD DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 10

NIVEL DE ORIGINALIDAD DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 180 — 200 17 70,2%
Normal 150 - 179 7 29,2%
Regular 100 — 149 0 0%

Bajo 1-99 0 0%

- TOTAL 24 100%

Fuente: Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacién primaria de la
I.E. N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N°10

GRAFICO N° 10
NIVEL DE ORIGINALIDAD DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE — 2015.
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TABLA N°11

NIVEL DE ORIGINALIDAD DEL PRE Y POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE
LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

ESCALA INTERVALO fi % fi %
Alto 180 — 200 2 8,3% 17 70,2%
Normal 150 — 179 13 54,2% 7 29,2%
Regular 100 — 149 5 20,8% 0 0%
Bajo 1-99 4 16,7% 0 0%
- TOTAL 24 100% 24 100%

Fuente: Pre y Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la
I.E. N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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Fuente: tabla N°11

GRAFICO N° 11

NIVEL DE ORIGINALIDAD DEL PRE Y POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE
LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 12

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE ORIGINALIDAD DE PRE TEST Y
POST TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 88239 “LEONCIO PRADO”
CHIMBOTE - 2015.

MEDIDAS N MEDIA DESV. VARIANZ
TiP. A
PRE TEST DEL GRUPO 24 145,21 39,74 1579,30

EXPERIMENTAL

POST TEST DEL GRUPO 24 193,0 6,32 39,96
EXPERIMENTAL

Fuente: Pre y Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la
I.E. N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N° 12

GRAFICO N° 12

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE ORIGINALIDAD DE PRE TEST Y
POST TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA LE. N° 88239 “LEONCIO PRADO”
CHIMBOTE - 2015.
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v" Dimensién Elaboracion

TABLA N° 13

NIVEL DE ELABORACION DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA ILE. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 60— 100 0 0%
Normal 30-59 6 25,0%
Regular 10 — 29 10 41, 7%

Bajo 00-9 8 33,3%

- TOTAL 24 100%

Fuente: Pre test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E. N°
88239 Leoncio Prado Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N°13
GRAFICO N°13

NIVEL DE ELABORACION DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 14

NIVEL DE ELABORACION DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°

88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 60— 100 20 83,3%
Normal 30-59 3 12,5%
Regular 10 — 29 1 4,2%

Bajo 00-9 0 0%

- TOTAL 24 100%

Fuente: Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E. N°

88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N°14

GRAFICO N° 14

NIVEL DE ELABORACION DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°

88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N°15

NIVEL DE ELABORACION DEL PRE Y POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE
LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

ESCALA INTERVALO fi % fi %
Alto 60— 100 0 0% 20 83,3%
Normal 30 -59 6 25,0% 3 12,5%
Regular 10 — 29 10 41,7% 1 4,2%
Bajo 00-9 8 33,3% 0 0%
- TOTAL 24 100% 24 100%

Fuente: Pre y Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la
I.E. N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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Fuente: tabla N°15

GRAFICO N° 15

NIVEL DE ELABORACION DEL PRE Y POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE
LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 16

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE ELABORACION DE PRE TEST Y
POST TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 88239 “LEONCIO PRADO”
CHIMBOTE - 2015.

MEDIDAS N MEDIA DESV. VARIANZ
TiP. A
PRE TEST DEL GRUPO 24 18,46 13,24 175,22

EXPERIMENTAL

POST TEST DEL GRUPO 24 76,04 21,04 442,56
EXPERIMENTAL

Fuente: Pre y Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la
I.E. N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N° 16

GRAFICO N° 16

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE ELABORACION DE PRE TEST Y
POST TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 88239 “LEONCIO PRADO”
CHIMBOTE - 2015.
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v" Dimensioén Fluidez

TABLA N° 17

NIVEL DE FLUIDEZ DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA ILE. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 30-40 19 79,2%
Normal 20 - 29 4 16,7%
Regular 10 — 19 0 0%

Bajo 00-9 1 4,2%

- TOTAL 24 100%

Fuente: Pre test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E. N°
88239 Leoncio Prado Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N°17
GRAFICO N°17

NIVEL DE FLUIDEZ DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 18

NIVEL DE FLUIDEZ DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 30 -40 24 100 %
Normal 20 - 29 0 0%
Regular 10 — 19 0 0%

Bajo 00-9 0 0%

- TOTAL 24 100%

Fuente: Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.LE. N°
88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N°18

GRAFICO N° 18
NIVEL DE FLUIDEZ DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE — 2015.
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TABLA N°19

NIVEL DE FLUIDEZ DEL PRE Y POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

ESCALA INTERVALO fi % fi %
Alto 30 - 40 19 79,2% 24 100 %
Normal 20 - 29 4 16,7% 0 0%
Regular 10 - 19 0 0% 0 0%
Bajo 00-9 1 4,2% 0 0%
- TOTAL 24 100% 24 100%

Fuente: Pre y Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la
I.E. N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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Fuente: tabla N°19

GRAFICO N° 19

NIVEL DE FLUIDEZ DEL PRE Y POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 20

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE FLUIDEZ DEL PRE TEST Y POST
TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO
DE EDUCACION PRIMARIA DE LA LE. N° 88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE —

2015
MEDIDAS N MEDIA DESV. VARIANZ
TiP. A
PRE TEST DEL GRUPO 24 34,79 8,85 78,26
EXPERIMENTAL
POST TEST DEL GRUPO 24 40 0 0

EXPERIMENTAL

Fuente: Pre y Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la
I.E. N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N° 20

GRAFICO N° 20

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE FLUIDEZ DEL PRE TEST Y POST

TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO

DE EDUCACION PRIMARIA DE LA LE. N° 88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE -
2015
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v Dimensién Flexibilidad

TABLA N° 21

NIVEL DE FLEXIBILIDAD DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA ILE. N°

88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 25 —-30 1 4,2%
Normal 20-24 10 41,7%
Regular 10 — 19 12 50%

Bajo 00-9 1 4,2%

- TOTAL 24 100%

Fuente: Pre test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E. N°

88239 Leoncio Prado Chimbote — 2015.
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Fuente: Tabla N°21

GRAFICO N°21

NIVEL DE FLEXIBILIDAD DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°

88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 22

NIVEL DE FLEXIBILIDAD DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Alto 25 —-30 18 75,0%
Normal 20 -24 6 25,0%
Regular 10 — 19 0 0%

Bajo 00-9 0 0%

- TOTAL 24 100%

Fuente: Post test aplicado en los estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la I.E.
N° 89007 Chimbote — 2013.
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Fuente: Tabla N°22

GRAFICO N° 22

NIVEL DE FLEXIBILIDAD DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°

88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N°23

NIVEL DE FLEXIBILIDAD DEL PRE Y POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE
LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

ESCALA INTERVALO fi % fi %
Alto 25 —-30 1 4,2% 18 75,0%
Normal 20-24 10 41,7% 6 25,0%
Regular 10 - 19 12 50% 0 0%
Bajo 00-9 1 4,2% 0 0%
- TOTAL 24 100% 24 100%

Fuente: Pre y Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la
I.E. N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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Fuente: tabla N°23

GRAFICO N° 23

NIVEL DE FLEXIBILIDAD DEL PRE Y POS TEST DEL GRUPO EXPERIMIENTAL DE
LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N°
88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.
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TABLA N° 24

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE FLEXIBILIDAD DEL PRE TEST Y
POST TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 88239 “LEONCIO PRADO”
CHIMBOTE - 2015

MEDIDAS N MEDIA DESV. VARIANZ
TiP. A
PRE TEST DEL GRUPO 24 18.92 4.11 16.86

EXPERIMENTAL

POST TEST DEL GRUPO 24 26,42 2,67 7,12
EXPERIMENTAL

Fuente: Pre y Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la
I.E. N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.
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B Pre Test M Pos Test

26.42

Media Desviacion Estandar Varianza

Fuente: Tabla N° 24

GRAFICO N° 24

ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL NIVEL DE FLEXIBILIDAD DEL PRE TEST Y
POST TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 88239 “LEONCIO PRADO”
CHIMBOTE - 2015
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3. DE LA PRUEBA DE HIPOTESIS

Del grupo experimental:

TABLA N2 25

PRUEBA DE HIPOTESIS PARA LA COMPARACION DE PROMEDIOS DEL GRUPO
EXPERIMENTAL EN EL PRE TEST Y POST TEST RESPECTO AL NIVEL DE
CREATIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA DE LA I.LE. N° 88239 “LEONCIO PRADO” CHIMBOTE - 2015.

Prueba de Prueba T — Student Nivel de Decision
comparaciéon de significancia
medias Valor Probabilidad p<
observado significancia
Hoiw=u t,=9.174  p=0,000 o =0,05 Se acepta
Ha > 1 H,

Fuente: Pre y Pos test aplicado en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la
I.E. N° 88239 “Leoncio Prado” Chimbote — 2015.

94



B.

a)

DISCUSION

1. Con los resultados

Del pre test

En la tabla N°1 y el grafico N°1 se muestra que ninguno de los estudiantes
del grupo control tienen un alto nivel con respecto a creatividad. Sin
embargo tenemos un 91,7% de estudiantes que llegd a un nivel normal de
creatividad, y un 8,3% lleg6 solo al nivel regular de creatividad. Ningun
estudiante lleg6 a estar considerado en el nivel bajo de creatividad. A partir
de estos datos se puede inferir que el grupo control esta en un nivel estable

en lo que respecta al nivel creativo.

En la tabla N° 2 y grafico N° 2 se observa que ninguno de los estudiantes
del grupo experimental alcanzé un nivel alto en creatividad. Solamente un
29,2% de los estudiantes pudo considerarse dentro del nivel normal de
creatividad. El porcentaje mas alto de nifios se encuentran en el nivel
regular, con un 50%, mientras que un 20,8% de los alumnos llegd a un
nivel bajo de creatividad. A partir de esto se infiere que los alumnos del
grupo experimental estaban por debajo del nivel promedio creativo normal,
estando un gran porcentaje por debajo del nivel creativo antes de aplicarse

el programa en los nifios.

En la Tabla N° 03 y grafico N° 03, se muestra que ninguno de los
estudiantes del grupo experimental y del grupo control han alcanzado el
nivel alto de creatividad, sin embargo, el grupo control ubicé un porcentaje
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méas elevado en el nivel normal, y un pequefio porcentaje en el nivel
regular, contrario a los resultados del grupo experimental, que tuvo un gran
porcentaje de estudiantes en el nivel regular y bajo. Lo que se infiere a
partir de los resultados es el grupo control, a pesar de no llegar a un nivel
alto de creatividad, supera en lo que se refiere a nivel al grupo experimental

antes de aplicar el programa.

- En la Tabla N° 4 y gréfico N° 4 se presenta los resultados de las medidas
estadisticas sobre los puntajes obtenidos por el grupo control y grupo

experimental, en el pre test, como se describe:

e Media Aritmética()?): Al comparar los puntajes promedio del grupo control

(14.29) y grupo experimental (11.70) antes de aplicar el programa basado
en la Neuroeducacion, se observd una diferencia de 2.59 entre los
promedios a favor del grupo control. Sin embargo en términos promedio
tanto el grupo control como el grupo experimental se ubicaron entre la

escala buena, regular, y solamente el grupo experimental en baja.

e Desviacion estandar (S): Los puntajes en el grupo control presentaron

una dispersion respecto de su promedio (0.806) menor que la dispersion de

los puntajes del grupo experimental (3.057) por una diferencia de 2,251

e Coeficiente de variacion (CV): La variacion relativa de los puntajes en el

grupo control (0,65) es menor que la variacion en el grupo experimental
(9.35)

Esto nos indica en términos de promedio que tanto el grupo control como el grupo

experimental se ubicaron entre la escala buena, regular, y solamente el grupo

experimental en baja.
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b)

Del post test
En la tabla N°5 y grafico N° 5 se aprecia que ningun porcentaje de los
estudiantes del grupo control alcanzé el nivel alto de creatividad y un 58,3%
alcanzo un nivel normal de creatividad. También se puede identificar un
37,5% de alumnos que se ubican en el nivel regular y se destaca la
aparicion de un 4,2% de estudiantes ubicados en un nivel bajo de
creatividad. Por lo que podemos inferir que el grupo control no mostro
mejoria respecto al nivel creativo de los estudiantes, incluso, luego del pos

test se veia una desmejora al encontrarse un porcentaje en el nivel bajo.

En la tabla N° 6 y grafico N° 6 se puede observar que los estudiantes del
grupo experimental muestra mejoria a su nivel creativo, debido a que un
62,5% logro ubicarse en el nivel alto de creatividad, mientras que un 37, 5%
se ubicé en el nivel normal de creatividad. No hubieron estudiantes
ubicados en el nivel regular o bajo de creatividad. Por ello inferimos que
después de aplicar el programa, los estudiantes del grupo experimental

alcanzaron el nivel Alto y normal en creatividad.

En la Tabla N° 7 y el Grafico N° 7, se muestra que el 0 % de los
estudiantes del grupo control alcanzé el nivel alto de creatividad, sin
embargo en el grupo experimental el 62,5% % de los estudiantes alcanzo el
nivel antes mencionado. En esta misma tabla también se puede identificar
un buen porcentaje de estudiantes del grupo experimental en el nivel
normal. Otro dato destacable son los personajes que se ubican en el nivel
regular y bajo de creatividad en el grupo control, a diferencia del grupo
experimental, que luego de aplicarse el programa, no tuvo porcentaje
alguno ubicado en el los niveles mencionados. Por ello que se deduce que
después de aplicar el programa, los estudiantes del grupo experimental

alcanzaron el nivel Alto y normal de creatividad, mientras que los estudiante
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del grupo control ubicaron ciertos porcentajes en los niveles regular y bajo

de creatividad.

- En la Tabla N° 8 y Gréfico N° 8 se presenta los resultados de las medidas
estadisticas sobre los puntajes obtenidos por el grupo control y grupo

experimental, en el pre test, como se describe:

e Media Aritmética(}?): Al comparar los puntajes promedio del grupo control

(13,54) y grupo experimental (17.92) después de aplicar el programa basado
en la Neuroeducacion, se observo una diferencia de 22.35 entre los
promedios a favor del grupo experimental por lo que podemos inferir que
luego de la aplicacidon de la propuesta se mejoro el nivel de Creatividad de
los estudiantes de quinto grado de la institucion educativa N° 88239
ubicando un gran porcentaje de estudiantes en el nivel alto y normal a

comparacion del grupo control, que bajo de nivel en algunos casos.

e Desviacion estandar (S): Los puntajes en el grupo control presentaron

una dispersion respecto de su promedio (1.89) menor que la dispersion de

los puntajes del grupo experimental (1.28) por una diferencia de 0,61.

e Coeficiente de variacion (CV): La variacion relativa de los puntajes en el

grupo control (3.56) es menor que la variacion en el grupo experimental
(1.64). Esto nos indica que en el pos test, el promedio del grupo

experimental supero al promedio del grupo control.
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c)

De las dimensiones

Dimension Originalidad

En la tabla y grafico N° 9 se observa que solo el 8,3 % de los estudiantes
del grupo experimental alcanzé el nivel alto de creatividad, un 54,2%
alcanzo el nivel normal de originalidad, un 20, 8% lleg6 al nivel regular, y un
porcentaje de 16,7% lleg6 al nivel bajo de creatividad, por lo que se deduce
gue los estudiantes del grupo experimental antes de aplicar el programa
basado en la neuroeducacion se encuentran en un nivel bajo de

originalidad.

En la tabla y grafico N° 10 se observa que el 70,2 % de los estudiantes del
grupo experimental alcanzo6 un nivel alto de originalidad, mientras que solo
un 29,2 % alcanzo el nivel normal de creatividad en la aplicacion del post

test con respecto a la dimension originalidad, por lo tanto se puede notar la

mejoria, a comparacion del pre test, en dicha dimensién.

En la Tabla N° 11 y el Grafico N° 11, se muestra que el 2 % de los
estudiantes del grupo experimental en el pre test alcanzo6 el nivel alto de
originalidad, sin embargo en el pos test el 70,2 % de los estudiantes
alcanz6 el nivel antes mencionado. En esta misma tabla se muestra
también que los estudiantes del grupo experimental en el pre test en un
54,2 % alcanzé el nivel normal de originalidad, mientras que en el post test
solo el 29,2% de los estudiantes alcanzo esta escala antes mencionada.
Por otro lado el 52,8% de los estudiantes en el pre test alcanzo el nivel
regular de creatividad y un 16,7% llego al nivel bajo, mientras que en el pos

test no se identific6 a nadie en dichos niveles., Es por ello que se deduce
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gue después de aplicar el programa, los estudiantes del grupo experimental

alcanzaron el nivel alto y normal en lo que respecta a originalidad.

- Enla Tabla N° 12 y grafico N° 13 se presenta los resultados de las
medidas estadisticas sobre los puntajes obtenidos por grupo experimental

en el pre test, y post test como se describe:

e Media Aritmética(}?): Al comparar los puntajes promedio del grupo
experimental en el pre test respecto a la dimensién (145,21) y el post test
(193) en la dimension Originalidad, se observo una diferencia de 47.79 entre

los promedios a favor del post test.

e Desviacion estandar (S): Los puntajes en el grupo experimental en el pre

test presentd una dispersion respecto de su promedio (39,74) menor que
la dispersion de los puntajes del grupo experimental (6,32) por una

diferencia de 33,42 en la dimension originalidad.

e Coeficiente de variacion (CV): La variacion relativa de los puntajes en el
grupo experimental respecto al pre test 1579.30 es mayor que la variacion
en el post test (39.96) por una diferencia de 1539.34 en la dimension

Originalidad.
Esto nos indica que en el post test, el promedio del grupo experimental supera al

promedio del pre test. Detectando mayor homogeneidad de puntajes en el pos test

respecto al pre test.
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v Dimensioén Elaboraciéon

- Enlatablay grafico N°13 se observa que el 0% de los estudiantes del
grupo experimental alcanzo el nivel alto de elaboracion, mientras que solo
el 25% alcanzo un nivel normal de elaboracion , un porcentaje mayor se
encuentra en el nivel regular, con 41,7% de los estudiantes y un 33,3% de
los estudiantes se ubico en el nivel bajo de elaboracién en la aplicacion del
pre test con respecto a la dimension elaboracion, por lo que se puede

inferir que no cuentan con un nivel adecuado nivel de elaboracién

- Enlatablay grafico N°14 se observa que el 83,3 % de los estudiantes del
grupo experimental alcanzé un nivel alto de elaboracién, un 12,5% logro
llegar a un nivel normal de elaboracion y solo un 4,2% se ubico en el nivel
regular de elaboracion. Por lo tanto se deduce que los estudiantes

mejoraron su nivel de elaboracién a comparacion del pre test

En la Tabla N° 15 y el Grafico N° 15, se muestra que el 0 % de los estudiantes
del grupo experimental en el pre test alcanzd un nivel alto de elaboracion, sin
embargo en el pos test el 83,3% de los estudiantes alcanz6 el nivel antes
mencionado. En esta misma tabla se muestra también que los estudiantes del
grupo experimental en el pre test en un 25 % alcanzé un nivel normal de
creatividad, mientras que en el post test sélo un 12,5% de los estudiantes
alcanzg el nivel antes mencionada. Por otro lado el 10 % de los estudiantes en
el pre test alcanzé el nivel regular, contrariamente a lo arrojado en el pos test,
en la que se disminuyé a solo un 4,2% de elaboracion. ElI punto mas
importante es el 33,3% de los estudiantes ubicados en el nivel bajo , lo cual
disminuyo a tal punto que ninguno 0.0% de los estudiantes se ubicaron en ese

nivel en el pos test.. Es por ello que se deduce que después de aplicar la
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propuesta, los estudiantes del grupo experimental alcanzaron el nivel alto de

elaboracion.

- Enla Tabla N° 16 y grafico N° 16 se presenta los resultados de las
medidas estadisticas sobre los puntajes obtenidos por grupo experimental

en el pre test, y post test como se describe:

e Media Aritmética(}?): Al comparar los puntajes promedio del grupo

experimental en el pre test (18,46) y el post test (76,04) en la dimension de
originalidad, se observé una diferencia de 57.58 entre los promedios a favor

del post test.

e Desviacion estandar (S): Los puntajes en el grupo experimental en el pre

test presentd una dispersion respecto de su promedio (3.432) mayor que
la dispersion de los puntajes del Post test (2,368) por una diferencia 1.064

en la dimensiéon Vocabulario

e Coeficiente de variacion (CV): La variacion relativa de los puntajes en el

grupo experimental respecto al pre test (13.24) es mayor que la variacion
en el post test (21,04) por una diferencia de 7.8en la dimension elaboracion.

Esto nos indica que en post test, el promedio del grupo experimental supera al

promedio del pre test.
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Dimensioén fluidez

En la tabla N°17y Grafico N° 17, se observa que el 79,2% de los
estudiantes del grupo experimental alcanzé el nivel alto de fluidez, mientras
que un 16,7% llegd a alcanzar un nivel normal de fluidez y un 4,2%
alcanzé un nivel bajo en la aplicacion del pre test con respecto a la
dimension Elaboracion., por lo tanto se deduce que los estudiantes no
cuentan aun con un nivel de expresion oral en esta dimension en su
totalidad.

En la tabla N ° 18y grafico N°18, se observa que el 100% de los
estudiantes del grupo experimental alcanzo el nivel alto de por lo que se
deduce que los estudiantes alcanzaron un nivel adecuado de expresion a

comparacién del pre test aplicado.

En la Tabla N° 19 y el Grafico N° 19, se muestra que sélo el 79,2 % de los
estudiantes del grupo experimental en el pre test alcanzé la escala
excelente, sin embargo en el pos test el 100% de los estudiantes alcanzo el
nivel alto. En esta misma tabla se muestra también que los estudiantes del
grupo experimental en el pre test alcanzaron un 16,7% y un 4,2% en los
niveles normal y bajo respectivamente. Es por ello que se deduce que
después de aplicar la propuesta, todos los estudiantes del grupo

experimental alcanzaron el nivel alto en la dimensién de fluidez .

En la Tabla N° 20 y grafico N° 20 se presenta los resultados de las
medidas estadisticas sobre los puntajes obtenidos por grupo experimental

en el pre test, y post test como se describe:
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e Media Aritmética(}?): Al comparar los puntajes promedio del grupo

experimental en el pre test (34,79) y el post test (40) en la dimension
fluidez se observo una diferencia de 5.21 entre los promedios a favor del
post test. En términos promedio el grupo experimental en el post test logro

ubicarse en la escala Alta en su totalidad.

e Desviacion estandar (S): Los puntajes en el grupo experimental en el pre
test presentd una dispersion respecto de su promedio (8.85) menor que la
dispersion de los puntajes del Post test que equivale a 0.

e Coeficiente de variacion (CV): La variacion relativa de los puntajes en el

grupo experimental respecto al pre test (78,26) es mayor que la variacion

en el post test que obtuvo 0.

Esto nos indica que en post test, el promedio del grupo experimental supera al
promedio del pre test. Ademas que el grupo experimental en el post test logro

ubicarse en su totalidad en el nivel alto de creatividad.

d) De la prueba de hipotesis
v Del grupo experimental

En la Tabla N° 26 al realizar la comparacion de los puntajes promedio sobre el
nivel de creatividad de los estudiantes, se reflejé superioridad significativa del
promedio del Pos test (17.92) puntos respecto al promedio del pre test (11,70),
diferencia validada mediante la prueba T — Student, al obtener un valor observado

de 9,174, el cual gener6 una probabilidad de significancia (p=0.000) menor que el

nivel de significancia fijado (& =0.05) aceptando la hipoétesis alterna (Ha) y

rechazando la hipétesis nula (Hg). Esto significa La aplicacion del programa

basado en la Neuroeducacién mejoroé la creatividad en los estudiantes del grupo
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experimental, presentandose mejores resultados en el post test a comparacion

del pre test.

2. Con los antecedentes

A partir de las investigaciones realizadas y su respectivo analisis, expuestos en la
presente tesis, nos proporcionan referentes validos con respecto a nuestra

investigacion.

En la Tesis de Meléndez, presenta similitud sobre los resultados de su tesis,
concluyendo que para una correcta educacion neurocientifica, se debe conocer
los intereses y experiencias previas de los nifios, ademas de estrategias que
estimulen correctamente el cerebro. Su conclusion tiene similitud con la

aplicacion de la presente tesis.

En la investigacion de Braidot, presenta similitud sobre los resultados de su tesis
sobre la importancia del clima de trabajo y los estados de felicidad — infelicidad lo

cual tiene correlato en la motivacion y creatividad.

En la tesis de Botero, a partir de su conclusion sobre la importancia
reconocimiento de las neurociencias en el campo de la educacion, y la
importancia de la comprension del funcionamiento del cerebro del estudiante para
la aparicion de un aprendizaje en relaciones sinapticas pudiendo ser modificada,

concuerda con el trabajo realizado en la presente tesis.
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En la investigacion de Campos se muestra similitud sobre las conclusiones de la
presente tesis sobre la importancia de la aplicacion de un conocimiento
multidisciplinario y mas aun, del conocimiento del cerebro humano en la escuela.

En la Tesis de Gotay y su conclusibn sobre la ensefianza organizada y
estructurada con una actitud positiva, junto con experiencias previas, para poder
captar la atencién del nifio, de la misma forma, la actitud positiva del nifio frente a
las estrategias presentas para asi lograr aprendizajes, se muestra relacion con las

conclusiones de la presente tesis.

En la investigacion de Ferreira en la que concluye que la neurociencia puede y
debe tener relevancia para avanzar en la ensefianza y técnica del aprendizaje,
mantiene relacion con la presente tesis, debido a la importancia que destaca la
presente tesis sobre el aprendizaje correcto de los nifios de acuerdo a sus

capacidades neuronales.

Salas, en su investigacion, concluye que la actual docencia necesita estar
capacitada para ensefiar de manera neurocientifica, por su gran importancia y
cientifica. En la presente tesis se concluye de forma similar a Salas, debido a los

resultados exitosos presentados.

3. Con el Marco Tebrico

Con respecto al Marco Tedrico de la aplicacion investigacion “Programa basado
en la neuroeducacion para elevar el nivel de creatividad de los nifios de 5to grado de
primaria de la institucion educativa nro. 88239 Leoncio Prado, 2015. “y los resultados

correspondientes nos permite confirmar:

Asumimos la concepcion de la OCDE (2009) donde menciona que la
neuroeducacion “esta comenzando a entregar un informe detallado de cémo

responden los seres humanos — o0 sus cerebros humanos - a diferentes
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experiencias de aprendizaje y ambiente de aula sobre por qué reaccionan de la
forma en que lo hacen. Esta comprension es importante para la educacion porque
gran parte de la politica educacional y de la practica estan basadas solamente en
informacion limitada.”. De esta forma se reconoce que es importante el
conocimiento de la funcién cerebral para el trabajo de ensefianza, para poder
escoger correctamente las actividades y formas educativas, teniendo en cuenta al

cerebro de cada nifio, tal y como se propone en la presente tesis.

Por otra parte, se asume la concepcion. Jensen (2004) quien afirma que “No hay
separacion entre alguna entre la mente y las emociones; estas, el pensamiento y
el aprendizaje estan vinculados” pues las emociones fueron fundamentales para
el correcto funcionamiento del programa basado en la neuroeducacion,
permitiendo que el cerebro del nifio trabaje adecuadamente ante las diversas

actividades.

Asi mismo asumimos la concepcion de los estimulos intensos y de agrado para el
nifio, propuesta por Redollar, (2008) debido a que esto estimula las neuronas
mesencefalicas dopaminérgicas y esto permite no solo la atencién del nifio, sino
el gusto por las practicas que se realizaron en pos de aumentar el nivel creativo

de los nifos.

De acuerdo a Jensen y Redollar, se coincide que ambas didacticas son
importantes para el correcto trabajo neuroeducativo, por lo tanto, por lo tanto, del
buen trabajo dentro del aula para elevar el nivel creativo de los nifios, como lo

muestran los resultados.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

A.CONCLUSIONES

El programa basado en la Neuroeducacién ha sido eficaz por que ha
mejorado significativamente el nivel de creatividad de los estudiantes de
la I.LE. N? 88239 “Leoncio Prado” de Chimbote como se puede apreciar
en la tabla y grafico N&7, donde el 62,5% se ubica en un nivel alto de
creatividad, mientras que el 37,5% restante se ubicé en un nivel normal
de creatividad en el grupo experimental, a diferencia del grupo control

donde no se vio avance alguno.

Antes de aplicar el programa basado en la Neuroeducacion, los
estudiantes no contaban con un adecuado nivel de creatividad, pues el
100% de los estudiantes del grupo control se encontraban dispersos
entre el nivel normal, regular y bajo de creatividad, tal como se puede
constatar en la Tabla y Grafico N2 03. Mientras que después de aplicar
el programa basado en la Neuroeducacion los estudiantes mejoraron
significativamente su nivel de creatividad, logrando un 52,5% y 37,5%
en los niveles alto y normal de creatividad, respectivamente como se

puede constatar en la tabla y grafico N207
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El nivel Originalidad mejord significativamente después de la aplicacion
del programa basado en la Neuroeducacion, logrando un 70,2% de
estudiantes en el pos test, en comparacion del 8,3% de estudiantes que
se ubicaban en dicho nivel al aplicar el pre test, como se puede apreciar
en la Tabla y Grafico 11. Con estos resultados se demuestra que
después de la aplicacion del programa basado en la Neuroeducacion se

mejord el nivel de originalidad de los nifios.

El nivel de elaboracion de los estudiantes mejor6 significativamente
después de la aplicacién del programa basado en la Neuroeducacion,
logrando un 83,3% en el nivel Alto, en comparacion del 0% de
estudiantes que hubo al aplicarse el pre test, como se demuestra en la
Tabla y grafico N#15. Con estos resultados se demuestra que después
de la aplicacion del programa basado en la Neuroeducacién se mejoro

el nivel de elaboracién de los nifios

El nivel de fluidez de los estudiantes mejoré significativamente después
de la aplicaciéon del programa basado en la Neuroeducacion, logrando
tener al 100% de los estudiantes en el nivel alto, en comparacién de
s6lo el 79,2% de estudiantes que se ubicaban en dicho nivel al
aplicarse el pre test, como se puede constatar en la Tabla y Gréfico
Na19. Con estos resultados se demuestra que después de la aplicacion
del programa basado en la Neuroeducacion de mejord el nivel de

fluidez de los nifios.
El nivel de flexibilidad de los estudiantes mejor6é significativamente

después de la aplicacion del programa basado en la Neuroeducacion,
logrando obtener un porcentaje de 75% en el nivel alto, mientras que al
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aplicarse el pre test, solo un 4,2% de los nifios logré ubicarse en el nivel
alto de creatividad como se puede constatar en la tabla y grafico N226.
Con estos resultados se demuestra que después de la aplicacion del

programa basado en la neuroeducacién, se mejoré el nivel de
flexibilidad de los nifios.
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B.RECOMENDACIONES

- Los docentes deben estar atentos a los estados de animo de los nifios,
debido a que esto impide el buen funcionamiento del cerebro, por lo

tanto, impide el trabajo creativo de los mismos.

- El Ministerio de Educacion debe darle la importancia necesaria a las
neurociencias y su correcta aplicacion en el aula, la Neuroeducacion
para que los docentes puedan trabajar con conocimientos importantes
sobre el aprendizaje y creatividad de los nifios, a partir de charlas o

cursos que puedan facilitar a los docentes.

- Los docentes de la I.E N°88239 “Leoncio Prado” den la importancia
necesaria a la creatividad, y que la desarrollen a partir de actividades
neuroeducativas, las cuales permitiran el desarrollo no solo de la
capacidad ya mencionada, sino de otras capacidades que estan

relacionadas con la creatividad.
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ANexos



PROPUESTA: “PROGRAMA BASADO EN LA
NEURIOEDUCACION PARA ELEVAR EL NIVEL DE
CREATIVIDAD DE LOS NINOS DE QUINTO GRADO DE LA
I.E. N°88239 “LEONCIO PRADO” - 2015”

. DATOS INFORMATIVOS

1.1. UGEL: Santa.

1.2. Institucién Educativa: N° 88236 Leoncio Prado
1.3. Ubicacién: Zona de Reubicacion

1.4. Tipo de I.E.: Polidocente.

1.5. Aula: Quinto grado

1.6. Numero de nifios: 50

1.7. Ciclo: V

1.8. Profesor (a) de aula: Mercedes Vasquez Zaiiga
1.9. Director (a) de la l.E.:

1.10. Tesista: Rubio Terrones Carlos

1.11. Temporizaciéon: 2 meses Pedagdgicos.

1.12. Asesor: Mg. Romy Kelly Mas Sandoval

118



FUNDAMENTACION:

Este programa estd fundamentado bajo una nueva linea educativa descubierta
luego de distintos estudios neurocientificos cognitivos, con la que se busco
desarrollar y llevar un paso mas adelante las practicas pedagogicas tanto en
aulas como en centros especializados para ayudar a personas con dificultades en
el aprendizaje.

El programa siguiendo la linea neurocientifica, comprende la complejidad de la
actividad cerebral, trabajando con cada nifio con una estrategia adecuada a sus
experiencias anteriores, ritmo adecuado, gustos y otros aspectos que convierten a
cada cerebro (por lo tanto, cada persona) como unico.

El termino educacion, incluido en el programa “Neuroeducaciéon”, es insertado por
el hecho de la correcta aplicacién de las distintas actividades neurocientificas en
el campo educacional, como distribucién de tiempos, el trato con los nifios y
orientaciones claras para el buen desarrollo de las actividades neurocientificas.

Existen teorias que dan apoyo al programa Neuroeducativo, estas son:

1. Teoria Neurocientifica de Kadell, Schwartz & Jessell:

Los autores explican cdmo actuan millones de células nerviosas individuales en el
encéfalo, y como estas se ven influenciadas por los distintos acontecimientos
ocurridos en el ambiente.

Mencionan también como el cerebro convierte el trabajo individual de cada
estructura del cerebral, en un trabajo en conjunto. A pesar de que ciertas zonas
tienen funciones especificas, el cerebro es una unidad de trabajo y el mal
funcionamiento de alguna, dificulta la funcion de otras estructuras.

Esta teoria nos habla del funcionamiento del cerebro a partir de las distintas
estructuras neuronales, las cuales se van desarrollando a partir de los distintos
aprendizajes del cerebro, como unico en cada individuo, por lo tanto, para

desarrollar los aprendizajes de un grupo de personas, se tendria que personalizar
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cada actividad tomando en cuenta caracteristicas, realidad y otros detalles que lo

hacen Unico.

2. Teoria de la Neuroplasticidad de Howard — Jones:
Nuestros cerebros son plasticos; eso significa que su estructura y su conectividad
pueden cambiar con la experiencia, aunque los cambios mas drasticos se
producen en la infancia y en la adolescencia. Se ha suscitado un interés
considerable por comprender estos aspectos del desarrollo cerebral, entre otras
cosas porque pueden indicar cambios en la disposicion a responder a estimulos

ambientales, incluyendo los del tipo que ofrece la educacion formal. (2011, p. 26)

3. Teoria de Neuroaprendizaje de Braidot
El neuroaprendizaje estudia los procesos por los cuales la nueva informacién

genera cambios duraderos en las conexiones neuroldgicas.

Parte de la base de que el cerebro registra y almacena datos de maneras
diversas, segun el contexto, la modalidad sensorial, el equilibrio biol6gico del

momento y fundamentalmente, la carga emocional.

La neuroeducaciéon parte de la premisa de que la mente humana no es una

especie de disco rigido donde la informacién puede ser simplemente, colocada.

Ello se debe, en parte, a que todo dato que ingresa no es neutro, sino que esta
tefiido por la percepcién de quien lo percibe y, a su vez, por la informacion que se

encuentra almacenada en su cerebro.
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[I. PRINCIPIOS:

1. EL CEREBRO DE CADA INDIVIDUO ES UNICO

El cerebro es plastico y moldeable, por lo tanto, cada estimulo que se le presente
cambiara el desarrollo de ciertas estructuras y el trabajo de las neuronas. La
sinapsis que ocurre en el cerebro es severamente importante, ya que va conectando

todo lo que el ambiente nos presenta.

2. LA IMPORTANCIA DE LAS EMOCIONES
No hay separacion entre alguna entre la mente y las emociones; estas, el

pensamiento y el aprendizaje estan vinculados.

Sin embargo, asi como hay emociones, las positivas, las cuales estimulan al ser
humano, y por lo tanto al cerebro, también existen emociones negativas que pueden

complicar el aprendizaje del nifio.

El paso de informacion del hipotdlamo a la corteza prefrontal se hace mas sencillo o
mas dificil de acuerdo al nivel de estrés que presente la amigdala. A mas estrés,
mas complicada el paso de informacion del hipotalamo a la corteza prefrontal.

3. SE APRENDE SOLO DE LO QUE NOS AGRADA

El ser humano estimula las neuronas mesencefalicas dopaminérgicas a través de
estimulos intensos 0 novedosos que genera propiedades reforzantes y atencionales,
y muy pocas neuronas del mismo tipo se estimulan por actividades aversivas al ser

humano.

Entonces, desde este punto podemos comprender que el ser humano admite los
estimulos que causen una sensacion de satisfaccion, mas no estimulos que no sean
agradables para él, ya que estas neuronas no logran estimularse, por lo tanto, no hay

la misma atencidn y respuesta de parte del cerebro.
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IV. OBJETIVOS:

a) General

Determinar la eficacia del programa basado en la neuroeducacién para
elevar el nivel de creatividad en los nifios del 5to grado de primaria de la I.E. nro.
88239 “Leoncio Prado”, 2015.

b) Especificos

Identificar el nivel de creatividad de los estudiantes del 52 grado antes de
aplicar el programa basado en la neuroeducacion para elevar el nivel de
creatividad de los nifios de 5to grado de la institucion educativa n°88239 “Leoncio
Prado”.

Determinar el nivel de fluidez creativa en los nifios de 5to grado de la
institucién educativa n°88239 “Leoncio Prado”.

Determinar el nivel de elaboracion de producto creativo en los nifios de 5To grado
de la institucion educativa n°88239 “Leoncio Prado”.

Determinar el nivel de flexibilidad creativa en los nifios de 5to grado de la
institucion educativa n°88239 “Leoncio Prado”

Determinar el nivel de originalidad creativa en los nifios de 5to grado de la
institucién educativa n#88239 “Leoncio Prado”

Identificar el nivel de creatividad de los estudiantes del 5to grado después de
aplicar el programa basado en la neuroeducacion para elevar el nivel de
creatividad de los nifios de 5to grado de la institucion educativa n°88239 “Leoncio
Prado”.
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V. DISENO DE LA PROPUESTA

INICIO

e Relajacion de los nifios a
través de musica y ejercicios
de estiramiento.

e Los nifios escuchan relatos
de experiencias del docente,
graciosas o increibles que
tengan relacion con la
actividad del dia

e Observan iméagenes o videos,
leen historias cortas o
escuchan canciones
relacionadas con el tema del
dia y preferencias de los nifios
(Programas de Tv, peliculas,
temas musicales)

e Opinan y relacionan el tema a
tratarse en el dia con sus

\ temas de interés.

CIERRE DESARROLLO ’)

\_

e Exponen sus trabajos a

través de actividades
divertidas.
e Se destacan todos los

puntos positivos de sus
trabajos.

e Se realizan sugerencias y
no reproches sobre sus
errores.

e Muestran y comparten sus
trabajos con sus

/ e Actividades para desarrollarm

compafieros.

L DISENO

123

\_

tema del dia con ayuda de
temas de interés del nifio.

e Observaciones del docente
del producto de los nifios
durante el desarrollo

e Observan iméagenes o videos,
leen historias cortas o
escuchan canciones
relacionadas con el tema del
dia y preferencias de los nifios
(Programas de Tv, peliculas,
temas musicales)

e Opinan y relacionan el tema a
tratarse en el dia con sus

temas de interés.




E. DESCRIPCION DEL DISENO

En el disefio del programa se desarrollara los principios de la neuroeducacion, los
cuales permitiran un adecuado desarrollo creativo de los nifios en los nifios de 5to grado

de la |.E. Leoncio Prado.

123, Sesion:
Reconocen la importancia de dejar fluir ideas creativas a partir de ideas simples y de
su agrado, a partir de la humanizacion de animales, colocandole nombre, una historia tras

el personaje y en algunos casos, habilidades Unicas.

23, Sesion:
Se muestra flexible ante diferentes formas de creacion, como historias en las que

agregara momentos divertidos y finales donde aplique toda su fantasia.

32, Sesion:
Realiza con tan solo un papel bond, un prototipo de invento a futuro y expondra las

funciones de su creacion. Se trabajarda su flexibilidad y detalles del producto.

423, Sesion:

Poniendo énfasis en la fluidez creativa, observan un corto video de la pelicula “Los
Minions” con la que ellos veran la escena de los personajes con lenguaje inentendible. A
partir de esto, los nifilos crearan un dialogo traduciendo lo que ellos han creido

conveniente como dialogo de los Minions.

52 Sesion:
Luego de observan como el docente convierte un nimero escrito en la pizarra, en un
animal, los nifios tratan de realizar la misma actividad a partir de distintos nimeros. La

actividad busca desarrollar la originalidad, la fluidez y flexibilidad de los nifios.
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62. Sesion:

Los nifios observan personajes de videojuegos muy dificiles de conseguir debido a
que son distintos a los demas. A partir de esta premisa ellos invierten colores en distintos
dibujos, paisajes y demas, con el fin de romper esquemas sobre lo que esta bien y mal a

la hora de ser creativos.

72, Sesion:
Se presentan a los niflos imagenes sin detalle alguno con el fin de que ellos

agreguen creativamente detalles que hagan su dibujo, diferente.

82. Sesion:
Continuando con la actividad anterior, se elaboran historias y un titulo creativo en la

gque desarrollaran su originalidad y producto creativo.

92, Sesion:

Observan graficos incompletos en la pizarra, de los cuales tendrdn que crear una
historia en la secuencia de lineas, lo mas gracioso posible. Se busca que a partir de aca
desarrollen su originalidad, flexibilidad, fluidez y elaboracion.

102. Sesion:

Observan imagenes con las cuales, han moverse, o mostrandolas desde otra
perspectiva, cambian. La finalidad de esta actividad es que los nifios puedan crear
imagenes similares a estas, donde muestren toda su originalidad, flexibiidad, fluidez y

elaboracion.
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VI.-CONCRECION DEL DISENO

N° DESESION DIMENSIONES DENOMINACION
1 “Mi superhéroe”
FLUIDEZ
CREATIVA

2 “La historia cédmica jamas creada”

3 ORIGINALIDAD “El invento del siglo”

4 “Traduzcamos a los Minions”

5 “Los numeros magicos”
FLEXIBILIDAD

6 “Todo al revés”

7 “Titulemos la fantasia”
ELABORACION

8 “Un detalle hace la diferencia”

CREATIVA
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10

“‘Dame una linea y te doy una historia”

“La magia esta en todos lados”
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TEST
ADAPTADO
DE
TORRANCE




TEST ADAPTADO DE TORRANCE

JUEGO 1

COMPONEMOS UN DIBUJO

“Mira este trozo de papel verde. Piensa en un dibujo o en una cosa que puedas
dibujar usando este trozo de papel como parte del dibujo. Piensa en algo que tengas ganas de
dibujar: jticnes una buena idea! Coge ¢l trozo de papel verde y pégalo sobre esta pagina en el
lugar que desees hacer tu dibujo. Venga, pega el tuyo. Ahora, con tu lipiz vas a anadir todas
las cosas que quicras para hacer un bonito dibujo. Intenta dibujar algo que nadic haya pensado
hacer antes. Afade un montén de ideas para que cuentes una verdadera historia. Para acabar,
no te olvides de ponerle un titulo a tu dibujo, un nombre divertido que explique bien tu historia”.
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Primaria

JUEGO 2

ACABAMOS UN DIBUJO

“Mira, hemos empezado dibujos en los pequefios cuadrados, pero no los hemos termi-
nado. Eres tii quien va a acabarlos anadiendo cosas. Puedes componer objetos, imdgenes... todo
lo que quicras, pero es preciso que cada dibujo cuente una historia. Recuerda que los trazos
que ya estin hechos serin la parte mas importante de tu dibujo. Afade un montén de ideas
para que sea algo interesante. Después, escribe en la parte de abajo de cada cuadrado el titulo del
dibujo que has becho. Una vez mis intenta pensar en ideas en las que nadie haya pensado antes”.

[
i

CONTINUA EN LA PAGINA SIGUIENTE
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JUEGO 3

LAS LINEAS

“Ahora vamos a ver cudntos dibujos puedes hacer a partir de dos lincas. Con tu lipiz
pucdes afadir cosas a csas dos lincas: abajo, arriba, por dentro, por fuera, como
quicras. Pere e necesario que esas dos limeas sean la parte mds importante de tu dibujo.
Intenta hacer dibujos bonitos, que cuenten una historia. Fijate bien en que tus dibujos no scan
todos iguales. Recuerda poner un titulo a cada dibujo”.
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SESIONES DE
CLASE
NEUROEDUCATIVAS




[ SESION DE APRENDIZAJE

UBICACION DE LA SESION DE CLASES

Unidad didactica:
a) Tipo:
e Proyecto de Aprendizaje

a) Denominacion

“Mi superheroe”

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE

Area CAPADIDAD DE AREA APRENDIZAJE ESPERADO
Desarrolla actividades Despierta la fantasia de
Creatividad neuroeducacionales para elevar | crear v realiza una creacion

su nivel de creatividad . .
original e innovadora.
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ORGANIZACION DE LOS MOMENTOS, ESTRATEGIAS DE

APRENDIZAJE Y/O ACCIONES Y LOS MRE

MOMENTOS
Y/O ETAPAS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

INICIO

v" Motivacion.

v" Recojo de saberes
previos.

v’ Conflicto cognitivo.

» Realizan movimientos de estiramiento
y respiracion para relajar el cuerpo.
= Observan la imagen de un personaje
animado con figura de animal
e ¢ Quién es este personaje?
¢ ¢ Que caracteriza al personaje?
e (Tiene poderes? ¢ Cuales?
e ¢ Por qué tiene forma de
animal?
e (A qué animal tiene parecido

el personaje?

*= Observan diferentes imagenes de
animales.

» Responden las siguientes preguntas:

e ;Qué animal era el personaje?
e ¢Qué animal les parece mas

interesante?
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DESARROLLO

Construccion del
aprendizaje/Procesamiento
de la informacion.

FINALIZACION

Aplicacién de lo aprendido/
Transferencia a situaciones
nuevas.
Evaluacion
/Reflexién o
Metacognicion

Final

e Siun perro tuviese
superpoderes, ¢ Cuales

serian?

e (¢COmo seria la figura humana
del perro si fuera un

superhéroe?

El docente con ayuda de los nifios va
colocando caracteristicas humanas al
perro haciéndolo un superhéroe, y
dandole caracteristicas Unicas y

comicas.

Eligen un animal de las colocadas

anteriormente.

Individualmente, ilustran a un animal
con forma humanoide creando un

personaje animado.

Exponen las caracteristicas Unicas de
sus creaciones y el superpoder

tendrian.

138




CAPACIDAD DE AREA | APRENDIZAIJE INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS | MOMENTOS
ESPERADO (MANIFESTACIONES
OBSERVABLES) | S c
Desarrolla Logra relajarse a
actividades través de ejercicios
neuroeducacionales fisicos simples.
para elevar su nivel )
de creatividad Logra relajarse a
Despierta la través de ejercicios
fantasia de respiratorios.
creary .
. Logra relajarse a
realiza una ‘s de misi
creacion -traves e musica
original e instrumental
innovadora.

Logra una atencion
continua a lo largo de
las actividades
novedosas de las
sesiones

Responde de manera
favorable ante
actividades
motivacionales.

Realiza
individualmente
actividades de
trabajo libre.

Opina y propone
sobre actividad de
trabajo individual -
libre.

Guia de
observacion

Lista de cotejo
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Sigue instrucciones
de actividades de
trabajo dirigido.

Opina sobre las
actividades de
trabajo dirigido.

Analiza, contrastay
critica los temas
tratados llevandolo a
su realidad luego de
haberse realizado la
clase.

Demuestra
aprendizaje del tema
a través de
evaluacion
personalizadas.
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SESION DE APRENDIZAJE

UBICACION DE LA SESION DE CLASES

Unidad didactica:
b) Tipo:

e Proyecto de Aprendizaje

b) Denominacién

“La historia comica jamas creada”

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE

Area CAPADIDAD DE AREA APRENDIZAJE
ESPERADO
. Desarrolla | Se muestra flexible
Creatividad actividades neuroeducacionales para elevar su | gnte diferentes

nivel de creatividad

formas de creaciény
realiza productos

originales.
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ORGANIZACION DE LOS MOMENTOS, ESTRATEGIAS DE

APRENDIZAJE Y/O ACCIONES Y LOS MRE

MOMENTOS
Y/O ETAPAS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

INICIO

v" Motivacion.

v" Recojo de saberes
previos.

v’ Conflicto cognitivo.

DESARROLLO

Construccion del
aprendizaje/Procesamiento
de la informacion.

Realizan movimientos de estiramiento y
respiracion para relajar el cuerpo.
Observan imagenes con situaciones comicas.
Responden las siguientes preguntas:
e ¢ Qué situacion les parece mas
graciosa?
e ;CbOmo creen que los personajes

llegaron a esa situacioén?

Eligen una de las imagenes para realizar una
actividad junto al docente.
Dictan ideas sobre qué es lo que ocurrié para
gue los personajes de la imagen lleguen a
aquella situacion comica,
Se elabora un inicio divertido sobre la imagen.
Responden las siguientes preguntas:
e ¢Les parecio sencillo crear el inicio de
la historia de la imagen?
e Pero como toda historia, asi como un
inicio ¢ Qué es lo que tiene?
e ¢;CbOmo podemos hacer que la historia
termine?
e Podremos ponerle un final comun y

corriente, pero ¢Qué les parece sile
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pones un final Unico a la historia?
e (Cual es laidea mas loca que se les

ocurre para finalizar la historia?

= Dictan distintas ideas coOmicas y
extravagantes para finalizar la historia de la
imagen.

= Seleccionan entre las imagenes de la pizarra
para crear un inicio l6gico de la historia, y un

final totalmente extravagante.

FINALIZACION . . o
= Elaboran un dibujo sobre el final de la historia
Aplicacion de lo aprendido/ realizada.
Transferencia a situaciones . E .
nuevas. Xponen sus creaciones.
Evaluacion Final

/Reflexién o
Metacognicion
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CAPACIDAD DE AREA | APRENDIZAIJE INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS MOMENTOS

ESPERADO (MANIFESTACIONES

OBSERVABLES) | S
Desarrolla Logra relajarse a
actividades través de ejercicios
. Se muestra - .
neuroeducacionales ) fisicos simples.
. flexible ante
para elevar su nivel )
. diferentes Logra relajarse a

de creatividad

formas de través de ejercicios

creguon y respiratorios.

realiza

productos Logra relajarse a

originales. través de musica

instrumental

Logra una atencion
continua a lo largo de
las actividades
novedosas de las
sesiones

Responde de manera
favorable ante
actividades
motivacionales.

Realiza
individualmente
actividades de trabajo
libre.

Opinay propone
sobre actividad de
trabajo individual —
libre.

Guia de

observacion

Lista de cotejo
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Sigue instrucciones de
actividades de trabajo
dirigido.

Opina sobre las
actividades de trabajo
dirigido.

Analiza, contrastay
critica los temas
tratados llevandolo a
su realidad luego de
haberse realizado la
clase.

Demuestra
aprendizaje del tema
a través de evaluacion
personalizadas.
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SESION DE APRENDIZAJE

UBICACION DE LA SESION DE CLASES

Unidad didactica:

c) Tipo:

e Proyecto de Aprendizaje

¢) Denominacién

“El invento del siglo”

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE

Area CAPADIDAD DE AREA APRENDIZAJE
ESPERADO
o Desarrolla | Realiza un producto
Creatividad actividades neuroeducacionales para elevar su | griginal e innovador,

nivel de creatividad

despertando su
curiosidad por
realizar nuevas

creaciones.
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ORGANIZACION DE LOS MOMENTOS, ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE Y/O ACCIONES Y LOS MRE

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
Y/O ETAPAS

Realizan movimientos de estiramiento y

INICIO respiracion para relajar el cuerpo.
v Motivacién.

v" Recojo de saberes
previos.
v’ Conflicto cognitivo.

Responden las siguientes preguntas:
e ¢Alguna vez ustedes han pensado en
hacer crear un invento? ¢Algo que
alguien nunca lo haya hecho?

e ;COmo qué cosas se les ha ocurrido

crear?

= Escuchan una anécdota del docente sobre lo

gue queria lograr de pequefio

= Observan “La maquina de la cura” hecha por el

docente Unicamente de papel.

= Responden las siguientes preguntas:

e Este es mi prototipo de mi maquina del
tiempo ¢Qué les parece?

e ¢Creen que si me hubiese dedicado de
pequefio a hacer esto, ahora seria real?

e ¢ Creen que puedan hacer inventos,
pero de aquellos que ayuden a la
poblacion?

e ¢CoOmo qué por ejemplo?
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DESARROLLO

Construccion del
aprendizaje/Procesamiento
de la informacion.

FINALIZACION

Aplicacién de lo aprendido/
Transferencia a situaciones
nuevas.

Evaluacion Final
/Reflexién o
Metacognicion

Observan imagenes de distintas profesiones.
El docente selecciona una de las profesiones
Dan una lluvia de ideas sobre los posibles
Inventos que se puedan crear para ayudar a lo
gue se dedican en las profesiones.
Responden las siguientes preguntas:

e ¢ Creen poder ustedes ayudar a estas
profesiones algun dia con mas
inventos?

e ¢ Podrian hacer un prototipo de un
invento para alguna de estas
profesiones?

Reciben una hoja de papel bond.
Seleccionan una de las profesiones de las
imagenes colocadas en la pizarra.

Utilizando diversos articulos escolares, crean
un invento.

Exponen sus creaciones, explicando las

caracteristicas de sus creaciones.
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CAPACIDAD DE AREA | APRENDIZAIJE INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS | MOMENTOS

ESPERADO (MANIFESTACIONES

OBSERVABLES) | S

Desarrolla Logra relajarse a
actividades través de ejercicios
neuroeducacionales fisicos simples.
para elevar su nivel Realiza un _
de creatividad Logra relajarse a

producto . L

. través de ejercicios

original e ) )

. respiratorios.

innovador,

despertando Logra relajarse a

su o través de musica

curiosidad .

) instrumental

por realizar

nuevas Logra una atencion

creaciones.

continua a lo largo de
las actividades
novedosas de las
sesiones

Responde de manera
favorable ante
actividades
motivacionales.

Realiza
individualmente
actividades de trabajo
libre.

Opinay propone
sobre actividad de
trabajo individual —

Guia de

observacion

Lista de cotejo
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libre.

Sigue instrucciones de
actividades de trabajo
dirigido.

Opina sobre las
actividades de trabajo
dirigido.

Analiza, contrastay
critica los temas
tratados llevandolo a
su realidad luego de
haberse realizado la
clase.

Demuestra
aprendizaje del tema
a través de
evaluaciones
personalizadas.
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SESION DE APRENDIZAJE

UBICACION DE LA SESION DE CLASES

Unidad didactica:

d) Tipo:

e Proyecto de Aprendizaje

d) Denominacién

“Traduzcamos a los Minions”

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE

Area CAPADIDAD DE AREA APRENDIZAJE
ESPERADO
. Desarrolla | Muestra fluidez al
Creatividad actividades neuroeducacionales para elevar su | crear distintas ideas

nivel de creatividad

en cortos periodos

de tiempo.
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ORGANIZACION DE LOS MOMENTOS, ESTRATEGIAS DE

APRENDIZAJE Y/O ACCIONES Y LOS MRE

MOMENTOS
Y/O ETAPAS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

INICIO

v" Motivacion.

v" Recojo de saberes
previos.

v’ Conflicto cognitivo.

DESARROLLO

Construccion del
aprendizaje/Procesamiento
de la informacion.

Realizan movimientos de estiramiento y
respiracion para relajar el cuerpo.

Escuchan las indicaciones del docente sobre la
actividad.
Responden las siguientes preguntas:
e ¢ Cuando ha sido la dltima vez que han
ido al cine?
e (;Qué pelicula fue la dltima que vieron?
e ¢;Alguna vez han visto una pelicula de
unos personajes amarillos?
e ¢(Cual es el titulo de aquella pelicula?
e ¢ Qué caracteristicas tenian aquellos
personajes?
Se llega a la conclusién de que las palabras que
dicen los Minions no se entienden, pero se
pueden deducir a partir de sus acciones.
Observan un corto animado titulado “Mi
mascota” de los Minions.
Responden las siguientes preguntas:
e ¢ Qué les parecio el video?
e (;Qué escena les parecié mas graciosa?
e ¢ Entendieron todo lo que pasé en el
video?

e (COmo lo entendieron si ellos no
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producen palabras que podamos
entenderlas?

e ¢ Qué tal si nos volvemos traductores y
traducimos lo que los personajes nos
quieren decir?

= Reciben un papel bond.
= Observan y analizan el video “Mi mascota” de

los Minions y realizan una serie de oraciones

FINALIZACION traduciendo lo que quieren decir los personajes
Aplicacién de lo aprendido/ del corto.
Transferencia a situaciones . L.
» Presentan sus trabajos de traduccion y
nuevas.
Evaluacion Final comparan con sus comparieros la cantidad

/Reflexién o

Metacognicién frases realizadas.
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CAPACIDAD DE AREA | APRENDIZAJE INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS | MOMENTOS
ESPERADO (MANIFESTACIONES
OBSERVABLES) | S
Desarrolla Logra relajarse a
actividades través de ejercicios
. Muestra - .
neuroeducacionales i fisicos simples.
. fluidez al
para elevar su nivel crear .
de creatividad . Logra relajarse a
distintas través de ejercicios
ideas en respiratorios.
cortos
periodos de Logra relajarse a
tiempo. través de musica

instrumental

Logra una atencion
continua a lo largo de
las actividades
novedosas de las
sesiones

Responde de manera
favorable ante
actividades
motivacionales.

Realiza
individualmente
actividades de
trabajo libre.

Opina y propone
sobre actividad de
trabajo individual -
libre.

Guia de

observacion

Lista de cotejo
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Sigue instrucciones
de actividades de
trabajo dirigido.

Opina sobre las
actividades de
trabajo dirigido.

Analiza, contrastay
critica los temas
tratados llevandolo a
su realidad luego de
haberse realizado la
clase.

Demuestra
aprendizaje del tema
a través de
evaluacion
personalizadas.
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SESION DE APRENDIZAJE

UBICACION DE LA SESION DE CLASES

Unidad didactica:

e) Tipo:

e Proyecto de Aprendizaje

e) Denominacién

“Los numeros magicos”

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE

Area CAPADIDAD DE AREA APRENDIZAJE
ESPERADO
. Desarrolla | Reconoce la
Creatividad actividades neuroeducacionales para elevar su | jimportancia de la

nivel de creatividad

elaboraciéon al hacer
una creacion, a partir

de ideas originales.
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ORGANIZACION DE LOS MOMENTOS, ESTRATEGIAS DE

APRENDIZAJE Y/O ACCIONES Y LOS MRE

MOMENTOS
Y/O ETAPAS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

INICIO

v" Motivacion.

v" Recojo de saberes
previos.

v’ Conflicto cognitivo.

DESARROLLO

Construccion del
aprendizaje/Procesamiento
de la informacion.

FINALIZACION

Aplicacién de lo aprendido/
Transferencia a situaciones
nuevas.

Evaluacién Final
/Reflexién o

Realizan movimientos de estiramiento y
respiracion para relajar el cuerpo.

Observan distintos numeros en la pizarra.
Analizan la conexién que existe entre los
numeros de la pizarra.

Observan al docente agregar detalles con el
plumén a los niumeros convirtiéndolas en
dibujos.

Responden las siguientes preguntas:

e ¢ Se habian dado cuenta que el nimero
2 podria ser convertido en un patito?

e ¢ Qué creen que podria ser el nUmero
1272

e ;Qué otros dibujos pueden salir en los
siguientes numeros?

e ¢ Se habian imaginado ustedes la
relacion que existia entre aquellos
ndameros?

e ¢ Creen ustedes poder hacer lo mismo?
Observan a otros numeros ser convertidos en
imagenes
Reciben una préactica con distintos nimeros
Observan detenidamente los nimeros y dan

ideas de que podria salir de la primera imagen.

157




Metacognicion

Individualmente crean imagenes a partir de los
nameros presentados.

Agregan detalles para hacer mas elaborado su
trabajo (Fondo, color)

Presentan sus trabajos.
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CAPACIDAD DE AREA

APRENDIZAIJE

ESPERADO

INDICADORES
(MANIFESTACIONES

OBSERVABLES)

TECNICAS

INSTRUMENTOS

MOMENTOS

Desarrolla
actividades
neuroeducacionales
para elevar su nivel
de creatividad

Reconoce la
importancia
de la
elaboracién
al hacer una
creacion, a
partir de
ideas
originales.

Logra relajarse a
través de ejercicios
fisicos simples.

Logra relajarse a
través de ejercicios
respiratorios.

Logra relajarse a
través de musica
instrumental

Logra una atencion
continua a lo largo de
las actividades
novedosas de las
sesiones

Responde de manera
favorable ante
actividades
motivacionales.

Realiza
individualmente
actividades de trabajo
libre.

Opinay propone
sobre actividad de
trabajo individual —
libre.

Guia de

observacion

Lista de cotejo
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Sigue instrucciones de
actividades de trabajo
dirigido.

Opina sobre las
actividades de trabajo
dirigido.

Analiza, contrastay
critica los temas
tratados llevandolo a
su realidad luego de
haberse realizado la
clase.

Demuestra
aprendizaje del tema
a través de evaluacion
personalizadas.
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SESION DE APRENDIZAJE

UBICACION DE LA SESION DE CLASES

Unidad didactica:

f) Tipo:

e Proyecto de Aprendizaje

f) Denominacién

“Todo al revés”

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE

Area CAPADIDAD DE AREA APRENDIZAJE
ESPERADO
. Desarrolla | Comprende lo
Creatividad actividades neuroeducacionales para elevar su | jnteresante de la

nivel de creatividad

elaboracion de
productos creativos
seguln su propio

criterio.
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ORGANIZACION DE LOS MOMENTOS, ESTRATEGIAS DE

APRENDIZAJE Y/O ACCIONES Y LOS MRE

MOMENTOS
Y/O ETAPAS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

INICIO

v" Motivacion.

v" Recojo de saberes
previos.

v’ Conflicto cognitivo.

DESARROLLO

Construccion del
aprendizaje/Procesamiento
de la informacion.

Realizan movimientos de estiramiento y
respiracion para relajar el cuerpo.

Escuchan una anécdota del docente sobre sus
videojuegos favoritos cuando era nifo.
Observan la imagen de un personaje de un

videojuego el cual tiene los colores invertidos.

Responden las siguientes preguntas:

e En los videojuegos que han jugado
¢Alguna vez ustedes han pensado que
podrian cambiarle el color para verse mas
interesante?

e Y los personajes de la television ¢ Cémo
creen que se verian pintados de distintas
formas?

e ¢ Quisieran poder cambiar de color a

algunos de sus personajes favoritos?

Reciben una hoja con un personaje animado de

la Television.

Se realiza la actividad “Todo menos el color
verdadero” en la que pintaran a su personaje

con el color que mas le parezca adecuado,
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FINALIZACION

Aplicacién de lo aprendido/

Transferencia a situaciones

nuevas.
Evaluacion
/Reflexién o
Metacognicion

Final

excepto pintando la imagen del color original.

Pintan la imagen de personajes animados y
opinan si el personaje ahora se ve mas

interesante.

El docente muestra una imagen de un paisaje en

la pizarra.

Responden las siguientes preguntas:
e (;Qué pueden resaltar de la imagen de la
pizarra?
e ¢ Cudles son los colores con los que
deberiamos pintar al agua del rio?
e ¢ Qué color el cielo en realidad?
El docente continua con la actividad “todo
menos con el color verdadero”, en la que
pintaran el paisaje, pero sin usar el color real de

los objetos presentes.

Presentan sus trabajos de pintado y opinan

acerca de ellos.

Se concluye con lo interesante que es la
elaborar algo cambiando detalles y haciéndolo
de su agrado.
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CAPACIDAD DE AREA | APRENDIZAJE INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS MOMENTOS
ESPERADO (MANIFESTACIONES
OBSERVABLES) | S
Desarrolla Logra relajarse a
actividades través de ejercicios
neuroeducacionales fisicos simples.
para elevar su nivel _
de creatividad Logra relajarse a
Comprende través de ejercicios
lo respiratorios.
Interesante Logra relajarse a
dela g, g : o
elaboracion través de musica
de productos instrumental
creativos .
i Logra una atencion
segln su .
ropio continua a lo largo de
P . P ) las actividades
criterio.
novedosas de las
sesiones
Responde de manera
favorable ante
actividades
motivacionales.
Realiza
individualmente
Guia de

actividades de trabajo
libre.

Opinay propone
sobre actividad de
trabajo individual —
libre.

observacion

Lista de cotejo
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Sigue instrucciones de
actividades de trabajo
dirigido.

Opina sobre las
actividades de trabajo
dirigido.

Analiza, contrastay
critica los temas
tratados llevandolo a
su realidad luego de
haberse realizado la
clase.

Demuestra
aprendizaje del tema
a través de evaluacion
personalizadas.
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SESION DE APRENDIZAJE

UBICACION DE LA SESION DE CLASES

Unidad didactica:

g) Tipo:

e Proyecto de Aprendizaje

g) Denominacién

“Titulemos la fantasia”

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE

Area CAPADIDAD DE AREA APRENDIZAJE
ESPERADO
. Desarrolla | Desarrolla su nivel
Creatividad actividades neuroeducacionales para elevar su | de elaboracién

nivel de creatividad

creativa a partir de

titulos innovadores.
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ORGANIZACION DE LOS MOMENTOS, ESTRATEGIAS DE

APRENDIZAJE Y/O ACCIONES Y LOS MRE

MOMENTOS
Y/O ETAPAS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

INICIO

v" Motivacion.

v" Recojo de saberes
previos.

v’ Conflicto cognitivo.

= Realizan movimientos de estiramiento y
respiracion para relajar el cuerpo.
= Observan la imagen de un sapo y un

guerrero

= Responden las siguientes preguntas:
e (;Qué personajes pueden observar?
e Existe una historia entre estos

personajes ¢ Cual seria el titulo de la

historia?

Observan un video animado sin haber

escuchado el titulo del mismo.

Responden las siguientes preguntas:

e ¢ Qué hicieron en el video ambos
personajes?

e ¢;Ustedes creen que seria muy simple
poner “El sapo y el guerrero” como
titulo a la historia?

e Segun lo visto en el video, por la
historia ¢ Qué titulo pondrian a la

historia?
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DESARROLLO

Construccion del
aprendizaje/Procesamiento
de la informacion.

FINALIZACION

Aplicacién de lo aprendido/
Transferencia a situaciones
nuevas.

Evaluaciéon Final
/Reflexién o
Metacognicion

¢ Sabian ustedes que detras de todo

lo que vemos existe una historia?

Observan distintos objetos del aula

Responden las siguientes preguntas:

¢, Como creen que llego este lapicero a
mis manos?
¢, Como llegd esta mesa hasta el

colegio?

A partir de una lluvia de ideas se elabora una

histori

a de los objetos presentados.

Se elaboran titulos basados en las historias.

Reciben dibujos animados impresos en

papel.

Elaboran una historia para los personajes

animados y crean titulos describiendo la

historia.
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CAPACIDAD DE AREA | APRENDIZAIJE INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS | MOMENTOS
ESPERADO (MANIFESTACIONES
OBSERVABLES) | S
Desarrolla Logra relajarse a
actividades través de ejercicios
neuroeducacionales fisicos simples.
para elevar su nivel )
de creatividad Logra relajarse a
Despierta la través de ejercicios
fantasia de respiratorios.
creary .
. Logra relajarse a
realiza una ‘s de misi
creacion -traves e musica
original e instrumental
innovadora.

Logra una atencion
continua a lo largo de
las actividades
novedosas de las
sesiones

Responde de manera
favorable ante
actividades
motivacionales.

Realiza
individualmente
actividades de
trabajo libre.

Opina y propone
sobre actividad de
trabajo individual -
libre.

Guia de
observacion

Lista de cotejo
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Sigue instrucciones
de actividades de
trabajo dirigido.

Opina sobre las
actividades de
trabajo dirigido.

Analiza, contrastay
critica los temas
tratados llevandolo a
su realidad luego de
haberse realizado la
clase.

Demuestra
aprendizaje del tema
a través de
evaluacion
personalizada.
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LISTA DE COTEJO PARA PROGRAMA BASADO EN LA NEUROEDUCACION PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD

AULA DEL 5° GRADO B DE LA I.E. N°88239 “LEONCIO PRADO”

NOMBRE Y APELLIDO

10

11

Alex Alcantara

Tevés Barrantes

Celeste Caldas

Neyser Carhuajulca

Yaris Castillo

Angel Centurién

Juan Luis Cruz

Sebastian Gonzales

OO IND AW IN

Andrey Gonzales

[EEN
o

. Daniel Huaccha

[any
[y

. Katty Jara

=
N

. Cristina Lopez

=
w

. Jhonatan Malqui

[
o

. Valentino Moreno

[EEN
Ul

. Jahaira Nufiez

[EEN
(e}

. Miguel Paz

[EEN
~

. Fernanda Ramirez

[EEN
o

. Josué reyes

[EEN
Yol

. Ariana Sanchez

N
o

. Anyeli Santamaria

N
=

. Araceli Santamaria

N
N

. Loida Valdiviano

N
w

. Fernando Vasquez

N
N

. Yack Zarate
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(*) INDICADORES

Logra relajarse a través de ejercicios fisicos simples.

Logra relajarse a través de ejercicios respiratorios.

Logra relajarse a través de musica instrumental

Logra una atencidn continua a lo largo de las actividades novedosas de las sesiones
Responde de manera favorable ante actividades motivacionales.

Realiza individualmente actividades de trabajo libre.

Opina y propone sobre actividad de trabajo individual — libre.

Sigue instrucciones de actividades de trabajo dirigido.

Lo N R WNRE

Opina sobre las actividades de trabajo dirigido.
10. Analiza, contrasta y critica los temas tratados llevandolo a su realidad luego de haberse realizado la clase.
11. Demuestra aprendizaje del tema a través de evaluacién personalizada.

172




OPERACIONALIZACION
DE LAS
ACTIVIDADES
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FOTOS DE LAS
ACTIVIDADES




REALIZANDO LA ACTIVIDAD “CREANDO EL INVENTO
JAMAS CREADOQO”.

CREACIONES DE HISTORIAS PARA SUS
SUPERHEROES.
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BUSCANDO TRADUCIR A  “LOS  MINIONS”
UTILIZANDO LA IMAGINACION.

ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N°88239.
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