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RESUMEN

La presente investigacion denominada “Estrategia didactica basada en
personajes de dibujos animados y comprensién de textos en inglés 3" grado
de primaria, L.LE.P. El Santa 2020”, tuvo como objetivo general demostrar la
influencia del uso de los personajes de dibujos animados en la comprensién de
textos en inglés 3 grado, de la I.E.P. El Santa.

Esta investigacion utilizé un disefio experimental con un grado de control
pre-experimental, se seleccion6 un solo grupo para el pre y post test. La poblacion
estuvo conformada por 110 educandos del nivel primaria y se seleccioné
intencionalmente el 3er grado como muestra, el cual estuvo conformado por 19
estudiantes. Se aplicaron 12 lecciones de aprendizaje, diferentes al sistema
tradicional.

La investigacion obtuvo un gran resultado estadistico a nivel de la
competencia indicada. Los graficos y la distribuciéon porcentual muestran un
84,2% en el nivel de “logro esperado” de los estudiantes al hacer uso de esta

motivadora estrategia didactica.

La investigacion evidencio que el uso de la estrategia didactica motivadora
basada en personajes de dibujos animados influyé de manera significativa en la

comprension lectora en inglés en estudiantes de 3° grado de la |.E..P El Santa.

Palabras clave: Dibujos animados, estrategias, comprension de textos,

motivacion.
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ABSTRACT

The research “Didactic strategy based on cartoon characters and reading
comprehension in English of 3° grade primary, |.E.P. El Santa 2020" had the
aims to show the influence of cartoon characters uses to improve English reading
comprehension in students of 3rd grade from EL SANTA school.

This investigation used pre-experimental method, a single group was
selected for pre and pos test. The population in primary school were 110 students
and the “3rd grade” was selected intentionally. 19 students applied the stimulus
participating in 12 motivating learning lessons, different from the traditional

system.

The research got a great statistical result at the level of the indicated
competence. The graphs and percentage distribution show 84.2% in the
"expected achievement" level of the students when making use of this motivating

didactic strategy.

This research evidenced the use of the motivating didactic strategy based
on cartoon characters influenced significantly in the English reading

comprehension in 3rd grade students, I.E..P El Santa.

Key words: Cartoons, strategies, reading comprehension, motivation.
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INTRODUCCION

La etapa escolar es el periodo de vida mas importante del ser humano,
donde va a formar su personalidad y forjar su futuro a través de conocimientos y
experiencias, esos conocimientos que seran brindados por Docentes de cada
especialidad, quienes progresivamente iran integrando informacion en el
estudiante despertando destrezas y habilidades en €l. Pero es muy importante la
forma como hay que llegar al estudiante para lograr el desarrollo de esas
capacidades cognitivas evitando asi la frustracion. Para ello el docente tiene que
hacer uso de diversos recursos y estrategias metodoldgicas que pueda capturar el
interés del estudiante especialmente cuando se va a aprender un nuevo idioma.
Muchos estudiantes denotan estrés o desanimo para aprender una lengua
extranjera porque piensan que es dificil o aburrido por la cantidad de vocabulario
gue se tiene que aprender o la gramatica se les hace mas complicado, ahi es

donde el maestro tiene que jugar un rol muy importante.

Sanchez Fuentes, (2019) en su portal Educapeques menciona a William
Glasser' quién considera que “la informacién que entra por los ojos es muy

valiosa y deja huella en nuestra memoria”.

El primer capitulo de la investigacion presenta los aspectos generales que
considera la introduccion, fundamentacion del problema, antecedentes,
formulacion del problema, objetivos, hipodtesis, viabilidad, justificacion vy
limitaciones de la investigacion; en el segundo capitulo se encuentra el marco
tedrico que considera la definicién de estrategia, personajes de dibujos animados
y comprension de textos; el tercer capitulo describe los métodos y técnicas
utilizados considerando poblacion, muestra, disefio, variables de estudio,
operacionalizacion de variables, matriz de consistencia, técnicas e instrumentos
de recoleccion de datos y procesamiento de recoleccion de datos; el cuarto
capitulo expone los resultados de la investigacion; el quinto capitulo muestra la
discusiéon, conclusiones y recomendaciones; finalmente se considera las

referencias bibliograficas que da relacion de la informacién agenciada para la

! psiquiatra estadounidense, dedicado a la mejora del aprendizaje, decidi6 crear una piramide llamada
«Pirdmide de Aprendizaje» en la cual propone un esquema a través del cual pueden entenderse como
aprenden los alumnos.

15



elaboracién de la investigacion, como también se anex0 la matriz de consistencia,

pre y pos test, la propuesta didactica y algunas sesiones de clase realizadas.
1.1 FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

Esta investigacion denominada “Estrategia didactica basada en
personajes de dibujos animados y comprensién de textos en inglés 3" grado
de primaria, I.LE.P El Santa 2020” plantea el uso de una nueva estrategia para
hacer de la clase de inglés un curso activo, alegre, novedoso e influenciar
positivamente en la comprensién de textos, que resulta contrario cuando las
clases son rutinarias, complicando el avance en el aprendizaje. Por ello se aplicé
un estimulo motivacional utilizando en cada sesion de aprendizaje fuentes
visuales como son algunos personajes de dibujos animados para poder medir el
grado de influencia en la comprension de textos en inglés, obteniendo buenos
resultados y demostrando que los estudiantes tienen la buena predisposicion de
aprender cualquier idioma extranjero cuando tienen la motivacion adecuada. De

hecho, los estudiantes aprenden mejor a través de actividades interesantes.

Con la aplicacion de esta investigacion, los estudiantes pudieron estimular
sus habilidades cognitivas como son la observacion, atencion, percepcion,
comprension, deduccion, opinion, memoria y motivd de manera activa a
incrementar su vocabulario desarrollando una buena aptitud ante este nuevo reto
de la adquisicion del idioma inglés y generando su insercion en la realidad del

mundo de la globalizacion y comunicacion mundial.
1.2. ANTECEDENTES

La presente investigacion donde se utilizd personajes de dibujos animados
como estimulo para mejorar la comprension de textos en inglés tiene como
antecedentes diferentes estudios de investigacion en diferentes contextos, tal
como en el contexto internacional que tienen relacion indirecta con las variables

utilizadas, aqui podemos encontrar a:
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v' Educational Policy Analysis and Strategic Research, (2020) en su publicacién
The Effects of Cartoons on the Use of Vocabulary Learning Strategies:
comenta que Piaget ha subrayado la importancia de la expansion de las
funciones cognitivas de los estudiantes como percibir, recordar o razonar, y
luego buscan la correlacién que generan los fuertes vinculos de los dibujos
animados con la taxonomia de Piaget con la intencibn de promover la
curiosidad y el cuestionamiento. La utilizacion de simbolos con imagenes
mentales opera activamente en la asociaciéon de la informacion, la cual ha

dado como resultado un enriquecimiento en el &rea colaborativa y social.

v' Segun British Council, (2019) en su publicacion Using Cartoons and Comic
Strips, considera que los dibujos animados son poderosas herramientas de
ensefianza y estos pueden contar una historia compleja en pocas imagenes,
proporcionar comentarios y provocar reflexiones sobre eventos y problemas en
las noticias, dar un ejemplo de vocabulario relacionado con las tendencias y
modas actuales, proporcionar caracteres facilmente identificables para formar

la base de los bocetos.

Muestra cultura en accion con las formas en que los hombres o las mujeres se
comportan y se espera que se comporten, comenta e ilustra una amplia gama
de temas como el racismo, las relaciones entre adolescentes, el sexismo, el

envejecimiento, las relaciones familiares.

Considera también que utiliza palabras de advertencia cuando el lenguaje
utilizado a veces puede ser demasiado coloquial y referencial para que los
niveles inferiores puedan hacer frente, recomienda elegir los dibujos animados
y tiras comicas con cuidado y usar una caricatura para presentar la idea del

humor y la cultura.

v' Sajana, (2018) concluye que: Las actividades que utilizan con caricaturas se
pueden implementar para mejorar no solo la habilidad productiva sino también
la habilidad receptiva y también se pueden usar para ensefar literatura,
agrega también que los estudiantes se involucraron con gran entusiasmo en

todas las actividades de manera muy activa. (pag. 2443)
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v" Kennedy, (2018) en su trabajo de investigacion denominado “How to use
cartoons/to learn a languague whit your kids”, manifiesta que a los nifios les
encantan los dibujos animados. Y no deben subestimar el poder de tener un
recurso de lenguaje que sea agradable. También agrega un ejemplo, de
ninguna manera me gustaria sentarme y leer un libro de texto, pero estoy feliz
de abordar la gramética y el vocabulario complicado en la novela que estoy

leyendo.

Los nifios, especialmente los mas pequefios, veran felices los mismos dibujos
animados una y otra vez; esta es una oportunidad increible que pueden
aprovechar a su favor. Y, por cierto, también es fantastico para tu propio

aprendizaje de idiomas.

v' Hasanah, (2016) concluye que los estudiantes podrian obtener una mejor
puntuacion del vocabulario a través de peliculas de -caricaturas. Los
estudiantes escriben el sustantivo, el verbo y el adjetivo de cualquier

vocabulario basado en la pelicula de los dibujos animados.

v' Abuzahra , Farrah & Zalloum (2016) quienes concluyen que los dibujos
animados como material de aprendizaje, desarrollaran el rendimiento del
lenguaje de los estudiantes, por diversas razones. Primero, los dibujos
animados son una fuente de entrada de lenguaje auténtico que requiere
menos procesamiento cognitivo para la comprension que se adapte a todos
los niveles de los estudiantes. Segundo, la caricatura es una forma expresiva
de lenguaje. Cartoon presenta la experiencia cotidiana en una presentacion
atractiva que incluye sentido del humor, sentidos y personajes de colores,
musica, efectos de sonido, etc. Los estudiantes pueden aprender y adivinar
significados facilmente porque el lenguaje y el movimiento son correlativos en
las peliculas de dibujos animados. Ademas de eso, los mecanismos de
enfoque constructivista refuerzan el conocimiento que obtienen o construyen al
ver la pelicula de dibujos animados mediante el autodescubrimiento del
conocimiento y la discusion colaborativa. En otras palabras, cuando la
estrategia constructivista se emplea en los dibujos animados como un valioso

material de aprendizaje en el aula de idiomas, se desarrollara el rendimiento
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linglistico de los estudiantes. Crearia una atmoésfera de aprendizaje
emocionante que involucra a los estudiantes y los motiva a descubrir el
conocimiento por si mismos. Se ha afirmado que tanto la exposicion a los
dibujos animados como los elementos constructivistas mejoran la memoria al

conectar experiencias de materiales nuevos y antiguos.

En Valnius University press menciona a Svetozar Postic (2015) quién
concluye que los nifios aprenden inglés de los cartoons/caricaturas y el nivel
de su adopcién exitosa del idioma parece estar directamente relacionado con
la cantidad de horas que pasan viéndolos y en un estudio realizado concluye
gue la observacién de cartoons/caricaturas mejora con éxito las habilidades de

escucha y habla en los nifios.

Simultdneamente en el contexto latinoamericano también encontramos
estudios de investigacion en referencia al uso de cartoons como estimulo para

el aprendizaje de la lengua extranjera. Tal es el caso de:

Lopez Gonzales, (2018) concluye que “La utilizacion y adaptacion de las
etapas del pensamiento visual planteadas por Dan Roam, (2009) en las fases
del proyecto final, junto con la estructura visual sugerida por el pensamiento de
disefio, permiti6 estructurar una secuencia didactica que fue entregando
conocimientos de forma progresiva, especialmente en las primeras clases,
permitiendo un acercamiento paulatino en direccion al objetivo final. Lo
anterior demostr6 la validez de las imagenes como herramientas
complementarias de apoyo en la transmision de nuevos conceptos o
habilidades lectoras, sin minimizar en absoluto, el papel trascendental que
cumple la palabra escrita en el desarrollo del pensamiento humano, por el
contrario, se abre nuevas posibilidades en el campo de la comprension lectora

que deberan seguir siendo abordados en un futuro cercano”.

Mornhinweg & Herrera Montenegro, (2017) en su investigacion Los Dibujos
Animados: herramienta para la educacion, concluyen que el uso de los dibujos
animados ayuda para explicar en los diversos niveles de primaria: conceptos

complejos, introduccién a valores y practicas aceptables, sin perder las
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caracteristicas atractivas, para los niflos como los son la comedia y las
situaciones dinamicas, asi como el uso de material animado, meramente
educativo con miras a los mismos objetivos. La era tecnoldgica nos incentiva
a mejorar los procesos educativos, a través del uso del multimedia audiovisual

gue penetra de manera mas atractiva que el clasico tablero y marcador.

Se encontré un estudio en el contexto nacional que tienen relacion indirecta

con las variables utilizadas en la presente investigacion; tales como:

v' Vasquez Farfan, (2017) concluye que “si existe influencia directa de las
caricaturas como recurso didactico en el desarrollo de las habilidades del

pensamiento.” ... (P 90).

Se encontrd un solo estudio en el contexto local que tienen relacion indirecta

con las variables utilizadas en la presente investigacion; tal como:

v’ lparraguirre Dominguez, & Juarez Reyes, (2013) concluyen que “la efectividad
de los comics en el desarrollo de la habilidad sefalada, logrando una mejora

estadisticamente significativa en cada uno de los niveles”

1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA

Dada la realidad en la ensefianza del idioma inglés de forma tradicional y
gue los estudiantes necesitan hacer cosas mas activas me propuse realizar una
investigacion basada en el uso de dibujos animados para ver la influencia en la

comprension lectora, para lo cual se formulo la siguiente interrogante:

¢En qué medida la estrategia didactica basada en personajes de dibujos
animados influye en la comprension de textos en inglés en estudiantes 3° grado

de primaria, I.E.P. El Santa?
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1.4. OBJETIVOS

Para lograr que los estudiantes realicen una eficiente comprension de
textos en inglés evitando el cansancio o aburrimiento utilicé un recurso como
estrategia, ésta fue la aplicaciébn de personajes de dibujos animados como
estimulo visual para complementar la comprensién de textos en inglés. Para ello
se necesitd cierta cantidad de sesiones para aplicar el estimulo, los resultados
gue se esperan es que el estudiante alcance un nivel de comprension de textos

superior al inicial y su desenvolvimiento sea méas eficaz y apropiado.
1.4.1. Objetivo general

Demostrar la influencia del uso de la estrategia didactica basada en
personajes de dibujos animados en la comprension de textos en inglés 3° grado

de primaria, |.E.P El Santa.
1.4.2. Objetivos especificos

= |dentificar el nivel comprensién de textos en inglés del 3" grado de primaria

|.E.P El Santa mediante un pre test.

= Aplicar la estrategia didactica basada en el uso de los personajes de

dibujos animados en la comprension de textos en inglés.

= Evaluar el nivel de comprension de textos al final de la unidad didactica

mediante un post test.
1.5. HIPOTESIS

Hi: La aplicacidon de la estrategia didactica basada en el uso personajes de
dibujos animados influira significativamente en la comprensién de textos
en inglés en los estudiantes de tercer grado de Educacion primaria de la
[.E.P. “El Santa” de Chimbote, 2020.
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Ho: La aplicacion de la estrategia didactica basada en el uso personajes de
dibujos animados no influira significativamente en la comprension de
textos en inglés en los estudiantes de tercer grado de Educacion
primaria de la |.E.P “El Santa” de Chimbote, 2020.

1.5.1. VIABILIDAD

Este proyecto de investigacion se puedo realizar gracias a la ayuda y
colaboracion del director de la Institucion Educativa en conjunto con el docente de
aula y los estudiantes, programando 14 sesiones en un periodo aproximado de 03

meses y fue autofinanciado por el investigador.

1.6. JUSTIFICACION

La etapa escolar es el espacio de vida mas rico en experiencias donde las
capacidades del estudiante se encuentran en un periodo de desarrollo y si al
estudiante se le proporciona un ambiente adecuado e innovador de estimulos
favorecera el desarrollo de habilidades propias de un aprendizaje que tenemos
gue aprovechar, ahora que nos encontramos en la era de la globalizacion es
importante la insercion del conocido idioma universal, que en este caso es el
idioma inglés, convirtiéendose en una tarea muy laboriosa que demanda tiempo y
esfuerzo, hay que contar con el mayor niumero de palabras posibles en nuestro
vocabulario, por esta razon debemos estimular las habilidades cognitivas de los
estudiantes como son la atencion, percepcion, comprension y memoria, etc.
utilizando diferentes estrategias con la finalidad de interiorizar la mayor cantidad
posible de informacién y luego poder procesarla, esto nos dard como resultado
estructurar una buena conversacion y mejor comunicacion. Por ello que el
Ministerio de Educacién (MINEDU) busca desarrollar la competencia comunicativa
de los estudiantes en el idioma inglés como aprendizaje de lengua extranjera el
cual va a permitir el acceso a oportunidades académicas, tecnoldgicas, cientificas,
culturales y laborales y asi el estudiante egresado podra desenvolverse dentro y
fuera del pais en diferentes campos. De hecho, los estudiantes aprenden mejor a
través de actividades interesantes. Sanchez, (2019) en su portal Educapeques

menciona a William Glasser quién considera que “la informacion que entra por los
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ojos es muy valiosa y deja huella en nuestra memoria”. Una de las buenas
estrategias de aprendizaje es asociar imagenes con la escritura, instintivamente

desarrolla habilidades en el estudiante que facilitan comprender lo que leen.

La presente investigacion tiene como propésito fundamental integrar una
estrategia novedosa utilizando fuentes visuales como los personajes de dibujos
animados a manera de estimulo para facilitar la comprension de textos en inglés
de una manera divertida y contribuir con el desarrollo y mejoramiento de la
adquisicion del idioma inglés como lengua extranjera en la Institucién Educativa El
Santa que esta contemplado en el Perfil de egreso del Curriculo Nacional de la
Educacion Basica Regular donde sefiala textualmente “El estudiante lee diversos
tipos de textos en inglés como lengua extranjera de manera asertiva y
responsable para interactuar con otras personas en diversos contextos y con

distintos propdsitos”.

Segun Garcia, (2015) cita a Valero quien afirma “que hay algunos
neurocientificos que creen que el conocimiento se adquiere mejor a través de

medios visuales”.

Muy a menudo una imagen habla mas que las palabras y tiene mas
impacto que solo leer un texto. También se cree que el uso de la estrategia
didactica basada en personajes dibujos animados puede reducir el aburrimiento y

la disminucion del estrés académico, ansiedad y comportamiento rebelde.

Integrar la estrategia didactica basada en personajes dibujos animados
dentro del proceso de ensefianza, motivd de manera activa al estudiante a
incrementar su vocabulario, desarrollando una buena aptitud ante este nuevo reto
de la adquisicion del idioma inglés, porque la dimension mental fue en mejores
condiciones a interiorizar informacion y permitio al estudiante que aprenda y se
divierta a la vez, asumiendo que aun por su nivel estan conectados con el

recuerdo de su infancia.

El uso de esta estrategia didactica basada en personajes dibujos animados

no es una actividad que requiera de muchos elementos, tan solo de gran
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creatividad e imaginacion por el ejecutor, en este caso el Docente, convirtiéndose
asi en el mas efectivo y practico medio de motivacion en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Los resultados que se obtuvieron fueron direccionados hacia los estudiantes de
tercer grado para que alcancen un nivel de conocimiento superior al inicial y
mejoren su desenvolvimiento en relacion al idioma inglés, siendo éste mas eficaz
y apropiado, ademas la Institucion Educativa El Santa replanteara la posibilidad
de innovar las estrategias de ensefianza - aprendizaje del idioma inglés ya que
dispondra de ésta novedosa estrategia metodoldgica durante el desarrollo de las
sesiones de clase. Otro beneficio seré la relacion mejorada entre el maestro y los
alumnos ya que este estimulo creard un ambiente armonioso y los alumnos
estaran dispuestos a aprender nuevos contenidos de sus fuentes de
entretenimiento en lugar de la instruccion formal, finalmente al tener dominio del
idioma inglés ayudarda a sentirse seguro en cualquier situacion donde sea
requerido utilizarlo, bien sea en un entorno personal, social o laboral, ademas de
tener la posibilidad de conocer diferentes personas hablantes del mismo idioma,

culturas o paises.

1.7. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

El afio 2020 se ha caracterizado por diferentes situaciones a nivel mundial
gue nos obligaron a dar un giro a nuestra vida cotidiana y tomar medidas
extremas de salud, dentro de ellas esta el aislamiento social, emergencia
sanitaria, toque de queda, todo a consecuencia del COVID-19. Situacion que se
extendié por varios meses, y tuvimos que hacer frente con muchas dificultades
todos los ambitos profesionales, laborales, educativos, sociales y de salud. Pero
durante ese periodo el Ministerio de educacion cre6 un plan de reactivacion para
no perder el afio escolar donde muchas I.E. iniciaron sus clases de forma remota
utilizando diversas plataformas virtuales, tal es el caso que la |.E.P. El Santa se
reactivo a través de aplicaciones de software de videoconferencias “Zoom” e hizo
uso de la plataforma virtual denominado Patmos, pero durante el proceso siempre
surgen limitaciones, tal es el caso que durante la ejecucién de mi investigacion la

poblacién no siempre coincidia en su totalidad por diversas razones que detallaré:
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v" Mala conexion de internet por vivir en lugares alejados

v' Algunos estudiantes tienen que hacer recargas al celular y eso les perjudica

econémicamente.

v Cruce de horario con sus hermanos que usan un solo dispositivo

v' Pérdida de familiares a causa del COVID

v' Ausencia de los estudiantes porque en su entorno hubo familiares infectados.

Sabemos que esta pandemia a la fecha de este informe no nos quiere dejar,

por lo que debemos adaptarnos a la nueva normalidad.
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CAPITULO
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2. MARCO TEORICO

Utilizar estrategias como integrar personajes de dibujos animados dentro
del desarrollo de lectura como parte del aprendizaje del idioma extranjero puede
lograr que un estudiante realice una eficiente comprension de textos en inglés

evitando el cansancio o aburrimiento.

Desde el punto de vista pedagogico el visionado de los dibujos animados
debe contribuir al desarrollo de los objetivos generales de la Educacion Infantil, de
capacidades a través de procesos como observar, escuchar, descubrir, sentirse
motivado, implicarse... y de esquemas conceptuales como situaciones (arriba,
abajo, delante, detras...), colores, formas basicas, tamafnios,
direccionalidad...Llorent y V. Marin (2014)

2.1. DEFINICION DE ESTRATEGIA

La palabra estrategia remonta del griego estrategia (arte de dirigir ejércitos,
compuesto por stratés (“ejército”) y ago (“dirigir”). Definido por Etimologia de
estrategia, (2020) Lo que se entiende que desde su origen contiene un significado

vinculado con la planeacion, la tactica, la toma de ventajas sobre el objetivo.

Segun la Real Academia Espafiola, (2019) define este concepto de 3
maneras: 1. f. Arte de dirigir las operaciones militares. 2. f. Arte, traza para dirigir
un asunto. 3. f. Mat. En un proceso regulable, conjunto de las reglas que

aseguran una decision 6ptima en cada momento.

Sabemos que una estrategia siempre esta orientada a conseguir un
objetivo y nuestro objetivo sera la comprension, desarrollo y transmision de
saberes que contribuiran en la formacion del estudiante por lo tanto el concepto
mejor orientado para nuestro proyecto serd que es un proceso regulable con un
conjunto de las reglas que aseguran una decision éptima ya que estableceremos
un conjunto de acciones planificadas que aseguraran los mejores resultados

posibles.

2.1.1. Caracteristicas de las estrategias
Las estrategias tienen algunas caracteristicas importantes:
¢ Se planifican antes que se realice las acciones.
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e Se realizan de manera consciente.
e Busca un objetivo determinado.

e Brinda ventajas para conseguir el objetivo.

2.1.2. Tipos de estrategias

Para cumplir con un objetivo tenemos que planificar para ello se recurre a
las estrategias y éstas pueden clasificarse de acuerdo a distintos criterios,
relacionados a su éarea de aplicacion (estrategias militares, empresariales,
publicitarias, educativas o didacticas, de aprendizajes, deportivas, etc.), por su
posicionamiento frente al adversario también se consideran (estrategias

ofensivas, defensivas, mixtas, etc.).

2.1.3 Estrategia Didactica

Para nuestra investigacion nos enfocamos en las estrategias didacticas o
educativas que estan orientadas a la ensefianza para obtener el aprendizaje

esperado en relacion al Disefio Curricular.

Las Estrategia didactica o educativas son aquellas acciones que estan en
relacion con la educacion realizadas por el Docente y el estudiante para hacer
significativo un aprendizaje y las podemos clasificar en estrategias didacticas de

aprendizaje y estrategias didacticas de ensefanza.

Las estrategias didacticas de aprendizaje, como su mismo nombre lo dice,
estan orientadas a las actividades o medios que utiliza el estudiante para reforzar
su aprendizaje como por ejemplo el subrayado, asociacion, memorizacion,
resaltado frases, encerrar en circulos, revision etc. mientras que las estrategias
didacticas de ensefianza son las acciones planificadas por el maestro con el
objetivo de que los estudiantes logren la construccion del aprendizaje y alcancen
los objetivos planteados a través de un procedimiento organizado, creativo,
innovador, logico y aplicable, Guarate E. & Cruz. Hernandez, (2018) mencionan

que “Cooper (2005:30) plantea que el docente en su papel educativo, debe tomar
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decisiones relacionadas con las tres funciones basicas de la ensefianza: planear,
implementar y evaluar, y ademas retroalimentarse en el desarrollo de cada una de

las funciones”.

El docente es libre de elegir el tipo de estrategia para el proceso de
ensefianza aprendizaje ya que en el Disefio Curricular solo se establece los
momentos de la sesion de clase, y podemos considerar como estrategias los
mapas mentales, organizadores visuales, canciones, trabajo colaborativo,
actividades donde se incluyen preguntas, imagenes, extractos, linkografias etc.
Por lo tanto, en este proyecto se implementé como estrategia didactica el uso de
personajes de dibujos animados con el objetivo de medir la influencia sobre la

comprension de textos en inglés.

Para ello el docente seleccioné cuidadosamente un grupo de personajes de
dibujos animados de mayor influencia positiva que hayan tenido los estudiantes y
los integré durante el desarrollo de la sesion de clase, elaborando cuadros de
textos en inglés donde participan estos personajes para destacar vocabulario,

frases, oraciones etc.

2.2. PERSONAJES DIBUJOS ANIMADOS

Segun (Diccionario de la Lengua Espafola, 2014) define dibujos animados
como “dibujos que se fotografian en una pelicula sucesivamente, y que al ir
recogiendo los sucesivos cambios de posicion imitan el movimiento de seres

vivos”.

También llamado caricatura en algunos paises de América Latina y en
Espafia (conocida también como animacion 2D, animacién tradicional o
animacion clasica), es la técnica de animacién que consiste en dibujar a mano
cada uno de los cuadros para generar la representacion de imagenes en
movimiento. De las técnicas de animacion, es la mas antigua, y ademas es
histéricamente la mas popular. Por lo general se hace interponiendo varias
imagenes; asi, al dar un movimiento continuo, se dard vida a un personaje

animado. También se usa el término dibujo animado para denominar a las
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peliculas, en general de corta duracion, que son realizadas con esta técnica (o0
gue simulan estar dibujadas a mano), hechas principalmente para television,
aunque también se exhiben como largometrajes en los cines, y se ven cada vez

mas en pantallas de computadora, distribuidas por Internet. (anénimo, 2012).

Segun (Paraiso, 1997) en su investigacion cita a Sigmund Freud quien
sefiala que “todas las formas de risibilidad (chistes, humor, caricaturas, etc.) son
placenteras porque mediante ellas retomamos a la felicidad de la vida infantil. La
risa es la reconquista de un placer perdido” (p. 100). Y sabemos que la risa libera
los niveles de estrés y si lo relacionamos con la etapa de la infancia, que es

sinénimo de inocencia, se transforma en mas placentera.

De igual manera, cita a Laurie Scheineder Adams, quien sefiala que “a lo
largo de toda la historia occidental se ha considerado que las imagenes
ejemplares producen verdadero efecto sobre los espectadores” (p.100). y las
imagenes las encontramos en todos lados, como las imagenes directas que son
la representacion de la naturaleza, aqui involucramos a todos los personajes
naturales, las sefales también pueden ser naturales como las huellas, el humo,
etc. Tenemos las imagenes indirectas o creadas por el hombre como los
simbolos, caricaturas, post publicitarios, etc. Y los encontramos en la television,

via publica, afiches, comics, etc.

Personajes dibujos animados “es una obra audiovisual animada”
educalingo, (2006) manifiesta que son obras de animacion que consisten en
secuencias visuales realizadas en dos dimensiones “2D” dando la apariencia de
movimiento, pueden ser de forma verbal y no verbal. Disefiados especialmente
por humor, satira o ingenio, pretende despertar al espectador a un cierto grado de

emocion y/o reflexion y hacer reir a la gente.

Para esta investigacion los personajes de dibujos animados son aquellos
personajes de entretenimiento conocidos a través de la televisién con contenido
apropiado para nifios que transmiten mensajes como amistad, unién, solidaridad

gue generaran alegria y emocion al insertarlos dentro de una clase de inglés.
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2.2.1. Historia de los dibujos animados

Los dibujos han estado desde tiempos muy remotos acompafiando a los
seres humanos, el uso de imagenes o figuras inicié con pinturas rupestres durante
la Edad Paleolitica, el propésito exacto de esas pinturas rupestres puede que no
sea conocido, con el tiempo se mantuvo esta técnica y la usaron para expresarse
de vez en cuando. Esto viene repitiéndose durante décadas y posteriormente se
convierten en siglos, lo Unico que cambia son las formas de expresion de las
personas como es el caso de la iglesia que utilizaron imagenes para instruir
mediante ellas a las personas que no sabian leer. Este cambio ha provocado
algunas de las formas de expresion mas fuertes transformandose en dibujos

animados, comics y animacion.

Haciendo un recuento, la palabra "cartoons" se remonta de una palabra
italiana ‘cartone’, que significa papel duro o cartdn que servian para hacer los
dibujos a tamafio completo resistentes a las pinturas al 60leo. Posteriormente los

dibujos fueron reconocidos como un arte.

El pionero que cred la forma de cartoons en la historia fue William Hogarth.
con temas satiricos, posteriormente Leonardo da Vinci, Gian Lorenzo Bernini
qguienes utilizaron dibujos para dar forma a las caracteristicas de su tema. Entre
1770 a 1830 George Townshend, George Moutard Woodward, introdujeron un
estilo ludico en la representacion de dibujos. Esos personajes de caricaturas

asociados con el humor a las presentaciones sociales y las modas actuales.

La Revolucion Francesa de 1789 también tiene antecedentes en el uso de
caricaturas para la propaganda satirica. En 1877 los dibujantes demostraron ser
un poderoso medio de influencia durante la Guerra Civil estadounidense siendo
Abraham Lincoln una figura prominente de una caricatura. En 1902 Thomas Nast,
considerado el padre de la caricatura politica estadounidenses. Su obra del tio
Sam y el burro demécrata popularizé los simbolos del partido Demécrata y
Republicano. En 1922 Rollin Kirby, dibujante editorial de un periédico, gana tres
premios Pulitzer por caricaturas (1922, 1925, 1929). Durante el siglo XX y

especialmente en los Estados Unidos, la palabra caricatura también se usé para
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designar dibujos animados. Caricaturistas como Max y Dave Fleischer, Pat
Sullivan, Otto Messmer y Walt Disney surgieron en el mundo de los cartoons. En
1927 las ilustraciones de Theodor Seuss Geisel (Dr. Seuss) fueron publicados en
numerosas revistas, incluidas LIFE y Vanity Fair, ya en 1934 sus dibujos fueron
tomando parte de Walt Disney donde se tuvo la idea de hacer que los cartoons
contaran una larga historia a través de peliculas en blanco y negro, siendo su
principal publico los nifios. El primer modelo a estrenar fue Blancanieves y los
siete enanitos (1937). posteriormente con el avance de la tecnologia en 1992 se
estrena el dibujo animado “El Rey Ledn”. La pelicula luego gand dos premios de

la Academia.

Personajes de dibujos animados famosos a lo largo de la historia son: el
gato Felix (1919), Mickey Mouse (1928), la ratona Lucy (1935), Betty Boop (1930),
Bugs Bunny (1938), Tom y Jerry (1940), Woody Woodpecker (1940) y Popeye
(1919). Los mas recientes estrenos de peliculas de dibujos animados con mayor
aceptacion fueron Toy Story (1995) y Shrek (2001). Walt Disney cuenta con una
amplia gama de personajes de dibujos animados que marcaron una gran
influencia en la infancia trasmitiendo valores como el amor, la solidaridad, la
amistad, las relaciones familiares etc. como por ejemplo la pelicula “Lilo y Stich”
estrenada el 21 de junio de 2002. Es una de las peliculas que muestra como
argumento principal la amistad. En la historia, Lilo es una nifia de Hawai que sus
padres murieron en un accidente y se quedoé sola con su hermana mayor, y Stitch
es el producto de un malvado experimento de un Profesor Pscicopata que se
escapa de la nave intergalactica y se dirige al planeta Tierra. Lilo lo confunde con
un perro y lo adopta. La historia tiene episodios interesantes donde se ve la
intencién de moralizar a los nifios, por ejemplo: Lilo en una noche le ensefia a
Stitch una foto de su familia y le dice "Ohana significa familia y la familia nunca te
abandona." esta pequefia frase esté llena de valores porgue no solo se refiere a la
familia como tal, sino también se refiere a la amistad, tus mejores amigos son tu
familia. Mensajes como este van marcando una conexion con la realidad de los
nifios y creando un lazo imborrable en las memorias de las personas, por lo tanto
se considera que una variedad de personajes de dibujos animados repercutieron
en la infancia de los seres humanos y quedan presentes en el subconsciente y a

medida que pasan los afios se recuerdan como una etapa maravillosa y de
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inocencia, tenemos una lista de personajes que han causado y siguen causando
impacto en los espectadores, personajes como Tom y Jerry, Pato Lucas, Bug
Bunny, Oso Pooh, Pedro Picapiedra, Los Pitufos, etc. Todos ellos son imborrables

en nuestras memorias.

2.2.2. Caracteristicas de los dibujos animados

El objetivo inicial de las caricaturas estaba direccionado al publico de los
adultos y servia para expresar sentimientos y/o emociones a favor o en contra de
la sociedad, la politica o el gobierno en turno, siendo mayormente expresiones
satiricas. Con el pasar de los afios los cartonistas van cambiando esa ideologia y
se van orientando al cambio de publico, en esta oportunidad es dirigida a los
nifios y adolescentes, por esa razon el sarcasmo es reemplazado por la fantasia,

y ésta envuelve a los valores.

Los dibujos animados en su mayoria son mundialmente reconocidos para
entretenimiento infantil donde la peculiaridad es crucial en los escenarios, ya que
permite hacer vivir a los personajes todo tipo de situaciones ilégicas y divertidas.
Suele tratarse de cortometrajes con exageracion, humor y sobre todo imaginacion
gue siempre envuelve un mensaje, de acuerdo al contexto se pueden ilustrar una
amplia gama de temas dirigido para todas las edades como las relaciones
familiares, el amor, la amistad, la lealtad y la esperanza. La representacion de
este tipo de dibujos animados es variable, muchas veces de humanos como
principes, princesas, superhéroes, villanos, algunos usan super poderes para
combatir el crimen, también podemos encontrar imagenes con representaciones

de animales en lugar de humanos que caracterizan personajes graciosos.

Por otro lado, existe un pequefio grupo de dibujos animados que estan
dirigidos a los mas jovenes con cierto contenido apropiado a la edad, como el que
trata sobre las relaciones entre adolescentes, etc. Existe otro grupo de dibujos
animados con contenidos peligroso, como el uso de violencia, de la lucha por el
poder, expresiones y/o acciones racistas, con tendencias machistas o feministas

usando expresiones inapropiadas.

Por tal motivo es muy importante la supervision del padre al momento de la

eleccion de los dibujos animados, para ello existe una guia de clasificacion de los
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programas televisivos normado por el gobierno con la finalidad de no atentar

contra la salud mental del publico.

2.2.3. Clasificacion de los dibujos animados

Si bien es cierto el gobierno ha normado la clasificacion de los programas

televisivos la clasificacion no fue estandarizada por lo que autores como

Mornhinweg & Herrera Montenegro, (2016) en relacién a los dibujos animados:

herramienta para la educacién (pag. 26) proponen una clasificacién de los

cartoons, tomando en consideracion su imagen, objetivos, el desarrollo y los

conceptos que transmiten y los divide en:

v

Contenido Positivo: Se les considera a los dibujos animados que presentan

conceptos reales, mensajes afirmativos, de amistad, buenas costumbres y
responden al conocimiento practico y util con relacion a los estandares de la

sociedad.

Contenido de Aprendizaje Académico: Enfocado en la difusion de mensajes

gue van acorde con los procesos de aprendizaje escolar y los planes de
estudio universales como lo son: el abecedario, los numeros, vocabularios,

palabras, problemas matematicos y de légica, entre otros.

Contenido de Aprendizaje _Moral: Enfocado en la difusibn de mensajes

positivos a través del ejemplo. Dibujos animados que presentan buenas
costumbres y ensefian valores, siguiendo modelos basicos de la convivencia

en familia, el companerismo, la amistad y el “buen actuar”.

Contenido Negativo: Se les considera a los dibujos animados que perpetien

las malas costumbres, comportamientos inadecuados, mensajes ambiguos,
vocabulario inadecuado y van en contra de los estatutos sociales de la

actualidad.

Contenido _de Comportamiento Violento: Dibujos animados en los que se

observan situaciones con altos contenidos de violencia, confrontaciones entre
las personas, agresiones dentro de casa, uso de armas y la presencia de

sangre que perpetdan ejemplos negativos y erroneos.
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v' Contenido de Lenguaje y Conceptos Inadecuados: Dibujos animados en los

gue el mensaje y contenido estdn cargados de antivalores, malas costumbres,
utilizan lenguaje soez ademas de mostrar conceptos y acciones no aptas para

los jovenes.

Como podemos observar los dibujos animados siempre estan relacionados
a un contenido, positivo o0 no, por lo que tenemos que saber seleccionar
minuciosamente el tipo de mensaje o informacién que queremos transmitir, para
ello también hay que considerar el tipo de publico a quién se va a transmitir la

informacion.

2.2.4. Los dibujos animados y el lenguaje visual

Lenguaje visual es considerado como no verbal por la manera de
comunicarnos a traves de percepciones de imagenes, sefales o signos y estos
responden segun la forma, el color, la textura, la iluminacion, aqui encontramos a
los carteles, sefales de transitos, logotipos, dibujos, programas de television, etc.
Como podemos observar esta en todas partes por lo tanto almacenamos gran
cantidad de informacion de forma consciente e inconsciente, pero tenemos que

aprender a descifrarlo.

Desde las primeras etapas de la vida, el ser humano esta relacionado con
este tipo de lenguaje. Durante la infancia el nifio pasa muchas horas mirando
series televisivas asociados a personajes de dibujos animados que interactian en
situaciones de contexto con la realidad, en su mayoria éstos encierran mensajes
de amor, familia, respeto, etc. A través de los personajes de dibujos animados el
nifio aprende vocabulario de objetos, colores, animales ocupaciones etc. Todo
ello asociado en imagenes y quedan grabados en su memoria. Dentro de las
caricaturas mas conocidas podemos mencionar a al oso Pooh y sus amigos, a

Barney, Bob el constructor o Dora la exploradora, etc.

En la escuela el aprendizaje visual con imagenes ayuda al estudiante en el
desarrollo del sentido de critica, a través de la observacion directa e indirecta
aprende a diferenciar del resto de las cosas. A través del lenguaje visual se hace

uso de la observacién, comparacion, se reconoce Yy relaciona informacion
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relevante, se puede hacer diferencia entre dos o0 mas objetos visuales. Vergara,

(2020) en su revista Actualidad en Psicologia, comenta que:

Albert Bandura identifica como uno de sus modelos basicos de aprendizaje
observacional al modelo simbdlico, que involucra personajes reales o ficticios que
muestran comportamientos en libros, un comic, peliculas, programas de television
o medios en linea. Bandura manifiesta que basta con escuchar algunas
instrucciones verbales, por ejemplo, escuchar un podcast puede conducir al
aprendizaje. También podemos aprender leyendo, escuchando u observando las
acciones de los personajes en libros o peliculas, entonces podemos decir que
usar dibujos animados en un aula de clase sera una estrategia de mucha ayuda
porque también trasmiten alegria, buena aptitud, curiosidad se saber que

personaje sigue y que nos va ensefar.

La semidtica también conocida como semiologia es la encargada del
estudio general de los signos “establece y trata de dar respuesta a la interrogante
de cémo el ser humano conoce el mundo que lo rodea, como lo interpreta, como
genera conocimiento y cdémo lo transmite” Correa, (2012), para ello se hace uso
de las imagenes de las cuales algunas representan la realidad como las
fotografias que nos transmiten emociones y otras que muestran conocimientos o
fantasia como en los cuentos, también se considera las sefales, que tienen el
propdsito de dar informacion especifica al receptor, y los signos que se considera
gue son los objetos o hechos que relacionan a otros objetos o conceptos con la
intensién de comunicar algo. Siempre estamos rodeados de imagenes, carteles,

cbdigos, sefales, etc. que tenemos que relacionar segun nuestro entorno.

2.2.5. Los dibujos animados y el lenguaje verbal

El lenguaje verbal lo desarrollamos desde muy temprana edad, los seres
humanos para comunicarnos iniciamos con los balbuceos hasta conseguir formar
palabras, luego oraciones y posteriormente frases. Segun la Revista digital para

profesionales de la ensefianza, (2010) considera

A partir de los 6 meses, el bebé emite silabas y las acomparfia de miradas y
sonrisas. A los 8 meses, el bebé relaciona silabas. A partir de los 9 — 10 meses,

hay intercambios vocalicos entre el bebé y el adulto, pero organizados, ya que se
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da la proto conversacién (entendido como la distribucion del turno en la
conversacion). A los 12 — 14 meses, se producen las primeras palabras, la
comprensidon es mayor a la expresion y las palabras tienen el valor de una frase
denominada holofrases. A los 2 afios, se da la combinacién de dos palabras.
seguida del habla telegrafica, el cual tiene tres elementos: sustantivo, verbo y
adjetivo que carecen de articulos, preposiciones las cuales surgen hasta los tres
afos que es el periodo conocido como rapido desarrollo del lenguaje y hasta los 5
afios se da el desarrollo del vocabulario y dominio de la gramética donde la
adquisicion fonolégica puede haberse completado, aunque persistan algunos
errores articulatorios en los fonemas mas dificiles como el sonido vocalico /r/, y

silabas compuestas.

Durante este proceso el nifio esta en conexion directa con imagenes y
caricaturas que estimulan adquisicion de vocabulario, haciendo uso de diferentes
medios como la televisidon, canciones, posters, cuentos, libros, tarjetas o revistas
donde encuentran a sus personajes favoritos que les transmiten el vocabulario de
manera divertida que los envuelve en ese mundo y el nifio terminan repitiendo la

informacion dada y reforzando el aprendizaje de casa. (pag. 4)

El lenguaje verbal es el conjunto de palabras que utilizamos para transmitir
un mensaje, este puede ser de manera oral 0 escrita. segun la Revista digital para

profesionales de la ensefianza, (2010) considera que:

En un sentido mas amplio y segun los teoricos de la informacién, la
comunicacion es la transmision a través de un canal, de un mensaje entre emisor
y receptor que poseen en comun el cédigo necesario para la transmision del

mensaje.

Se dijo que desde los 3 a 5 afios el ser humano va haciendo uso del
lenguaje verbal porque se da el desarrollo del vocabulario, por ejemplo, para pedir
algo de comer, para preguntar por una situacion de su interés, para responder
simples preguntas o para dar informacion. A mas edad el vocabulario incrementa,
y el nifilo es capaz de responder preguntas mas complejas, hacer llamadas
telefénicas, hacer uso de redes sociales, escribir una carta, realizar una
conversacion con dos o mas personas, describir imagenes de postales, tarjetas,

revistas, catalogos, libros o carteles publicitarios etc. (pag. 2)
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Cuando se aprende un nuevo idioma, se tiene que trabajar en el uso del
lenguaje verbal, utilizando recursos como los flashcards, que nos sirven para
introducir y desarrollar el vocabulario, posteriormente utilizamos las imagenes, los
cuales propician a que el estudiante desarrolle su expresion oral para poder
describir lo que esta observando, el estudiante interpretard y organizara la
informacion con vocabulario cotidiano, opinara sobre el tema, podra formular y
responder preguntas. El lenguaje verbal fluirhd con naturalidad. siempre y cuando
tenga la seguridad y motivacion adecuada.

La motivacién es importante en el aprendizaje de un nuevo idioma, Rod,
(2008) explica: “el humor y la risa mejoran el sistema inmunolégico” (pag. 488).
Los dibujos animados contienen humor segun lo explic6 Hempelmann & Samson,
(2008) y el uso de dibujos animados en la clase generaran buen humor,
confianza, emocion, etc., (pag. 614), al traer recuerdos de la infancia, por lo tanto,
el estudiante estara muy motivado a continuar con su aprendizaje y fluira de

manera espontanea el lenguaje verbal.

2.2.6. Tipos de dibujos animados
a. COMICS

Son imagenes de personajes que esconden una historia que seran
comprendidas por seguir la secuencia de éstas (se lee de izquierda a
derecha), es considerado como un tipo de arte visual/visual verbal o también
considerado como un arte secuencial, estas imagenes estan sujetas a usar
vifietas para expresar el dialogo o los pensamientos de los personajes,

también usan onomatopeyas para transmitir ruidos.

A finales del siglo XIX, los comics solian ilustrar caricaturas realizado por
caricaturistas para transmitir la realidad o ideologias de una sociedad de
manera sarcastica para entretener al publico convirtiéndolas en historias
humoristicas e insignificantes. Sin embargo, ahora se convierte en un medio
literario con muchos subgéneros y muy requerido por jovenes. Ejemplos de
algunos comics famosos son Naruto, Doreamon, Crayon Shin-Chan, Garfield,

Ujang, Kampong Boy y Old Master Q.
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En 1996, Will Eisner publico Graphic Storytelling & Visual Narrative y sefialo su
opinion sobre el cémic en Comics y Sequential Art, que defini6 como "... la
disposiciéon impresa de arte y globos en secuencia, particularmente en los

cOmics".

Hoy en dia, las impresiones de comics son populares en tiras cdmicas (comic
strip) y las historietas son mas largas. La tira comica consiste en una
secuencia de imagenes dentro de paneles con la intensién de relatar una
historia y se imprimen en periédicos y revistas. Dentro de los periddicos es
conocido como material secundario porque va en las secciones de
entretenimiento. Sin embargo, las historias de los comics mas largos se
conocen principalmente como un tipo de historietas que se crean
especialmente para libros de comics, novelas graficas, ficcion y albumes de

historietas.
b. ILUSTRACION

La ilustracion es un complemento que realza un mensaje, es parte del dibujo,
parte también de la pintura y la fotografia direccionado al tema mas que la
forma. El objetivo de una ilustracion es dar imaginacion a la historia, el poema,
libro o articulo de periodico con una representacién visual. En la etapa
paleolitica se manifestaron los primeros tipos de ilustracion, éstos fueron las
gue conocemos como pinturas rupestres, que luego con la evolucion del ser
humano fueron seguidas por los manuscritos iluminados que fueron ilustrados
a mano, posteriormente con la llegada de la revoluciéon industrial la ilustracion
se adecu6 al uso de la imprenta en el siglo XIV. Posteriormente la ilustracion
pasé a ser utilizado mediante la xilografia en los llamados libros xilégrafos de
aproximadamente 20 paginas y que estuvieron disponibles durante el siglo XV.
Pero perdi6 fuerza con la aparicion de la calcografia. Luego a finales del siglo

XVIII, se introdujo la litografia.

La ilustracion se utiliza en diversos contextos como para aclarar conceptos u
objetos complicados dentro de un texto y que son dificiles de describir con
palabras. Se usa como entretenimientos para identificar mensajes codificados,
lo podemos encontrar en juegos de mesa, en las portadas para libros y

revistas son de esencial importancia para dar indicios sobre el contenido, la
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ilustracion es muy efectiva en la publicidad, en distintos lugares podemos ver
carteles publicitarios trasmitiendo mensajes de distintos contenidos. Las

funciones de la ilustracion:
- Parala comprensién de textos.

- Vincular las marcas a las ideas de expresion humana, individualidad y

creatividad, recreando rostros de personajes en una historia.
- Para mostrar detalles de un elemento descrito en textos académicos.

- Para mostrar conjuntos de instrucciones paso a paso en un manual

técnico.
- Para crear emocion y suspenso.
c. ANIMACION

La animacion es la ilusion optica de movimiento creada por la visualizacion
continua de imagenes de elementos estaticos que para lograrlo tiene que tener
la intervencibn de muchas personas. Ejemplos de algunas animaciones
famosas son Los Increibles, Pokemon, Mickey Mouse, Kampong Boy y Chicas

super poderosas.

Las producciones de peliculas y videos se refieren a técnicas mediante las
cuales cada fotograma de una pelicula o pelicula se produce individualmente,
pero con la intervencién de un guionista, iluminador, disefiador etc. Estos
marcos pueden ser creados por computadoras, o fotografiando una imagen
dibujada o pintada, o haciendo pequefios cambios repetidamente a un modelo,
y luego un especialista fotografiando el resultado con una camara de
animacion especial. Cuando los marcos se unen y se ve la pelicula resultante.
Los primeros ejemplos de intentos de capturar el fenbmeno del movimiento en
un dibujo inmévil también lo podemos encontrar en pinturas rupestres
paleoliticas, donde se muestran animales con multiples patas en posiciones de
superposicion, claramente intentan expresar el movimiento del animal. Con el
avance de la ciencia los primeros instrumentos que dieron origen a la
animacion fueron: el fenaquistoscopio, el zodétropo y el praxinoscopio, asi

como el flipbook comun, fueron los primeros dispositivos de animacion para
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producir movimiento a partir de dibujos secuenciales utilizando medios
tecnologicos, pero la animacion realmente se desarroll6 mucho mas con la

llegada de la pelicula cinematografica.

2.2.7. Objetivos de los dibujos animados en la ensefianza del idioma ingles

Considerando que los personajes de dibujos animados hacen reir o sonreir,
trae recuerdos de infancia, aumenta la atencion, da mensajes positivos y es
sugerente, podemos decir que el objetivo del uso de personajes de dibujos
animados sera para capturar la atenciéon del estudiante y poder incrementar su
vocabulario y desarrollar su pensamiento critico y mejorar la comprension de
textos en inglés, dicho eso, el uso de dibujos animados facilitara el aprendizaje del
nuevo idioma por que el estudiante estara motivado a recibir una clase
acompafada de sus personajes favoritos de la infancia que les transmitira
mensajes en inglés para lo cual ellos tendran que hacer uso de sus habilidades y

seguir la secuencia dada.

El estudiante haciendo uso de los dibujos animados podra relacionar
secuencias, comprender contenidos de un texto y relacionarlas con las palabras

en inglés uniéndolas en pares y de manera indirecta incrementara su vocabulario.

2.2.8. Las ventajas del uso de los dibujos animados en el aula

Los nifios hasta los 5 0 6 afios aproximadamente pasan mucho tiempo
mirando sus programas favoritos de dibujos animados. Algunos lo hacen
acompafados de sus padres y otros por el contrario solos. Los padres tienen que
ser conscientes de que los programas de dibujos animados pueden influir en sus
hijos tanto de forma positiva como negativa. Por ello, es importante supervisar la
calidad de dibujos animados que el nifio mira. Sanchez, (2018) publicé en su
pagina de internet Lifeder.com que existen multitud de programas educativos para
niios ya sea de educacion formal como no formal, en este caso podemos
mencionar a: Dora la exploradora, La casa de Mickey Mouse, Bug Bunny,
Caillou...etc. Este tipo de personajes de dibujos animados son los que conectan
al nino con el mundo del aprendizaje con mucho vocabulario y cuando se

encuentran en la etapa escolar relacionan aquellas vivencias y motivan al
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estudiante a seguir aprendiendo generando una variedad de ventajas en el aula

como:
a) Aprendizaje de forma divertida incrementando su vocabulario.
b) Desarrollar el pensamiento creativo y critico en el estudiante.

c) Capturar la atencidén y concentraciéon de los estudiantes.

d) Exige al docente a crear una sesiéon de aprendizaje motivadora.
e) Mejora la relacion docente - estudiante.

f) Crea un ambiente de confianza.

Estas ventajas generaran un aprendizaje significativo y el estudiante
lograra desarrollar sus capacidades y competencias con naturalidad insertandolo
en el mundo globalizado sin ninguna dificultad. El estudiante tendra la facultad de
tener acceso a buscar informacion de los mejores medios de comunicacion en

inglés.

2.2.9. Las limitaciones del uso de los dibujos animados en el aula

Anteriormente mencionamos que existen una variedad de personajes de
dibujos animados que pueden influenciar de manera positiva o0 negativa, también
hemos mencionado que los dibujos cumplen una funcion educativa trascendental
por lo que tenemos que tener mucho cuidado con el grupo de animaciones que
muestran aptitudes negativas y causan limitaciones en el uso dentro del aula.
Aqui nos referimos a los personajes de dibujos animados que muestran violencia

repercutiendo en el nifio malas actitudes.

En el proyecto de investigacion de Rai, (2016). nos muestra como los
dibujos animados que trascendieron por muchos afios como Tom & Jerry,
Popeye, Bugs Bunny, etc. claramente tenian una influencia positiva en el
entretenimiento infantil, a diferencia de los dibujos animados que se transmiten
hoy en dia. No se puede negar el hecho de que los dibujos animados japoneses
disfrutan de la posicion mas alta en la lista de favoritos, como por ejemplo
programas populares como Sinchan y Ninja Hattori, etc. Pero con contenidos no

apropiados para nifios. Rai concluye que hay un fuerte impacto con los programas
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de dibujos animados influenciando en los nifilos en su estilo de vida, lenguaje,
vestimenta, comportamiento agresivo y violento, etc. los nifios de hoy estan
influenciados por los personajes de dibujos animados en la vida cotidiana en mas

de una forma.

Cuando el nifio no ha tenido la supervision adecuada al momento de elegir
los personajes de dibujos animados como programa de entretenimiento los
resultados seran siempre negativos, violentos y repercutird en su aprendizaje
limitando su uso como estrategia motivadora en el aula de clase. Por tal razén en

nuestro trabajo de investigacion tendremos en cuenta lo siguiente:

a) El uso de personajes de dibujos animados con contenido de agresividad.
b) El uso de personajes de dibujos animados con lenguaje no apropiado.

c) El uso de personajes de dibujos animados con contenido sexual.

d) El uso de personajes de dibujos animados no apropiados al nivel o la edad

indicada.
e) Uso de personajes de dibujos animados desfasados.

Porque son limitaciones de gran escala para el proposito de esta
investigacion ya que nos aleja del propdésito principal que es capturar la atencion
del estudiante a través de un ambiente agradable, amistoso, acogedor y no

agresivo.

2.3. COMPRENSION DE TEXTOS

Se entiende que comprension de textos es el proceso de entendimiento de
un texto, desde el vocabulario hasta el contexto en general, también se puede
decir que es la habilidad de comprender las ideas principales que esta
transmitiendo la lectura, o que es el resultado de la interaccion entre el texto y el
lector mediante un proceso cognoscitivo donde el lector interpreta la informacién
recibida y lo relaciona en su contexto, con sus conocimientos personales y
finalmente construye sus propios conceptos aplicados en situaciones diversas.

Tenemos muchos conceptos que concuerdan en la definicion de la comprension
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de textos que nos direcciona a entender el mensaje desde lo mas significativo a lo

mas complejo.

El grado de complejidad de lectura de texto va de acuerdo al nivel de
estudio en que se encuentra el estudiante, por ejemplo; La comprension de
lectora en nifios de 5 afos se consolida cuando crean una imagen mental de lo
leido, en nifios de tercer grado de primaria se consolida cuando leen textos con
estructuras simples donde encuentran vocabulario cotidiano que irdn variando de

acuerdo al avance.

La comprension lectora es un elemento fundamental para el éxito
académico de los estudiantes de primaria que impacta sus oportunidades
educativas, de trabajo y de insercion social a lo largo de la vida. Millan, (2010),
cuando el estudiante consolida la comprension del texto nosotros le llamamos
“‘Desarrollo de Competencias”, que es la habilidad de combinar un conjunto de
capacidades enfocados a un objetivo especifico para resolver en una situacion

determinada de manera pertinente y con sentido ético.

El dominio de la competencia relacionado con la comprension de textos en
inglés en nuestro pais esta considerado en el Curriculo Nacional, documento
creado por el Ministerio de Educacion y lo podemos encontrar de la siguiente
manera “Lee diversos tipos de textos en inglés”. Esta competencia esta
considerada dentro de las 30 competencias que tiene que lograr el estudiante de
primaria al final de cada ciclo de la educacion basica. Cada competencia es
medida de acuerdo a los estandares de aprendizaje mediante 8 niveles, las
cuales son descripciones segun el grado o nivel de complejidad. Ministerio de
Educacioén, (2017) y estan presentes desde el inicio hasta el fin de la Educacion

Basica que es donde conseguimos el perfil de egreso.

2.3.1. Historia de la comprensién de textos

Las primeras formas de transmitir mensajes fueron a través de palos,
piedras o ceramicas. Luego con la aparicion del alfabeto fonético que tienen una
antigiiedad de 3500 afios, y con ello los primeros textos hechos en manuscritos
con tinta la transmision de mensajes fue incorporandose, pero solo se permitian

reproducir una pequefa parte del texto, ya alrededor del siglo IV se puede contar
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con textos mas largos y la lectura era en voz alta, solo en Grecia como parte de
su cultura la practica de la lectura era silenciosa. Afios después, en la edad
media la lectura estaba condicionada por la censura de la religion por lo tanto la
eleccion de los textos a leer no era libre. Con la revolucion industrial y la creacion
de la imprenta la gente poco a poco fue alfabetizada y la lectura se convirtié en
una actividad que realizaban muchas personas, pero aun seguia siendo en voz
alta. En el transcurso del tiempo aparecieron diferentes teorias, técnicas, niveles
y estrategias relacionadas con la lectura. Hoy en dia con el avance tecnolégico y
la globalizacion la lectura es el medio de comunicacion mas usado a traves del
cual las personas reciben toda clase de informacion de cualquier parte del mundo
y en tiempo récord estableciéendose como parte fundamental en el proceso de
aprendizaje é insertandolo en los programas educativos nacionales y el Perd no
es la excepcion, el Ministerio de Educacion (MINEDU) considera la lectura como
una de las competencias que debe lograr el estudiante al culminar su etapa
escolar, de esa manera aseguramos la insercion de los estudiantes en el infinito
mundo de la informacidn capaces de interpretar, inferir, debatir y discutir dando su
punto de vista. Con la lectura el estudiante desarrollara procesos cognitivos que le
permitira desenvolverse en diferentes campos de aprendizaje, sea economico,

politico, cultural o geogréfico convirtiéndose en una persona con juicio propio.
2.3.2. Caracteristicas de la comprension de textos

» ldentifica el mensaje dado por el autor.

» Organiza las ideas de acuerdo al grado de importancia.

» Relaciona imagenes con el texto.

» Incrementa el vocabulario porque promueve a investigar el significado

de nuevas palabras.
» Compara con situaciones reales para sacar conclusiones.

» Ayuda a crear juicios criticos respondiendo preguntas: ¢Qué? ¢ Como?

¢, Cuando?, etc.
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» Propicia a generar un comentario acerca del mensaje que trasmite el

autor.

» Orienta a crear un texto propio.

2.3.3. Importancia de la comprension de textos

Durante toda la etapa de nuestra vida la lectura esta presente, desde que
nacemos desarrollamos habilidades para aprender a interpretar simbolos e
imagenes, en la etapa escolar los estudiantes tienen que leer diversos tipos de
textos y extraer las ideas principales, interpretar el mensaje, contractar con sus
propias experiencias, dar su opinion y resolver cuestionarios, de esa manera se

puede medir el nivel de comprension lectora que el estudiante desarrollo.

Decimos que el ser humano desarrolla la competencia de la comprension
lectora cuando logra interpretar el sentido del texto, encuentra el mensaje que el
autor transmite, jerarquiza la informacion en ideas principales y secundarias,
relaciona sobre nueva informacion, crea juicios sobre el texto y finalmente da su

conclusion.

La lectura es muy importante en nuestra vida porque ayuda al
perfeccionamiento del lenguaje haciéndolo mas fluido, ayuda también en el
aspecto escrito porque mejora nuestra caligrafia, incrementa nuestra capacidad
de concentracion, observacion y atencion, contribuye a la formacion personal
desarrollando habilidades cognitivas, sociales, emocionales, creativas y del
pensamiento critico, también permite tener un criterio mas amplio sobre la razén

de ser abriendo nuestros horizontes sobre diferentes realidades culturales.

2.3.4. Teorias sobre la comprensidn de textos

Durante el transcurso de la nuestra historia se han desarrollado diferentes teorias
educativas que nos brindan procedimientos de ensefianza con el Unico objetivo de
responder preguntas como: Qué se va a ensefiar, cdmo se va a ensefar, a quién
se va a ensefar, cuando se va a enseflar y como evaluar los resultados, y asi

poder fortalecer determinados aspectos en los estudiantes.
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Las teorias 0 modelos pedagdgicos mas usuales son:

v" Modelo Tradicional (El docente es el protagonista principal)

v" Modelo Conductista (El estudiante es premiado por un buen comportamiento)
v" Modelo Experiencial (El estudiante es el protagonista, aprende haciendo)

v' Modelo Cognitivista (El estudiante protagonista resuelve problemas mediante

el razonamiento, el docente es un apoyo)

v' Modelo Constructivista (El estudiante protagonista de su aprendizaje, el
docente orienta y plantea retos)

En esta oportunidad consideramos el modelo Cognitivista porque esta
enfocado en el desarrollo intelectual del estudiante y nos enfocamos en el

desarrollo de la comprension de textos en inglés.

Tekman education (2022) en su publicacién “Modelos pedagdgicos” considera
gue el modelo cognitivista se basa en 5 principios (recordar, reconocer,
implementar, juzgar y desarrollar), La teoria Cognitivista esta representada

por:

v' Jean Piaget (con su teoria “Desarrollo Intelectual por etapas”)

v' Jerome Bruner (con su teoria “Aprendizaje por Descubrimiento”)

v' David Ausubel (con su teoria “Aprendizaje Significativo”)

v" Robert Gagné (con su teoria “Niveles de Aprendizaje”)

v" Howard Gardner (con su teoria “Inteligencias Multiples”)

v" Lev Vygotsky (con su teoria Sociocultural en el Desarrollo Cognitivo)
v’ Erick Erickson (con su teoria sobre Desarrollo Psicosocial)

El aporte de estos representantes apoya la aplicacion de éste nuevo
estimulo donde el uso de personajes de dibujos animados motiva en la
comprension de textos. Jean Piaget separa en 4 etapas el desarrollo mental del
nifno y adolescente, en la etapa de las operaciones concretas se da entrelos 7 y

12 afnos donde el nifio hace uso de sus sentidos y siguen direcciones, con la
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contribucion de Piaget podemos identificar la etapa correcta del estudiante al
aplicar la Estrategia didactica basada en personajes de dibujos animados ya que
€l puede mantener la concentracién, seguir érdenes y comandos necesarios para

seguir la secuencia de los textos al aprender un nuevo idioma.

Jerome Bruner considera que el nifio aprende mediante descubrimiento
guiado motivado por la curiosidad, partiendo de esta premisa, la Estrategia
didactica basada en personajes de dibujos animados inicia con una actividad que
despierta la curiosidad para descubrir el tema. La teoria de David Ausubel
también aporta para aplicar la estrategia didactica basada en personajes de
dibujos animados ya que se consigue el aprendizaje significativo utilizando los
conocimientos previos para hacer la clase interactiva. Lev Vygotsky manifiesta
gue el contacto con simbolos ayuda el desarrollo cognitivo y en la estrategia
didactica basada en personajes de dibujos animados se hace uso de simbolos e

imagenes.

Guyard, (2008) cita a Michel Fayol quién sefiala que la lectura es un
proceso dinamico con el objetivo de la construccion de una representacion (a
veces llamada modelo de situacion). Esta representacion respeta lo que el autor
del texto a redactado de manera efectiva y obliga al lector a recurrir a sus

conocimientos conceptuales y de lenguaje.

Leer es un mecanismo complejo que, en primera instancia, implica
descifrar o decodificar un sistema de signos o codigos. Frecuentemente cuando
hablamos de lectura estamos direccionados a la lectura alfabética o verbal, es
decir, a los textos escritos, pero también encontramos que podemos interpretar un
significado mas amplio que abarca la lectura, esto es la lectura de imagenes como
son las sefales de transito o carteles publicitarios hasta programas de television y
peliculas. (Actis, 2006).

Como educadores tenemos en nuestras manos un campo muy rico de
posibilidades para hacer de nuestros estudiantes eficientes lectores de textos.
Para ello tenemos que ir creando e innovando estrategias metodolégicas para
ensenfar a leer e interpretar, poniendo en accion y en todo momento, la creatividad
gue nos ha de caracterizar en el area educativa como la consigna que dirigira

nuestro camino. Afrontar este desafio lo convertimos en una fuente inagotable de
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oportunidades para que los estudiantes emprendan con emocién la fantastica
aventura de leer de manera divertida, interesante y productiva. Modelo did4ctico
para la comprension de textos en educacion basica. (Millan, 2010)

Para lograr una buena comprension de textos es necesario hacer uso de
diferentes estrategias. Caceres Nufiez, Donoso Gonzalez, & Guzman Gonzalez,
(2012) mencionan a Gonzélez, quien manifiesta que las estrategias son un
elemento importante para la comprension lectora que contribuyen en desarrollar
lectores competentes, capaces de entender, analizar y evaluar lo que leen. Es
decir, se necesita desarrollar nuevas estrategias cognitivas que permitan a los

estudiantes distinguirse como lectores competentes.

Conseguir que el estudiante desarrolle la competencia de comprension de
textos es una labor minuciosa que realiza el docente haciendo uso de diferentes
técnicas, pero conseguir el dominio de la competencia comprension de textos
escritos en inglés es un gran desafio que el estudiante tiene que enfrentar. Definir
la competencia lee diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
extranjera es realizar una interaccion dinamica entre el lector, el texto y los
contextos culturales o socioculturales y comprender el mensaje que encierra la

lectura siguiendo técnicas adecuadas.

Pérez, (2014) define que “la comprension lectora es la capacidad de un
individuo de captar lo mas objetivamente posible lo que un autor ha querido

transmitir a través de un texto escrito” (p. 71).

Conseguir leer diversos tipos de textos escritos en inglés y lograr una
reflexion sera el resultado de combinar diferentes dimensiones del proceso de
comprension de textos como son literal, inferencial y critico. En tal proceso, el
estudiante pone en juego habilidades, saberes y actitudes provenientes de su
experiencia como lector y del mundo que lo rodea, siendo consciente de las
posibilidades y limitaciones que ofrece el lenguaje. Ministerio de Educacion,
(2017).

El caracter dinAmico de la lectura requiere que la construccion de la
comprension se lleve a cabo de manera pausada pero mediante el desarrollo

ininterrumpido de la interpretacion, a medida que se introduce nueva informacién
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a través de oraciones y/o parrafos logrando la conexion entre el lector y el texto
donde se va a adquirir conocimiento necesario para entender los diferentes tipos
de textos como: los argumentativos, descriptivos, informativos, documentales,
literarios, cientificos etc. y asi desarrollar la habilidad de poder construir
significados a través de las ideas, responder de manera coherente ante una

pregunta y poder elegir asertivamente entre dos 0 mas respuestas.

Para comprender un texto hay que respetar las reglas gramaticales como
los espacios, los signos de puntuacién, guiones y alcanzar gradualmente los
niveles de comprensién, partiendo desde lo mas basico a lo mas complejo, para

ello se ha clasificado de la siguiente manera:

a. Comprension de texto de manera literal cuando reconoce la informacion tal
cual lo muestra el texto, de forma explicita, en este nivel es estudiante podra
identificar las ideas principales de las secundarias que se encuentran dentro
del texto, personajes principales y secundarios o especificar parrafos que

tengan relevancia.

b. Comprension de texto de manera inferencial, en este nivel el estudiante busca
relaciones que van mas alld de lo que se lee, relaciona el texto con sus
propias experiencias o la realidad del mundo que lo rodea, utliza sus
conocimientos previos para formular conjeturas e hipétesis y asi obtiene sus

propias conclusiones.

c. Comprension de texto a nivel critico, en este nivel el estudiante emite un juicio
de valor sobre el texto dando su propia opinion dejando claro su punto de vista

si esta de acuerdo con el autor o tiene un punto de vista distinto.

Para motivar la lectura de los textos escritos en inglés es importante seguir los
procesos y técnicas de lectura, para ello el docente recurrira al uso de
estrategias de acuerdo al grado y al nivel adecuado del estudiante para el

logro de la competencia.

2.3.5. Procesos de lectura

Como parte de los procesos de lectura encontramos que Maguifia, L.

(2019) en su manual considera diversos procesos de lectura que motiva al
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estudiante a involucrarse en ello, tal es el caso que considera la lectura de
pequefas historias que el docente leerd y sefalard expresiones o palabras
puntuales que el estudiante reconocera, a este proceso le denomina “Reading a
story from a book”, otro proceso de lectura es crear una historia con participacion
de los estudiantes utilizando imagenes que ellos mismos pueden colorear, a este
proceso le denomina: “Reading a class story”, siguiendo con los procesos de
lectura Maguifia, también considera el uso de pequefios textos escritos en la
lengua materna y el idioma extranjero, utilizando vocabulario conocido por el
estudiante, a éste proceso de lectura le denomina: “Reading texts based on the
child's language”, entre otros procesos mas que el autor menciona se encuentra:
‘Reading aloud”, que consiste en que el maestro lee una parte del texto
(oraciones o frases) en voz alta y los estudiantes repiten en coro, repitiendo éste
proceso hasta terminar la lectura, este proceso sera muy util para los estudiantes
de tercer grado ya que podran interactuar entre ellos respondiendo preguntas,
convirtiendo la lectura en una actividad dinamica y facil de comprender, un altimo
proceso y muy util en la comprension de textos es la lectura silenciosa “Silent
Reading”, ese proceso se aplicara para consolidar los saberes de los estudiantes
a través de las fichas elaboradas de acuerdo al tema elegido. El estudiante leera

de forma individual y silenciosa para completar su ficha de trabajo.

2.3.6. Técnicas de lectura

Se define como estrategias, al conjunto de acciones que se toma para
conseguir un objetivo, éstas pueden ser militares, corporativas, empresariales, de

marketing o educativas.

En las estrategias educativas podemos definir como las acciones o
recursos que utilizan los docentes para lograr aprendizajes significativos que

estipula el Ministerio de Educacion.

Estrategias de lectura nos referimos a las diferentes acciones y/o técnicas
gue tomamos los docentes y estudiantes al realizar una lectura para lograr la
comprension del texto u oraciones y encontrar la idea principal, ideas secundarias

y/o el mensaje de la lectura, etc.

51



Grellet, (1981) considera que la lectura implica una variedad de habilidades
gue tenemos que desarrollar para conseguir un buen dominio de comprensién de
textos, no es suficiente la esencia del texto, es necesaria la comprension mas
detallada para ello sugiere distintas estrategias y asi conseguir un buen dominio
de la comprension, dentro de ellos tenemos: Técnicas para mejorar la velocidad

de lectura, sin perder el objetivo, a esto lo conocemos como:

e Skimming, Con esta técnica se puede leer especifica informacion de manera
rapida como los dias de la semana, lugares especificos o nombres, para los
estudiantes de 3er grado de primaria fueron de gran ayuda para identificar el
vocabulario aprendido que muchas veces se encuentran en portadas de los

libros, avisos publicitarios, etc.

e Scanning, Esta técnica consiste en extraer puntos especificos de un texto,
identificando el vocabulario aprendido. Esto nos llevard a desarrollar
habilidades que el lector deberia considerar como la concentracion,
constancia, tomar notas, debatir, predecir, etc. Esta técnica ayudo al

estudiante de tercer grado de primaria para identificar informacion especifica.

Segun el Curriculo Nacional (2017), los estudiantes de tercer grado de
primaria ya pueden leer y comprender diversos tipos de textos que presentan
estructuras simples en su idioma natal siguiendo diversos procesos de lectura, por
lo que sera mas sencillo aprender un nuevo idioma aplicando las estrategias de
skimming y scanning al visualizar diferentes oraciones que fueron presentadas en

las diversas sesiones.

También se recurri6 a otras técnicas que ayudaron a mejorar la
comprension de textos de manera dinamica, tales como: matching, look and say,

Whole sentence Reading, Word order, true or false, joining, order the picture, etc.

» La técnica Matching, Celiné Ferré (2012) considera en su publicacion Matching
Techniques que es un método que permite construir comparaciones en dos
grupos, las cuales en sus caracteristicas deben ser tan similares como sean
posible sobre las bases de variables observables para evitar las confusiones.

Con esta técnica desarrollamos la capacidad de inferir y/o interpretar textos o
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imagenes que evitaran posibles factores de confusion. Esta técnica se aplico

en diversas sesiones programadas y fue de mucha utilidad.

En la técnica Look and say, Maguifia L. (2019) considera en su publicacién
“Second Language Didactics for the Primary level” que es muy eficaz para
mejorar en la comprension de textos, aqui el maestro muestra imagenes con el
vocabulario establecido y el estudiante logra identificar el significado. El uso
de esta técnica fué muy recurrente porque desperté la curiosidad del
estudiante en querer saber que imagen sigue, logrando hacer la clase muy

dinamica.

Para subir el nivel de lectura se utilizo la técnica Whole sentence Reading, en
esta técnica Maguifia considera que los estudiantes reconoceran frases y
oraciones completas que encierran un mensaje, para los estudiantes del tercer
grado de la Institucion Educativa El Santa que ya estan desarrollando las
habilidades de la lectura en su propio idioma fue mas facil de adaptarlo con el
nuevo idioma, aqui el estudiante tuvo que seguir estructuras simple de las
oraciones acompafadas de dibujos animados correspondiente al tema

seleccionado para interpretar el mensaje, esta técnica fue facil de comprender.

Word order; Es otra técnica que se utilizé con los estudiantes de tercer grado
de primaria, la cual consiste en ordenar las palabras que se encuentran en
desorden e identificar de acuerdo al vocabulario aprendido, con esta técnica
los estudiantes reflexionaron sobre la escritura correcta del vocabulario

aprendido.

True or false; Este item de respuestas cerradas se utiliza para consolidar el
grado de comprension lectora, aqui se mostrO una pequefia parte de la
informacion de la lectura con dos opciones, siendo una verdadera y la otra
falsa, aqui el estudiante hizo uso de su criterio para poder seleccionar la

respuesta correcta en relacion a la informacion de la lectura.

Joining; Es una técnica muy usual para estudiantes de IV ciclo de la EBR, que
ayudarda a desarrollar la comprensién lectora, donde el estudiante tuvo que

buscar la relacion entre dos términos y unirlos.
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» Order the picture: Con esta técnica al estudiante se le mostré palabras e
imagenes que encierra un mensaje siguiendo un orden y secuencia,
posteriormente se le mostré al estudiante las mismas palabras e imagenes con
la secuencia en desorden las cuales tuvo que observar, comprender y ordenar

de forma correcta dandole sentido a la secuencia del texto.

» Missing Word; En esta técnica el estudiante observo dos fichas, una de ellas
con la palabra correcta, la otra con una o algunas letras faltantes, donde el
estudiante reconocié y completd con la letra adecuada, de esta manera el
estudiante consolidara el aprendizaje del vocabulario aprendido.

2.3.7. Materiales para trabajar la comprension de textos

Lograr la comprension de textos en inglés en estudiantes de tercer grado
es un reto posible de conseguir, para ello el docente hara uso de diferentes
recursos y/o materiales que motivaran al estudiante a involucrarse en la lectura y
comprension de textos, entre los materiales que se utilizaran algunos seran
elaborados por el docente, se utilizaran memory games: como su nombre lo
indica, es sobre un juego de memoria que servira para identificar una imagen, un
personaje o vocabulario, servira también como motivacion para iniciar un lesson
plan, otros materiales a utilizar seran los flashcards: muy utiles para aplicar la
técnica de skimming en la lectura rapida las cuales estaran relacionados al
vocabulario que se ensefiara agregando caricaturas de personajes de dibujos

animados.

2.3.8. Niveles de la comprension de textos

Se entiende que la comprension lectora es un proceso de interaccion entre
el texto y el lector donde el lector paulatinamente tiene que desarrollar un proceso
de pensamiento critico, partiendo de sus conocimientos previos, a lo mas
complejo y tiene que ser de forma gradual, a esto se le conoce como niveles de

comprension.

Segun Strang, (1965), Jenkinson, (1976) y Smith, (1989) describen tres

niveles de comprension.
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1. Nivel literal o comprensivo

Este enfoque linglistico es considerado como el nivel basico, se refiere a
todo lo que estd explicito en la lectura y en ella va a diferenciar entre una
informacién principal de la secundaria, Verifica las relaciones de causa—efecto,
sigue instrucciones, identifica semejanzas, encuentra el sentido a palabras de
multiples significados, domina el vocabulario basico correspondiente a su edad,

etc. Podriamos dividir este nivel en dos:
a. Literal en un nivel inicial (nivel 1)

Es una literatura basica que sigue paso a paso el texto, donde la respuesta
estd en la misma lectura. Centrando en las ideas e informacion que se
encuentran expresadas en la lectura en forma tacita. Este nivel ensefa al
lector a: Reconocer personajes de la lectura, el tiempo en que se realizaron
los hechos y el escenario donde ocurrieron; la idea central, las ideas
secundarias de un parrafo o de la lectura; conocer el orden de los
acontecimientos, contrastarlos; identifica razones explicitas de ciertos

sucesos, analogias o elementos de una comparacion.
b. Literal en un nivel profundo (nivel 2)

Es un tipo de lectura compleja, profundizando en la comprension del texto,
reconoce los acontecimientos secuenciales y el tema central, realizando
organizadores visuales. Estas técnicas son desarrolladas en la ejecucion

de textos expositivos.
2. Nivel inferencial

Este enfoque psicolinguistico se refiere a la construccion de ideas que
no estan expresados evidentemente en la lectura del texto. Cuando el
estudiante realiza una lectura y razona sobre ella, determina que estas
relaciones o contenidos son implicitos, lo que le permite sacar conclusiones
llegando a ubicar la idea central del texto. Vincula lo leido con los
conocimientos previos, proponiendo interrogantes y nuevas ideas siendo una

de sus metas llegar a conclusiones. En el nivel inferencial se requiere un grado
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mas complejo por parte del lector, favoreciendo la relaciébn con otros

conocimientos.

La informacion expresada en el texto se refiere a analogias de causa y
efecto, semejanzas y diferencias, opiniones y hechos, conclusiones,
inferencias sobre las particularidades de las caracteristicas de los personajes y
del escenario, diferencias entre lo real y la ficciobn, ambigiedad en el

vocabulario, inferencia sobre mensaje moral del texto, etc.

Para la evaluacién de este nivel inferencial el lector ser4 capaz de
obtener nueva informacion a partir de los datos del texto y combinando con
otros procesos como la interpretacién, organizacion, sintesis, etc. y sera capaz
de:

= Discriminar la informacion principal de la complementaria.

= Trasladara la informacibn a mapas conceptuales y/o organizadores

visuales
= Interpretar el mensaje textual y moral que transmite el autor.
= Interpretar palabras con doble intension.
= Formular conclusiones previas prediciendo el final de la narracion.

= Establecer relaciones entre dos o0 mas textos encontrando causas o

consecuencias que los relacione.
Nivel critico

En este enfoque sociocultural, la lectura es el nivel mas profundo, el
nivel de compresiéon es muy alto emitiendo juicios personales, valorativos o
contradictorios sobre la lectura, la cual es aceptada o rechazada con principios
coherentes, la lectura que corresponde a este nivel presenta una caracteristica
gue requiere que el lector haga uso de la formacién cognitiva, de sus
opiniones y saberes previos a lo leido. Formula juicios sobre el texto, éstos
pueden ser sobre la realidad o fantasia. Los juicios consideran las cualidades
de precisiéon, accesibilidad, y expectativas por lo que se puede decir que la

metacognicion forma parte de este nivel.
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Para la evaluacion de este nivel critico el lector sera capaz de:

Opinar sobre la organizacion del texto

= Argumentar sus puntos de vista sobre las ideas del autor

= Hacer valoraciones sobre el lenguaje dentro del texto

= Juzgar el comportamiento moral de los personajes

= Acepta o rechaza las propuestas del autor

= Advierte sobre el uso de los elementos ortograficos y gramaticales

= Estima sobre la coherencia del texto

2.3.9. Dificultades en la comprension lectora

Hemos dicho que la comprension lectora es un proceso cognoscitivo que
responde a ciertos niveles que tienen que entrelazarse uno a uno para llegar al
nivel critico, pero para conseguirlo se necesita de mucha concentracion y para

ello debemos hacer uso de ciertas estrategias para conseguir el objetivo.

Existen diferentes circunstancias y/o dificultades que envuelven al lector
cuando no se logra captar el significado y/o mensaje del texto. Este resultado se
presenta cuando hay conflictos que dificultan lograr la comprension lectora.

Algunas de estas dificultades podrian ser:

Escasez de vocabulario en el texto.

- Escasez de conocimientos previos del lector.
- Problemas de memoria que intervienen desde el nivel basico.
- Carencia de estrategia y motivacion lectora.

- Deficiencia en la fluidez del habla

57



2.3.10. Comprension de textos en el idioma ingles

Podemos definir como la interaccion dinamica y habilidad entre el lector, el
texto y los contextos sociales, socioculturales, educativos que enmarcan la lectura

en el idioma inglés.

2.3.11. Definicién del idioma ingles

Es una lengua germéanica occidental que surgi6é en los reinos anglosajones
de Inglaterra y se extendio hasta el Norte en lo que se convertiria en el sudeste de
Escocia, bajo la influencia del Reino de Northumbria. El idioma inglés es el tercer
idioma nativo mas extendido en el mundo, después del mandarin y el espafiol. Es
el idioma mas aprendido y es el idioma oficial o uno de los idiomas oficiales en
casi 60 Estados soberanos. Wikipedia, (2020)

Con el dominio del idioma inglés se abren muchas puertas para el
desarrollo personal y profesional del ser humano. Hoy en dia que nos
encontramos inmersos en un mundo globalizado donde la comunicacion y la
informacion es inmediata, no podemos restarle importancia y nuestro pais esta
utilizando ciertas estrategias para estar a la par con los demas paises, una de las
estrategias es la ensefianza del idioma inglés en las Instituciones Educativas
como lengua extranjera el cual se encuentra avalado por el Curriculo Nacional

elaborado por el Ministerio de Educacion.

Para la adquisicién de una lengua, se debe presentar la mayor cantidad de
input posible. Todo lo que contribuya a la comprension es importante, apoyos
visuales, exposicion a una gran variedad de léxico y no tanto a la estructura
sintactica. El énfasis en el salén de clases debe ser en la comprension auditiva y
en la lectura, mientras que debe darse tiempo para que fluya o se genere la
produccion oral y para reducir el filtro afectivo a su minima expresion. Valdivia
Mayoral, (2016. Pag. 62).

A través de los afios diferentes métodos y enfoques se han utilizado como
estrategia de ensefianza de una lengua extranjera como, por ejemplo: Gramatica-
Traduccion, Reformista, Natural, Conversacional, Directo, Activo, Audio Lingual,

Audio-oral, Situacional, Audiovisual, De Base Estructural, Basado en la
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Sugestopedia y Sugestologia, del Silencio, de la Respuesta Fisica Total (0 TPR
por sus siglas en inglés), Comunitario, Nocional-funcional, Comunicativo, por
Tareas, y Post-Método. Cada método se distingue por tener una articulacion
propia del Enfoque-Disefio-Procedimientos de las actividades para la promocion
del aprendizaje de la lengua, Mayoral Valdivia, (2016, pag. 66)

2.3.12. Comprension de textos en ingles

Segun Ibafiez, (2007) quien menciona a Koda, (2005) define que la lectura
es entendida como un macroproceso en el que el lector, a partir de su
conocimiento linglistico (de su lengua materna y de la segunda lengua), su
conocimiento previo y sus habilidades de procesamiento, lleva a cabo la
decodificacion que, junto a diversos procesos de orden superior, daran como

resultado la comprension del significado del texto.
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3. METODOLOGIA

El presente trabajo de investigacién se considera de enfoque cuantitativo
porque “utiliza la recoleccion de datos para probar hipétesis con base en la
medicion numérica y el analisis estadistico, con el fin establecer pautas de
comportamiento y probar teorias”. (Hernandez, R y otros, 2014).

Esta investigacion es de alcance explicativo porque “su interés se centra en
explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se manifiesta o por

qué se relacionan dos o mas variables” (Hernandez, R y otros, 2014).

3.1. POBLACION

El presente estudio de la poblacion estuvo constituido por 115 estudiantes
de educacion primaria entre nifios y nifias, distribuidos en 6 grados (1°, 2°, 3°, 4°,
5°y 6°) de la I.LE.P El Santa correspondiente al afio escolar 2020 tal como se

muestra en el siguiente cuadro.

CUADRO N° 1

POBLACION DE PRIMARIA DE LA LE.P “EL SANTA”

lL.LE.P. NIVEL GRADO SUB TOTAL

1° 18

2° 15

3° 19

EL SANTA PRIMARIA 4° 17
5° 21

6° 25

TOTAL 115

Fuente: Némina de Matricula del Director
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3.2. MUESTRA

Se selecciond el tercer grado en forma intencional por la disponibilidad de
horarios de aplicacién, contando con un total de 19 estudiantes entre nifios y
nifas grupo lineal de la I.E.P “El Santa”, cuya distribucion esta representada en el
cuadro N°02.

CUADRO N° 02
MUESTRA DEL 3° GRADO DE PRIMARIA DE LA LE.P “EL SANTA”

N° DE ESTUDIANTES
SEXO TOTAL
MASCULINO FEMENINO
Grupo Literal 16 3 19

Fuente: Nomina de Matricula del Director

3.3. DISENO

El investigador administré intencionalmente un estimulo para establecer un
posible efecto por lo que se estima que la presente investigacion emplea el
disefio de investigacion de tipo experimental y por el grado de control minimo se
denomina pre experimental considerando un grupo experimental con prueba de

entrada y salida. (Hernandez, R y otros,2 014).

= 01 - x -

OO0 OO0

G = Grupo Pre Experimental
01 = Prueba de entrada

X = Programa / Estimulo

02 = Prueba de salida
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3.4.

VARIABLES DE ESTUDIO

Variable independiente

“Estrategia didactica basada en Personajes dibujos animados”

v

Estrategia Did4ctica. - “Es la planificacion del proceso de ensefianza-
aprendizaje para la cual el docente elige las técnicas y actividades que

puede utilizar a fin de alcanzar los objetivos de su area” (EcuRed, 2012)

Educalingo, (2006) comenta, Personajes Dibujos Animados “es una
obra audiovisual animada” que consisten en secuencias visuales
realizadas en dos dimensiones “2D” dando la apariencia de movimiento,
pueden ser de forma verbal y no verbal. Disefiados especialmente por
humor, satira o ingenio, pretende despertar al espectador a un cierto

grado de emocion y/o reflexion y hacer reir a la gente.

Variable dependiente

Comprension de textos en inglés. - Interaccion dinamica entre el

lector, el texto y los contextos socioculturales que enmarcan la lectura.

La lectura es entendida como un macroproceso en el que el lector, a
partir de su conocimiento linguistico (de su lengua materna y de la
segunda lengua), su conocimiento previo y sus habilidades de
procesamiento, lleva a cabo la decodificacion que, junto a diversos
procesos de orden superior, daran como resultado la comprension del
significado del texto (Ibafiez O, 2007)
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3.5. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

CONCEPTO
VARIABLE DIMENSION INDICADOR INSTRUMENTO
OPERACIONAL
Variable Lenguaje Observacion
Independiente: Imé&genes de Visual Comparacion
Estrategia didactica personajes de
basada en dibujos Lenguaje o .
_ _ Descripcion Guia de
cartoons/personajes animados verbal .
o _ observacion
dibujos animados
Variable: o Obtencién
. Textos en Nivel literal .
Comprension de o _ Comprension
inglés ciclo IV

textos en Ingles

Deduccién

3.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

a. TECNICAS

Para demostrar la eficacia en la aplicacion de la estrategia didactica

basada en dibujos animados se emple6 la técnica de observacion directa e

indirecta.

v Observacion directa:

Consistio en la relacion docente-estudiante, mejor entendido como el

observador y el observado, respectivamente, lo cual permitid que el estudiante

pueda aumentar su preferencia por el aprendizaje de la asignatura del area de

inglés.

v Observacion Indirecta:

Consistio en la aplicaciéon de fichas de lectura denominado propuesta de

programa como estrategia de motivacion para la lectura de textos en inglés y

la recopilacion de informacién que se obtuvo del grupo experimental realizado
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a través del pre test y post test permitiendo finalmente determinar la lectura de

textos en inglés.

b. INSTRUMENTOS

Se elaboré la guia de observaciébn para recolecciébn de informacién
propuesta de programa fundamentado en el uso de la estrategia didactica basada
en personajes de dibujos animados: Conjunto de sesiones caracterizada por la
aplicacion de personajes de dibujos animados orientados a la comprensién de
textos en inglés elaborado por la autora.

v' Pre test: Consiste en una guia de observacion administrada antes del
tratamiento que mide aspectos sobre el uso de la estrategia didactica basada

en personajes de dibujos animados y comprension de textos en inglés.

v' Post test: Consiste en la misma guia de observacion administrada al final del
tratamiento de la aplicacion de la estrategia didactica basada en personajes de

dibujos animados y comprension de textos en inglés.

3.7. PROCESAMIENTO DE RECOLECCION DE DATOS

v/ Se establecié6 una coordinacion con el director de la I.E.P. El Santa y se

solicitd la autorizacion para la ejecucion de la investigacion.
v' Se establecid una coordinacion con el director de la I.LE.P. El Santa y se
solicité informacion referente a las secciones del 3° grado de educacion

primaria.

v' Se coordiné con el docente del aula de 3° grado de educaciéon primaria,

solicitando horarios de clase del docente.

v' Se aplico el pre test a la seccién del 3° grado.
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Se realiz6 la aplicacion de la estrategia el cual conté con la ejecucion de 12

sesiones.

Se aplico el post test a la seccién del 3° grado.

Finalizado la aplicacion del estimulo, los instrumentos de evaluacion pasaron

al procesamiento, andlisis e interpretacion de datos.
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4. RESULTADOS Y DISCUSION
Tabla 1

Nivel comprensidn de textos en inglés del 3* grado I.E..P El Santa mediante

un pre test.
Nivel Frecuencia Porcentaje
En inicio 10 52,6
En proceso 5 26,3
Logro esperado 4 21,1
Logro destacado 0 0,0
Total 19 100,0

Fuente: Elaboracion propia

Figura 1: Nivel comprension de textos en inglés del 3* grado I.E..P El Santa

mediante un pre test.

60 52.6

50
40

30

Porcentaje

20

10

En inicio En proceso Logro Logro
esperado destacado

Nivel de comprensién de textos - Pre test

En la tabla 1 y figura 1 se presenta que, antes del uso de la estrategia didactica
los estudiantes del tercer grado mayormente lograron con un 52,6% nivel de
comprension de textos en inicio, seguido de 26,3% y 21,1% de estudiantes con

nivel de comprension de textos en proceso y logro esperado, respectivamente.
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Tabla 2

Nivel comprensidn de textos en inglés del 3* grado I.E..P El Santa mediante

un pos test.
Nivel Frecuencia Porcentaje
En inicio 3 15,8
En proceso 0 0,0
Logro esperado 16 84,2
Logro destacado 0 0,0
Total 19 100,0

Fuente: Elaboracion propia

Figura 2: Nivel comprension de textos en inglés del 3* grado I.E.P. El Santa

mediante un pos test.
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60
50
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En inicio En proceso  Logro esperado Logro
destacado

Nivel de comprensién de textos - Pos test

En la tabla 2 y figura 2 se muestra que, después del uso de la estrategia didactica
los estudiantes del tercer grado mayormente lograron con un 84,2% nivel de
comprension de textos logro esperado, seguido de 15,8% de estudiantes con nivel

de comprensién de textos en inicio.
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Tabla 3
Nivel comprensién de textos en inglés del 3* grado I.E..P El Santa en el pre
test y pos test.

Nivel Pre test Pos test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
En inicio 10 52,6 3 15,8
En proceso 5 26,3 0 0,0
Logro esperado 4 21,1 16 84,2
Logro destacado 0 0,0 0 0,0
Total 19 100,0 19 100,0

Fuente: Elaboracion propia

Figura 3: Nivel comprension de textos en inglés del 3* grado L.E..P El Santa

en el pre test y pos test.
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20
10
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Pre test Pos test

En la tabla 3 y figura 3 se presenta que, antes del uso de la estrategia didactica
los estudiantes del tercer grado mayormente lograron con un 52,6% nivel de
comprension de textos en inicio, seguido de 26,3% y 21,1% de estudiantes con
nivel de comprension de textos en proceso y logro esperado, sin embargo
después del uso de la estrategia didactica los estudiantes del tercer grado
mayormente lograron con un 84,2% nivel de comprension de textos logro
esperado, seguido de 15,8% de estudiantes con nivel de comprension de textos
en inicio.
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Tabla 4
Influencia del uso de la estrategia didactica basada en personajes dibujos

animados en la comprensidn de textos en inglés

Grupo N Media Diferencia Desviacion Coeficiente
estandar Variacion
Pre 19 9,053 4,789 4,558 50,3%
Pos 19 13,842 3,934 28,4%

Prueba T Student para muestras relacionadas y su significancia

Comprension de textos T-Student valor — p Decision
t p <0,05
Pre test Pos test 4,444 0,000 Sig.

Fuente: Elaboracion propia

En la Tabla 4, se observa que los estudiantes del tercer grado en el pre test
obtuvieron un puntaje promedio 9,053 mientras que en el pos test estos mismos
estudiantes lograron un promedio de 13,842, generando una mejora a una medida
de 4,789 puntos favorable al pos test. Ademas, en el pre test los estudiantes
mostraron una dispersion de 50,3%, en cambio en el pos test su dispersion se
disminuy6 al 28,4%, indicando que en el pre test la comprension de textos de los
estudiantes fue mas inestable que el pos test. Esto manifiesta que los puntajes
obtenidos después del uso de la estrategia didactica influyo en la comprension de
textos en ingles por ser superiores a antes de usar la estrategia didactica.
Ademas, en la prueba t-student se determiné el valor (p = 0,000 < 0,05), por tal
razon, con un nivel 5%, se concluye que el uso de la estrategia didactica influyo
de manera significativa en la comprension de textos en ingles en los estudiantes

gue recibieron el estimulo.
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4.1 DISCUSION

De acuerdo a los resultados obtenidos se demuestra la influencia del uso
de la estrategia didactica basada en personajes de dibujos animados sobre la
comprension de textos en inglés en estudiantes del 3% grado de la I.E.P “EL
SANTA".

Estos resultados muestran relacidén con la posicion que sostiene el instituto
British Council, (2019) quienes consideran que los dibujos animados son
poderosas herramientas de ensefianza y estos pueden contar una historia
compleja en pocas imagenes, proporcionando comentarios, reflexiones que
fortalecen a los estudiantes que se sientan mas seguros de lo que estan

aprendiendo.

Al igual se confirmé la posicidon que sostiene Sajana, (2018) quién en su
investigacion concluye que las actividades que utilizan cartoons/caricaturas se
pueden implementar para mejorar no solo la habilidad productiva sino también la
habilidad receptiva, también se pueden usar para ensefiar literatura y como

hemos observado es idéneo para ensefiar vocabulario en inglés.

Del mismo modo se confirmé la investigacion de KENNEDY (2018), How to
Use Cartoons to Learn a Language with Your Kids, quién manifiesta que a los
nifios les encantan los dibujos animados, es por ello que el estimulo aplicado tuvo

éxito.

En la investigaciéon de Hasanah, (2016) se concluy6é que los estudiantes
podrian obtener una mejor puntuacién de vocabulario a través de peliculas de
cartoons/caricaturas. También manifest6 que Los estudiantes escriben el
sustantivo, el verbo y el adjetivo de cualquier vocabulario basado en la pelicula de
las caricaturas, en este caso también confirmamos que ambos resultados guardan

relacion.

Al inicio de la investigacion podemos observar la muestra de estudiantes

gue rindieron la evaluacion antes del tratamiento y nos da como resultado la
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evidencia que los estudiantes no se encontraban en un nivel adecuado en la
comprension lectora de textos en inglés, luego de aplicar el estimulo se realiz6 el
post test de evaluacién obteniendo un resultado favorable de efectividad en la

comprension lectora de textos en inglés.

Con estos resultados la investigacion demuestra que tuvo gran aceptacion
en el proceso de aprendizaje de parte de los estudiantes, por lo que puede

extenderse en otras areas educativas.
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5.

5.1.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Al finalizar la investigacion aplicando la estrategia didactica basada en

personajes de dibujos animados se lleg6 a las siguientes conclusiones

>

5.1.

Se demostroé que el uso de la estrategia didactica basada en personajes de
dibujos animados influyé de manera asertiva en la comprension de textos en

inglés en los nifios de 3er grado, I.E..P El Santa.

Mediante una evaluacion antes del tratamiento se identificO el nivel
comprension de textos en inglés que demostré la necesidad de reforzamiento

en la comprension de textos en inglés.

Al aplicar de manera practica y eficaz 12 sesiones haciendo uso de la
estrategia didactica basada en el uso de personajes de dibujos animados

contribuyd positivamente a la comprension de textos en inglés.

Al realizar la evaluacion del nivel de comprension de textos al final del

tratamiento se evidencio favorablemente los resultados.

Analizar e interpretar los resultados de la influencia del uso de la estrategia
didactica basada en personajes de dibujos animados en la comprension de
textos en inglés, arrojé resultados satisfactorios que demuestran la efectividad

de la hipétesis planteada en la presente investigacion.

RECOMENDACIONES

Al concluir la investigacion presentamos las siguientes recomendaciones.

Cuando se trata de la ensefianza y aprendizaje, los docentes tienen que

hacer uso de estrategias que sean motivadoras para los estudiantes por lo que

recomendamos el uso de la estrategia didactica basada en personajes de dibujos
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animados por ser asertivo 100%, ya que demostrd0 su influencia en la

comprension de textos en inglés.

>

Medir los conocimientos previos ayuda a orientar a los docentes los vacios
gue tiene el estudiante, y poder reforzar utilizando estrategias innovadoras que
capturen la atencion para finalmente lograr aprendizajes significativos.

Cuando se aplica el tratamiento tenemos que ser cuidadosos en la seleccion
del estimulo para que el estudiante se sienta motivado y con la expectativa de

seguir aprendiendo.

Para obtener buenos resultados es importante tener claro el proposito del
aprendizaje, que serd nuestro objetivo, considerando de primer plano los

estandares de aprendizaje.

En cuanto a los andlisis de datos se tiene que considerar minuciosamente los
estandares, las escalas de evaluacion para que las cifras y los graficos sean

exactos.
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ANEXO 1: Cuadro Matriz de Consistencia
ESTRATEGIA DIDACTICA BASADA EN PERSONAJES DE DIBUJOS ANIMADOS Y COMPRENSION DE TEXTOS EN

INGLES, 3 GRADO, L.E.P. “EL SANTA”, 2021

i OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA

OBJETIVO GENERAL: Hi: La aplicacion de la Observacion y ENFOQUE DE

-Demostrar la influencia del estrategia didactica Comparacion INVESTIGACION

uso de la estrategia didactica basada en el uso en Observa, analiza y Cuantitativa

basada en personajes de personajes de dibujos Independiente: comprende, el contenido | ALCANCE DE

dibujos animados en la animados influira Lenguaje visual | de la informacién. INVESTIGACION

comprension de textos en significativamente en la  |Estrategia didactica Diferencia y compara el Explicativo

inglés 3° grado, |.E.P. El comprension de textos basada en el uso de color, la forma, el DISENO DE )

Santa. en inglés en los personajes dibujos tamario, gestos y el INVESTIGACION
estudiantes de quinto animados contenido (vocabulario Experimental
grado de Educacion con las imagenes como | con grado de control Pre -

OBJETIVOS ESPECIFICOS: primaria de la .E.P. “El iconos, logotipos, etc.) experimental

-Identificar el nivel de Santa” de Chimbote, G=01-x-02
comprension de textos en 2020. G= Grupo.
¢En qué medida la inglés del 3° grado. 01=Pre Test.

estrategia didactica
basada en personajes
de dibujos animados
influiraenla
comprension de
textos eninglés en
estudiantes 3° grado,
|.E.P. El Santa?

-Aplicar de manera practica y
eficaz el uso de la estrategia
didactica basada en
personajes de dibujos
animados en la comprensién
de textos eninglés.

-Evaluar el nivel de
comprension de textos al final
de la unidad didéactica
mediante un post test.

Ho: La aplicacion de la
estrategia didactica
basada en el uso de en
personajes de dibujos
animados no influira
significativamente en la
comprension de textos
en inglés en los
estudiantes de quinto
grado de Educacion
primaria de la .E.P. “El
Santa” de Chimbote,
2020.

X= Estratégia didactica
02= Post Test.

Lenguaje verbal

Descripcion

Da su punto de vista
sobre las imagenes
dadas.

Intercambia informacion
y formula preguntas con
sus comparieros en
relacion a las imégenes
observadas.

POBLACION:

115 estudiantes de educacion
primaria, aulas 1°, 2°, 3°, 4°,
5°, 6°. de la LE.P. El Santa
correspondiente  al  afo
escolar 2021
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Dependiente:

Comprension de
textos en inglés

Nivel Literal
(ciclo IV)

Obtencion, MUESTRA:
Comprension y 19 estudiantes del 3° grado
Deduccién de la |.E.P. El Santa.

Localiza el vocabulario
dado dentro del texto,
comprende las
relaciones del texto con
el vocabulario y deduce
la nueva informacion,
para completar el texto.

TECNICAS PARA LA
RECOLECCION DE DATOS
Observacion, fichas y
evaluacion

INSTRUMENTOS
Guia de Observacion
Pre test

post test

TECNICAS DE ANALISIS DE

RESULTADOS

- Medidas de tendencia
central: Media
Aritmética.

- Medidas de dispersién
estandar: Desviacion
Estandar y coeficiente de
variacion.

- Estadistica inferencial:
t de Student

- Graficos: Barras.
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. R Siveniata UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA
[ PRE TEST

Student Name: Date_ 9/09/2020
Classroom 3er Primaria
Teacher: Cedefio Vergara Ana

1. Look at the picture about "Part of the day” and move the correct
number: 1 2 3 4

2. Numbers: Compare the pictures and draw a line in the correct name

one three

3. Describe What color can you see?. WRITE. YES (Y ) or NOT (N)

- red (. ) -orange( .) -black <) white (, )
green (. ) -blue (+) - yellow (¢ ) - purple ()
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6. Move the correct name about Family Members

grandmothe

baby mother

sister

father brother me grandfather

5. Readthe text.

Minnie -

Micky -

Micky.-

MEETING
Hi. I'm Minnie.

What's your name?

My name is Micky

It’s nice to met you too.

Do you want to play monopoly?

Minnie- Yes. Let’s go to play.

Minnie.- It's nice to met vou, Micky 4

7.

6. Write : True(T) or false (F)

v Thegirlis Minnie . )
v TheboyisMicky (|

\& 1eg'goo Io play volleyball (. )

686 to play monopoly - )

l'{i\;

Read about Princess Sofia story and answer the question.

Princess Sofia

Every day, Princess Sofia gets up early to go to
school, she takes a shower and gets dresses, she
puts a book, a ruler, a scissors and a pencil in her
bag. She goes to school very happy, she pays
attention to her teacher, then she comes back home
for lunch, she does all her homework and helps her

mom, finally she goes to dinner and goes to sleep.
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8.  Circle the correct answer : O O O

Who is Sofia? | What does Sofia put in her bag? | What does Sofia do at home?

A) Princess A) table A) play the piano
B) Teacher B) book B) cook
C) Singer C) chair C) do her homework

9. link the school objects with the correct name

ruler L +«—— | Book
S
' /ﬁ ")—' '/’ g ,"
cﬂé‘{" g:ﬂ /"/t,
‘ .g- ‘ﬁ\'." > ?"
. A .
8 {I\"/ :,;l '-T'u\.' J
| pencil ‘ /’
F <«—>| Scissor

10. Describe the occupation, choose the correct option and move the (X)

X X X X
(‘) w
20\ gié g
(41 ?% .
O mechanic U nurse 8 aﬁfgr
O teacher U cook d postman & pilo X
U dentist U carpenter (1 firefighter PasvIer

Imagenes recuperadas de https://www.klipartz.com/

91


https://www.klipartz.com/

[ POST-TEST | l

Student Name:ss Date_ 021122020

Classroom 3er Primana
Teacher: Cedefio Vergara Ana

1. Look at the picture and order the conversation, Point to the right place.

7 HEE

Then Pooh plays with his Friends in the At night Pooh goes to bed. Every morning ‘Winnk poah gets ] In the evening Pooh retum his house
forest and they have lunch together up at 7:00am to has breakfast 1 and he has a dinner,

2. Choose True (T) or False (F) and comment the answer. move the circle. O O O O

Winnie Pooh gets up in the afternoon  (T) (F)

Winnie Pooh plays at night m @E
Winnie Pooh have dinner in the evening (T) (F)
Winnie Pooh go to bet at night m @E

3. Join in pairs about greetings and farewells

Hello |=

% : What's q
& \; your name?

e H

3

MJV/ ')‘;QIW.Q: i.s:'.-.-,u
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4. Numbers: Compare the picture and point in the correct name

one five  three Two
5 Lokt anin i s i ot e e
BLACK B _ A C _
YELLOW R_D
RED _ELL O _
PURPLE P_R_LE

6. Choose the correct picture and join with the correct sentence

My sister is a baby

Pedro is the father

My brother has a short

Vilma is the mother

Grandmother is fat
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7. Join the correct uses. (unir el uso correcto)

To paste & SCISSORS
To read ‘-\» 6LUE
BOOK
SCHOOL BAG
PENCIL

8. Read the sentences, choose and complete: (CHEF - WALK - READ - NURSE)

I( ;{1 ) - in the park.
In the afternoon I (‘f ) a book.
9. Complete v

My mother works in a hospital. She is a -

The prepares delicious spaghetti.
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10. Choose the jobs and put a (X) X X X X

d mechanic d nurse

dactor
0 teacher d cook J postman Q pilot

0 dentist Ucarpenter QO firefighter O painter
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ANEXO 4

PLAN DE ESTRATEGIA DIDACTICA BASADA EN PERSONAJES
DIBUJOS ANIMADOS

Institucion Educativa; El santa

Grado: 3° grado

Autor: Ana Cedefio Vergara

Chimbote
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EL 2020 ha sido un afio con muchos desafios para el mundo entero el cual
nos exige a seguir reforzando nuestros saberes. Con el pasar de los afos
estamos mas expuestos a la comunicacién alrededor del mundo en tan solo
segundos y tenemos que estar a la altura de ello, dominando no solo nuestra
lengua materna si no que, haciendo uso del idioma universal, el idioma inglés,
para ello debemos estar preparados desde la infancia en la adquisicion de un
segundo idioma, el cual no debe ser aprendido de forma obligatoria, por el
contrario, buscar estrategias para que el aprendizaje sea facil y divertido.

6.1.1. JUSTIFICACION

El sistema educativo en el Peru se desarrolla de forma tradicional cuando
se trata de ensefar el idioma inglés como lengua extranjera, donde siguen un
mismo esquema cada afio, repitiendo el mismo libro, la misma secuencia de los
temas y las mismas actividades, a ello le llamamos forma tradicional, el cual con
el transcurso del tiempo nos damos cuenta que para el estudiante resulta algo
monotono y por ende aburrido.

Se tiene que considerar que aprender un nuevo idioma es sinénimo de
aprender vocabulario variado y seguir estructuras por lo tanto tenemos que
pensar en utilizar o innovar estrategias para sacar al estudiante de la monotonia,
pensando de esta manera es que proponemos desarrollar una estrategia didactica
motivadora direccionado al 3er grado de primaria de la IEP El Santa basada en el
uso de dibujos animados con la finalidad de favorecer la comprension de textos
en inglés. Durante la aplicacién de este estimulo los estudiantes se convertiran
en los actores principales en el salén de clase, aprenderan junto con sus dibujos
animados favoritos y de manera divertida el vocabularios y parte gramatical,
causando de esta manera su aceptacion al involucrarse en el aprendizaje del

idioma extranjero.

6.1.2. OBJETIVO GENERAL
v' Fomentar el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes del 3er grado de

Educaciéon Basica Regular dejando atras la forma convencional.
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v Despertar el interés hacia el idioma extranjero en los estudiantes de 3er grado
siguiendo vocabularios, gramatica estimulados por personajes de dibujos
animados

v' Implementar una estrategia didactica motivadora donde los actores principales
seran los estudiantes junto con los personajes de dibujos animados

6.1.3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Demostrar que el uso de personajes de dibujos animados son elementos que
motivan en la lectura de textos durante el aprendizaje del idioma inglés.

» Mejorar habilidades de observacién, memoria, comparacion y reflexion al
aprender nuevos vocabularios.

» Desarrollar actitudes de confianza en si mismo, para emitir opiniones, sentido
critico para describir y deducir imagenes.

» Incentivar a la creatividad en el proceso de aprendizaje de una lengua
extranjera.

» Conocer y respetar nuevas culturas y asi no dar paso a la discriminacion.

» Aceptar y dar ayuda a quién lo requiere fomentando el compafierismo.

6.1.4. METAS

= Que los estudiantes muestren una actitud positiva hacia el aprendizaje del
inglés.

= Que los maestros puedan hacer uso de esta estrategia en diversas areas.

* Que los estudiantes logren cumplir los aprendizajes esperados.

= Su adaptacion con el idioma extranjero sea cada vez mas facil.

6.1.5. ACTORES

Estudiantes de la Institucion Educativa “El Santa”

Investigador

6.1.6. ETAPAS
6.1.6.1.1. Preparacion
- Seleccionar secuencia de personajes de dibujos animados apropiados para la

muestra
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- Seleccion de temas para la aplicacion en concordancia con el pretest.
- Elaborar 12 sesiones de aprendizaje.

- Elaborar instrumentos de evaluacion

6.1.6.1.2. Implementacion

Aplicar pre test
Realizar 12 sesiones de clases

Utilizar plataforma zoom para video conferencias

Aplicar post test.

6.1.6.1.3. Evaluacion
Sera sujeta al instrumento de evaluacion elaborado por el investigador

donde seran consideradas las dimensiones con sus respectivos indicadores.

6.1.6.1.4. Acciones

Al inicio de la clase se introducird el vocabulario presentados con
personajes de dibujos animados con la intencién de hacer una sesion diferente,
motivadora, una vez aprendido el vocabulario se le presentara al estudiante una
hoja de trabajo el cual resolvera de forma individual para demostrar su

aprendizaje.

6.1.6.1.5. Intencionalidad

- Usar el lenguaje visual para interpretar el nuevo idioma.
- Lograr leer oraciones en inglés usando sus recursos.

- Escribir un corto texto en inglés.

- Expresar su opinién sin temor a ser rechazado

Aprender el idioma inglés de manera divertida
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6.1.6.1.6. Calendarizacion

MESES INICIO TERMINO TOTAL SEMANAS
Setiembre
Octubre
09 de setiembre 02 de diciembre 12
Noviembre
Diciembre
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ANEXO 5:

% TEMARIO DE SESIONES

1. Good morning mom! (Part of the day)

2. Hello, my name is Porky! (Greeting and farewells )
3. There are two cats! (Numbers (from 1 to 10)
4. My pluto is yellow! (Colors)

5. Pedro is my father! (Family)

6. This is my school bag! (School objects)

7. Old Mc Donald has a farm! (Farm Animals)
8. Look at the panther! (Zoo animals)

9. Irun very fast! (Actions verb)

10.My dad is a chef! (Occupations)

11. My T-shirt is red! (Clothes)

12.Jimmy goes to study on Monday! (Days of the week )
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Organizacion de las sesiones programadas

NO

MES SEMANA N° SESION NOMBRE DE SESION CONTENIDO CAPACIDADES TECNICAS DE LECTURA
01 APLICACION DE PRE TEST
- Skimming
- Scanning
SET PART OF THE DAY . . )
02 01 Good morning mom! Good morning, afternoon, Observa, compara las partes del dia. , - Matching
. : = Deduce e interpreta sobre las partes del dia. | - Word order
evening and night. - True or false
- Order the picture
- Skimming
Greetings al farewells: Hi, Hello, | = Observa, describe las formas de los saludos Eggl? r;rr:g sa
03 02 Hello, my name is Porky! | Bye, What's your name, Who are y despedidas. y
- Word order
you? = Comprende y deduce sobre los saludos. - Joining
- Order the picture
- Skimming
Numbers: one. two. three. four = Observa y describe los nimeros del 1 al 10. fggl? r:rr:g sa
OCT 04 03 There are two cats! oo e T | m Deduce e interpreta sobre los ndmeros del 1 ., y
five, six, seven, eight, nine, ten. - Joining
al 10. .
- Missing Word
- Order the picture
- Skimming
Colors: red, blue, yellow, green, = Observa, describe y compara sobre los | - Scann.mg
. . colores. - Matching
05 04 My pluto is yellow! orange, black, pink, purple, . -
b = Deduce comprende e interpreta sobre los | - Joining
rown, grey. .
colores. - Missing word
- Order the picture
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Observa y describe a los miembros de la

- Skimming

: . o - Scanning
: Family: father, mother, sister, familia. X
l b H ) -
06 05 Pedro is my father! brother, grand mother Comprende y deduce sobre los integrantes | ‘l}/(l)?rt](i::mg
de la famila. g
- Order the picture
- Skimming
School Objects: book, pencil Otiserva, compara y describe objetos del | - Scann'ing
07 06 This is my school bag! glue, scissor, pencil case, paper, %0 cglo. q . | . - Matching
ruler, school bag, sharpener omprende e interpreta sobre los objetos | - Loplf and say
’ ’ escolares. - Joining
- Order the picture
Farm animals: farmer. duck Observa y describe sobre los animales de la | Skimming
I Y granja. i .
08 07 Old Mc Donald has a farm! | sheep, cor\;vbglcte:r(]:g(st pig, dog, Deduce y comprende sobre los animales | - \?\/Cr?;llzlggntence o
' ' domésticos de su casa. 9
Z0oo Animals; elephants, panther, Observa, compara y describe sobre z00 | Skimming
09 08 Look at the panther! snake, gorilla, Wolf, tiger, Mowgli, animales. . . - Scanning
bear Comprende e interpreta sobre los animales | Whole sentence readin
' domésticos y los animales de la selva. g
, Skimming
. . . Observa y describe algunos verbos de © .
NOV 10 09 I run very fast! Act|onsn\e/:£bz.inrun.,uvr\;alk, wite, movimiento. © ?;arlln:lng
» SING, Jump- Deduce y comprende sobre algunos verbos. o Joining
o Missing word
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Occupations: Artist, chef, , . - Skimming
inventor, teacher, farmer, doctor, Describe, observa y compara diferentes | _ Scannin
" 10 My dadis a chef! carp;enter pc;Iice offi,cer ’ oficios. . - Whole sgntence Reading
' . Comprende y deduce sobre los oficios. L
astronaut, nurse, musician. - Joining
Clothes: Dress, cap, t-shirt, pants - Skimming
12 11 My T-shirt is red! sandéls shirt, 'acl,<et trai’ners , Observa, describe y compara sobre la ropa. - Scanning
y ) ' ') ' : Comprende y deduce sobre laropa que usa. | - Matching
shoes, glasses, watch. - Joining
Dav of the week: Monda Observa, describe y compara los dias de la | Skimmin
13 12 Jimmy goes to study on Tuesdgy Wednesdéy Thurgc,iay semana. - ScanninéJ
Monday! ) ! ' Comprende e interpreta sobre los dias de la -
Friday, Saturday, Sunday. semana - Joining
DIC 14 APLICACION DEL POS TEST
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P Educacién UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA B
A Adventista

Learning sessions: We rescue our values to live in harmony and we admired the God creation

SESSION TITTLE: Good morning mom!

|- BEFORE THE SESSION
(WHAT DO WE NEED TO DO BEFORE | ;WHAT MATERIALS AND RESOURCES ARE USED IN THIS
THE SESSION? SESSIONS?
» Laptop » Plataforma zoom
Elaborate materials related parts of the » Internet » Notebook
day. » Picture » Pen
Review before the start of the class, the > Slide » worksheet
planned activities to avoid delays and
unpredicted events.
Il.- SESSION PURPOSE:
COMPETENCES CAPACITY PERFORMANCES EVIDENCES/PRODUCT | INSTRUMENT
«» Obtains  explicit  and
v" Obtains relevant information from
information different parts of the day | v"text about parts of the
from the text text written in English, day text Observation
written in distinguishing it from other | v" worksheet guide
Read various English similar ones with simple
types of English v' Think and structure and  frequently
text evaluate  the used vocabulary.

and context of
the English text

form, content | <+ Reflect about the text

reading in English,
commenting about content
and meaning of some
textual resources,
expressing their
preferences about what
they read based on their
experience and context.

li.- APPROACHES:

TRANSVERSAL APPROACHES

OBSERVABLE ACTIONS

Orientation to the common good

Students show solidarity with their classmates in all situations in which they have
difficulties that exceed their ability to made.
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IV.- DIDACTIC SEQUENCE:

MOMENTS

STRATEGIES

TIME

BEGINNING

v Students answer the greeting; they sing a greeting song and say their state and
feelings.
Students listen to the instruction given by the Teacher.
Students play a memory game to recognize the characters about the cartoons
Teacher shows different pictures to know previous knowledge
Students answer the question: do you have breakfast in the morning?
The students listen to the purpose said by the teacher.

AN N N RN

20

DEVELOPMENT

DN NN

AN

AN

Students look at the picture, compare and say the differences

Students repeat the vocabulary after the teacher.

Students pay attention. Teacher shows the vocabulary’s names

Students pay attention and write the vocabulary in their notebook.

11. Students receive worksheet and solve vocabulary, (activity 1). They Move and
match each name to the right picture.

Students match the picture to complete the phrases according the time. (activity

2)

Students match the picture to look at the time and move each name to the correct

position. (activity 3)

Students pay attention. Teacher read the text, and students order the picture to

identify the vocabulary (activity 4)

Students read the sentences to identify true or false. (activity 5)

Students give some examples about their activities in different parts of the day.

The teacher checks student’s individual work.

40

ENDING

v' Student answer the following questions:
- What | learnt?
-How I learnt?
-Why | learnt that?

30

V.- TECHNIQUE: match, order the picture and true or false

VI.- REFLECTION ON LEARNING

WHAT DID STUDENTS LEARN?

WHAT DIFFICULTIES DID STUDENTS HAVE?

— .
o= )

il B

TEACHER SIGNATURE
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[ “ Good morning mom! ” ]

Student Name: Date 16/09/20ﬁ

3° primaria
Classroom

Teacher: Cedefio Vergara Ana

1. Move each name to the right picture

Good evening Good night Good morning Good afternoon

morning morning morning afternoon

2. Complete the phrases according the time.

evening night

Good | 7:00am l Good
Good | 7:00 pm I Good I 4:00 pm I

GOOd ! 10:00 am l Good 10:00 pm

3. Look at the time and move each name to the correct position.

Good evening Good night Good morning Good afternoon
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4. Look at the picture and order the conversation, move the number to the right place. EEE

‘i'hcn Pooﬁ plays with his Fl;icnds in the At night Pooh goes ta bed.
forest and they have lunch together

In the evening Pooh return his house

258 his Hoz & CIRBOL Every morning Winnie pooh gets

up at 7:00am to has breakfast

"SGR
S

5. Choose True (T) or False (F) and comment the answer. move the circle. O O O O

Winnie Pooh gets up in the afternoon  (T) (F)
Winnie Pooh plays at night (M 7
Winnie Pooh has dinner in the evening (T) (F)
Winnie Pooh goes to bed at night m

Iméagenes recuperadas de https://www.klipartz.com/
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Colegio: IL.E. El Santa

Grado: 3°°

Docente: Ana Cedefio

GUIA DE OBSERVACION

Sesién: Good morning mom!

Fecha:16/09/2020

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE
- Lenguaj . .
Lenguaje visual enguaje Nivel literal
verbal
OBSERVA COMPARA DESCRIBE OBTﬁNCIO CO%ZREN DEDUCE
° -
N APELLIDOS Y NOMBRE Comprence |
. : Localiza el las inierencias
Reconoce Relaciona las Describe lo que vocabulario relaciones dela
partes del dia. |maeg|<::;sacon ob_ser’va en las dado dentro del texto 'rg;rﬁlﬁ? SCORE
’ Imagenes del texto con el >XP -
. implicita.
vocabulario

1 AGUIRRE RODRIGUEZ ,Almendra Scarlet

2 BENITES VILLANUEVA, Giordano Sergio

3 BERNILLAS SANCHEZ, Alessandro David

4 BLAS RODRIGUEZ , Sebastian Stefano

5 FLORES CRUZ , Percy Gabriel

6 FLORES MERJILDO, Jonatan Alberto

7 GONZALES DULANTO, Fabiano Alexei

8 HUAMANI CORNEJO, Obed Samuel

9 JARA QUEREVALU, Rafael Adriano
10 MANTILLA SANCHEZ , JesUs
T MENDOZA PEREDA, Gabriela
12 MIRANDA GUILLEN, Oscar Mauricio
13 MORALES MOZ0, Juan Rafael
14 MORAN ARBOLEDA, Adriano David
15 MORENO CALDERON, Maximo Roberto
16 PAIRAZAMAN PADILLA, Liam Fabrizio
17 RUPAY DELGADO, Kristhal Ysabell
18 TOMAS CARRASAL, Steven del Piero
19 VASQUEZ VARGAS, Reyna Geraldine
20

AD Logro Destacado
A Logro Esperado
B En proceso

C En Inicio
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% Educacion
A Adventista

Learning sessions: Being a God's faithful sidesman, | contribute the economy for my family and my

SESSION TITTLE: Hello, my name is Porky!

country

|.- BEFORE THE SESSION
{WHAT DO WE NEED TO DO BEFORE THE | ; WHAT MATERIALS AND RESOURCES ARE USED IN
SESSION? THIS SESSIONS?
» Laptop » Plataforma
Elaborate materials related greetings and » Internet zoom
farewells. » Picture » Notebook
Review before the start of the class, the > Slides > Pencil
planned activities to avoid delays and » worksheet
unpredicted events.
Il.- SESSION PURPOSE:
EVIDENCES/PR | INSTRU
COMPETENCES CAPACITY PERFORMANCES ODUCT MENT
+» Obtains explicit and relevant
v" Obtains information about different way of
information the greeting and farewells text | ¥ text — about .
from the written in English, distinguishing it greetings and | Observati
text written from other similar ones with | farewells on guide
. . . . worksheet
Read various in English simple structure and frequently

types of English Think and used vocabulary.

text evaluate ++» Reflect about the text, reading in
the form, English, commenting  about
content content and meaning of some
and textual resources, expressing their
context of preferences about what they read
the English based on their experience and
text context.

ll.- APPROACHES:

TRANSVERSAL APPROACHES OBSERVABLE ACTIONS

Orientation to the common good

Students show solidarity with their classmates in all situations in which
they have difficulties that exceed their ability to made..
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IV.- DIDACTIC SEQUENCE:

MOMENTS STRATEGIES TIME
v'Students answer the greeting; they sing a greeting song and say their state
) and feelings. 20
g Students listen to the instruction given by the Teacher.
z v" Students discover the hidden picture to guess what the cartoons is for this
<Q day.
@ v" Students answer the question: Hello, my name is Ana and you?
v The students listen to the purpose said by the teacher.
v' Students pay attention, look at the picture to learn the vocabulary gives for the
teacher using cartoons.
v’ Students repeat the vocabulary after the teacher.
— v’ Students pay attention and write the vocabulary in their notebook. 40
& v’ Students receive worksheet and solve activity 1
E v" Students order and joining in pairs the vocabulary. (activity 2)
9 v/ Students pay attention. Teacher read the text, and students identify the
< vocabulary in worksheet.
a v" Students read and order the picture to order the text. (activity 3)
v" The teacher checks student’s individual work.
o v’ Student answer the following questions: 30
z - What | learnt?
S -How | learnt?
u -Why | learnt that?

V.- TECHNIQUE: Look and say, order the picture and joing

VI.- REFLECTION ON LEARNING

WHAT DID STUDENTS LEARN?

WHAT DIFFICULTIES DID STUDENTS HAVE?

TEACHER SIGNATURE
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[ “ Hello my name is Porky! ” ]

Student Name: ... Date 07/10/2020

Classroom | 3° primaria

Teacher: Cedefio Vergara Ana

1. Move each name to the right picture

Piolin Lucas Bugs bunny Porky Tazmania Silvestre

4 ! “‘ |
v ': .~ =

Yed

@)

2. Joining greeting and farewells.
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3. Look at the chart and point the correct picture.

Wha't your name?

Imagenes recuperadas de https://www.klipartz.com/

113


https://www.klipartz.com/

GUIA DE OBSERVACION

Colegio: LE. El Santa Sesion: Hello my name is Porky! grado: 3er
Docente: Ana Cedefio Fecha:07/10/2020
VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE
Lenguaje visual Lenguaje verbal ] Nivel literal
OBSERVA COMPARA DESCRIBE OBTENCION COMPRENDE DEDUCE
Realiz
N® APELLIDOS Y NOMBRE Reconoce los | Relaciona las Describe lo que Localiza el Comprende las inf‘er:nacia;qe
saludos en imagenes con observa en las vocabulario dado r?:;fr;z i?l la g(fslggiwgc;on SCORE
inglés el tema. imagenes dentro del texto vocabulario implicita.
1 AGUIRRE RODRIGUEZ ,Almendra Scarlet
2 BENITES VILLANUEVA, Giordano Sergio
3 BERNILLAS SANCHEZ, Alessandro David
4 BLAS RODRIGUEZ , Sebastian Stefano
5 FLORES CRUZ , Percy Gabriel
6 FLORES MERJILDO, Jonatan Alberto
7 GONZALES DULANTO, Fabiano Alexei
8 HUAMANI CORNEJO, Obed Samuel
9 JARA QUEREVALU, Rafael Adriano
10 MANTILLA SANCHEZ , Jesls
1 MENDOZA PEREDA, Gabriela
12 MIRANDA GUILLEN, Oscar Mauricio
13 MORALES MOZO, Juan Rafael
14 MORAN ARBOLEDA, Adriano David
15 MORENO CALDERON, Maximo Roberto
16 PAIRAZAMAN PADILLA, Liam Fabrizio
17 RUPAY DELGADO, Kristhal Ysabell
18 TOMAS CARRASAL, Steven del Piero
19 VASQUEZ VARGAS, Reyna Geraldine
20

AD Logro Destacado
A Logro Esperado
B En proceso

C En Inicio
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Educacion
Adventista

B~

Learning sessions: Being a God's faithful sidesman , | contribute the economy for my family and my

country

sessioN TITTLE: There are two cats!

|- BEFORE THE SESSION
(WHAT DO WE NEED TO DO BEFORE | ;WHAT MATERIALS AND RESOURCES ARE USED IN THIS
THE SESSION? SESSIONS?
» Laptop » Plataforma zoom
Elaborate materials related Numbers > Internet > Notebook
Review before the start of the class, the > Picture > Pencil
planned activities to avoid delays and » Slides » worksheet
unpredicted events.
[l.- SESSION PURPOSE:
EVIDENCES/
COMPETENCES CAPACITY PERFORMANCES PRODUCT INSTRUMENT
«» Obtains explicit and relevant
v" Obtains information  from  numbers
information vocabulary written in English, | v* Student
from the distinguishing it from other recognize Observation
text written similar ones with simple the  correct guide
Read various in English structure and frequently used name of the
types of English Think and vocabulary. numbers
text evaluate «» Reflect about the text reading | v" worksheet
the form, in English, commenting about
content and content and meaning of
context of some textual resources,
the English expressing their preferences
text about what they read based
on their experience and
context.
[Il.- APPROACHES:
TRANSVERSAL APPROACHES OBSERVABLE ACTIONS
Orientation to the common | Students show solidarity with their classmates in all situations in
good which they have difficulties that exceed their ability to made.
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IV.- DIDACTIC SEQUENCE:

MOMENTS

STRATEGIES

TIME

BEGINNING

v’ Students answer the greeting; they sing a greeting song and say their state and

AN N N NN

feelings.

Students listen to the instruction given by the Teacher.

Students solve the puzzle to guess what the cartoons is for this day.
Students play a memory game to know previous knowledge.

Students look at the picture and answer the question: are there two cats?
The students listen to the purpose said by the teacher.

20

DEVELOPMENT

AV NN N N N NN

Students pay attention to learn the vocabulary gives for the teacher.
Students look and say the vocabulary and repeat after the teacher.
Students pay attention and write the vocabulary in their notebook.
Students receive worksheet and solve activity 1 (Identify the vocabulary)
Students join in pairs the vocabulary. (activity 2)

Students pay attention. Teacher write the numbers names

Students read the vocabulary and complete the missing word. (activity 3)
The teacher checks student’s individual work.

40

ENDING

AN

Student answer the following questions:
- What I learnt?

-How [ learnt?

-Why I learnt that?

30

V.- Technique: look and say, joing and missing word

VI.- REFLECTION ON LEARNING

WHAT DID STUDENTS LEARN?

WHAT DIFFICULTIES DID STUDENTS HAVE?

— A£ -
I 3

= | _

TEACHER SIGNATURE
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[ “ There are two cats ”
Student Name: Date
Classroom | 3° primaria
Teacher: Cedefio Vergara Ana
1. Move each name to the right picture
FIVE THREE TWO FOUR ONE

284+ 8

NINE

SEVEN

EIGHT SIX TEN

2. Join the correct options.




SIX

3.- Which is missing? Read the correct word then complete the missing letter

ONE

TWO

THREE

FOUR

FIVE

SIX

SEVEN

EIGHT

NINE

TEN

TT R_

I
E

G

imagenes recuperadas de https://www.klipartz.com/
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GUIA DE OBSERVACION

Colegio: LE. El Santa Sesion: There are two cats! grado: 3ero
Docente: Ana Cedeiio Fecha:14/10/2020
VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE
Lenguaje visual Lenguaje verbal Nivel literal
OBSERVA COMPARA DESCRIBE OBTENCION COMPRENDE DEDUCE
. Realiza
N APELLIDOS Y NOMERE Reconoce los | Relaciona las Describe lo que Localiza el Colm prende dlals :nf‘erfencias‘t'ie
nimeros del 1 iméagenes con observa en las vocabulario dado r?;;fr;z ef aler;&?giwgc;on SCORE
al10 eltema. imagenes dentro del texto vocabulario mplicit.
1 AGUIRRE RODRIGUEZ ,Almendra Scarlet
2 BENITES VILLANUEVA, Giordano Sergio
3 BERNILLAS SANCHEZ, Alessandro David
4 BLAS RODRIGUEZ , Sebastian Stefano
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FLORES CRUZ , Percy Gabriel

5
6 FLORES MERJILDO, Jonatan Alberto
7 GONZALES DULANTO, Fabiano Alexei
8 HUAMANI CORNEJO, Obed Samuel
9 JARA QUEREVALU, Rafael Adriano
10 MANTILLA SANCHEZ , Jests
1 MENDOZA PEREDA, Gabriela
192 MIRANDA GUILLEN, Oscar Mauricio
13 MORALES MOZO, Juan Rafael
14 MORAN ARBOLEDA, Adriano David
15 MORENO CALDERON, Maximo Roberto
16 PAIRAZAMAN PADILLA, Liam Fabrizio
17 RUPAY DELGADO, Kristhal Ysabell
18 TOMAS CARRASAL, Steven del Piero
19 VASQUEZ VARGAS, Reyna Geraldine
20

AD Logro Destacado
A Logro Esperado
B En proceso

C En Inicio
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B~

Educacion
Adventista

Learning sessions: Being a God'’s faithful sidesman , | contribute the economy for my family and my

country

sessionTiTTLE: My pluto is yellow !

.- BEFORE THE SESSION
(WHAT DO WE NEED TO DO BEFORE | ;WHAT MATERIALS AND RESOURCES ARE USED IN THIS
THE SESSION? SESSIONS?
» Laptop » Plataforma zoom
Elaborate materials related Colors > Internet > Notebook
Review before the start of the class, the > Picture > Pencil
planned activities to avoid delays and » Slide » worksheet
unpredicted events.
Il.- SESSION PURPOSE:
COMPETENCES CAPACITY PERFORMANCES EVIDENCES/PRODUCT | INSTRUMENT
«» Obtains explicit and
v" Obtains relevant information
information from different parts the | v"Student recognize the
from the color’s vocabulary correct name of the Observation
text written written  in  English, colors guide
Read various in English distinguishing it from | v Worksheet
types of English v" Think and other similar ones with
text evaluate simple structure and
the form, frequently used
content vocabulary.
and < Reflect about the
context of vocabulary reading in
the English English,  commenting
text about content and
meaning of some textual
resources,  expressing
their preferences about
what they read based on
their experience and
context.
ll.- APPROACHES:
TRANSVERSAL APPROACHES OBSERVABLE ACTIONS

Orientation to the common good

Students show solidarity with their classmates in all situations in which
they have difficulties that exceed their ability to made..
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IV.- DIDACTIC SEQUENCE:

MOMENTS

STRATEGIES

TIME

BEGINNING

v’ Students answer the greeting; they sing a greeting song and say their state

and feelings.
Students listen to the instruction given by the Teacher.

Students play a guess game to recognize the characters about the cartoons

Students play a memory game to know previous knowledge
Students answer the question: pluto is red?
The students listen to the purpose said by the teacher.

20

DEVELOPMENT

ANANENANE YN N N NN N N N NN

Students pay attention to learn the vocabulary gives for the teacher.
Students repeat the vocabulary after the teacher.

Students pay attention. Teacher shows the color’s names

Students pay attention and write the vocabulary in their notebook.
Students receive worksheet and solve activity.

Students Match each name to the right picture

Students join the vocabulary. (activity 2). They Join the correct options
Students join the vocabulary. (activity 3).

Students Read the correct word then complete the missing letter.

The teacher checks student’s individual work.

40

ENDING

AN

Student answer the following questions:
- What I learnt?

-How [ learnt?

-Why I learnt that?

30

V.- TECHNIQUE: Match, joing and missing words

VI.- REFLECTION ON LEARNING

WHAT DID STUDENTS LEARN?

WHAT DIFFICULTIES DID STUDENTS HAVE?

TEACHER SIGNATURE
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)
L L4

w’;\/\"‘ (
(44 . 2 AN
[ My pluto is yellow Y,
Student Name: Date 16/10/2020
Classroom | 3~ Primaria
Teacher: Cedefio Vergara Ana
1. Move each name to the right picture
YELLOW BLUE ORANGE GREEN RED

2.

PURPLE

pUns
o

o
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RED




PINK

BLACK
GREEN
ORANGE
BLACK L B _ A C _
K
RED p R_D
PINK R I NK
N
GREEN P G _E _
Y
ORANGE A _ R _ NG
YELLOW v E _E L O _

PURPLE vy O P R _ L

Imagenes recuperadas de https://www.klipartz.com/
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GUIA DE OBSERVACION

Colegio: I.E. El Santa Sesién: My pluto is yellow! grado: 3°°
Docente: Ana Cedeiio Fecha:16/10/2020
VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE
Lenguaje visual Lenguaje verbal ] Nivel literal
OBSERVA COMPARA DESCRIBE OBTENCION COMPRENDE DEDUCE
N | APELLIDOSYNOMBRE | | | ol | wpes | Comenels | oo
o . relaciones del la informacion
e | imen | obsenaenles | webbisto | “gigiona | opiiao | SCORE
Imagenes vocabulario implicita.

1 AGUIRRE RODRIGUEZ ,Almendra Scarlet

2 BENITES VILLANUEVA, Giordano Sergio

3 BERNILLAS SANCHEZ, Alessandro David

4 BLAS RODRIGUEZ , Sebastian Stefano

5 FLORES CRUZ , Percy Gabriel

6 FLORES MERJILDO, Jonatan Alberto

7 GONZALES DULANTO, Fabiano Alexei

8 HUAMANI CORNEJO, Obed Samuel

9 JARA QUEREVALU, Rafael Adriano
10 MANTILLA SANCHEZ , Jesus
11 MENDOZA PEREDA, Gabriela
12 MIRANDA GUILLEN, Oscar Mauricio
13 MORALES MOZO0, Juan Rafael
14 MORAN ARBOLEDA, Adriano David
15 MORENO CALDERON, Maximo Roberto
16 PAIRAZAMAN PADILLA, Liam Fabrizio
17 RUPAY DELGADO, Kristhal Ysabell
18 TOMAS CARRASAL, Steven del Piero
19 VASQUEZ VARGAS, Reyna Geraldine
20

Logro Destacado

Logro Esperado

En proceso

Ofo|> PU>

En Inicio
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